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Backgnound lllunlralion Kusonogi 
Bloodhound 
ブラッドハウンド 


FRONT MISSIONの歩 み一 


1995与 yi作 巨 の」FRONT MISSION"飛 充 さてLてから、笑 匚 "与 の月 日 が流 れた。ぞの跡 b、,FR0NTMISSION］シリース’ 低 
、 


そのA 
专止 粉 ることなく、為 実 デ代 を昇 げていろ二 そんなシリーズの亂 苗 セ、バフケージとともに& 
； 通 ってみよノ 


重 厚 な世 界 と精 密 なシステムで凄 烈 なデビューを果 たす 


時 5Mもス バーフ了 ミコンの円 五 三 绿、RPGの后 とbて站 らしていたスクウェア井 ら、ミJ歩 ぢ一 ・竺 の・、、 


リアルあ白 のシミ「レシ三 ンRPGザ完 旋 いこえは、歩 く次 五 と但 か。R?きの产で迎 えられエ 


FRONT MISSION 


FRONT MISSION 1ST 


FRONT MISSION 


^LAIPORM : 'A/cndniSv/onCoof 
DA7E： 2002 .7.12 
PRICE *'5.2(X)yGr(lox ncr incrudecJl 


DEVELOPER : SQUARE 


CH/i£ACITR DESIGN : YOSH1TAKA 戶NUNO 


再 び「戦 いの歴 更 」の原 点 へ [FRONT MISSION 1ST) 


本 !8作 品 の歩 Al 
4 


PLAIFORM : 5叩oiFornioom 


DAJE： "995-2.24 
PRICE :]1 ^dOOfcnilux no1 ii>eroG^^ 


つEVELOPEE : GCRAFF 


CHARAC?tR DESIGN ； YOSH^KA AMAN〇 


SHIP仙匚NTS : 520,000 


PIATFOLV.: NINTENDO DS 
D旧E： 2007 312 
PRICE I 4.BGO/cn|ro?: no! inarudod| 
DEVELOPER : SQUARE ENIX 


CHARACTER DESIGN : YOSHPAKA かMiANO 


FRONT MISSION [ ST 


PLMPORM： PloyStalion 
DA1E： 2003.10.23 
PRICE : 3.8007^nflox ncP Lncnjded} 


DEVELOPER : SQUARE ENIX 
ChAgACT® DESIGN : YOSH 心KA AMAN〇 


SALES : 20,000 


08 


09 


笏 唯 瀧 卷 主 淌 全 穿 夢 な 
01 


価 覇 成 定 版 の歩 み 


完 全 3Dの戦 闘 シーンでWAPが映 える 


シド ース‘ 木 !I・の缺 抵 、当 帰 の次 巨 代 櫻 プレイステーシごンで闘 址 され、ハードの性 能 日 生 疗した30の睨 Uシーン样証 さらう〇 


歩 ・・ンで豈 矛 れたV;負 Pの般 拐 こ亙 つ七 妄 宠挝.2 
玉 奨 ^矣 ビず•一 旦 の伺 飛 るり 


FRONT MISSION 2 


異 形 の快 作 「ガンハザード•Iとは? 


ヴァンツァー; M・メイ, リニ"ン. れ精 ウ!. 
さンのはゴ、シールド: ! どのバーズモ飛 •整 § 
〇- バイコフ［"〃‘ 静 リて麻 っこんう弓 三 三 _ 


rラマティブクシミ二レーシIン 


RPGと怠打ってスタートした?FRO 


NT MISSIONJシリーズぞつ史が、 
2币目必んとアクシ・ンゲームぬ 


しかt>.iftaから引さ需抒れてい 


るのほ、人到®13兵荏の电拷：ヴァ 


ンファー」と、21运紀がS5J合、とい 


うことぐらいで、后界慣勢例般娥 
斯)a£定ゴきるマ御といラ、皇色 


の類福であったq 


PLATFORM : PloySkjiicn 


DATE : 997.9.25 
PRICE ! 6.800yonjlox nol intruded) 


"DEVELOP沁 
SQUARE 


CHARACTER DESIGN : Jun Suomi 


SHIPMENTS ： 5】0.000 


しかし、我我や水ーブを聲価する 


セットアッブの統念ば波在公クーテ 


ター典生した因回忙我う空あ:C® 


兵に房在やつして辺ラ、というスト 


〜リーも、】作目の重!！［さ〈受け・ 


いでいるといえる£ろうつそして伺 


より、アクションゲーふとして出色 


のデキで、二のジャンルのゲームの 


中で、経件に命えられていろことせ 


沛徐にf［［する。 


FRONT MISSION SERIES GUN HAZARD 


PLATFORM : SupciFomioom 
OATH :1996.2 2J 
PRICE :】】MOOyanJox not*ihcrt&?成 


DEVELOPER : Oniiyo Soft 


CK=^ACTER DESIGN : YOSHIFAKA AVANO 
SHip/viENrsiaco.oco 


極 限 のドラマ・ふたたび炎 上 す 〇 (FRONT 、HるTON か 


18 


03 


02 


ヽ• U更«V^JE Firs 


FRgTMl贏!©N 2 


DATE： 2©06.105 
PRICE :1 z5Q^«wi^flx ri3)ilncrodad) 


リアルタイムSLGの意 欲 作 がシリーズを彩 る 


IFROMT MISSION%と日 じ年 に発 无 されま4作 目 で、尊 Hと理 Eシームレスなリフルタイムシミニノーシ: ン6坚T诈点 つニ 


当 玲 としてなかずJ元 第 的 〇ゲームテザインU•兮 ぐら分 迁 びさく・并 ! «! &也 七 ヨは罗•し、 


WARGASM (FRONT MISSION ALTERNATIVE) 


ヽ・¥5小 ー ・ 


ェ 


FRONT MISSION ALTERNATIVE 


PLATFOi^ : PloyStotinr 


財IE：1997.1218 
PR.'CE : 5,800y±nflB 21)ncrudod| 


0£VELO?ER : SQUARE 


CHARACTER DESIGN : Ryiriohu•〇 Kuhiuiiowo 
SHIPMENTS :160,000 


19 


DATE : 2006.10.5 
PRICE -1.500yonrlox nol Inuruded]* 


Um/'yiATE HFTS 
FRONT MISSION ALTERNATIVE 


07 


PSonoBooks 
FRONT MISSION 3 


DATE： 2032J J7 
PRICE ' 2.50Cyen[lixn nol inorodcid) 


MiflenniumCollocHon 


| FRONT MISSION 3 


DATE ： 2000.9.28 


009 


シリーズ最 高 のボリュームを込 めて放 つ渾 身 の大 作 


机 •ノ込 主 れたシステムと、老 去 の全 作 品 を合 めw 
ても灰 ビない: 北 の水 リュームのシナリオ、m 
らにインターよ汁 e先 啣 ; した天 網 攵 ど. 
灯 る小 み滞 r界 祓 でドラマティフクシミズレーションRPGめ全 字 町 BTlmaf Cめ「 


史 上 最 深 のドラマ： FRONT A3ISSKXN お 


05 


FRONT MISSION 3 


PLATFCRAA : PloySlobon 
DAlt ：1999.Q.2 
Pt ICE : 6.00[lox noi incruriod^ 


DEVELOPER : SQUAQC * 


CHARACTER DESIGN : Alihlro Yomodo 
SHIPMENE5 ： 3CO,000 


FRONT MISSION HISTORY 


PLATFORM : PloyStati 
DATE : 2003.12JI 
PRICE : 9.800ven [tax not incrudsd) 
DEVELOPER : SQUARE 


CHARACTER DESIGN : YOSHCJAKA AMANOfl SIL 
Jun Suomn2r<J)^ 
Akiniro Yon；odo(3fd] 


06 


10 


FRONT MISSION 2089 
ニウ-• 


コ! 1つ・ 
ン〉 


DAIf : 2026.5.11 
PRICE ： 2?80D^)n[lQx no! incruddcl)多 " 


12 


プラットフォー厶 を広 げて新 世 代 の戦 いへ______ 


フロントミワシンプロジェクトとして敬 弛 レたシリースの混 FLノレイステーション為 しづハードに林 旧 功 し 
圧 倒 胸 な衣 说カ・手 : こ入 れ弓 £わ、携 ん) アブリとなr 
C 
車 の上 匚 第 ?次 ハフマンだ缶 &应こした 


ヽ 
•・ヽ・ 


戦 場 はケータイにも！ CFRONT NOSSION 2089) 


11. 


PlDySlaHon.2 


FRONT MISSION 4 


PlATrO^JS^ : Pq 瘁 函 
々e2 
DATE： 2003 12 訟 


: 6.800yacRax noi incrudodl 


OeVBOPER : SQUARE EMX 
c h N^aq er DESIGN こ Yuiuke Nooro 
SHIPMENTS: 260. COO 


P：ATFORM : MOBILE PHONE 
(i oPPU/TZ AP?LQ 
DATE： 2005 3 フ 
PRICE : S25yon[iox nJ 


ン D6VEIOP6R : NSF/WhncE ' 


CHARACTER DESIGN :— 
- • 
• 
T 
r 
•、・一 ・. . •、： 
ノ 
・ 


FRONT MISSION 208941 


PlAI FORM : MOBILE PHONE正 oPPUl 
DバE ： 2006915 
PRICE : 525yon[lox Tn) 


DEVELOPER : NSF/Windi 


CHARACTER DESIGN : 


J UCDMAIE HTS 


FRONT MISSION 4 


17 


オンライン、そしてかってないスケールの戦 いを描 く 


ラインナフブ: こ’»ンツァーの丨 バイロワトとなってハフマンg七 瓯 けるオンラインケー厶 と， 新 年 Iニュ頌 捉 の尽 芝 テ 


瑁 さM 
し・S仙 目 のナンバリング多 仆 ル"治 
! !爲 シリズの, 界 記 歯 し広 げるこどに成 り|してい歹 


15 


オンラ在 /の戦 場 にも多 くの仲 閭 が待 っている■ •・〇 CFRONT MISSION ONLINE】 
これは、戦 いの歴 史 を駆 け抜 けた一 人 の兵 上 の物 語 ggT 
、网 
。N 5) 


FRONT MISSION 5 
Scars of the War 


PLATPORM : PlaySlallor2 
DA1E：2CO5 12 29 
PRICE - 6.603yon fax no* incrudod] 
DEVELOFER : SG山次E ENK 


CHARACTER DESIGN :血止〇 Naora 
SHIPMENT : 220.000 


PlaySiaiion.E よ『. 


FRONT MISSION ONLINE 


PLATFORM : PlnySlalion2 
DAI E ： 2005う一 12 
PRICE ： 6.8COyoG[hxx nof intrudto) 
DEVELOPER : 5GHJARE EN1X 


CHARACTER DESIGN : YO如flAKA AMANO 


14 


FRONT MISSION ONLINE 


PLATFORM : WlndowPC 


DATE : 2005 12,8 


7 


〇ピ二 


2 


ヾ・ヾ 


4 


3 


ヾ 


PRICE : Opon Price 
DEVELOPER : SQUARE EN1X 
CHARACTER DESIGN : YOSHIEAKA AMANO 


22 


F Annprersarv Limiled Packogo 
FRONT MISSION ONLINE 


DAT^： 2007,1.IB 
PRICE : Open Prko 


Pkiy ら I/HId e 己 


■■ 


WUIMATE HITS 


FRONT MIS9ON 5 


Scqrs-cf the War 


：2006.10.5^ 


P^ICF : 7.603vcntex 夜如igrud(3」| 
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World 
Chapter 1 


世 
界 
観 


Edriier today, an eofhen 
broke ihe surface of lhe Ptotic Ocean cl approximately 12 degrees 5 latitude. 91 


degrees W longirudol The area in question has recently deer experiencing a surge in undersea volcanic activity. A 
team or surveyors has been dispatched Io conduct periodic observations of th© new landmass. — UN release 


[2002] 


The landmosf* located near 2 dogioug S latitude, 91 degrees W longitudo has grown large enough to bo 
recognized as an blanch and hos boon officially titled T-fuffman Idond.11 Tho United Nations bos'boon granted 
authority over lhe Eland's propiuelory rights. — UN relent 


[2019] 


-O.C.U.- Australia bos bocomo rho newest mombor of the Bangkok Economic Alliance. At a sumffrhtoHcwing tho 
□nnouncumonl of Australia's decision, loaders of mombor counTrios voted to ahango tho nanjauHic Alliance to tho 
Oceania Cooperative Union |O.C_U.]. Th>a new name reieds die intention of lhe nations, to work towards 
establishing a union framework for rhe coalition, origmefy formed ;n 2005. — DCN 


[2020] 


-U.S.N.-Tho United Slates and Canada havo taken advantage of Lolin Amorioa’s bid for entffoation, and hove 
prodaimod lhe binh of a now notion; iho Unrftad CorrfinBntal States (U.S,N.J. Tho now nation will work toward 
eliminating lhe wealth gap between Ils people, v/hi e gururmlecrng bauic human rights for eocn of its citizens. The 
U_S.N_ wil be a damooralic notion, and each farmer country w! retain In© authority io govern itself as a slate. Upon 
mating this announcement. the U.S.N. withdrew From Ere United Nations and submitted o molEon to rhe UN, lhe 
E.C_. and rho O.C.U. proposing #fot Huffman bland b= tezed as LLS.N. territory. Ths creator of the J.S.N. is 
era acted to 0000100311!) tho O.C.U5s previously announcac plan to Dcganizo iholf into o unban of nofors. — Nov/ 
York today 


[’he some yean. ..] 


The E_C. s Schnooke Corporation today announced ’hoi /I had suacesded in developing a working robotic joint 
actuator. Tho octealor’s design is based on tho Twenty-year-old research of Dr. Londoldt. a professor of raborioQ at 
Germany's Wallonrioin Notional University. Dr. Landold) collaborated with Schnocko to dewlap tee actuator. Tho 
company held a pious codSfewnce. staling that it would make use of tho actuator technology to begin producing 
“machines Io do lhe some work as human beings.'1 — JBNN 


12025] 
< 


Tbo EC ’s SchnocxG Corporation tioday announced rte success in the production of a prototype machine capable of 
humanlike btpuda locomdfton?The machino, efuboed o wonderwogen" [WAW). was frvg years in me making ond 
utilizes fnc company’s latest actuator technology. According to Schnewjke, the operator of tha mouhino can perform 
lie equi’i’atonl work of dozens afi men. Practical Imling al conslructfon sites or factories is already passable, but v/ilh 
‘he prohibflive CD3" of producing a single unit, cos! reduction ts expected id bn Hie next challenge for Schnecko’s 
TasDorchora. —JBNN 


. 2/ 


WAP SPEC-------HP: I /50f Armoc Type Bonus〇， Weight 1^60, Powwi6 75, Sp&ed:50km/hy %ck:20kcn/l, AcceteraHon:3Q^ 


RecぶDomp^n^S, Aiming Svppodz20J Sfobilizing Raiv:30, Urming:^〇， Braking Spec^: 160 


WAP UlusiroHon ー ー Komo 


Baci^round illusfralion-------Kvsancg: 


Cicada II 


シケイダII 


World Historica 


「フロントミ- ノションレリーズmカンハザー云 をないて全 てが、共 另 6ろ世 界 琵 と時 E哎 上 でストーリーか云 削 されていろ° 


斥 品 の担 台 となる年 代 出 AI［ のアフリカ題 争 
〔20以 |旦 から、5 0のラスト⑵21年 泾でのそよそ90年 f臥 


ここではすべての竹 1品 窈 仇 合 した歴 史 年 妻 ( こよ1、也 界 悄 益 の携 该をまとのた。 


【閥 辿 作 品 
〕 


O.C.U. ： Ali、1ST,2C8Q、2nd、3rd、FMO、5め 


U.S.N, ； I ST、2099、3《、4由 下 "〇、5小 


ザーフトラ共 和 冋 : AI:、1STZ^9、4S、FXK) 


大 浪 中 人 民 共 和 叵 ! : 3rd 


ハフマン乌: 15匚 2您 
、氏 9、5頒 


世 
界 


016 


アフリカ： All 


E. C. : AIL 4 th 


"A. 


C.A. 


S次 US 


EA 


小 
A S. 


ijjeNr ti 乃tup 


IcJSftr 4 


〇「c.u. 


U.S-N.でノ 


= 心 とS" < ti 


ゝ Ti« l«wir^ T z-4 • *«< 


CXopter 1 Wor Id 


I Eつヽ： PZISS CM A'OPLD HISTOR C入 
Historica 


アフリカ 
处D 


アフリカ犬 ％ 
li!中 ・北 ・击・茶 


、因 ミの5つのJ虫 啲こ分 けうれ、 
3B0写 代 にはこの纣域 分 封 そべ 


ースとした国 整 共 冋 怀が形 饪され 


ている。1260年 代 から樓 んに0っ 


え洪 
：fr弧 優 で50 f 
葛 える国 が矣 
立 ノ亡 が、E時 に独 武 
（仗 ％ や亘 宏 


同 治 尚 、内 堆 などの問 區 e均 える 


ことにい爲、は問 関 の解 決 や外 


巨 却 らの経 済 笑 国 I。対 抗 ナるため 
咬 合 楸 編 か働 足 しているが、治 決 


への大 さK把 , 园 し旦 らわてい念 し七 


20長 年 の大 双 快 也 花 争 が、Alt 
a 


芝 色 と5厶 


アフリカ降 な检初 
［ 〇・ a 
0」 
081K（E dArn:an 


— 
北 ??フリカ回 彖 共 同 怵 
［U,Nんふ】 


We e/ Noohcrn /血 〇〇: 而 四 


ー圏 耶 アフリカ共 冋 連 合 F/ノ・ん】 


レ/〇W血 
2d 加 " § Cgzm\E Men 


一 中 卽 アフリカ共 同 休 に. A、】 


Cd ^DUQ'DU'O/ ConVoJ 刀 /riOCV： SU 


— 
束 ぎアフリカ共 局 休 
［二 心 


EaM伝 
c m Cof/nxiix^y 


一 声 郎 アフリカ連 合 
［S•んU.M 


^c iOiAGIiq ii LUTan ^.rS\］ （ thJ 


オシアナ共 同 連 合 


［ 〇- C. U.］ 〇nAone Cocpri'Dlbv u\ila6 


欧 禾 かうの痘 渋 関 与 に穴 挽 する 


たの、灵 向 アジア但 国 がバンコク 


ぜ*号 デ兄 足 。これにオーストラ 


リアとヨ云 炉 勿 わり、オシアナ共 


日 来 纟〔〇・ C.Uつが既 生 した。U. 


S・队と巨 邪 を2分 する規 也 の奏 
カとなるが、加 沮 冋 問 の竟 沼 
’密 


など播 閃 用 を内 え、 敏 立 紛 手 
’汀 ど 


が男 允 するようになる。1STから 
ほとんどの作 品 で主 至 回 眾 として 


丹卷 する?・、それQ插 々セ形 告 に、 


O.C.U,び閔 さしでいる剤 合 ポ大 


さいということでもある。 


ニューコンチネント合 衆 国 


［U-Svi\J 喚 曷 SH & ん Ns Co.-Anenl 


E.C•やO.C,U,父足 に血 dての 
お万 の杭 大 : 二 在 ®% &おいた万 メ 


リカ7処 、カナ乡とか&紆 び北 米 に 


竈 合 国 気 む欧 另 しこれに中 悼 
］ 米 非 


国 
〉V台 併 を象 う、世 北 T7 メリカ大 


竺 を決 ーする巨 K 
国 ケU,S・N・ざ 


宏 生 した。E内 慣 劣 ・"此 政 的 英 ろ 


国 いていう矛 、やはり中 布 米 芻 国 


に茨 M 
廷 洪 洛 色 くどの問 廷 任 莞 決 


されていない。U.S.N.^ZST^ 


ら大 ギの作 品 に竺 増 するが、G L 


ろU.S.N•租 としての存 在 應 が至 


く、区 / Uはの印 後 は讪い。 


ユーロ ・コミュニティ 


［E. C. ］ Eu/qogiCcmnniiy 


弟 2次 大 邪 御 から、ヨーコフバ 


の貢 菟 、エネルギー・a路 
・七青 芝 


寸 ろ巨 約 で各 會 の共 阎佑 ザ云 定 
。 


1967年 の对ホ卧 作 
（EC1、1993 


年 の欧 N遂 合 
（E.U.）セ后 で、2005 


年 : こ共 同 国 行 ユーロ •コミニニテ 


イ（E.C.）となつ金 。「フロントミ 


クション』シリーズにおぐる但 异 


の怎 史 の中 で、陆宛 した共 冋 


何 で金 リ、2096卑 にU.S. N、とー 


触 即 髡の歩 阪 と。ったポ件 
（4 :h 


の签台 ） 以 外 には、大 もた占 争 5 


なく弟 ち四 いていb” 


ザーフトラ共 和 国 


h Va <v Zo^ro 


旧 ソ連 の国 々で形 
、@された宼 


回 衆 共 回 你 （CIS）电田 你 に•2015 


年 に形 职された西 出 命 回 辰 。形 訪 
化 した用 犯 の役 宙 ・り匡 終 ぐと温 


い、惟 平 祁 您 仰 柚 棚 
（PM0）を我 立 


している。饷•2次 /' フマンJ3当 
［? 
ST）でPM0玉 として食 うしく竺 


境 するが、サ力久インダストリノ 


手 キの讶的 
［3であろことぎ全 費 : し、 
ョ雖 的 な憎 后 絞 ーK 
に失 交 - そC 


&の伟・岳 でもB四 主 : 誚 史 なす〉滓 


く、靜 しい恼弱 はほとんど氈 示 さ 


れていない。 


大 漢 中 人 民 共 和 国 
卍 81 房 
ci（ P<） H3- 乃 
（ir\g 


六 云 中 人 云 れ回 となったGは 


2112^ （3rd）:天 々タ O.C.0 や 


U.S_N_匚 匹 販 する加 力 を冷 つM 


国 であり、各 国 %共 同 沐 化 の法 に 
をすること目 でく、中 ，一 国 求 とし 


ての姿 いてい如 2112年 に民 


袞 主 庞がを1わり、Rfl低 政 瓶 R后 至 


因 您 を1つの企 糅 体 と見 ©す; s?a 


を刑 し任 かると咨 址 で席 紀 が編 左 


リ、反 政 府 将 観 の的 也 ひど不 宏 定 
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ガをこっなニアメリカは「佃船命令安生快,したたあの把借」と現 


田し‘て莎、オーストラリア働ほバンコク程混•色至：こ汚すろ庄 


力的行△ と非Hれ而囹冏の閤係ぽあ五:こ西化し、オーストラリア 


のバンコクW流而加里e•後押しガることになった。 


人 型 機 動 兵 器 への道 のり 


ュな抵 にごがST・、たトノニテつ， 今 
： イメー： Q 


アクチュエーターの园発 


怛界序處が五己中で知たな京丰力として生士れビたのが、ヴ厂ンワ 


火’一 （WAP）という人些料琅兵器。E.C・ドイツのランドル|、做理が開 
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O.A.O.により色世:刼の共同岱化'ノメ在分らえて捉をn、こ11；こ不 
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毎2期：V/ALFがギニアナ玫枢を倒し〇’dC・へ後題 
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ス E -ゼルマン近四び込S、舞民&利用した秀人冲的た史下・二 


恣で、WUWの腕兰雀を勞わざる匚至った ミミ,ザーフトノで甘 


かされた独,子ビー厶•相「リリシ知万ン・ライフル」も，电ルマンの手で 
况城投入され、〇•C_U一束矛MlhtACせ回収仙卷に西たら 映いs 
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世界憫勞 
• U.S MこG五 人 丘 关 3H成 ザR沼 槌 力 


年代 
2045 
2046 
2050 


事件・邵変 
、〇・C.U日 木 が•名 を送 E日 ZES） ; 


坦 : ［ 五 お。米 土 お在 rm；;・らM 
技 
）衛 
: 


P:こび行 
i 
f 
1 
C 
r 
• 
« 
r 
» 
• 


r 
i 
♦ 


1 
C 


----------------------------------------------------------- 
1------------------------------------------------------------- 
1------------------------------------------------------------------------ ----------------------------------------------- 


技術トビック 


［ 
■- 
1 
1 
■ 
1 
■ 


ーヴェルズ?i ［O.C.U.オーストフリ: 
1・センダ一 昔 がXMAP［用 後 匚 号 丰 


: 
ア： 女 或 
! 


•ロヨと合 鶴 セ給 万 一 M 
耳 姓 妄 C布 匚 


トンスりー备ム1ンネえ」寸 羽 & 


： 全 蜘 を45S 


・披 ・化 早 点 长らど風 £切 E牛 する兵 莞 
危 
月 
う <Iラハフマン弟 約 の会 街 


・三 ①日 京 主 晤 •ヨ带栄 "大 检:fN宛 
d 
代 用 m拱 jRjlf出 の透 しび如 逃 rろ 


全g 


&優 Uー 


表 


•バンクラテシュのを洛 , 從 長 ・: う云 下 


ノ、5、図 企 M庁 总/ タる&+、 
O.C.U,企 めがバングラテシス"ら 


实复 底 •工 し、矢 套 返 ケ0谖に上 E 


2071 
2072 
2078 
2080 


ノ 


•OC.Uy U.S N.y - ハフマン隼 勒 
」 


を公 点 


・卩功〇の介スこ史’」•毛一次ハフマン 
芸孑族 


•エストニア共 並 回 で内 蜡 会 生 


•E.C・ヾイッ度 軍 七 」テロリス・江 叵 伝 
汗 印 母 ーフ‘ ラウネーベノン」自 田 安 


・つーブヌイ具 干 
） と〃7広 近 すミノマジ 


ナリーナンバー計 百 に二 ; J、コ&折 


疣 行 でリノノルナンバー物 1五 主 


第 1次 ハフマン紛 争 〔207〇〜2072） 


閏迪作品：5ih 


2大勢力の我力囲争 


入邪開姓からS定悠の2070岸、0 CU.とU.S.N.の琵莆更:二よる云カ 


街突・び充M。USN 
、窗のWAP:こよる粕犯ぴきつ字村て、〇一CJJ•はこ兀 


も哉カ行使と旦なし变姒布告と赢定。USMと豆争な％に入ったと凳 


委した U.S,Mじ・揉作ミスによる手M:と直カ行底も尽えしたが、O.C.U. 


の至参を受けて假孕状跃にあること市為め、全击逐争の蕃W局いたく 


ハフマン条約の締措 


ハフマン我5の閃停に失;丿出しt 
PMO〔ナーフトラ共亦闰）は、 
す国に「祗さになける呉邪制阪」の釜旳矜笠卷好二西ヨはこの拯奚 


シ旻げて、ハフマン畠の自偌淌境を例度するwあ、枝、化学互胜なら 


びに回退污^の恐れザある大J3敬壊只あの侵= §務ルする「ハフマン 


至訪ーを句定した“ 


PMOの介入による見せかけの調我） 


2D72厅、PZOの圈頒:こより所や（ニ資結した。LLS一N金夠での函il 


は〇ー C.U/@Q款歩と兄られ、メ ール用哲近に回/上迓さ八フmン屐を 


令む袞渋すると、いラ・元々OCU万揺矣して［辻条再にUSN•が同惹。 


以瓦から占弔4ft 
&定残していなU.S.NJX、百后を失うことに2ラた。 


包唄每も可正はQrc!初ノ、粲疫扶枣疗麽バている。 


ハフマン£5の分割続治 


ハフマン扁のヒ次中关シ浇汶ろメールを付近（こ国挽を尤め.西側ま 


O.C.U.•柬個云U.S-N•步0す专ことにさったc 
づた、国沅に近いフリ 


ーダ厶有やべw夕rb叔目、非員合の屋衝地世としている。伺軍は往 


段したや§ :こら秀合いを是はているび、削置レベルでは同攻と想えて 


文洗炉症んに&り、3X聞の手ユーン房關ザ案茏・比践の洩段、映冋の 
こ!ケーシーン&と、芯光史としての俱芸が担められた。 


ハフ9ンセキ・万 拍 2>J PE 
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Cbop^or 1 World 


MOVT/ZlbUION A'O<ID H~5TOe7c7 Historica 


• U、£ 
M3 0.C.U.と巳 〇、田 迎 にあしー •バングラテシュで. 〇. C.U液 おにi •ハフマン约金 : ーよ5至 豊 詈 芝 ご、L 


石 庄 いフマンHの領 斗 隔 ッ主 决 ここ\ 
よる大 笊 德 ウ工 切 事 以 : Z飴 &ろ 
{ 
ングラデシュの工 免 幻 
；食 W 
に五 弓 


れm瓯 沮 した0C.U.の入 Ki閣 始 に: 
砌切いる 
: 
一 


2059 
2065 
2068 
2070 


• 


. 
_________ 


~1 


•〇、C.U.とU,S Nがハフマン島 への人 


也 も同 治 


■・ 
若 


, 
み・ハフマンK!の充 主 


〇’ C.U.とu.s.t\「あ、互 いにハフマン 
Mの布 土 而 衣 權 
： 占 有 成 ヾ王 ヨ, 


我 : b面 矣 に勢 甚 する 


T 


: • 「叵 以 2クト法 一 公 布 〇インケC 
’ネ 


ントにワールドネクトけービスとけ 


! 
し、る国 に医 ザワーバーを・& 


〇 


〇C 


・圧 田 区 知 （O.O.U.B*5 砰 U£FX 


ーのー、ハイネランインヴス、りイ 


以 
（O.C.U・オーストラリア） 
之 熹 
也 し、号 カタインダス［ リイッE 


〇 
C 9 
V 
C 


F 
C 


V 


・" ングラデシ二 己 : 皀 だ〇に一 日 一 へ淺 


冨 泾蔚 寸 ぷ找 。〇•C.U上 
工 闻怀お 
买ぜ沒 なにこれも・可 


1 


2084 
2085 
2086 


・ハフマンQ忠 


ハフマン咒 中 央 迁 の国 烦付 近 で、 


O.C.U.とU.S.N.の小 ペ以 ; &: カ在 留 


が阳 况 
> 石 


・イマジナリーナンバー出 1日 頃 生 


（ ラーブヌイ共 旬 回 
） 


: 


バングラデシュの浮 沈 


〇、C・Iしに岳巽される経決 


2068与、バンタクデシュに〇、CJJ•癖:こよる工史が注ち注んだ。K 


スに荔身したハフマン沥争による刑< 雋飛スで、バングラデシュのエ朱 


けKざく完冬していく。だが、饌然と共に景纽は下をし•2DBQ1?に技 


〇・C_U・全室が完企我返。国内の失:籟击勺’湄刘状問以とな如 该・・ば 


〇C.LUこ展浦香肋0求め、〇、C.U、は右冋卻况湖五条件:こ、鶏咽丘料斐 


した。2094年（こバングラデシコは〇.C.U.に正式加|®すろが、始局 


O.C.U,から暗漁足ど侬肋せ供もわ’己 脫乏の中でクーデターの発生《 


招いでいるC 


リアルナンバーとイマジナリーナンバー 


過任子抠怀柄旺の衆物たち 


2030¢に整立さえたラーブヌイ災向回の目角喪学薦哭沥では、イマ 


ジナリーナンバー い回により道伝ゆ堂停玩史が行われて佥•そ < こえぎ 


笑ぞ建び适め立のが20拠年、リアルナンバー市":号グ泯生オろ。その4 


与経二ニイマジナリーナンバー忘1号パ生ふ出された。この康缶子敦乍 


互克の芸約七ら;二、後に仕・#を誌皂込んで「/ LDAS•挙伴」を引さ 


起こる。 


ハフマン危 機 （20 日 6） 


関建作昌:5出 


百:いの示戒行為（こより盼争の火携が再魅 


帛1次ハフマン劣争J?結以ら的20年、ハフマン烏では目充っな 


景力知突もひく、人々は平向のうちに翌ごして詹た。し方Iし、 


20B6年にUSN、と0QUが、互いに疳手の示威行若&非達ナう 
は明せ曷^ U、5N.はハフマン爲の朮儡渭传ち匂わ笔張殍 


そにもまった。序いにも火艾:こよる隅泱が。され、本洛的な页渗 


行驹にまでご正らなかったが、同’域の小也り合いは慢性化してお 


リ、結肩は2090年の諷2次ハフマン团ゆ烈雋に黎がっていろっあ 


2次耕寺の惠では1年カタイン〃ストリイ新件」が义行していた 


こと勺ろ、この屯件も冋H；件に供®していると息われる，， 


PKF:こよる用 目 冯帖 归职或 
（ 〃） 
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挂術トビック 
一こる企笈こよ5パヘつ卜・ソルシ‘ 卜~ ・ブづンの8・皮び行“る程気せで 


世界個ゆ 
! 
• 
•U.SN、〇•CUこら：コゝフマン以に駐主1‘る章定刀王地爲ピ •・'フマンそ硅 


• 
からまく妥既^一H石てる 


• 
t 
r 
r 
r 
9 
f 
9 


■ 
9亍 


fF 


一 
!_ ____________________________________________________________ 


年 代 
2088 
2089 


孚 件 •邵 凌 


! 一 
・" 


:・リ,S.N•云安应归金が・、公スさ浏引係 


以の犯公找:近旦臬佥。依会に仞竺 
:-O.C-Iし卫・が大丑汗上で、大処・快§ 


堂・聚云ヾ実行 


；・ハフマン日で:a强讪、8 Mlt印似）ーよる氏士隅括か§ 矣-U.S N./Kの 


无兵宓氾顼/穴后’シ= 代任疔:こ当さ〇 


■ 
V• 
V 


1 


だあ賊 
［をc?nm 


吸 血 部 隊 の暗 躍 （2089 〜209D） 


閥 迎 作 品 : 2089 


叩 件 の苗 岡 
（ 年 /月 /日 ） _____________________________________ ___ 


2009 
ファルニン亏今の而長主畫下T ，百東名己:でだ団«ミれ 


る,丸昨テストにようメンバー後W斐、軸古9）ほ’灵寒、エ身 


生の:や回、浏堕圮涸近由題駿うどの任也に双く________ _ _ 


度去術の児业:こちなつ 3 = ー〔g 
:が行之万明 'こーろ。 


翌日，ハ：セタ处外の衣で負なしてれる心•房、顼へPに 
_ 奖象3 nw匕= い茨してオこ 
二 


ウェイン山9にO.C‘し'一垂sバ7クアラブンていむビ均 〇れる 


仝筋の駆会ヘリW圈志一 0（方を送N祝云のコンラナ伝Eな 


フリいダム由やペ〇白れの洪浅坦あで、ノもの州兵91ほか洁 


・きをつ隼谷）ああぐ ______________ 


闯乒此せケケディンズ去以註ぎで欢をS吏宅郅隧BE収ヨ、 


云い”/w ap e匕、るas<c ；e厂/ 


ロクスタ粉湿で呉の疗;封任を巨ハ 会科0后iS'N&Pを累甚二 


碇位し倉介此荷"〃ち・里即刀”岩セ行う会貪か•紀磯し刈 


訟寇と左司さnM 
___________________________ 


壮当耶やガ一ゴイ丿リズ白明にした欧い、V/S◎ 題の0引仆ゆ& 


行う+ 、富叫岌ペ:こよりガ』ゴイルズ之求壬く釜港旬旦布名 


_____ は日崩Uなm___ _________________________________________ 


万一二イルズ色よ订映をあそし勿名わ瓦由m翌通する勺、R 


箫刃!:,フェイスレスI二充ての冬の亨丘身ん、ふい1リ.頌9北&プ 


Vamplfa'sという.火孕互圣メーカーの认盐甬慮で陰リ、生律 


矣異叫垣のたのに、兵士つ兵うの匠いセ众霎して撲るここず 


明3ケとひる 
____ 一 


关矣任豊：；全登二?!龙ニ、・借・p充匸の左也@既のゝ偶至初修玄 


「対馬业9膊&」として正ぜ:こ表旳。句兵宓陶車えMI&王尤R 既 


唳し、门画引ダークナイ・と蔻 


ウ!Iイン山オヨのス二に&）己Vaiiipho、ホK】Jdさ以禁 


グレイコソクW用の度で、灣兵間电との史吹:J よ〉Wam血ごりと王 


市して K リブヂが先= ，’次h e住邪は耶気上・伏 ____________ 


2〇«〇 
v&r尹应;如を二より、日長己馈」対功•1n立矛,とレての兵的wはテ 


れ、芭文任费ス国6ーファノンコン国会。防資ダ タ逝惻圮H 


_____匸安旧________________ _____________________ 


リ〇7叩任忽の获笠&這孥中・同期協：［志黒していたアノシへ同一:そ 


_____々貝______________________________________________________ 


ノリーMム空涅で、アイシT 14士が瓯の徂毙二足弦さたる。他あ 


元Vomp-d8函斌砂无西勺口籍林二依（ T G nていることが司明しー 


GTH卽誣侦さ决^西二” く____________________________ 


アイシザ勇士の応出：こ乩对し.Vompko'oの依咒さ理I/従ぐ砂兄根 


交£专三デ仙岑（□ -ド以ー厶:ヨW題_____________________ 


沼我生泡イ3曲跳の研史旅&マ仲圧ノた恢、牙州K手盐&と，炮 


・ヾスヨ、后宠い卷伯加ら斜偵祁は福6れす 


爻幻荀・こ/ラーカス也区で、9袒核の弓狂版也と已しお二理へ劫エ 


エ対内言つ膚花二ス巾公売るれず［ 


詞至I生応び8拘逐の聘M仕を問京八 我应成•堂收段•アイシ「偲 


士が叵我朝を民史殳旦し、合但 


■ :ちE谷ニラーカス双 


GM 泌2次八フマンを争え父 


頓席孥なざQCJJJFMKP亿あを缺分で須《さTめ 


育后をヾインバー会RY•0莒乱Kアルgへ古曲胆ス 


•バヘント、 ソルジャー・プラン 


この点丝の事で打われていた砂灭3、攻に笏施。改近¥詫した 


| W曲Pバイロノん田£«伝兵莅としてコントロ r•乃・する「パベノト・ソ 


たシャー・フラン」というちの巨った。埃脩さ汎た兵士ほ囲争ホ影、 


! 点板做!、夂田柯値の易を强/匕され、人炬馆天くして念余ど労りに祛 


旺するだ村の兵发と任Sすっこのブランのマテリアル:こ以礙（もしく 


な死匸應後）の共士が必虔で、怖らえた靠士に代N睥加攵、洲死の泱 


題にノてからEすることもあ公六= 


サカタインダストリイ不杵の茄左 


V明が値定を攻二ていえ企宴が石っていた玮观盘充波することほく 


坡• 丁るが、バベフト・ソルジャー・プランの地婚と投価ピしL&N、茲 


の拷可故・ニルバーナに冬（づ责かれ、バイロつ卜の段とWAPの初御 


システ厶を四昔するB.D.歆回の玩为開栄に!5用された。Vampire'sの 


スポン夸ーとなっていたこの企愛、訥诟にされていじいが、切哭内宕 


と坝S 後の隆& £を、寸カタインダストリイ思が、これに,叫浊ナる企务 


であると形わえるく 
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Chapte/ 1 World 


二 2CNI1 MISSION <7CSl-> h s ■ "〇<ic/- ! Hisrorica 


2090 
______________________________ 


•US 」沈 の精 #と以 ンラフク八 リンPッ•反 古 初 紐 に【ヨ庄 の民 」〇旳T\ 


じワンデス山 堡 ： 
在 阻 均 


•条 2M八 フJンg 
呢 呈 


ハフラン七 丘 ならー础暝 な修 と〇2っていミO-C-UcUSMザ、「ラーカ 


ス布 が」I切 旭 に金 屈 困 勿 へ哭 入 


kWPDS^^SWNrT ：IST> 


第 2次 ハフマン紛 争 （2090-2021） 


閔建作品:1ST FM〇5th 


給 すの日 宙 
（ 年 ノ月 /日 
） 


2加 6/3 ラー会ス¥1些 兄 M 


U8 Nユ シ、•介 ス始 区 三 軍 唳 のエギづ興 又 ! 


制 U.5N,：3エ艰伴 农染 任 GO、CJJHZAP謬 朋 によるW畛 
と 


丹 奁し、OC.LL5し火 収 M 
_____ ___________________________________________ 


&ID U.S.N霎 携 部 下 : こよりフゾーダムH7M3片 
&21U.S N.111の込 苴 ミリイみによる国 、で、ラークバレー/ ッ枝 池 i 


209I 
卩 い〇づ心 怦 Gた公 ハフマン£二 上 ％ 
U6N万 がクレノロノク&園 ％ 
｛ し、O.C.U7F仞 q卜 的 就 __________ 


7/30 〇 CJJ-3K〃’ フ丿 ーダムへ理 ・女 ぞ宜 后 


以 2 O.C.U.7K状 フリーイノ、d 常 浇_____________ ____________________ _______________ 


8/4 〇 0Uエザペセタ・ベルテカ在 引 圧 


6S 〇しU一 无 のイーク片 テぐアズ紹 危 刍甄 モー之 ン妥 吃 を点 炳 


ノ, フ丁 ートモーナス&国 圧 ・P簡 〇の介 スにすづ、 反 日 匚 由 


广 から保 お众 幺 足 冷 今 さ江 ’ 
或 次 ハフ; ン宏 糸 芥 招 


わービディス 


US N待 治 囲 


ラーカス事件〜フリーダム昭落 


2090年6月9日、U-S、Mはラーカス/区にるる工幽髄攫癸臣起こし、 


氏冏人互含（1762名の死哲巨3したこ通域でUOC.U•車のWAP毘隊 


とUEN.星の储"义のしており、UKN.eo.C.U.の弗明行•なと您 
氏 〇•C.Lしに超し並摄すると、回海近（二至を氏開した。OCXしも 


削団に効宿して七剧命由に入3が、当:lift 
からG日役の6月10日、 


USN.mに火・懐塩&WAP邹昭の空左险下作段により、爲明的にフ 


リーダム正せ溷巳 〇•C.U&漆吹のあ占とすることに浅功した。 


ラークパレー愚/〜燧着状卷 


フリーグ厶工无貫兑治区律いた?U.SN•更だガ、何沮のO.C.U・車买 


mゆや制〇?「る以外に、琐妄旳在攻益にほ出と归った。o.c.u・豆 


もHKカの立で叵し室図り、歯車はにらろ合いの状翡で勤させ止めるり 
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式名特1；? 在坦志為溫眇疑J 位［: 


2000年の・・白由の虫」覆甚作貯 


の後ハフマン旦へ混還さい. 
フ 


■ PW 宼 囹 7P.0QG 


マ、）丁、バレデス冲 加 ア） 


リーダム击制圧後に合漏してつイン刀’ 一淋判朝下で什戢に芯おした呃 


阳が・茂ってい三r:一眼に花ま宣力建2与したB.D.就回（こ路む工作任務に搜 


わったともさ口るぎ、題法就での萩育瓣崩しなく譯川ll 
；t 
不明でS6P 


〇^6 


r M2c・ 电 ! 
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FtOx" ¥.1さ加 ON 穴 〇同 D hISlOE CA Historica 


地 猛 の壁 
（ 戦 車 飾 団 時 漫 中 蹴 第 64匿 /段 晦 
） 


瞥 能 閔 胡 ZU5N用 刮 
兹闔 卞 吊 ： 简〜 


灵 芋 知 棺 : hCLL'S WALL 


全叢也拒の実力と共跖を疔る 


岫宣WAP為家〇囲髭位疮毋るテ 


ミー > リアス大聃か・鶴駐貢伍育 


とたり、彼日导のスカワトにょ 


って歯りすく‘ リの仙欲パイロン 


卜が嫌のられたC金启g深ぎ:に 


ペイントしせ'MAP & £8リ、せ5 


・澗 庄 网 "R0SB〜097 


グリーグ・デミートリアス浦 驴 


リョフシ二 ・ダリン 


ティブースターリング 


ミリガン•ア" コトン 


リーノくス•ビクター 


ケフタ・セト' リグク 


で友理G与る「戏」とさるように滞に臨詞聽二立った。耐2次ハフマン 


舟争に勿いてもフリEダム制圧仓と］貧诋したが、2091巳8月、O.C-U- 


益のフリーダム游回恂飯吕5恩そ问HT丘統G前氐明挞で也・した間の桩 


歸で疝豆,衆夷上印以に第依していろ。 


兵 嚴 關 発 特 務 機 関 ニルバーナ 


會 
？3刖 際 : USN冠 掴 
代 用 片 品 : 1ST、"ル・叫 矛 


: HinwwA iMDrmnR 


B.D,S+lSf （日里,$飽デバイス 


の冊分〉抵な隹冃旳として、 
2070田代に逐軍内（二股立さたた 


マテリアルの昭云やと 


•神 共 罔 FP,0D2 


Dr.ギルモア 
ドリスコル 


祥日のテスト、その俐服々己工作呸偿企买三寸ろ2： 2室Z滸麻（脉民； 


ドリスコル大切）もJ&える。匏2次ハフヾン号今・鰻崙程.B.D.s+i!iの谯 


旦と共に便侵!擂偎瑞した尸、S翌デバイスの危宛話讨ごその初切?］プロ 


ジェクトで定證さ力ていたム 


垢 殊 那 隊 _______ 
_ 


囲 昭 ヨS；L）SN四 經 
R渦 
』・品 : を二 へ9ゝ 


置 孚 册 ・史 ； U-SPu fi'inj Rd就 W Operas"d「r，rじり 


20g早6月、フリー企厶@炎悻 
或"行bれた降、リンクス小爆ゝ 


毛6と软独眠浪（此以の咲）らと 


•芻 応 P］ dc-p,057 


ケイル说贝［ 


吴后で、OC.U•璽の岡招部痣が斐ろ巾中，至公制圧巨冃者した宥爛罷腻 


玆尽エゲイル大用。囂隔の諄矯忒不明だ妙ーその將臨采诋にIゴウィンガ 


一な利右よびニルバーナが少なからギがんでNU . B.D1一回の既RG冃 


あに払亡ゑ旳った僧聘，に前行したこと渓沱現ご約でいる。 


鮭 亞 惱 觀 局 謂 査 部 


昌 W邸 
: U.SNR皿 あ 
£2制 埋 品 : 13二 •im. F74O,ズ时 


: U.SK Afnib1 inlnliiwiiuo/<ao->:v 


王相衆同紙亜のIN3COM （憫 
芫・席疚司令錦）衣ベース:こ・ 


用された慣竦姓間,鳳报関;也僧 


•閥 應 貝 ^P,DB5 


バトリシア・スタンリー 


践の序］紫依琨既中心〈炫飴内をしS通広い.’ 麻2次ハフマン役争炉滔、ザ 


ーフトラ袈0啓のスバイの/禮と、日Q’云否に芸$漏黯Q貞尚M明に向 


勇た况!¢を行った。卅た、2096Eのべネズエラ州州立貌日では脂川に 


エージェント倉送り仏你、公正べネズエラを禽で理余しているn 


自 由 の呈 


8なよ湖 : U.3N战^ 
安 in停 品 : 15一 


&宇 伏 足 
： ABinrol Fioudom 


コロンビア啊諷沥那、アンデスの綁篇本即と刖之日反面床推器〉軍需 


更蝙界との冊びリも圖sで，J 2000后に更：こよる换減汴巨莎決行e r. 


：こ准、オ:也址攻剽のR0にリーダー雌出し作亜は天取に野わってい再 


□tn釜 定 源 
U.S.N 3^ IE^ 兵 


へノ’ 
タ, . ・トゴ的 印 
】初 Iバイヂー8ど下 


用 小 丁 4亡 Q） C. —g 
ひ） mtJし方 


55：：fiilx. 鸵 よで刀 
ワンW 
ーテ, お 


手 で天 え1い6つすフィフルこえも, 


運 那 悄 赧 局 ELA.） 


55MHIPA : U.SN 田 励 巴 
・S 
河 場 / 想 
: Cvd 


赢溶 四 民 : Fnaar引 m犯 lc（mw儿 ） ^- 今 


US.N、成立詰、函CB （学夫渭 


眠品）わよび回ヨ’對在本下のDI人 


（国団械跟扁）をとの履さ・日潔 
により匮三しU合坂M耘スの悯 


桐欄閔。威函/泥の腾ミー不正 


■ aiaZA *»P.11B.124 


デニス・ヴァイカート 
ルカーづ,ミナエフ 


告発、对外卷錦湾!t 
oaと、国Uの安企と陶圈保Zのたののるらゆ品不 


をE周族行なと旨とナう。FBI G丹邓捜迁局）^NSA （困实安金促風回、 


各霜憫4S宏Wど合方原字ら外され、同家惘的・:官肮掐のインテリ 


ジェンス・コミニニティーにより涇 隅 セ理 俣 してい如 


パープルヘイズ（ 第 6847特 殊 邰 隊 
） 


械 リJ1H期 ：FJA 
丑 由 +刘 ：Sd 


日 矿我 時 : PURPLE HA2E 


WAP嘏的¥告う辨風工仆任弱 


&号的として、2105即にF」A为 


匚政立む扎セ实行貼諷斯の内の1 


つ。21Y2号、アラスカ商宣云；t ヲ 


ら朗观されたH丄DAS•の目日任 


修を四当した欧屍八名び、フィリ 


ビンのタール兰髯で金波した。 


•綱 景 房 仍 P.11B〜119 


- - •ベ ・ 力 E 


シンディ•ベザント 


ガスト~ル・マーザ 


第 9449動 大 隊 第 3中 室 
ー 


日 钮m肥 : us.n.e^ 
t 
兒 埸 汗 る: S7d 


五 甲 刷 配 : U 3J2- 山 
、卬 ッ、 J/p $6M明 の 
Mo d Id DdIIo Io t 


MJ.D.A.S・目攻任港芝能洁した 


4名のパーブルへイス気貝が令ズ 
し,任務行するF」Aエージ 


ユントの麦左のために派!!さH 


・履 ! 成 偶 BP,11B 


マーカス・アレン邸 あ） 


△ WAP祁惹。•&浴で合波安一蕊長のアレン大闹睛F丄A.の每儷関口とな 


リ、大演中や〇’C.U、6木での右掴;こ&同行し知 


049 


U.S,N,特 殊 放 射 那 秋 究 所 


KRNifliE ： USN 二 刀 ル不 一 ％ 
Sd&fV 壬 
： 2R、5^ 


兵 『針 I氾 
： J 
ユほJ ri；l：DMCn H0：CaR£1 8T'Utズ 


U.S.N.の同宜防咒机！閲。ヴァー 


モント (疣那以桐Mil川Rナノマ 


レン閃芸芻C、カリフ’ ルニア 


:積如合印式用イ匕削览答〉、アラ 


スカ(芯麟給到佃用ビーム冊覧 


•明 成 角 つp.nm.124 


エミール・クラムスコイ 


の3耕％術企安甘ろにアラス刀招え 


肌で;;:、英大な來予菰の杖入によりhLLD、ASの兵备が月目実理したI 


U,S,N.注 車 332燃 勅 中 隊 


研 仞 , 明 : U SH，軽 紧 
狀 切 代 a):, 仙 


苗 P羽 E : U3J4. Arn?v 跆 的 。Muuly Souftfl-nn 


2006丰のべネズエラ州の?ヨ左 


Saを曳け、聞執の誡圧だ目的 


に湎濯された耶敵。制岫の会 


只で、のドナルド隨宽大 


任抵1過間以内の作炬収給な寂言 


したが、その手而ビ船瑞公エべ号 


ズエラによって逸志3れている。 


U.S.N.t^B_ _ _ 
_ 


曬 0我 酬 : UE贝・国 麟 甘 
席 川 什 M 


决 エ四 
n ； U.SJL N^/y 


•明 我 咫 
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ランディ・ドナルド周 ふE) 
ダリル・卜 うウベル： 即 6分 加 の丸 ) 
ビリ・•， レンケス 


フィリフブ・チェイファー 


べネズエラ艸 


占 取 的 認 ; USX 
公切 三 : ■ : 冗 


天 f 段 お: U 3 N Eej ims l z 


併合叶に冲として亏綢34/:ゝ 


旧ベネス’エノ・ボリバル共紀目C 


2096年、ブルー ノ州五藝の四五Z 


立M (こより、ー泛晦氢判耍とな 


った。里富も、理蔵濕の芸円ユど 


え土些的昱かが、瀬克御欧号との能诏も切Gハ日知那の而志 • 


卯圧政瞼(二より、矶母け不说徂6状況に牒つ奴 


公 正 べネズエラ 


財 注 吃 周 ： UJOLe」 創 壬 
2：0＞品 : Z5 


スペイン亦 5J『；Alwじ2Iむしt o o^t^J引 ngd o t o 


釣15,00〇〜20,000人の狙或口 


冬有し、カラカスやクマナなど 


俐各M!に10〇〜2.000人院网えで 


大小械々・瓷乱をおつ列嚴大っ 


反故引組^: U.SJ\し痘台/嗣から 


存在しホ複哉の注孟の台傷にょ 


り必竺し、U.SN號とその五同に沮誰寸ONh胡由(二对し反抗活柄住届 


罔していろu 2006日、虫立愿!恥作烷こしたブルー ノ知抵W拘灭し、效 


兩図职们伊日孙った， 


・・凤民 
O0P.136 


ディアズ・ブル3 ノ刖 幻 M) 


•用 戍 囹 TP,'1J7~138 


ルイス, ペレスIリーク~・) 
カルポ・カクスコ鬧 リーグーノ 
イ・ス•トーレス 
エルモ•スアレス’ 


爲霜茜毎百の肅服詡“场朋・ 


程助・海水各徭殴稀hよぴ股陥 


或察玳竺団により榊很され、ヨ 


た抿当熾遍によって太平倦• 
大 


書潭の2主云思隊、その内に6餐 


賺が翻左さえている。ちユわ匚、 


弱1卷淫：:近肖玲に沿囲懸伯紀に 


よ困成抒れ日たの平嵋は打在し 


〇い。 


•制 立 貝 ^P.*336 


シェルリン・リー- マドックス 


4(1)比 ・田 


U.&NJEWAPトレ亠 ラ… 後 方 部 


踏 此 J3毁眄 エ比 旧 ミ「ていれ一 3缶 G WAPトレーラー•WAP uコE1 
涔 
｛3ゐI眺 !ビ阳 庙さnb ! あXW1の聞 ゆ?3.コン卩 ブロ火 巧 エい三 で蠢 EF!マリ， 展 
へスライド蚌 「石 こr:で. Q册 演 : 明 32《して句 増 『ら。ぐ£こ貰 、クンククぐブGUIG 
《就 
［ る汨 
合 
し W山 の必 Cスローフ7人 "5^し巴 部 T者 ・ 


鏡 民 村 


ス弔 刑 祇 ： 价 旭 〜mス二 つ 
R郷 ” : 崩 : 仰 
、 


云 手 ？ 
: Pri/lignnn VHc q c 


ブルーノ州知峯が反指冬力演 
•却 三 国 ^p.130 


しのた如こ航し券密烂や 
ーカニニ庶ンド 


豺住；獎」;［どエより费!2Z哲矢っ 


六人々が疣さり、長夜否ぎの山 


間弟に暮いた泉遂。公王ベネス 
hラのSift 
® ©It 
て高丑の踏・本としても粮罷してしりゝ2006年の独立 


SffdliDにId州!Kによろ・川兵纹けている〉 


U.S.N•陸 軍 新 至 宝 宙 莞 21梁 勤 中 隊 


布 用 电隔 : u PUL陷 亙 
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mMWfl：U QJL Ar叫、'犯 皿 ＞ k!阮 ub0s 


第2次ハフマン紀ラ苗、ハフマ 


ン烏万而避に歩加したWAP祖知 


中I’弟内に駐不WAPバイロフト嚥 


战菰竺齢21樂竺:以詞尽既:に 


よる小^が尼提され、繇辛G月の 


フリーグムか王作诚3に由加した。 


Pamof Dhinun 


•却 は田 
・oP.1<15-14-6 
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泣做:お:7ST 


ス表よ終:2〇饥も小况刀 


U.S.N,の企同な、ニコーヨークディズ目莞行していん跃岀I社。2002 


年2D、日ングリバース丹で大號概な襯工&件の乃った盟日、网另メ 


「ハフマンの匏水母尤での您珂圍決」によるもの以との、PM〇あ傍而爲 


メルティフスキーの公技且航は同族"陽地した。 
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バトリフク・リン 
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气れ日（ ドごしめし-・〃ー三心伝 
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シンセミア小 隊 _________________________________ 


0州 2舟 
： Kニアフj¥3^ 
；J 
盟 初 T/:厶 I 


时2」M ! Oraa-ila 


2C30司はRらゝ织阴、午案、 


北アフリ刀光絞けどで西られる 


ようになった•圖盖聽ユ。P耳立日 


M3名。題広い戴純第標Z痒男の 


捞毎芸覺’&后ってwリ、誘竺我 


WAUVの燧蜩にもいち星く為6し 


•旧 
用 
間 
》P・07〇〜071 


トソブ： リ"一） 
バつズ 
リーフ 


号。2000晴の丸アフリガを芝豈斬函哭新聽蒙堰玲に閑号したと6れる° 


2034¢. U.NAS七主のEC將但•タルマン［浦われ、程開?7ドバイげー 


としてザインゴU1而瀆2こた.ヴ、ザインニの顶旬で眉息KE月と仕った〇 
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也 gw。凹 
Historica 
： 


azio ih uzjDijOja uvoyio h i5To h il /\ 
1 


西 アフリカ離 放 殺 線 
（WALF） 


与 づ沿 把 : ぞ二有 
陶 匪 斤 击: /IE 


只 甲 図 ! 2 ： Wool AJiium UDD'uinn Freni 
その他 


Olhen 


ギニアナ①貶立にょり诙临r 


瘩わた一3方C,A.l 
：;亡命した、7E 


W.A.影定大院舞エンコ壬氏を隅 


須舌として初成巳れた、匠" 


垩R凱C•色の内既制会で一推•は小 


汎ケとゲリラ话!fo を砥発的に斤うのだやっとし顶朋三で噩株卄，したが、 
CAの技民衆醐強レS AJJ.S.の支据&吏;ナで夠いで沢リ国し、ギニアナ 


ラ出ビ遍戏した。 


•明 丘 民 
明 


ルシアス・エンコ有ユジ丿ム仆 TT火 W3J 
エイモスーイレる 


ユ湘 ジン一 応 ル匕 エルト 


所 属 不 明 の組 織 


独 立 
］改 府 ザインゴ_______ 


占 山 赠肉 :CAER 
^M0r"（n : Ar 


る眾 仰 肥 : ZANSD 


ビチニウ海 适 


而 
（□: — 
位 昌 び工 I；巾 1ゝ 
疋 手 列 肥 : \ & QUo m Olipprg 


矛3W耳3月•C.AJi隔に反Nず 


る北涉州方面朿のチVルマン叩 


マ强家大侄が捉吏旺だ需した、 


宏立在咛Iボンゴ山址の栗空を 
本知こ、充冥した耿力でCA已的の远話波E圧抱しょ仃、SA.U.Sの爻 


掙筮整不入削U物いが既化ハ7科、木屈の安聖睛诂漫M崙滅しな, 


■ 翔 质同 
Fp’岡 。 


ヴィ7ス・チャルマンギマ・い 


阂忤怖泡從門の応逐題洽，敦 


引先は®’ がう氏罔まで聽々。斜 
会したいては浴品ラ王元贡用a 


と、非台仞と荷題&引M史けろ 


ホークス 


•明 応 园 ユP110 


タヤン 


パミア団 


め&2QS ： 由 江 / 臼 Uイン1 
即 归F 南 
：A： 


興’F眠无：八 


2034早のC.A・内能諳:こテイン 


コ:こ:5わCていた、3名Z？らなる 


測氏瑶日。冋壬の復?編罷間を说 
»ていたシンセWア小｝秋の招示 


にょ:」、ニアンゴ山任瓦必シふ 


点に目辺の狀成任用四し十。 


| ■ & 
三 诵 ^F.DTO 


/ くリー「リークー） 


ミンゴス 
7ンドロー 


北 アフリカ国 麻 共 同 体 
（U.N.A.SJ 


糸 
純 
話 
灌 
: ー導 
驴样总： 挪 


玉 チ为£2 ' Urin»）Dl NoFimn ハ「Heu t Sl^ra 


7 
月ジニリア、テnニジァ、 


そーリタニア、モロノニのと回セ 


後新した北回洋つ巳C・との度あ旳 


阳び付ざが括く、アフリカ鈴一 


•ヨ五 員 =P.O7O 


ムハンマド・ジュバール（・号 


淀の陟留カ但保・症うE.C.の干歩も安び融け J 
3人との叨聽で粉行 
を細 古Uた很僧、エンコモ氏の日蜜建眈に辰抿で示してい3, 


•翁 版 間 2=072 


グスタフ土 ルTン［ 由 恥 
I 


グラース•2ーニューラーク（ エI： 
スビン万 ーン 


伯 ルホ‘ーン 


ツェルベルスガード 


憲 昭 西 組 ; EC CUJU\S<ItRiS2 WU］?7m :" 


る『後 匠 ; ZwrDnru^u/u» 


EC一訪属の沮テロ瓯赛行記理d 


アフリカ阳争呂W日の掬をと虻 
視を目賜に、lLN_A_S«JUNn 


に。迎塩宜の储花時展巨ルマン 
| 


；, E.C・制歲荒・紛争电难Eへ供 


始すa技u云湿っていた,‘ だポ、! 


貞二立燈を袒田して独国5心J 


竺ほブラントせ灿潞U囲盃差由溫の魂験と年衆を目爲し、針館Wブうン 


卜岩％:や偷徳胳9巨止のたのに別題化した。泊孚禾期、W.A.とU.N.A.S. 
①分液詛止无企てた忆龄沱住运務源ア瓯兀より秋丘3 m切 


7Sltl?J : 一 j?iD代品：em 
あ甲 叨 屈 ; ） ly/et^a 


2095平9月、刀スビあ匚％五た!？制リグ（石池セの佑川符貲泪の 


期出と目的とし£浣上武統府気 部ラ占ペしたテロ蝕。声躬gごは岡 


に4: く、“そらく判花买冇&見ったらのと旦われる,,しかし、隨窟な資 


湄rSのぐ」巡建水雄の製有腕目主蘇す3罔辺咅Eの耍狷で、质魂迎の雨 


双と派泄が決:Zc 
大没台密なの杖入で区ど△ く抓圧さ厂・てしヨったn 


グリムニル 


不 凹 处: 不 用 
吳胃 が左 , ： 部 


灸 枷 研 : onivruR 


B、DーにSけるS思デバイス寇裡 


の必なせ犯いた无而実曹のモー 
ガン・ベルナルド杉リーダ一と 
8り、!tt界を走でテ日帝収を打 


ったテロリスト疫功a 
船亥3 


2C80年代巾浦と性ら比ている。 


劄2次ハフマン彩令W：こ、至士を 


在故しS里の完用M號巨裡リ】Mし、 
96年顼/Pらはカンボジアの沁犯 


工爐で、S臣顾用瘩つ昼医に・項 


した。2丨12耳"特慈丑釈若アう 


スカあ%柬の踹賺と元行した源、 


帯啾に溫い壊滅してい© c 


いわ匚、ク; ：.、二0よラしwおじ” 示 
KNU） 出 曲 Z7して4公 
】こすーディンのF！ Sで、 


IJIS5&-.DI2 i珈 巾 &弓 むゴーの笛 巳 


■Miffiil 1P.15Q 


モーガン・ベルナルド: レーグー: 


エヴグラーフ・ゲオールギー 


ナザール・ バリジ , 富 コフ 


ハンナ"レニバイツツー 
クレン•デュバル 


デイリ- - フリーダム 


め/m ； 八 フv・ノ題ノリーダんホ 
RjflrM : I时 


用 M 
瞄 
: SJリ「％ 机 g 


ハフマン月食土にえ逸している弛方盼、ディリー・フリーグ厶@金 


行すろ・囲せ《狙N次ハフマン始芋牛・港・晩&伽止していた丽、匈返瘫 


例斤を再【凯2C92斥:こゝ汚争の炭刊p晩兌するフレデリつク・ランカ 


スターによる紀哗も為瞞し、訟不中で大ミご砌会怦/した。 
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majoriry vole 


I.'s Schnccko CorporoHon and 
MUIS', ealoblrahcs 
A numonr 
mass 


[2034] 


[2029] 


-U-S.N_-The v/orldv/ide WAW siondard, under developmonf &inca last year by rhe 
Diablo Avionics of Fhe U.8.N., I105 officially been Rnalized. Th© ^landardz known as "MULb *. esloblrohcs a uommon 
infcrfacG for tns inlogralion of^nlcrchongoable body, orm. Iegz ond campuiGr component. A number of companies 
ha»/e p!»odgod supp>prffor Hie standard, v/hich should lead Io dromolic cost roduclion once mass produchon bogin丘 
The U.S.N. military has already expressed irrforosi in purchasing WAWs ihcrt omplcy the MUIS Mondard. Nbv< 
MULScon]paliblc WAWs oro expecrlad Io roll oul lotec fhrs yoor. — Nev York Today 


[2026] 


-O.C.U.- Following 
Economc Al ianun] haii onnounced tnal 
a poltfical anion 
achieve rndepsodBiil grovrfh. in 
Union Dsfense Stralogy may bo 
□nincahon procGGS. — JBNN 


wrB procood os plonnod in oonverfing she existing economic afliorttn inlo 


〇 C.U/s originoi objective was Io roduoe dep&ndcnee on oihor economic ollianom ond 
thm Pacific region. Hov/cvcrz fric roconl lesumpnon of lolh; Io impluniGnt the 2003 
a sign Hicr orudofies relaled Io ih© birth of the U-S_N. served Io hanlon Ino polifioa] 


[2030]. 


Dr. Londqlcfe-7 〇 key member of »+he robotics Focuhy ot Go-rroanyS Walloni4uln Naiionol Universify, was found 
murdered ifijidu his office ID旧 morning. The c Rc g hod boon thoroughly loolod. ond police are invcaligaJing Hio 
crime as a mardoi/iobbory. However, due fu 击〇 unexplained abi^nce： oF certain rooGarch Files and bnakupi. 
autiiorflies ore invojiigallno ihc passibil'ly dig! ths perpofroior was an FndusJriol spy aiming Io acquire rho profeiso^s 
FB50arch. Pivold lo iho \V/\Ws dovelapmenl and on rn^liumonlal force in thm aarnDJalion of oduulon) for oroafg^ji 
uze. Dr. Londoldl was conbidnpod vHig foiher of rhe WAW.r In roconl yoars, LoodtSltA publicdy onpoAod nij|ltarjf^5e ol 
Ine now-ubiqurloufl' WAW, dibawociahng himself rrorn rho Schataoko CajparaiiDD- 
independcnl rojoarch on peaceful, induilrial u^aga of the la)&sl OGJaaloi irmnnEJKa風 
son. MSchoiJ Landoldi^ iho prafessonhod sorely Jamoniod how tbo pioducli 
wan —阳 NN 


ro.tha Dnolmvar's 


av o f o Doing oiv&d Pd w/oge 


B 


.5d j i to bn〇 Afria^^GooGiwl nrngi^gd 
Acs Eignhng rhai analyse origjoolly fcored vrould 


mJo ugly. goorrilS^fe^留 あp 
门 uomba) WAWs were inlroducod ink) 
?-a mjiHory £rG. 
f 
也 而 r選 al impn村 
囲 
previous com ba! vonidij^ in trrra 


of moneuverabilily and 
hdF册 Eawide □ 
wiI• ondoublucfly p«ay a kxy 


/Io n fuiure conFBcli^ Thnrqlorc repoc^V|^he Union ol Noifh A-rlaon Sloies (UYも、SJ Aimy. rurnorad Id have 
^pptod with Drnucj^^afr E，C，, oVnpTS^&lゆ创riauily umotrn orr-oorimonlQl V\Wvr*bn ibti baillcrhuJd Tr 
has doniou dUfBBTcIciims. - JBNN 


Characters 
Chapter 2 


人 


糸 
st 


フロスT 


V»/AP 3PEC----- Hh 3470, Anno! Type Bonysi2^^Z(Mflhh595j/*Pov/er:750/ 


Spo0cfc6O 'i/MRQ一 120加 / hjy*Back 24 km/h, 


I 
Acodur^orL40J^xoal Dampef\64z Riniing Suppt>rF?9@^ 


Jujriing:17Q, Brolring Spe=r：^z2Q 
■B | 
■ 
y^Vi/AP lllusirafion . 


Ec47卵 口 II〇4111し! ツ点 而 效 Klftnagi 


Q 


文 民 


〇 
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文 民 
民 間 人 


, 刃 貝 ノ侑 III 


ー工 作 貝 
（ スパイ） 


必 対 扮 力 に奶 
し滞 物 ・活 動 を行 う人 間 
。 


広綬 で"悄 収 笥 のエージェントなど 


も含 む。!STのマリアや糸 hのヴァグ 
ナー・などに代 表 される。’ 


軍人ではない者。詰義では軍人 


以外の全市民が含まれるが、「文, 


民統制（シビリアン・、コントロー 


ル）」 などの文脈で使う場合は、 


特に政治家（&軍関連外の官僚な 


ど）を指すことが多い。本項にお 


ける分類も、後者のスタンスをベ 


ースにしたものである。 


■ •武 器 商 人 


缺器の吸 亮 を斑 氣 とする者 、相 ㈱。 
第 三 国 の企 慾 から粉 争 当 奉 国 へ顧 売 


を仲 介 する埸 合 もある。Allのバッタ 


ール商 会 など該 当 老 は多 い。 


■ ・官 僚 


行 政 槌 閥 、的 に中 央 省 肝 に所 属 しー 


定 以 上 の地 位 にある国 索 公 務 員 を指 


すことが多 い。3rdのゴルボフスキ 


- イ駐 大 大 側 などが祯当す. る。 


■ »企 業 醜 負 


民 岡 企 萊 に属 する人 物 。いわゆるサ 


ラリーマンら跛 当 君 は念 外 に鶴 少 な 


存 在 で、3rdに登 用 する理 
，琳 坦 エ社 


員 
、、/j\池 笑 ーくらいである〇 


ー離 民 


懼 争 や宗 放 
・民 族 の対 立 その他 の理 


由 で住 も' 熠 所 を迫 われた者 
、‘ •その集 


団 。4thでは、ベネス’ エラ州 に照 如 ! 


の築 いた舞 洛 が登 場 する。 


ー警 察 官 


警 察 粗 跌 に所 属 する公 湖 貝 。車 ガr主 
役 となる崩 合 が多 く、•跛 当 者 
はシリ 


・ス’ 中 1人 。3rdに登 黑 する、日 太 馨 


〇或 稠 欄 の新 条 买曲 だけだ。 


一 反 体 制 


体 目 
關 
府 ） の思 輙 や政 茉 に対 し反 


刘 
； の立 
編 をとる人 的 およびその所 匡 


犯 德 。3rdのフィリビン自 由 主 笠 賞 


などに代 表 される。 


架 空 の人 物 が獲 得 する大 格 の構 成 要 素 は、箕 台 、物 語 などによって様 々である。ここでは、その1つである帰 属 に注 目 し 
心 フロントミッション』キャラクターの分 類 を読 みている。ま志 これは同 時 に帰 属 カテゴ％ ーをキャラクター側 から再 定 義 することでもある 


〇 


一 軍 属 


軍 隊 に所 爲 する非 席 人 
（ 軍 施 放 、閲 


速 榭 閥 の朧 員 など） 。シリース‘ では 


1STのDr•ギルモアや、FM〇の法 為 


冬 衆 官 などが該 当 する。 


民 間 人 


軍人、王族（皇族）' および公 


務員ではない者を指す呼称。文民 


と非常に意味合いは近いが、公務 


貝を含まないところが大きく異な 


る。潜在的人口が非常に多いため、 


分類も、多岐にわたる。シリース’で 
代表的な民問ジャーナリス・ 


卜やスペンダーといったところか。 


・バーの客 


地 元 民 はもちろん、軍 関 係 者 やスベ 


ンダLの惘 彌 交 換 の埸 としての偎 能 


も持 つ/ 〈ー。’ シリーズを通 して様 々 


な人 同 が客 として登 ! 場 している。 


軍 人 


挪隊に所属し、その活動に従事 


する者の総称。戦争や紛争、それ 


に類する銀件• 
騒乱などを題材と 


す却『フロントミッション』シリ 


ーズでは、最も帰属する人,数の多 


いカテゴリーである。主人公につ 


いても、『3rd』および/4t 
hl 
（元 


軍人）以外は全員が核当する。 


ースペンダー（ ハッカー） 


依 莠 を受 け、対 ッから慣 舞 
在 取 稿 す 


ること在 生 案 とする者 。3rdのユン 


（ マネーメイカー）^1STのハンス 
などが代 決 的 な例 である。 


〇 


一 正 規 兵 


シリーズには戲 密 な急 昧 での疏 史 兵 


はいない。よって、何 れかの"Eに所 
属 する眦 闘 黄 は、•仙 兵 
（ これも’ 微 妙 


だが） 
を臨 き全 尚 が含 まれる。 


ー伽 兵 


翱酬 により当 事 回 、底 われ、溢 接 の 


利 害 別 係 が及 ほない殿 争 に谷 加 する 


戦 側 員 。1STのキャニオンクロウに 


所 屋 する嫁 貝 ザ代 震 伽 である。 


ー闘 技 者 


大 衆 躋 
として世 界 中 に浸 透 してい 


るWAPによる義 朗 翩 技 に出 福 する選 


手 。1STの主 人 公 ロイドをはじめ、 
これを生 依 とするプロもいゑ々 


ー政 治 家 


政 治 をつかさどる騒 にある人 圏 厂 シ 


リース’ 中 では為 ・国 宙 阿 が主 であるが、 


3rdで. （よクーデター派 に付 く 2名 の玫 


治 なが豈 思 している。 


•科 学 者 


話 新 こ燈 も近 いのは、3rdと5lhに豆 
堤 するエミール（ エマ） になるだろ 


うか。作 品 中 には少 々技 後 者 寄 りの 


人 物 が多 い。 


•政 府 機 関 ! ! 仙 貝 


政 志 營 蛤 の機 閏 に動 聲 する、公 務 員 


以 外 の者 。いろいろな洲 択 が可 盹 だ 


が、、ここでは編 hに登 堤 する「デュ 
ランダル」メンバーを指 す。 


— 
ジ・ヤーナリスト 


メディ. アに紀 車 を批 供 する人 、暇 業 
。 


作 品 中 にメディアはいくつか萱 塩 す 


負 が、仰 人 では1STと4出 のフレデリ 


，ソクくらいだろう。 


•テロリスト 


特 定 の政 治 的 主 强茂 明 、目 的 遼 成 の 
手 段 として忌 カ行 あを成 す者 
、飞の 


所 属 粗 織 。5thに蘇 建 するモーガ 
ン•ベルナルドなどが赦 当 する。 


An Introduction to Character 
ギ・ラクター概 論 


軍 人 


ワノム: 
出 万 さん石 回 りの上 う公 
ー 


どうvら- nrrLiDfEsti I 


i»rr iLJiyjiiiri i^DinnY. 


< • r n ii, *uilo/nviFno ro 
、ゝ 
(. AM® .n cjzj t ' A«)l M 


ダリル・トラウベル 


ピリー•レンゲス 


5thから3rdのE: あ祁 リfc日 
【J/ でい. 


いが、妹 を, 占 込 3事 僻 ・' : ’ 
ノ的 の5：hで質 
より漂 に近 し鬲 
女 が見 っれ 


劇中で体験できるイベント 


2070年 


2OB0 年 


2090年 6月 3日 


2090年 6月 10日 


2090年 6月 21日 


2091年 7月 30日 


日 
オンクロウとニアミスする 


2091年 8月 9日 


FMOでの萱 伸 ソイミング"ウノラスと同 っ 


後 は1S T松 |の関 与 か我 


るので、即 鄭 国 Hなq 
力 


設定上で事件に腮わっている 
キャラクター 


FM〇… 4ア敖 一1ST… 47液 


1ST… 26戲 - 4lh… 32阪 


マリア•パレデス 


1 ST".'301®~*4th,,,36j!fe 


フレデリック・ランカスター 


6山 … 21成 一 
3rd、“22场 


FM〇… 不 明 i1ST••:不 明 


FM〇… 51 J®_>1 ST-- 


ケビン・グリーンフィー・ルド 


o.c.u.mと揽妝 するマリア在 目 繫 


ウォルター・フェン 


移 送 されるグレンを电话る。 


ウォルター・フェン（8/22） 


PKFとして市 民 部 伽 の饵圧 に卷 加 。グレン罪 いるQCU軍 WAP邵 隊 に救 われる 


ドミンゴ•カイアット］ 


「贋 の涙 
」作 瑕 など数 々の作 她 で大 
" 


功 績 を舉 げる。紛 争 終 結 後 
「グレイ、 


フォフクス」勲 摩 を投 与 される。 


ダリル・トラウベル/ ピリー •レンゲス 


漱 戦 地 波 でのグリラ皈 で戰 績 在 挙 げる 


もほどなく貌 戦 
。 


徒 々木 正 加 ! 


〇, C、U.士 宮 として敝 闢 に參 加 
句 


モーガン・ベルナルド 


筋 2次 ハフマン紛 ® 
、中 に融 死 
° 


ケビン・グリーンフィールド（2089/4/28） 


ニルバーナ摭 期 に仕 任 後 、突 験 梱 が湖 走 米 件 
を起 こす 


4thで36夏 の姿 で再 登 堤 するフレデリフク。6 


年 の緑 過 のせいか、取 材 手 I法 の強 引 さが蔥 れ 


た印 象 がある（WAPにも采 らない） 。 


グリフ•バーナム 


従 抓 したか’ 狀 關 らしい刪 闘 ほ終 験 せず 


ウィE’一 沛 将 
（1〇/3〇） 


橙 吻 廉 に）・岫 
。 


ロイド・クライブ 


バリンデンでファ［ ター生 活 を送 る。12逕 勝 中 の谜無 の弭 者 ロイド」と呼 ばれ 


オルソンの購 いでキャニオンク（□ ウの隊 長 にな6。 


ロイド・クライブ 


ロングリバース烏 地 下 裁 地 でドリスコルと輦 終 泱 帷 
。 


ケビン"グリーンフィールド 
〇 


バトリシアと出 会 い、自 由 の妙 に° 空 毋 サンうバーバラでゲイルを選 終 決 賊 


ロイド・クライブ（8/1） 


フリーダ厶 近 郊 で、姫 獄 のW安 保 破 
’ 


ケビン・グリーンフィールド 


怕 獄 の知 &ブラックハウンドが壊 滅 


ロイド・クライブ 


工 場 爆 茹 。イレジが生 死 不 明 になる。「ラーカス绑件 により項 贖 を源 奪 される。 


ケビン・グリーンフィールド 


ドリスコルの命 令 で力 レンを悔 送 する。第 112犒 別 酬 動 小 隊 隊 長 になる。 


ウォルター ・フェン（6/4） 


ランディとともにWAPバイロットになる。 


トマス・ノーランド 


&卽 離 結 
出 で、推 舫 第 1爪 第 3帆 働 遍 


の中 辟 艮 として前 黑 で活 鐵 ー 


ロイド・クライブ 


テ□りンの現 」と交 戦 


ケビン・グリーンフィールド 


巫 削 筋 所 へ必 られる。 


ウォルター・フェン 


停 眦 ®U0にランディが嶼 死 D 


ウォルター・フェン 


フリ 
ダム帘 にて紛 命 
危 休 験 
（ ウォルターとグレンが角 偽 
） 。 


ダワルの愿 合 、はhでは弟 阪 はむしろ下 0っ 
て、軍 への侶 陋 
も・ r 
みリ失 財 : Tい如 しか 


し、そ我 
と渤 小 材 iど盼 じせせないJ' 


ノヾトリック, s・ウィンガー 


トマス・ ノーフンド 


剧埃 な趙 えて役 入 
して来 
た當 K商 


句 4台 破 壊 
、 丽" 枷 
（—9 


ドミンゴ・カイアット 


楠 躲佝 威 に従 鄒 。， 


Alt以 外 の フロントミッション・シリーズは、2089年 〜211等 C5tii 


のオープニング&エンディングを除 く） の23年 問 という限 定 ふた年 
、 


代 で物 語 が展 開 する ため、 作 品 の垣 
損 を題 えて活 跟 程 キャラク冲 艮 


1人 や2人 ではない。ここでは、彼 らの登 堤 タイトルによる変 化 
（ 時 同 
） 


を取 り上 げ、キャラクターとゲームの関 わり方 の一 例 を提 示 してみよう。 
また、ページ下 段 では少 し朔 
を変 え、ハフマン島 という堤 所 とキャラペ 


クターの悶 連 について給 括 を試 みている。 


4thでは情 服 邯 のエージェントとなっている 
マリア。琵 めいた/ カは月 日 な筮 てなお増 し 


ている。ケビンとの再 關 もいつか… ？ 


ナ七 ド^ユー・ 
ン 


紛 小 ・にJ!澜に狀任。4月 から後 方 


てハフマン島 へ。 


u.s:硬 
吨 
勧 
はしていない。 


マーカヨ4アレン 
◎ 欧 し、功 細 】挙 げて少 用 に昇 泡 した〇 


FMOで虻 
フリーダム翊 回 作 斷 目 前 に八 フマ 


ン岛入 り叫 くだりも指 り、れる。1STよりも 


冷 ffit": 8個 寤 あイメ ージ矛 瓣 い。 


1STのエンティング（ こ剽 し%用 iダ!! ^ 


、箱 託 し州 知 加 の陷 し財 能 セ相 英 づる。と 
そ 


1ST… 30歳 一 4th“・35板 
の信 離 関 係 ほさ以 に林 求 っている: 


Chapter 2 Characters 


FRONT MISSION WORLD HISlORICA 


第 1次 ハフマン紛 争 


ハフマン危 機 


2091年 


O.C.U.軍 、フリーダム奪 回 作 戦 開 始 


第 2次 ハフマン紛 争 終 了 


U.S.N.軍 、フリーダム侵 攻 作 戦 開 始 


ハフマン島 における登 場 キャラクターの関 わり 


履 数 作 品 に登 場 するキャラクター 


5損 -.-27成 fi：沁 22假 


グーリ— 
B ・日 ' 版 ソン 


ウィラス・£・ブレイクウワ爬 


エミール・クラムスコイ 


他 
〇ではーキャニオンクロめ嶼より少 しi9 


去 が描 かれ委 、それにより、兵 を物 のように 
使 い演 , 終 の3緇 さ护浮 さ双 りとなる， 
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ラークバレー壊 滅 


ラーカス事 件 


ギニア湾 岸 諸 国 統 合 体 
[GUINEANA] 


W. A. 
西 部 アフリカ共 同 連 合 


脯 長 


ムハンマド・ 
1ジェバール 


. 南 都 アフリカ連 合 気 


2034年、独立政府ザインゴの樹立が発端とEり、大陸北部および中西部の広い地域に戦埸が 
拡大したアフリカ紛号よ、紛争に関就た主な組織および人物の関係をまとめている。 


で封I＜ー、ノノ 


ALTERNATIVE Character Correlation Chqrt r 


U.N. A.S. 
北 アフリカ国 家 共 同 体 


シンセミア〃、隊 


S・A. U. S,陸 軍 情 報 部 独 立 機 動 攻 撃 中 隊 
（1.M.A.CJ 


第 1小 隊 


詫 員 


、ダル、 


ファーフィー 


大 紗 紐 


アレクサンドル・ 


ギセンガ 


対 立 


弐力介入 


浩在的対立関係 


支 


ig 


隊 按 
（ トップ） 


メアリージェイン・ 


デルシャフト 


閲 咼 
（ バッス‘） 


バズレイ・ 


ステビンス 


隊 員 
（ リーフ） 


リーベルト・ 
I卜 ’ ワイヤー 


支授 


大 佐 


イデ・ 


， サンゴール 


第 2小 隊 
第 3小 隊 
後 方 支 援 部 隊 


隠 長 
（ 無 中 隊 眠 
） 


ァール・ 


マッコイ 


隊 貝 


ブルース• 


ブレイクウブド 


ビ— 
ター・リ中 ン 


風 員 


マンリー 


ベ二 サド 


課 員 


ジョ- "•オノサイ 


隊 接 


ノーマン・ライツ 


ブラハム・ 


マグナッソン 


マックス• 


」ヾスターナック 


愚 貝 


ヴィオラ•キシュ 


オットー・ 
ボギナール 


隊 艮 


チャミリ• 


フィリシタ~ 
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處 反 


スビンガーン 


垩 主 
ザイアス・ 
チャルマンギマ 


宀 
リー・ー 
グスタフ・ 
ゼルマン 


M 


実 行 朋 阪 長 
グラース・z・ 
ニューマーク 


ツェルベルスガード 


C・A. 
中 部 アフリカ共 同 体 


C. A•政 府 
独 立 政 府 ザインゴ 
[ZAINGO] 


也力 


0. A.C. 
アフリカ統 合 機 構 


バッタール商 会 
O.C.U. 
オシアナ共 同 連 合 


お御剛 


リーダー 


メ丿 ー 


バミア団 


団 貝 


ミンゴス 


団 員 


アント’ ロー 


I _ Chapter 
A JT 


限 貝 


キル水 ・ン 


熙溜 


- 
I- 


巨大国袤時代の 


ffl 


権をめぐる対立 


. 


支 援 要 罪 


E. A. 
東 部 アフリカ共 同 体 


I.M. A.C・の紹綫に泓し、人風• WAW眼求写の支羅 


死 の商 人 
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Leading Figures 


C.A•内戦に端を発したアフリカ紛争。その裏にはU.N.AS'SAUS間の対立とそれぞれを支援するE.C.と〇•C.U. 


の思惑が渦巻いていた。本項では、紛争に関与した主要人物について解説している。 


独立機動攻撃中隊 


归! 立 限 動 攻 冊 中 慮 况 2小 賺 隙 d 


マンリー •ベ二 サド 


Manley Bonifinod 


U 25胶 
吻 176cm/A 剳 Rn+ 
B SAU S. 
□ S.A.U.S.JKBR 
s 一 
B BLOODHOUND 
Q M05〜 
0 — 


Independent Mobile 
Assaull Company 
[IAAAC] 


1l年 崎 
B鼻 長 /血 飛 整 
E1出 身 
E!沿 眼 
B 诚夜 ） タイブ 
Q港 果 WAW 
B登 珥 ステージ 
直 配 入 条 件 


的 立 噸 盼 攻 明 中 四 川 令 官 


イデ・サンゴール 


Ide Songohr 


H 35/® 
四 177cm/视 Rh+ 
H S A U S. 
□ SAUS1E大 ^ 
s 
Q — 
B M01- 


境 直 胸 励 双 梁 中 隊 中 關 長 聚 藕 1小 肿職 艮 
ァール•マッコイ 


R [Eorl] McCoy 


H 24徴 
Q 181cm/A^Fin+ 
H 0 C Uオーストラリア 
Q O.C.U，伽 防 !K中 用 
5 — 
□ BLOODHOUND G 
Q MOI〜 
6 — 


独立機動攻掣中隊の設立を目的 


に、〇,C.U•陸 軍 が次期陸上主力兵 
器と期待する戦關用WAWと共に 
派遣された隊員の1人。当時の階 


級は少駒だったが、S.A.U.S,軍へ 


の編入と中隊长就任に際し中尉に 
昇進している。WAWの開発にテ 


ストバイロットとして携わった実 


續を高く評価され、本格投入前の 


新型兵器による作戦行動というデ 


リケートな環境にあって、現堤の 


作戦描灘は彼に一任されていた。 


紛争が沈薛化し部隊が解散した 


後もアフリカにとどまり再建逐動 


を支授、数多くの戲功を上げた。 


その功 績 から、現地では何時から 


か彼を、本物の意を込めてFt h e 


REAL MCCOYJと呼んでいる。 


纹立 幽 助 以 
’牋 中 慮 疏 1小 隊 隊 口 


ダル・ファーフィー 


Dal Furphy 


■!泓 
B 178om/AS（ZRh+ 


O.C U・オーストラリア 


Q O.C.U.MlIWTIDttW 
S 一 
Q BLOODHOUND 
B M01〜 
0 — 


o.c.u.オーストラリアの兵器開 


発メーカー、ジェイドメタル杜に 


所属する技術者疝テストバイロッ 


卜。鞭間用WAWの実戦投入を伴 


う支援計画に際し、軍への出向と 


いう形で（階級は准尉）整備耍員 


として派遮隊に加わり、実戦デー 


タ収集のため自ら もバイロ ッ 卜と 


して戦価に参加した。キニアナの 


飽点であるレッキ港攻賂作戦の際、 


敵俯兵部隊との交職中にマッコイ 


をかばいI岐死している〇 


彼はマッコイに対し、憶徵とは 


明础に異なる恋愛爛増を抱いてい 


た。それを直接伝えることは最後 


までなかったが、愛する人を守る 


姿勢を戦いた信念がマッコイの心 


に何かを残したと信じたい。 


S.A.U.S.M所屈のWAWバイロ 
7卜。階級は曹長〇オノサイ伍長 


と共に、リキン少廚率いる第2小 
隊のメンバーとして配属された地 


員メンバー〇その行動に問題の多 


いオノサイ伍長の尻拭いともいえ 


るサポートをすることで、第2小 
隊を正常に機能させている險の功 


労者といえる。 


ォノサイ伍長のせいで日頃から 


かなりのストレスを抱え込んでい 


るようだが、それについてはりキ 


ン少昌との問で何らかの取り決め 


が交わされているらしく、不平を 


漏らしつつも超問題児との二人ー 


組で作戦に当たっている。オノサ 


イ伍長を支援隊長と呼ぶのも、そ 
の一蟬であろう〇 


射 也 捌 動 攻 冊 中 隊 另 1小 他 1械 風 


ブルース・ブレイクウッド 


Bruco Blokowood 


U 25験 
B 100cm/O^Rh+ 
0 oc uオーストラリア 
B O.C U,建 訪 ホ少 剧 


B BLOODHOUND 
B MOI 
0 — 


勒 立 四 励 JJZ駆 中 般 第 2小 州 
；哧巨 


ピーター•リキン 


Polor Liking 


U 20® 
B 185cm/E)!iyHri+ 
El SJVU.S. 
□ S.A.U.S.1E 少 明 
s 
□ BLOODHOUND 〇 
B M05 〜 


阪 立 飒呦 攻 制 中 慮 炬 2小 


ジョー •オノサイ 


Joo OnoDoi 


U 25阪 
E 180cm/〇(12Rn+ 
目 一 
□ S.A.U 


EJ — 
B BLOODHOUND 
Q M05〜 


S.A.U.S.（南部アフリカ連合） 


車悄如部直展の特殊攻撃部隊、独 


立機動攻擊中隊の司令它を務める 


情報部きっての9柬腕。悄蜩部の諜 


郭カと得られた情報を手持ちの戦 


力で最大限に活かす優れた分析• 


判断力を備え、紛争の行方を左右 


する多くの局地戦を勝利へ導く手 


腕を発揮した〇 


軍規などに拘泥しないマッコイ 
中照とは異なり、任務関係事項以 


外のやり取りの機会をほとんど持 


たない絵に描いたような堅物だが、 


上官への礼筋を欠く隊員を咎める 


ことなく常に夷絕を評価した非常 


に憫の広い人物であった。 


なお、部隊の解敗、そして紛争 


沈肿楼の毗向は不明である。 


マッコイと共に独立機動攻擊中 


隊へ配届され、彼がリーダーを兼 


任する第1小隊で任務に当たった。 


マッコイとは入隊以来の付き合い 


で、年齡が近いこともあり、切磋 


琢廢という名の衝突を繰り返しな 


がらその腐れ繼は今日まで統いて 


いる。任務逆行に策中するマッコ 


イに代わり他の隊員に声をかける 


など気配り屋なー面も見せるが、 


ファーフィーの科めた想いをチャ 


ミリへのものと勘違いするなど、 


色恋に閥してはマッコイに負けな 


い程の朴念仁ぷりだった〇 


なお、1STなどに登堤するウィ 


ラス、ナタリー父娘は、ファミリ 
ーネームから想像できる通り、彼 


の子碗である。 


S.A.U.S.jK所属のWAWバイロッ 


卜。躇服は少尉。独立政府ザイン 


ゴの壊滅を目的とした作戦で、ヤ 
ホレンデに築かれた酸の中掘拠点 


制圧に向かう際、増設された第2 


小隊のリーダーとして、独立機動 


攻擊中隊に配属された。S.A.U.S. 


車人として初めてのWAW小隊の 


リーダーに抜權されたことからも 


判るが、その技術は非常に優禿。 


また、暴走しがちなオノサイ伍長 


を抱えた第2小隊を機能せしめた 


手腕は見事である〇 


ただ、元来の気質のせいもある 


が少々真面目過ぎるきらいがあり、 


作嘏指搠の手法にも型破りな所が 


目立つ中隊長の大胆さに戸惑うこ 


とも多々あったようである。 


S.A.U.S..TH所風のWAWハイロ 


つト。階級は伍長。ザインゴ壊滅 


作戦時に職力不足の脂念から増股 


された第2小隊のメンバーとして、 


S.A.U.S・飛から抜擢された3人の 


増員の1人。バイロットとしての 


能力は高いようだが、命令系統を 


無棍した猪突猛進ぷりや上官に対 


する礼節を欠いた莒'動など、度が 


過ぎるほどマイペースな人物であ 


る。だが、物資不足解消のために 


徵器商人と交渉を取り付けてくる 


など、意外な人脈を持っている。 


同じ小隊の2人も彼には常に手 


セ焼かされているが、配属には何 


か特殊な事惱があるらしく、大き 


な問題が起きないようにフォロ ー 


するだけにとどまっている。 
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ノーマン・ライツ 


Normon Roilz 


1131成 
B 174om/B 即 F1I1 + 
B S.A.U.S. 
EJ SAUS皿 少 朋 
S — 
E BLOODHOUND 〇 
U MOB〜 
0- 


S.A.U.S.Hz所属のWAWハイロ 


ット。階級は少圍。ザインゴの本 


拠地が陥落する画前に逃げ延びた 


ザイアス・チャルマンギマの追撃 


開始に伴い、史なる賤力強化のた 


めに増殺された第3小隊のリーダ 


ーを務めた。血気盛んな若い2人 


の部下を任され、毎日のように縊 


り返される彼らの衝突に囲を悩ま 


せる姿は、上司と部下の板挟みで 


苦悩する中問管理撮そのもの。中 


隊ではポギナール曹員に統く年長 


者であるとはいえ、31歳の若さ 


で哀愁すら漂うその甘中は、彼の 


気苦労の多さを如実に物語ってい 


る。紛争の沈・化による部隊の解 


散を中隊で一潘喜んだのは彼だっ 


たのかもしれない。 


紡 泣 机 ! 肋 吸 収 中 際 炯 3小 値 福 貝 


ブラハム・マグナツソン 


Braham Magnuooon 


II 19® 
B 190om/ASSRh + 
日 
□ S.A.U.SJEIF1 
G- 
EBLOODHOUND 
Q MOS- 
El 一 


S.A.U.S.^所属のWAWバイロ 


ット。階級は霏曹。ザインゴ壊滅 


作戦が終盤に近しかかった顷、逃 
亡したザイアスの追駐を開始する 


段になって増援として独立槻呦攻 


撃中隊に配属されている。当初の 


予定では、敵の本拠地である二T7 


ンゴ山岳要塞の攻略時に配通され 


るはずだったのだが、譜般の韦悄 


により合流が遅れた。これにはバ 


スターナック伍長との揉め事が関 


運しているようだ。 


言肋には彼のマッチョ信仰が襄 


れており、その延長で黛人の道を 


選んだ可能性が痉い。なお、マッ 


コイ中用とブレイクウッド少用は 


彼にとって理想の軍人儼であり、 


魏敬の対象である。 


Doi Furphy 
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幼 立 物 
［®攻 蝦 中 脚 浏ンJ、脚 压R 


Ide Songohr 


R [Eorl] McCoy 


Bruce Blokewood 


別 立 幽 助 攻 柴 中 経 弟 3＞」' 賦 隱 回 


マックス・バスターナック 


Max Bualornack 


U 10f® 
B 186cmノ A 助 Rn 十 
Q S.A.U-S- 
Q S.A.U.S•南 CEU 
19 一 
Q BLOODHOUND 
U MOB — 
0 — 


S.A.U.S.3I!所願のWAWバイロッ 


卜。階級は伍良。ポーランド系ア 


メリカ人の移民一家の生まれで、 


まだ新兵と言っても差し支えない 


也歷ながら、その類毎なWAWの操 


縦センスを買われて独立機助攻蝶 


中隊の増員メンバーに抜擢された。 


1つ違いのマグナッソン靈咨に 


対して激しい対抗意識を持ち、何 


かにつけて意只を衡突させている 


ため犬猿の仲に見えるが、実際は 


作!!反時以外にも行動を共にするこ 


とが多い。そんなやんちゃ者のじ 


やれ合いを、マッコイ中財とブレ 


イクウッド少別は暖かく見守って 


いるが、その糊子が自分逹の過去 


の姿に瓜二つであることには気付 


いていない。 


的 立 囤 助 咬 漿 中 保 検 方 支 福 M駅 股 反 


オットー・ボギナール 
Olio Boguinord 


U %成 
B 17lcm/AB^Rh+ 


目 S.A.U S. 
q s.a.u.s.mrHH 
El 
EJ BULLDOG 
Q M05~ 
0- 


S.A.U.S•軍所属のWAWバイロ 


7卜。階級は野長。第2小隊の増 


設時に、その捕胎を担当する後方 


支援笥隊の増員として中隊に就属 


されたメンバーである。元冊理師 


という経歷を活かして通常の任務 


に加え精食準偷も担当しており、 


その味は非常な好評を得ていた。 


中隊凶年股の彼は年の功と思慮 


潔さ、そして兀来の物接の柔らか 


さによって、マッコイ中尉とはま 


た別の意味で隊員たちの精神的支 
柱となっていた。他の隊員避との 


戀思疎通に問額を抱えていたキシ 


西アフリカ解放戦線 


ュ軍督の乏しい感惘表現を解読し 


的確に対応できた唯一の人物であ 


ったことに、そんな彼の人柄がよ 


く表れている。 


Wosl Africon Liborotion Front 
[WALF] 


n年 / 
a身 長 /血 液 架 
B出 身 


月 威 罰 （成 長 ） タイブ 
B招 乗 WAW 
a登 堀 ステージ 
E!加 入 条 件 


WALF中 心 メンバー 


エイモス・イレオ 


Am〇a lloo 


n 32坂 
B 174cm/理 
Flh + 


元W.A.陸車少佐。ギゼンガの 


やり方に反発を眼じてエンコモ元 


大統領と共にC.A一へ亡命。その後 


も推士の槍からWALFへと、その 


中心メンバーとしてエンコモをサ 


ポートし続けた〇エンコモが反ギ 


二アナを象徵する組の謁の御旅 


であるとするなら、イレオは槍を 


束ねる旅本であり、実行部隊の殺 


指攔を担っていた。 


本来ならげギゼンガに与する側 


の人間だが、かねてより反ギゼン 


ガ派に属しており、最大派閥の空 


軍将富であった兄をクーデターで 
亡くしてからは、一層その思いを 


固くした。また、現空将と親交が 


あり、彼の部隊はギニアナ車司令 


鄂攻略の際に協力を得ている。 


蚀立 糠 動 攻 整 中 波 硬 方 支 鶴 聖 収 邸 長 


チャミリ・フィリシター 


Chameli Firishlar 


夠立 前 时玫 嗥中 隊 檢 方 支 用 訓 的 朋 貝 


ヴィオラ・キシュ 
Viola Kisch 


n 2〇賤 
B 160cm/O 價 旧 
h + 


El S.A.U.S. 
Q S.A.U.S.7K少 期 
S 
Q BULLDOG 
Q MOI — 
B- 


S,A.U.S.?|£後方支援連隊所属の 


WAWバイロット。階級は少尉。 


独立機動攻撃中隊設立時より補給 


要員として同部隊に配展され、後 


の増員に伴い部隊の体を成した同 


小隊の隊長を務めた（担当は第1 


小隊）。勢いに任せた（ように見 


える）指押の大胆さや感情の機微 


の理解に乏しい中隊長に対し、時 


に跡言も呈しながら中隊通瓢、の安 


定を支えていた。 


また、彼女は粗野な男所州;の中 


隊にあって、女性的視点•心情を 


理解できる貴重な人材でもあった。 


特にファーフィー准眉の悩みにつ 


いては、自身が性酝換者で伤るが 


ゆえに他人事ならぬ思いを泡いて 


いたようである。 


H19血 
國 !75cm/B^Rh- 
B S A U S 
□ S.A.U.S.HiffiR 
S 
S BULLDOG 
a M08- 
E] 


S.A.U.S.M所属のWAWバイロ 


7 
卜。階級は伍長。第3小隊の増 


設時に、その補給を担当する後方 


支援部隊の増貝として中隊に記属 


されたメンバーである。若いなが 


らも支搓車両• 
重機•ヘリコプタ 


ーなどの操維に通じ、兵装のカス 


タマイズをはじめメカニックとし 


ての技術も非筮’に儷秀であった。 


彼の加入によって中隊はヘリにょ 


る降下作戟を用いるなど、より俯 


広い運用が可能となった〇 


ただ、能:カは文句なしであった 


が、ある種の自閉イ用向かと思える 


ほど極螺に恳情義現に乏しく、同 


小隊員の2人以外との意思の蘇通 


はほとんどフィリシター少刷を介 


して行われていた。 


WALFIR珮 看 


ルシアス•エンコモ 


Lucius Encomo 


U 45阪 
B 172om/OSyRh + 
B W.A. 


ta — 
B — 
a - 
EJ — 


W.A.（西部アフリカ共同迎合） 


元暫定大統領〇クーデターにより 


政権を追われ、C.A.（中部アフリ 


カ共同体）に亡命。その後WALF 


（西アフリカ解放彼源）の前鋤と 
なる「戦士の槍」を組織し、 ギニ 


アナに対する反抗連動を開始した° 


活動は一時期散発的なゲリラ眼規 


模まで落ち込んだが、ザインゴの 


壊滅後S.A.U.S.による支援を受け 


て匆いを取り戻し、ギニアナ打倒 


に成功する。 


2035年1月、U.N.A.S,統合航 


会譌長ジェバールとの画接会談で 


紛争は終結。その後彼の呼びかけ 


で、就外国の干涉を受けない新た 


な共同体国家へ向けた再避應励が 


スタートしたのである。 


WALF中 心 メンバー 


ユー ジン ・ボルヒエルト 


Eugon Borchert 


H 30岐 
B 1770m/A 笙 
Rn+ 


El E.C・ドイツ 
□ 
S 
H 
a M17A〜 
E- 


WALFの中心メンバ であり、 


S.A.U.S.の支援關始以降は、ファ 


ーフィー准用を失った独立襪動攻 


撃中隊の一員として眠った。WAL 


Fが各地でゲリラI战を展開してい 


た頃、彼に付いた滩名は「函神シ 


ャンゴ」。欧の武器、ときにはW 


AWそのものを奔って戦うその勇 


猛果敢な姿を称えた呼び名である。 


彼は元々重人ではなく、シュネ 


ツケ社の北アフリカ先進技術研究 


所に所属していた。本名はミハエ 
ル・ランドルト。WAWの生みの 


親である父を5年前の研究所親擊 


事件で亡くし、鰻蝶グループであ 


るシンセミア、そしてその背後で 


糸を引く何者かへの復響のために 


讖い統けていたのである。 
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Zoius Independent 
Government 
[ZAINGO] 


I!年 齢 
B身 長 /血 液 鬧 
a出 身 
□ №12 
HidLK （成 長 ） タイブ 
M搭 果 WAW 
a亜 堤 ステージ 
也 2A入 条 件 


独 立 政 明 ザインコ冊 主 


ザイアス・チャルマンギマ 


Zoius Cholumangimo 


11 37® 
B 186cm/— 
B C.A. 
Q — 
0 — 
E — 
a — 
H- 


1151® 
H 168cm/B 凹 Rh + 
EJ WA 
El— 


Chapter 2 
aracfebs r 


FRONT MISSION WORLD WlSTORKSA 


ギニアナ大 林 綢 


アレクサンドル・ギゼンガ、 


Aloxondre Gizsngo 


Guinea Gulf Nations 


Community 
[GUINEANA] 


D年 別 
e 9長 /血 曲 
b 出 身 
E!階 級 
目 敏 脚 （成 長 ） タイブ 
B括 乗 WAW 
Q登 艰ステージ 
E!加 入 条 件 


C.A.北部州方面軍がその武力を 


皆景に榭立を宜言した、独立政府 


ザインゴの劉主〇元陸軍大佐であ 


る彼の形穆力は大きく、ボンゴ山 


地に築いた要幕を拠点に破竹の勢 


いで勢力を拡大していった。その 


快進翠を支えたのは、北部方面車 


の抱える兵力の充実ぶりに加え、 


彼が車事號問として迎えた備兵集 


団のカ、そしてギニアナからの兵 


器供与であったとされる。 


国外腹出したC.A.MBの耍欄で 


S.A.LLS•靈が介入して以降は、ザ 


インゴの勢いは鈍化。彼は拠点の 


山岳要裝が陥落した後も辛うじて 


生き廷びたが、チャドの拠点への 
SA.U.S・重の空爆によりザインゴ 


は械波、同地で帷死している。 


元W.A・陸将。2033年末にクー 


デターによって政権を驱取し、ギ 


二ア泌犀話国統合体（ギニアナ） 


の樹立を宣言,自らがその初代大 


統領の座に就いた。就任当初こそ 


蜿起時に掲げた理念に沿う共同体 


改革案を打ち出していたが、それ 


らが実現されることはなく、改革 


を名目とした不当な禍淸と弾圧に 


よる恐怖政治を败いた。さらに 


E.C・からの武器供与を得て軍事力 


を強化、支配力を高めていった。 


ザインゴ壊滅後、S.A.U.S.の支 


提を得たWALFの反擊が活発化。 


不満分子の決起もあって、ギニア 
ナは崩壊する。彼はU.N,A.S’領へ 


逃亡後サハラで消息を断ったか’ 、 


後に死亡が潅認された。 


Eugen Borchert 


独立政府ザインゴ 


ギニア湾岸諸国統合体 
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Chomeli Firishlar 


Union of 
Northern African Sloles 
[U.N.A.S.] 


U •年 齢 
a分 摂 /血 避 姫 
b 出 時 
□限 應 


（成 長 ） タイブ 


B 摧 fllWAW 
B登 場 ステージ 
囲 加 入 条 件 


U.N.A.S’威 合 醴 会 腮 舄 


厶 ハンマド・ジェバール 


Muhanmad D|obor 


n 63® 
Q1700m/〇里 命 + 
目 
ー 
□— 
S - 
B — 
a~ 
E — 


粉争の口火を切ったザインゴの 


C.A.侵攻を支えた備兵部隊バミア 
団のメンバー。非常に寡 黙 な性格 


で、老練なプロの職争いであるリ 
ーダー、バリーの下て黙々と任務 


を逆行していく様は、口数の多い 
若年メンバーのアンドローと実に 


•照的であった。 


バミア団は二アンゴ山岳要褰を 


规点に価力的な活動を展開したが、 
WAWを投入したS.A.U.S.軍の介 


入により、眦況は徐々に劣勢に酝 


じていった。そして独立機 動 攻 撃 


中隊による日要塞攻玲の際、ザイ 


アスを逃亡させる時問碑ぎのため 


に捨て身の防衝戦を展開。バミア 
団のメンバーは彼も含めて全員が 


死亡している。 


バミア団 団 員 


アンドロー 


Androou 


n 
h — 


紛争の口火を切ったザインゴの 


C.A・侵攻を支えたバミア団の最年 
少メンバー。莒動に若さゆえの不 


遜ぷりが表れているが、バミア団 
のメンバーであることに胯りを持 


っており、リーダーであるバリー 


への僧頼も厚い。 


彼らがC.A.K攻の瓶点としたニ 


アンゴ山岳要霧は、S.A.U.S,軍独 


立機m攻睪中隊による攻略作帆で 


捨て身の防衡戦も空しく陥落。バ 
ミア団のメンバーは、彳皮も含めこ 


の眠腮で全貝が死亡している。 


なお、バミア団の名称はメンバ 


ーの頭文字を取ったもの。偶然か 
もしれないが緞りの「BAMIA」で 
は「オクラ」（アフリカ北東部原廣） 


の澈味が生じる。 


バミア団 団 貝 


ミンゴス 


U.N.A.S.（北アフリカ国徳共同 


体）経由でザインゴが雇い入れた 


備兵部隊バミア団の最年長メンバ 


ーで、司部隊のリダーを務める〇 


「邮隊」といっても必ずしもメンバ 


一が揃って行動するわけでほなく、 


各々が部隊を率いて各地へ出熾す 


ることもあった〇 


バミア団はザインゴの軍手做問 


を務めるシンセミアからC.A,攻略 


を任され、二アンゴ山岳要褰を拠 


点に精力的な活動を風間したが、 
SAUS1Eの介入により戦況は徐 


々に劣勢に賑じていった。そして 


独 立 機 動 攻 衆 中 隊 による同 要 塞 攻 


踮の際、ザイアスを逃亡させる時 


間 稼 ぎのために捨て身の防衝戦を 


展 開 し、戦 死 している〇 


E!加 入 条 件 


バミア団 リーダー 


Sinsomillo 


I!年 齢 
Q功 艮 /血 液 里 
S出 身 
□阳 携 
s缺 編 （成 長 ） タイブ 
Q ISJUWAW 
B登 用 ステージ 
E1加 入 条 件 


シンセミア小 隊 リーダー 


メアリージェイン・デルシャフト【トップ】 


Moryjono Delschoh [Top] 


D 32位 
0 175om/O^Rh+ 
H — 
B — 
S — 
Q ATROPA BELLADONNA 
a — 
0- 


ザインゴに3[事牌問として雇わ 


れた伽兵部隊「シンセミア」のリ 


ーダーを務める女性。コードネー 
厶は「トップ」。E.C•特使のグス 
タフ・ゼルマンに対して特別な感 


情を持っており、彼の野心的な活 


動を支えることで、その想いを表 


そうとしていた。紛争末期、レッ 


キ港地下の兵器製造プラントにお 


ける独立槌動攻驟中隊との交眠中 


に死亡したとされている。 


コードネー厶のトップとは大麻 


の花鞄（かすい）の株のことを 


指し、部隊名のシンセミア（未受 


糟の勲株）の次に有効成分の含有 


牢が畫い部位である。また、いう 


までもなく、部隊のトップという 
ダブルミーニングにもなっている， 


U.N.A.S,統合謫会Bfl>0共同体 


の鼬生時から視E.C・の政策を打ち 


出し、そのリアリスト的 姿 勢 を評 


価されて護長の地位を得た。もち 


ろん、それは全アフリカの統合後 


における主 導 権 塁 得 までをも視 野 


に入れたものだっただろう〇結果 


としては、その政策が紛争の拡大 


および長期化を招く廩因になって 


しまったともいえる。 


紛争・末期、EC.の兵器供給の窓 


口を担っていたグスタフ• 
ゼルマ 


ンが反乱を起こし、紛争の長期化 


を画策した。しかし、独立機動攻 
擎中隊の活跚で、W.A,大統領エン 


コモの申し入れによるジェバール 


との和平会談が実現。ようやく紛 


争は終結したのである。 


n年 齢 
a身 長 /血 讷姬 
b 出 毋 
□田 蛟 
b 祉 牌 （成 長 ） タイブ 
Q悟 柬 WAW 
a登 起 ステージ 


北アフリカ国家共同体 


- 
- 
- 
- 
- 
- 
- 
- 
- 


バミア団 


シンセミア小隊 


BAMIA 
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シンセミア小 収 咪 闫 
パズレイ・ステビンスiバッズ】 


Bazley Slebbins [Buds] 


H 32/15 
E 177cm/B!l2Rh+ 
H- 
B — 
E!一 
Q DATURA DISCOLOR 
a- 


1 


SI 


d 
u 
D 
p 
s 


□ 
U 


〇 


e 


「死神バッス’」の異名を持つ、 


シンセミアのナンバー 2。小隊の 


メカニックを担当しており、メン 


バーが搭乗するシュネッケ社製 


WAWはすべて彼によって大幅に 


カスタマイズされていた。その技 


術とノウハウは、シュネッケ社の 


WAW開発にフィードパックされ 


るほど確かなものであった。紛争 


末期、レッキ港地下における独立 


柵動攻撃中隊との交戦中に死亡し 


たとされている。 


コードネー厶のバッズとは大麻 


の花穂（かすい）のことを指して 


おり、有効成分の含有率でトップ 


に次ぐ部位とされる。本名である 


バス‘レイの爱称としてもちゃんと 


通っているのは偶然だろうか。 


シンセミア小 眯 慷 貝 


リーベルト・ドワイヤー【リーフ】 


Lieberi Dwyor [LooF] 


11 32 阪 
g 172cm/OW/Rh+ 
0 — 
E- 
E- 
H DATURA CHLORANTA 
Q- 


[〇 — 


£' 
= 


一彰 


「狂犬リ フ」の異名を拮つ、 


シンセミアのナンバー 3。常に小 


隊のフロントを務め、狂犬の名に 


違わぬ荒々しい戦圖スタイルを持 


ち味としていた。また、独立槻動 


攻煜中隊と最初に交戦したメンバ 


ーで、そのレッキ港における彼の 


奇賜により独立機動攻撃中隊はフ 


ァーフィ ・准尉を失うことになっ 


た。紛争末期、レッキ港地下の兵 


器段造プラントにおける戡脚で死 


亡したとされている。 


リーフとは文字通り大麻の葉の 


ことを指しており、有効成分の含 


有卑では花穂（かすい）に及ばな 


い〇このコ-・ドネー厶の劑り振り 


が、そのまま部隊での力関係の順 


序を表しているのである。 
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Zerberusgard© 


I!年 幡 
e以 灵 /血 液 型 
El出 身 
い阳 ゆ 
回 槻 間 
（成 長 ） タイブ• 


Q掩 乗 WAW 
B登 塩 ステージ 
Q加 入 条 件 


ツェルベルスガード 


フェルベルスカードリーター 


グスタフ•ゼルマン 


Gudov Sormon 


U 35® 
B l70cm/BWRn + 
a - 
D 
EJ 
H 
HB- 


紛争当事国の朋査• 
監視を目的 


にU.N.A.S.に派遣された、対テロ 


作戦実行部隊［ツェルベルスガー 


ド」のリーダー。特殊旣隊時代に 


両足を失い第一綜から退いていた 


が、U.N.A.S.を通してC-AーやW.A一 


にまでE.C.製兵养の供紿ルートを 


確立する役目も担う派遣だったた 


め、実源と人脈が抜摧の決め手と 


なった。 


しかし、彼は独自に兵器製造ブ 


ラントを翅盪して闇兵器の供給を 


開始、ツェルベルスガ… ドを私兵 


部隊として活勒規懊を拡大してい 


った。紛争末期、U.N.A.S,とW.A. 


岡の和平会燄聽撃を計画したが、 


独立槻!fch攻媛中隊によって用まれ、 


その交I枚中に死亡している。 


フェルベルスカートWAWM隊 朋 長 


グラース・z・ニューマーク 


Groos Z. Nown^ork 
z 
z 
z 


フェルベルスガード泄 贸 


スピンガーン 


Spingorn 


〇 


@ 


粉 


Q 
S 
Q 
Q 


E] 


一 


想定外の攻擊にも即座に対応可 


罷な反射神経と、正碰無比な射擊 


能力を誇る、ツェルベルスガード 
のトライアングルの一負。部隊の 


戰踊力を支える、その卓越したW 
AWの操縦技術は、ずば抜けた身 


体能力に因るところが大きい。本 


人も、実職ではいちいち願で考え 


ずに、体が反応するままに職って 


いるという〇 


紛争終盤には、ゼルマンととも 


にカザフスタンから移送したサリ 


シャガン・ライフルを使い、U.N, 


A.S.とW.A.問の和平念談を攻瞟す 


る計画に卷加した。しかし、独立 


機勒攻瑕中隊との交喉で、ツェル 


ベルスガードは全減。他のメンバ 


一と運命を共にした。 


フェルベルスカ‘ J ト薛 日 


キルボーン 


Kilborno 


H — 
B- 
EI- 
ロー 
E- 
Q 33 
H- 
〇!— 


BaHal Firm 


•年 盪 
■身 長 /血 液 型 
•出 身 
•階 版 
・枇 朗 
（成 長 ） タイブ 
•招 乗 WAW 
・登 堪 ステージ 
•加 入 条 件 


バンタールIffi n 


死 の商 人 
Doalor 
II— 


H — 
□ 
H — 
B- 
H — 
0 — 


バッタ—ル商会 


ゼルマンがかって所属していた 


特殊部隊時代からの爭下で、彼の 


私兵部隊として間兵器の供給にょ 


る紛争舟t 
持や武力行為全般をこな 


す、ツェルベルスガードの部隊長 


を務める。2人の絶対的な主従関 


係は今も変わることなく、野心に 


燃えるゼルマンの右腕として付き 


従い、その活動を支え続けていた。 


紛争末期、古代ローマ邇跡か’残 


るティムガッドへ逃れた一味は、 


実用化にこぎつけたサリシャガン 


・ライフルを利用して、U.N-A.S・と 
WA圖の和平龛談の会埸を攻撃する 


計画を実行。しかし、発射•を目前に 


して、职けっけた独立機動攻撃中隊 


と交喉し、メンバー全員が死亡して 


いる。 


WAWの操縦技術の离さは当然 


のこと、「她獄の器犬」の名に相 
応しい容赦のない激しい眦圖スタ 


イルを身上としている。また、第 


六感ともいうべき生来の直感の鋭 


さを持っており、それがツェルベ 


ルスガードに配属された大きな耍 


因のようだ〇実際、ニュー・マーク 


も彼の能力を頼りにし、任務に陋 
行させることが多い。 


紛争末期、ツェルベルスガード 


はティムガッドへ逃れる。そして、 


実用化にこぎつけたサリシャガン 


・ライフルを使い、U.N.A.S.^W. 


A、問の和平会嵌を攻骡することを 


計画する。しかし、独立柵働攻繫 


中隊との交眦で部隊は微滅し、メ 


ンバー全員が死亡している〇 


腿の武器商人。独立機動攻撃中 


隊の慢性的な物買不足の問腰を解 


消するため、オノサイ伍長が駄の 


コネクションを通じて手配した〇 


同部隊は、S.A.U.S.が支援を開始 


したWALFの中心メンバーを救出 


する車要な作戰を前に疲弊してい 


たため、このときの物資補充がな 


ければ、その後の戦況は大きく変 


わっていただろう。 


抜う商品は正規品から非常に修 


しいブツまで様々。彼がマッコイ 


に漏らした眩きから、「人問」が 


含まれた可能性も… 。また、サン 


ゴール大佐と面識があり、大佐の 


曙度からかっての上官かそれに題 


する関係と推測される。とにかく 


謎の多い人物である。 
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o.c.u. 
オシアナ共 同 連 合 


B.D・マテリアルとして拉致 


ヽr 


照 長 
・ 


ロイド・クライブ 


狼断で入以未 


姉弱 


坂 田 倉 二 


友人 


兄 弟 
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キャニオンクロウ 


中 途 入 隊 メンバー 


その他 


制 隊 長 


ナタリー・F・ 
ブレイクウブド 


隊 且 


ヤン・イーヒン 


（ 福 一 消 
） 


隴 貝 


ビウィー・ 


リブチバーグJr. 


野 匣 0院 医 訪 


ミゼリト・ 


r 
ブラウン 


质員 
アルダー・ 


ワイス 


成 貝 
ヤン•メイファ 


（ 格 美 花 
） 


藉 


ジョイナス・ 


ジェリアスカ 


キース・ 


カラベル 


祢頁 
ハンス・ 


’ゴルドウィン 


詞 


挺 
約 
希 


弟 
の 
惘 
耽 
拽 
京 
を 
依 


隊 且 


ポール• c ‘ 
グリバー 


1 ST Character Correlation Chart 


2090年 6月 、ラーカス地 区 で起 きた事 件 を钢に勃 発 した第 2次 ハフマン紛 争 
。 


ここでは、紛 争 とその真 で画 策 された陰 謀 に閔 与 した主 な組 織 および人 物 の関 係 をまとめている 


力 


隊 員 


ラルフ・ 


隊 貝 
ホヒ— 
ホブキンス 


ジャーナリスト 
フレデリマク・ 


ランカスター 


スカウト 


哄 


〇•C.U・ハフマン島 方 面 軍 


I 


牡 長 


坂 田 涪 ー 


B.D.iwissm 力 


リーダー 
ゲンツ・ 


肅 
グレゴリオ・ 


マイアス 
渦 成 貝 


ジーン 


ハフマンの魂 


圆行 
収材 


忑 員 


ポルンガ 


共 
龍 


碰 舫 須 將 正 


ウィラス・E・ 
プレイクウウド 


湖 
页大 佐 


グーリー・B' 
オノレソン 


元 泾・垂 少 陽 


カレン•ミューア 


司令官 


皆認官 


屬子 


隊 貝 
モ~リー• 


オドネル 


共冊 


很 子 


サカタインダストリイ 


会 貝 


垣 田 帝 二 


港 : 寿 


バトリフク・s・ 
ウィンガー 


エーソエント 


バトリシア・ 


スタンリー 


|诟究 貝 


Dr•ギルモア 


地 獄 の壁 


隧 具 
グリーグ. 


テミートリアス 


気 耳 


ンヨフシュ・ 
ダリン 


欧貝 
ディブ・ 


スターリング 


以 貝 


ミリガン・ 


アシュトン 


隊 貝 


リーパス・ 


ビクター 


ゲブタ、 


セドリック 


ブラックハウンド 


特 殊 部 隊 


U.S.N•ハフマン島 方 面 軍 


|狩 点 


リンクス小 隊 


卜 •リスコル 


第 212独 立 部 隊 


兵 器 開 発 
特 務 機 関 


ランドデストロイヤー 


司 舍 官 


ザイバー・F・ 
カークランド 


剧隧長 


ケビン・ 


クリーンフィールド 


・我 助 


内 偵 


敗走無合流 


U.S.N. 
ニューコンチネント合 衆 国 


以 显内 27 く ー厂 


心 皿 あ洞 ! 海 面 。宀 
、伫インJ 


陸 軍 情 報 局 


I謀員 
4晨 長 
マリア・ 


バレデス 


大佐 


スチュワート 


元上甘 


/ 


SB 


下 


隊 員 


マシュー・D・ 
ロレンツォ 


隊員 


ハワード・ウォン 


隊員 


サンダース 


隊員 
ハル, 
ファインズ 


汲負 


ジーナ 
同行 


ウェイン山 中 で 
孤 立 した部 隊 


小隊長 


ロラン・ 


コノリー 


顷負 
|大朗 


［ ゲイル 


工 作 負 


その他 【U.S.N ・東 】 


I大佐 
芋 印 旌 荷 导段 員 


ダリル・ 


トラウベル 


岑 典 皓 防 柬 依 肉 員 


レンゲス 
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キャニオンクロウ司 今 富 


グーリー・B•オルソン 


Guri B.Olson 


n 47験 
园 !80om/73（g 
回 — 


□〇•C.U,腰 防 亟 大 佐 
S — 
蜀 ー 
a — 


Leading Figures 


第2次ハフマン紛争と、その裏でうごめいていたB.D.（バイオニューラル・デバイス）開発をめぐる0.0.U.とUSN.の 


両軍およびサカタインダストリイによる陰謀。本項では、一連の事件に閔わった主要人物を組織ごとに解説している。 


CANYON CROWS 


n年 齢 
a険 長 /体 页 
b 出 身 
□階 級 
s q r 關 
（成 艮 ） タイブ 


Q搭 東 WAP 
a翌 坍 ステージ 


（0M=0.C.U.編 UM=U.S.N.ffl） 


〇加 入 条 件 


キャニオンクロウ限 長 


ロイド•クライブ 


Royd Clivo 


II 23® 
B 1860n/75kg 


EJ O.C’U•オーストラリT7 
Q — 
B All rounder 
□ Shrike 
a omoi〜 


元o.c'u＞,防軍大周。自らが率 


いた偵察任濡の失敗で婚約者が死 
亡（実際はその時点では生存レて 


いたが）。その結果起こった事件 


は、第2次ハフマン紛争勃発へ発 


展した。それから1年後、観技埸 


のファイターに身をやつしていた 


彼は、佛兵部隊の設立を任されて 


いた陸防軍大佐オルソンにスカウ 


卜され、部隊の隊長に就任。各地 


の恢縹へ投入されることになった。 


だが、このキャニオンクロウの設 


立は、サカタインダストリイと丁 


S.N.軍の特務機関ニルバーナが〇. 
C.U.Bの了解のもとで開発してい 


たB.D・のマテリアル候補選定を真 


の目的としており、さらにこの紛 


争さえも、開発に關違する一連の 


組織、ひいてはO.C.U,とU.S.N・の 


両軍部により計画、コントロ ール 


されたものであった。 


各地を転帆中に計画の全容を知 


リ、彼とキャニオンクロウの面々 


はO.C.U..!のコントロールを放れ、 


車の險謀を阻止すペく新たな戦い 


に身を投じていった。 


年 
月 日 
出 米 ・ 


2067 — 
生 


2085 
一 
O.C.U.3Iに入 隊 


2000 


6.3 
ラ・“ カス事 件 


6.4 
筑 2次 ハフマン物 伽 勃 発 


一 
〇, C.U•車 を跡 燃 


2091 


一 
キャニオンクロウ隊 長 に缺 任 


8.2 
〇, C.U.簸 、フリーダム市 !®回 


8.9 
U.S.N＞モーガン腰 襪 陥 寫 
。 


第 2次 ハフマン册 争 聽 紹 


一 
P M0碧 師 下 でテロ陷 織 八 フマ 
ンの观限 討 任 務 に従 事 


一 
U,S,N 
・飛 成 究 臆 映 を圈 嘔 


— 


ハフマンの琉 
との共 體 凝 密 によ 


り指 名 手 生 


— 


ル・ビディス立 泄 醐 繫 寤 件 発 生 


也 亡 以 時 消 恩 不 明 


一 


ロングリバース助 でハフマンの 


魂 堀 団 自 決 产初 


2092 


ハフマン岛甦 贸P M〇星 
ぞ犯 っ 


た間 琰 第 件 が卵 発 。詳 細 は不 明 


O.C.U. 
Ground Defense Force 


n年 眦 
B嵌 /枷 
B出 身 
B隴 服 
S晚 關 （成 摂 ） タイブ 
巳 搭 AIWAP 
a豊 煽 ステージ 


（OM=O.C.U一 韻 UM=U.S.N・帰 ） 


EI加 入 条 件 


O.C.U,陸防軍大佐。備兵部隊キ 


ヤ二‘オンクロウの設立に尽力、隊 


長のロイド以下数名の隊員のスカ 


ウトも自ら行い、部隊設立後はそ 


の司令官を務めた〇 —方で、サカ 


タインダストリイおよびU.S.N.B 
の一部券カとの共謀で推し進めら 


れたB,D‘開発計皿］におけるO.C.U. 
軍のフロントマンの顔も持ち、B. 


D.のマテリアル候補として集めた 


隊昼の管理や共謙相手との通絡を 


行っていた。紛争終結後、U.S.N. 


軍と共同で、離隊したロイド以下 


元隊員を加えた「ハフマンの魂」 


の揭討作恠を決行。ルーピディス 


港で・味を完全に包囲するまで追 


い詰めるも、彼らとの交戦中に死 
亡している。 


化 大 隊 司 会 官 


うイラス・E •ブレイクウッド 


Willos E.Blakowood 


E 


H 51成 
@ 106cm/0Ol(.g 
E] 一 


B — 
B - 
U — 
in — 


o.c.u＞防。准将。ハフマン蝌 


に駐留する機動機械化大隊司令宮 


の重責を担うかたわら、遊撃機動 


隊に新股された傭兵部隊の瞥理官 


を務めた。一宗は父丿‘ルースから 
統く軍屈の家系で、娘ナタリも 


弱冠21歳という巽例の若さにし 


て同軍中佐に任官、第2次八フマ 


ン紛争勃発後に特命を幣ぴて傭兵 
部隊「キャニオンクロウ」に配属 


されていた。B.D‘開発をめく’ る… 


連の陰謀についてある程度の鶏職 


はあったが、積極的な加担は避け 


ていたようだ。ロイド一味がロン 


グリバース烏へ逃亡した坂田社長 


らを追ってルービディス空港を肪 


れた際に彼らの離陸に協力したが、 


その後の呦向は不明である。 


D 23搬 
B 174cm/58kg 
B — 
□元 〇，C,U眺 防 里 少 嗣 
6 Aooaul! (Gunner) 
El Dongor Lady 
Q OM01 
m — 


カレン•ミューア 


Karon Meuro 


「ラーカス事件」に関与した偵察 


部隊員の1人。任務中の戦闘で搭 


乗機はロスト、行方不明とされて 


満足な酮査は行われていない。 


事件の真相は、B.D.開発計画の 


隨蔽を狙ったO.C.U.とU.S.N.の両 


軍部による茶循劇であり、価柴部 


隊はそのスケープゴートに仕立て 


られていた。靈傷を負った彼女は 


ニルバーナ機関によって回収され、 


グレイロック市の医療旅設で治療 


を受けた後、移送先の研究施設で 
B型デバイスへの転換手術を旅さ 


れた。戦争を嫌い、婚約者ロイド 


との平穏な生活を望んでいた彼女 


にB.D.マテリアルとしての適正が 


あったとは、何と残酷かつ皮肉な 


偶然だったのだろうか。 


行 方 不 明 になった偵 睇 邮隊 員 
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Koren M eu 「e 


Guri B.Olson 


W illos E.Blokewood 


キヾニオンクロウ則 隊 長 


ナタリー・F ・ブレイクウッド 


Nololi© F.Blokowood 


n 21服 
E 16Dom/55l(g 
圖 不 明 
□ O.C.U.&fifilf中 厨 
( 句 中 佐 ) 


S Asaaull (Gunner) 
B Prim Rose 
Q OM02〜 
El 一 


〇•C.U.陸防軍准将ウィ 
•ブレイクウッドの娘で、佛兵部 


隊キャニオンクロウにおいてロイ 


ドの刷官を務めた才媛。その冷靜 


かつ的確な状況判断能力はキヤニ 


オンクロウにおける理性として効 


率よく機能し、天性のWAPパイロ 


フトという特徴の隊長を強力にサ 


ホ‘ートした。また、他の隊員には 


祕匿されていたが、陸防!！:での正 


規の隅級は中佐であり、BQ，開発 


に関わる計画の詳細を知る1人だ 


った。そしてその事画の一楽とし 


て、キャニオンクロウ隊員( = B. 
D・のマテリアル候補)倨々の「監 


視」という佶命を受けていたとさ 


れる〇 


陰晾の全容を知って軍を離れる 


ことを決定した隊長の意思に呼応 


して自らも腰視任務を放棄、再合 


流した元隊員たちとその後も行動 


を共にした。停艘後の行動につい 


てはあまり知られておらず、隊が 


合流した武裝組織ハフマンの魂の 


集団自決騷ぎの際の働向などにつ 


いても不明である。 
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年 
月 日 
出 來 事 


2069 
一 i噩 生 


2087 
— 
隣 防 爪 士 官 学 枚 に入 学 


2009 
O.C.U.1IKに入 隊 、冋 年 少 冊 任 官 


2090 
61 
気 2次 ハフマン紛 争 勃 茲 


2091 


キャニオンクロウ制 隊 長 に财任 


9.2 
〇・C. Ik靈 、フリーダム市 ぐ回 


8,9 
U.S.N.®:モーガン罢翼 肺 南 
。 


第 2次 ハフマン杨争 終 期 


P MO管 蛹 下 でテ□里 检！ ハフマ 
ンの興 描 討 任 括 に従 寧 


一 


任 觞不 照 行 にょり醐 憫 中 のM隱 
兵 が、靈 晦 設 を［K走 。Q身 け源 
に洩 り任 挂 セ轶朽 


一 


羔 亡 中 の元 寧 長 一 味 と揺 的 。$ 
世 を故 陽 しー除 に合 流 


一 
ル"ビディス壁 澄 H挈 雄 件 発 生 
。 


逃 亡 以 睡 渭 息 不 明 


キャニオンクロウ爆 員 


坂 田 竜 二 


Ryu卩 Sakalo 


H 28【段 
B 176cE/65kg 
S O.C.U日 本 
H _ 
S AbdhuI! (Qunnor) 
B Anioh 
U〇M02〜 
E!一 


元〇・C・U’陸防軍中尉。ラ・カス 


事件でU.S.N’瓦施設の破壊行為に 


関与した偵察部隊員の1人。事件 


後の処分により隊艮のロイドと同 


糅一度軍を除隊し、キャニオンク 


ロウ設立の跺、一足先にオルソン 


のスカウトによって入隊していた 


年長ということもあって軍歴は口 
イドより長く経験も豐富だか’、□ 


イドを上官としてはもちろん、1 


人の人間として尊敬している。第 
2次ハフマン紛争終結後に陰諱を 


知り離隊したロイドに追従したの 


はその証左といえ、その後の逃亡 


および反抗活動にも同行した。 


なお、彼はサカタインダストリ 


イの経営1者一族の人問で、紛争当 


時の社長坂田浩一の弟である。父 


玲ーとは教育方針やさまざまな面 


でそりが合わず、さらに2070年の 
ハイネマンインダストリイ買収以 


降、搠署になった兵器開発佩重の 


経懲方針にも反発を感じ、大学卒 
柔と同時に勘当同然でO.C.U，軍に 


入隊。以降、関係改善の機会は持 


たれていない。 


キャニオンクロウ隊 図 


キース•カラベル 


Koilh Coroboll 


U 23® 
B 184CE/75kg 
B不 明 
------- - - - - - - 


B- 
S Assaull (Ounnor) 
Q Mo.Jorry 
Q 〇M02〜 


「鞭離行為に対して支払われる邦 


酬」以外に、宗数、思想ならびに 


特定の国家や組纖といった拠りど 


ころを持たない筋金入りの俪兵。 


国照や軍歴など、過去の経歴はほ 


とんど謎に包まれている。人一倍 


強い金への執着心に加え、WAPパ 


イロットとしての才能に過信とも 


とれる絶対的な自信を持っており、 


儲兵を生業とするうえで配遍な實 


質を兼ね備えているといえる。そ 


のせいか、齢段の振る奈いにも澈 


慢かつ粗野な面が目立ち、他人と 


の協調性とは無縁のパーソナリテ 


イに思えるのだが、同じく伽兵と 


してスカウトされたJ.J•とは、不 


思議とウマが合うところがあった 


ようだ。ときには2人で連れ立つ 


て、先走った戦舗行為に及ふこと 


もあった。 


隊長の処分と離隊によって部隊 


に多くの造反が発生した際、蝮初 


はカレン、J.J.と共に隊に残り任 


務を続行したが、その後一味との 


交戦中に任務を放葉し彼らに合流。 


以降の所在は不明である。 


キャニオンクロウ曝 贋 


ジョイナス・ジェリアスカ 


Joynos Joriasko |JJ.] 


n 25散 
B 192cm ノ82kg 
B淘 アフリカ 
Q — 
S Aoririuls (Qunnor) 
B HunlerJ 
B OM02〜 


南アフリカ出身の傭兵。もとも 


とは正規軍への入隊を希望してい 


たが、正規の手続きを経た入植者 


として確認が取れなかったため、 
第2次ハフマン紛争勃発後に設立 


されたキャニオンクロウへ入隊す 


ることになった。故郷にいた頃の 


車歴にWAPパイロットとしての 


経験があり、そのセンスと身体能 


力に優れていたこと、そして部隊 


の真の目的を考えた埸合に身元の 


不明瞭さが逆に好都合であったこ 


とが、決め手になったと思われる。 


なお、経洛的に苦しい家庭に育つ 


た彼には、同じく傭兵を生業とし 
ているキースとは異なり、故郷の 


家族を養う、という明確な目的が 


あった〇そのため、稼いだ觀愀の 


ほとんとを家族に送金していた。 


ハフマンの魂を掃討する任務中、 


隊長のロイド以下多くの隊員が造 


反、離隊した際にも、家族への送 


金を維持するため隊に残る道をい 


ったん選んだ〇しかし、結局はそ 


の後、造反した元隊員たちと合流 


して行動を共にした〇 


Personal Hislory 


年 
月 日 
出 來 塔 


2062 
離 


2084 
O.C.U顶に入 隱 


2090 


6.3 
ラーカス寧 律 


6.4 
酒 2次 ハフマン假 争 勃 强 


- 
〇, C.U.車 を附 隊 


2091 


- 
キャニオンクロウ入 隧 


8,9 
U.S.N.Sモーガン要 塞 陥 箔 
。 


第 2次 ハフマン對 争 健 仙 


— 
P M〇皆 酩 下 でテロ招 織 八 フマ 
ンの嵌 用 討 任 布 に従 驅 


任 糊 不 履 行 にょリ譯 惆 中 の館 繼 


長 が、更 炼睑を脱 走 。隊 長 に逸 
侄 し帀 を寂 


ルービディス空 形 腮 累 卵 件 発 生 
志 亡 以 滿 消 息 不 明 


Personal Hislory 


年 
： 冃 日 : 
出 系 事 


2067 
— 
奏 生 


2090 
6.4 
第 2次 ハフマン盼 华効 発 


2091 


一 
キャニオンクロウ( こ入 隧 


8.9 
U.S.N.IEモーガン要 庭 际帝 
。 


第 2次 ハフマン和 争 聘 K4 


P M 0管 雌 下 でテロ犯 史 八 フマ 
ンの魂 构 计任 播 に従 竊 


一 


任 聯 不 愿 厅にょり强憫 中 の朋 隧 
艮が、乗 お教 で脱 走 。H身 ” 敵 
に残 り任 彩 を谶厅 


一 


逃 亡 中 の元 戒 畏 ” 味 と尽 期 。垂 


淫 を放 緊 し一 味 に合 浚 


ルービディス空 涎 関 堅 鄭 件 発 生 
逸 亡 以 降 肩 回 不 明 


Personal Hislory 


年 
月 日 
！ 
出 果 肆 


2065 
7云 


2090 
6.4 ［弟 2次 ハフマン盼 争 勒 聽 


2091 


—iキャニオンクロウ( こ入 隊 


8.9 
U.S.N.朋 モーガン蜜 ・陥 箔 


=＞ 第 2次 ハフマン粉 争 建 鶴 


P M〇宜 麓 下 でテロ組 ! ! 八 フマ 
ンの国 品 詞 任 脇 に従 编 


一 


任 阶不 履 行 により嬲 憶 中 の能 懺 
昌 が、聚 觞整 を脱 走 : 。「房 は隊 
に斐 リ任 務 を鑑 行 


逃 亡 中 の元 隊 接 一 味 と撥 臉 。事 
魂 を放 淫 しー験 に合 河 


，… 
ルービティス字 范 H颦ゆ件 発 生 
為 亡 以 時 消 
，鳳 不 明 


078 


年 
月 日 
出 果 事 


2070 
一 
： 臣 王 


2008 
O.C.U.JITに入 歌 。、昭 印 麟 に 
EK 


2090 
6K 
華 2次 ハフマン紛 争 勃 発 


2091 


送 何 ・中 の咬 r 
〈七 「亡 


柬 を低 ! 止 しょうとしているとこ 


ろをオルソン大 佐 にスカウトさ 


れ•キャニオンクロウに言 入 


8.9 
U.S.N廊 モーガン要 塞 胳 落 
。 


第 2次 ハフマン粉 
" 紿 


P M0皆 壇 下 でテロ昭 掘 ハフマ 
ンの万 播 ・任 日 に從 耶 


任 錢 不 帰 行 により魂 犠 中 の都 賺 


兵 が、筮 临般 を服 正 
漱 登 に!fl 


従 
し; ®: を明 隊 


— 


ルービディス空 走 ! ! 擊 寧 件 発 生 


咨 亡 以 眺 消 旦 不 朗 


一 
一 


キやニオンクロウ隧 ® 


ピウィー・リッチバーグ山 


Peewio Richburg Jr, 


n 20廐 
E 171om/90kg 
B O.C.U. 
B - 
E 
〇 
L!J 
a OM05 〜 


元aau，陸防筆上等兵。〇,c.u. 


に幅広くチェーン展開するファー 


ストフ ド店「リッチバーガー」 


の御曹司。18歳になった年に父親 


から勘当を言い渡され、O.C.U.B 


に入隊した。非常に気が小さく 


（勘当された大きな要因の1つで 


あろう）、身体能力は晶旧目に見 


ても下の上、といったところであ 


った〇だが、車両躍転技術に関し 


て優れたセンスを持っていたこと 


で、ドライバ二として輸送部隊に 


配属されることになった。 


第2次ハフマン紛争勃発後、二 


ユーミルガンへ向かう禰給任務中 


に、敵前逃亡服劫を起こしてしま 


う。そして軍法会識での処分を恐 


れ、罷燻中に基地から脱走しょう 


としていたところをオルソンにス 


カウトされてキャニオンクロウに 


入隊した。処分については大佐の 


働きかけで取り消されている。 


第2次ハフマン紛争終結後の隊 


員造反・動の際は、意外にも隊長 


ロイドに追従し、盗み出した斯型 


補給巾で一味と行収を共にした。 


Personal History 


079 


Natalie F.Blakewood 


Keith Carabell 


Ryuii Soka ［〇 


Joynas Jeriasko 


Peewie Richburg Jr. 


キャニオンクロウ隊 員 


ヤン・メイファ【楊 美 花 
】 


Yong Moihuo 


キャニオンクロウ隊 員 


ヤン・イーヒン【楊 一 清 
】 


Yong Yoohin 


19® 
158cm/44kg 
中 装 人 民 共 祁 冋 


Aocciult (Flghlor) 
Gyokuran 
OM05 〜 


II 17 微 
灯 I72cm/64kg 
&中 
離 人 民 共 切 回 


Q 一 


囲 Assaul? (Gunnor) 
El Garyo 
〇 OM14 〜 
Q - 


キャニオンクロウ隊 貝 


ハンス・ゴルドウィン 


Hons Goldwiin 


5年ほど前に突然姿をくらまし 


た弟の消息を追って、ハフマン島 


にやってきた中国人女’性。メナサ 


の関技場でロイドに戦いを挑み、 


その腕前を確認した後、「カレ 
ン・ミューアの情報提供」を交換 


条件に入隊の承昭を得た。彼女は 


ハフマン島に来た直後から弟を搜 


索するために無謀な行動を続け、 


激眦区で戦關に巻き込まれて2ヶ 


月前までグレイロックの病院に入 
院していた。そこで一緒の病室に 


なったカレンからロイドの写莫を 


見せてもらったことがあり、彼の 


経歴や巷に流れる専から、彼の部 


隊に入隊することが弟を搜す近道 


であると判断し、部隊がメナサ入 


りするのを待っていた。 


モーガン要寒攻略の应前、部隊 


にもたらされた「脱走U.S.N.兵」 


の情鄒を頼りに弟イーヒンと再会 


し目的を果たしたが、その後も弟 


とともに部隊に残り続けた。さら 


に部隊の造反職動の際もロイド側 


に加担し、一緒に部隊を抜けて彼 


の活動に協力している。 


「戦埋」に憧れるあまり故那の中 


国を密出国し、O.C.U.とU.S.N周 


の小規樸な衝突や民兵紹織による 


熙動が頻発するハフマン岛に流れ 


簷いた少年。幼い顷から闘技埸に 


通いWAP操縦の腕を磨いていた 


彼は、岛に渡ってからも各地の闘 


技堤でその腕をさらに上達させ、 


実戰の觥台へ上がることを恭見て 


いた。そんな折、闘技場に時折出 
堤する「少年ファイター」の噂を 


聞きつけたニルバーナの工作員に 


よってスカウトされ、U.S.N・軍に 


入隊したのである。しかし、彼が 


連れて行かれたニルバーナの研究 


施設は、失踪する兵が後を絶たな 


かった。そこでようやく自らの置 


かれた状況に恐怖を感じた彼は、 
強奪したWAPで搐設を脱走。ド 


リスコルが率いる部隊に追われて 


いる所をキャニオンクロウによっ 


て救出された。 


その後、姉メイファのごり押し 


で部隊への入隊を承認され、第2 


次ハフマン紛争終結後も部隊に残 


り、ロイドを支援し続けた。 


キヤニオンクロウ慰 員 


モーリー•オドネル 
Moury O'Donnell 


U 42® 
E 164cm/79kg 
秘— 
Q — 
S Assault 
Q Tomy 


£!一 


ハフマン岛の入槌事驟開始初期 


の一団として移住した女性。入柿 


後、病気のために子供を産めない 


眇体になってしまう。しかし、子 


供好きだった彼女はその状況にも 


めけずに、ラークハレーの孤児院 


に保育士として就職した。その後、 


彼女は子供たちを危険から守るた 


めの自衛手段として、ほとんど独 


学でWAPの操縦技術を身に付け 


ている。 


2090年6月、U.S.N＞のフリー 


ダム制圧により、ロクスタ砂濃ー 


帯の緊張は一気に高まる。そんな 


折、B.D,マテリアルの極秘移送計 


画がラークバレー郊外で決行され 


たが、市街戦が開始されたことに 


より失敗。ラークバレは、计画 


の廳見を防ぐために初i給基地を攻 


撃する名目で発射されたU.S.N.W 


の巡航ミサイルで壊滅させられる。 


ただ1人生き残った彼女は、廃墟 


となった町を視察に訪れたキャニ 


オンクロウの隊長が、紛争の原因 


を作ったと知り、彼の死に様を只 


届けるため同部隊に入隊する。 


II 19® 
B 179cm/66kg 
B U.S.N. 
Q — 
S Snlpor 
Q My Maria 
H OM08〜 
E] 一 
。 


グレイロックの中心街で雑居ビ 


ルの地下に事務所を搆え、スペン 
ダー（情報屋）を営む酉年。特徴 


的なパーチャルヘルメットは、端 


末の映儘出力展理としてだけでは 


なく、高解懺度カメラによって本 


人の「目」の代わりも果たしてい 


る。出身はU.S.N.で、工学系大学 


として世界的に有名なマサチュー 


セッツ工科大学に12歳で入学し 


たほどの並外れた鶴騎を持ってい 


る。しかし、規則や常識を嫌う性 
格のせいか、そのまま学問の道を 


進まず、修士課程の途中でハフマ 


ン烏に移住。2086年頃から現在 


の仕事を始めていた。 


2091年、第2次ハフマン紛争 


も終盤にさし掛かった頃、事務所 


を訪れたヤン• メイファから弟の 


搜索依頼を引き受けたが、U.S.N. 


車のサーバーに入り込んだところ 


を探知され、手配されてしまう。 


追われる身となった彼は、フリー 


ダ厶輝回作戰に參加 したキャニオ 


ンクロウに合流、以降日部隊の隊 


員として行動した〇 


Personol History 


年 
月 日 
出 釆 事 


2071 
一 
誕 生 


2090 
6.4 
第 2次 ハフマン粉 争 物 矣 


2091 


6 
5年 前 の失 矣 以 來 法 僧 不 過 


となった第 の洩 樂 
を邪 饴 


— 


メナサの端 技 建 でロイドと痞 触 
。 


キャニオンクロウに入 隊 


ベルチカ浦 方 の山 岳 堆 蹈 で、 
U.S.N.率 臨 時 から服 走 
した弟 


イーヒンを係 器 


8.9 
U.S.N.®モーガン落 
。 


第 2次 ハフマン粉 争 眨 嗇 


— 
P M〇營 幡 下 でテロ船 縄 八 フマ 
ンの琥 吊 討 任 惡 に従 琲 


任 抽 不 履 行 により您 做 中 の眺 隙 


長 が、斑 临注 を脱 士 。隠 丘 に追 


従 
し乖 を瞞 驟 


ルービディス空 志 誤 景 事 佯 矣 
生 ・ 


泌 亡 以 師 消 点 不 明 


一 
一 
— 


Personal History 


年 
冃 日 
出 采 鹏 


2073 
— 
龍 生 


2086 
— 


大 渓 中 を佥出 国 、ハフマン動 


に渡 る 


2090 
6.4 
茹 2次 ハフマン施 争 笏 窍 


2091 


一 
スカウトを受 けU.S,N.7Kに 
入 敏 


8 


フォートモーナス韦近 好 のU. 
S . N 一 更 段 から囲 走 : 。選 亡 中 
キャニオンクロウによって保 壽 


される 


8 
キャニオンクロウに入 隊 


8.9 
U. S .N.をE ーガン姜 緊 俪落 
。 


菊 2次 ハフマン粉 争 終 掘 


P M0蓉 帆 下 でテロ刖 晰 ハフマ 
ンの刑 閥 斜 任 務 に従 事 


— 


任 務 不 腹 行 
（ こより護 惘 中 の笙 隊 


長 が、更 施 設 
’ と膜 走 。融 摂 にi自 
從 し至 を湘 謙 


一 


ルービディス空 沌 懸 整 酣 件 発 生 


逃 亡 以 曜 消 息 不 宅 


一 
一 
— 


Personal History 


_ 年 
甬 
日 
__________________ 出 采 事 
______________________ 


2048 : — 


2065 
原 族 と共 にハフマン烏 に入 推 


2070 


第 ! 次 ハフマン扮 争 谯C2072 
年 停 戦 条 約 国 印 
） 
_____ 


保 曹 士 としてラークバレーの飮 


児 院 に附 務 


2090 


6一4 
籀 2次 ハフマン盼 助 勃 凳 


6 


U.S.N産 フリーダ厶 基 诧から 
窕 时された巡 航 ミサイルにょり、 


ラークバレ… が壊 滅 


2091 


一 


誇 电地 能 設 の视槃 に采 たキャニ 


オンクロウに促 
；1される。攫 
日 


冋 满瞰 に入 蹑 


8.9 
U,S,N.%モーカ’ ン要 選 陥 帝 
。 


席 2次 ハフマン构"結 
PM〇琶 蛤 下 でテロ歩 織 八 フマ 
ンの观爲 討 任 務 に従 露 


任 橱 不 屈 行 により詢 惘 中 の帥 隊 


長 が、車 掩 設 を脱 を。隊 長 に出 


従 
し源 
枝 曜 躁 


ルービディス空 建 興 擊 串 件 発 生 
。 


通 亡 以 折 肖 思 不 朗 


一 
一 


Personal History 


年 
月 日 
出 釆 噩 


2071 
"一 
展 生 


208? - 
マサチューセッツ工 科 大 入 学 


2086 


同 大 学 跛 倦 士 三 袒 中 に、ハフマ 


ン昼 グレイロブクでスペンダー 


業 を叩 貽 


2000 


6、4 
弟 2次 ハフマン初 争 勃 発 


一 


グレイロワクを訪 れたヤンおよ 


びロイドと接 触 


2091 


慣 術 搜 索 中 、U.S.N.JKの逆 採 知 


捌 にかかり手 配 される。キャニ 


オンクロウと撥 触 、その圈 で入 


露 の承 拐 を為 
る 


8.9 
U.S.N.軍 モーガン概 禰 际落 
。 


弟 2次 ハフマン紛 争 建 明 


— 
PMO唠啊 下 でテ□紺 拙 ! ハフマ 
ンの魂 將 討 任 矜 に従 卑 


一 


任 務 不 龍 行 により器 惆 中 の％ 隱 


至 が、預 麻 役 を脱 去 。隊 長 に洎 


従 
し飛 
せ蹈 隊 


— 


ルービディス空 港 關 條 軍 件 爻 生 


逃 亡 以 暗 洞 息 不 明 


一 
— 
— 
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キャニオンクロウ政 風 


ポール・c 
・グリバー 


Pole C.Grieber 


U 34廢 
E 175cm/67kg 
□- 
回 Missilor 
El Ralnbov/ 
0 OM06- 
E] OM05B?了 後 、グレイロノ 
クの潘 您 で会 話 


元 O.C.UJEの従 軍 牧 師 
（ 少 尉 ） 。 


神 学 を志 し神 単 校 を卒 樂 したが、 


第 1次 ハフマン紛 争 終 結 後 も平 和 


には程 還 いハフマン鳥 の状 況 を知 


り、軍 への入 隊 を決 意 。第 2次 八 


フマン紛 争 勃 発 後 は、早 期 終 結 を 


願 い、戦 齢 要 貝 として戦 關 に卷 加 


するようになっていた〇 


2091年 、〇CU庫 がフリーダム 


奪 回 へ向 けて岫 眼 を押 し上 けてい 


た頃 、防 衛 部 隊 として派 適 された 


グレイロックで、病 皖 に収 容 され 


ているB.D・マテリアルの移 送 に訪 


れたニルバーナの第 212独 立 部 隊 


と道 遇 。交 疏 状 態 に陥 ってしまう。 


そこへヤン• メイファの情 報 を元 


に病 院 の搜 索 に訪 れたキャニオン 


クロウが援 護 に加 わり、敵 部 隊 の 


撃 退 に成 功 する。幸 いにも救 助 さ 


れたポールだったが、この戦 闘 で 


防 衛 部 隊 の隊 員 は全 滅 してしまい、 


彼 は仲 間 の仇 を讨っために直 談 判 


の末 、キャニオンクロウへの入 隊 


を許 される。以 降 は、重 の指 令 よ 


りも恩 人 であるロイドの意 向 を尊 


市 するように付 き従 った〇 


Personal History 


Chapter 2 Characters 7 .7" | 


FPDKIT MlOSICN WCRID HltFGR FT / l I \J I 


年 
月 日 
， 
出 來 事 


2056 j 一 
誕 生 


2070 
—第! 次 ハフマン紛 争 勃 凭 （2072 
年 傳 鞍 弟 的 帆 印 
） 


一 
— 


從 策 攸 昭 として〇,C U.jEに入 
謙 


2090 
6.4 
第 2次 ハフマン粉 密 勃 発 


2091 


o.c u,のグレイロリク防 術 部 
你 に厩 關 驱貝 としてお加 。壊 滅 
寸 圳 のところもキャニオンクロ 
ウに厩 出 される。後 日 叮 前 做 に 
入 隊 


8.9 U.S.N.页王 ーガン賜 窸昭 落 
。 


第 2次 ハフマン粉 命 終 貓 


— PM〇賞 融 下 でテロ紺 處 八 フマ 
ンの现词时任 翔 に従 事 


任 游 不 履 行 により器 供 中 の師 疆 
長 が、第 馅盘を股 退 。隊 長 に協 
従 し軍 を嗣 隊 


一 
ルービディス空 選 飓擊 渠 件 発 生 
既 亡 以 隠 淌 恩 不 明 


一 
一 
— 


Yang Meihua 


/ 
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Hans Goldwiin 


Maury O'Donnell 


Yang Yeehin 


Pole C.Grieber 


キャニオンクeウ隊 員 


アルダー ・ワイス 


Aldor Woiss 


11 48® 
B 178cm/74Kg 
El 
Q i* 
S Asoaull (Figlilor) 
Q Cowboy 
〇〇M05〜 
ID OM04野 了 後 、メナリの 


商 増 で会 話 


元QC.OC曹長。かつてはWAP 


バイロットとして活躍した兵士で 


あり、職業柄少々荒っぽいところ 


はあったが、誠実な人柄の好人物 


であった。しかし、父と同じ道を 


選んだひとり息子を第2次八フマ 


ン紛争で失い、箪を除隊して以降 
は毎日のように酒場で飲んだくれ 


るようになってしまった〇さらに 


性格もがらりと変貌し、今では酒 


堤の酔客にすら煙たがられる酔っ 


払いに成り果てていた。 


キャニオンクロウ隊長のロイド 


とは、彼が毎晩通う端末の酒埸で 


出会っている。キャニオンクロウ 


は ユーミルガンへ向かう捕給部 


隊の矚徳任務を終え、その後立ち 


寄ったメナサにおいて、次の指令 


が下るまでつかの關の休暇を取っ 


ていた。2人の出会いが決して榆 


快なもの・て無かったことは容易に 


想価できるが、以後潘堤でアルダ 


の姿を見かけなくなったことか 


ら、ロイドは今や往時の腕さえ信 


用できない彼の入隊を許可したも 


のと思われる。 


キャニオンクロウ隊 刖 


グレゴリオ•マイアス 


Gregorio Moios 


II 29/® 
呕 !95omZ 861（5 
B — 
□— 
S Aauaull （Flghlor 
） 


电 Mr.Kong 
a〇M09〜 
El OM08%了 徵 
、フリーダムの 


船 技 馬 で金 脂 


元O.C.U,陸防現塹瞥。第2次八 


フマン紛争勃発前に東を除隊し、 


軍隊での渾名「コング」をリング 


ネー厶として圖技堤のファイター 


へ転向した。除隊の理由について 


詳しいことは分からないが、処分 


記録もないため恐らくはただ「そ 


のほうが性に合っている」という 


ごく単純なものだった可能性が高 


い。ともあれ彼の選択は問違って 


いなかったようで、胸技場デビュ 


ーから破竹の速鵬街道を突き進み、 
1年も経った切には主毗埸として 


いたフリ ダムの關技埸の有名な 


チャンピオンとなっていた。もっ 


とも、その速勝記錄は〇•c.u・軍の 


フリーダム侵攻部隊として同市を 


訪れたキャニオンクロウ隊長、□ 


イドによって破られることになる 


のであるが。 


無敵を諸ったチャンビオンの敗 


戦後の動向について知るものは少 


ないが、以降彼に土をつけたロイ 


ド共々出珊が記錄されておらず、 


巷では価兵部隊に入隊したという 


説が冇カとなっている。 


キャニオンクロウ隧 邕 


ボピー・ホプキンス 


Bobby Hopkins 


II 32® 
B I07om/80kg 
S — 
E - 
S Mis511of 
ナ 


Q Doalh 
Q OM12 〜 
El OM12I瞄 
倾、 


ペセタで会 話 


元o.c.u.陸防靈中扇。かつては 


機動師団に所属し、約束された出 


世の道を歩むエリート将校だった 


が、自ら率いた部隊を判断ミスに 


よって全滅させるという失策を犯 


した。その件で彼の過失責任が問 


われることはなかったようだが、 


罪の意識に耐え切れなくなり、退 


役を決意。その後は傭兵として眦 


環を渡り歩く生活を統けている。 


危険な仕事をあえて退ぶため、戦 


埸で仲間を失うことが珍しくなく、 


同業者からは「死神」の潭名で呼 


ばれている。それを知っての自虐 


的趣味か、自分のWAPに付けた 


FDeath :デス」のコードネー厶 


は、彼の心を蝕む深い闇を暁示し 


ているのかもしれない。 


第2次ハフマン紛争勃発後に傭 


兵として参加した義勇軍でボルン 


ガと出会い、以降なぜか行動を共 


にしている。ペセタの市街地でポ 


ルンガがO.C.U.审兵’・と乱闢蚓ぎ 


を起こした際、仲裁に入ったロイ 


ドらと摟触。その後彼らと去って 


いくところが目撃されている。 


千 ヤニオンクロウ敏 貝 


ポルンガ 


Porungo 


II 2B傲 
B 107cm/72kg 
B O.C.U,オーストラリア 
E! 一 
S Assault (Fighlor) 
Q Nalural 
Q〇M12〜 
in 
omi 
21111 


ベセタで会 詰 


兀〇•C.U•臨勇車兵士。o.c.u. 


オーストラリアの出身で、先住民 
族「アボリジニ」の末裔。20世 


紀中盤以降に郁市生活に順応する 


アボリジニが堵加、21世紀に入 


った頃には他人種との混血が相当 


進んでおり、彼もまた白人の澧伝 


形質を多く引き継いでいた。ハフ 


マン島に液った正確な時朋は不明 


だが、第2次ハフマン紛争勃発か 


ら間もなく組織された義勇軍に志 


願入隊したことが分かっている 


愚尚なまでに平和を希求し、眦い 


を止めるために戦う彼の戰闢スタ 


イルは、操縦技術よりも生まれ持 


った勘に頼る部分が大きい。しか 


し、その純粋な信念の賜物か、ー 
つ一つの行動や判断に一切の迷い 


がなく、思いのほか多くの戦果を 


あげている。 


義勇亟で出会った備兵ボビーと 


一緒に行動しているが、ボビーと 


彼が道連れになっている理由は不 


明。ベセタでキャニオンクロウと 


接触して以降は、ボビーと共に同 


部隊に同行した。 


Porsonol History 


饵 
月 日 
出 米 發 


2042 — * 


2068 
由 


2070 
第 ! 次 ハフマン陶 争 勒 餐 
（2072 


年 停 畝 条 的 咽 印 
） 


2072 
一 
O.C.U域 に入 隊 


2090 


6.4 
密 2次 ハフマン，観 縞 琳 発 


__ 
O.C.U•軍 
专醮 隊 


2001 


— 


メナサでキャニオンクロウ隊 長 


と粮粮。部 隊 への入 隊 を承 諸 さ 
■ 


8.9 
U.S.N.Mモーガン鎏 廳 府 落 
。 


第 2次 ハフマン岭 个 ・斐 話 


一 
P M0管 嶂 下 でテロ組 繽 ハフマ 
ンの醐 闹肘 任 粉 に従 
專 


一 .- 


任 梢 不 龍 行 により羅 愼 中 の既 做 


長 が、預 摘 設 在 脱 走 。隊 畏 に追 


從 
し爪 を却 隊 


— 


ルービディス受 港 腰 華 審 件 兄 
生 


遊 亡 以 毗 消 息 不 明 


一 
一 
— 


Personal History 


年 
月 日 
出 来 耶 


2061 
一 
精 生 


2070 
一 
第 ! 次 ハフマン盼 ふ勁 ・発 （2072 
年 停 戦 条 的 鵬 印 
） 


2079 —O.C.U.Mに入 隊 


— 
— 


O.C.U.巢 を跡 隊 。フリーダム 


の開 快 爐 
を木 拠 絶 にファイター 


として活 躍 


2090 
6.4 
炳 2次 ハフマン紛 
•争 朧 


2091 


C 


フリーダムでキャニオンクロウ 


隊 長 と报威 。就 隴 への入 隊 
を承 


聽 される 


8.9 
U.S.N.3Kモーガン鑿 密 陥 落 
。 


痢 2次 ハフマン粉 争 醪 略 


— P M0管 斬 
’ 下 でテロ紺 耕 八 
フマ 


ンの讹期 冏 任 仞 に’従 銀 


— 


任 "カイ、川 ", " より"5 
中 のあ阳 


寧 が、页施 股 
任 脱 走 。隊 長 に旧 


從 し爪 水 圈 隊 


一 


ルービディス聖 湖 饌 漿 耶 件 発 生 
。 


捲 亡 以 間 
：洲 依 不 明 


一 
一 
— 


Personal Hislory 


年 
月 日 
出 来 
巾 


2058 
—臨 生 


2070 
— 
第 ! 次 ハフマン嬲 
う＞勃 発 
（2072 
年 停 戦 条 的 淌 印 
） 


2076 
一 
隘 防 宛 士 官 学 校 に入 樂 


2078 
O.C.U.3Eに入 隊 


一 
〇. C.U.下 を豚 緣 。侧兵 
として 


袂 
を転 々とする 


2090 


6.4 
爲 2次 ハフマン舫 
争 勃 
兄 


____ 


O.C.U.の明 明 
］ IEに誉 加 中 ポル 
ンガと出 会 う 


2091 


ペセタでキャニオンクロウと描 


触 。詩 撤 への入 整 
《瓶 烈 
される 


8.9 
U.S.N.JEモーガン映 ・昭 落 - 


第 2 次 ハフマン 盼 6 
恥 趙 


P MOffiMTでテロ紺 いハフマ 
ンの測 肘 任 均 に從 訓 


任 務 不 隅 行 により胭 悯中 の耶 隊 


長 が、渠 域 做 
を脱 近 。隊 ルに迪 


從 し飛 
と即 敝 


一 


ルービディス塑 港 啊 暗 那 件 元 生 


逃 亡 以 盼 消 息 不 明 


— 一 


Personal Hislory 


年 
月 日 
出 来 ・ 


2062 
•生 


2070 
— 
第 1次 ハフマン紛 争 勃 発 
（2072 
年 停 義 条 的 朝 印 
） 


2090 


6.4 
免 2次 ハフマン盼 念 勃 発 


一 ! 〇・C.U.の麻 鹑匝 に志 臆 


一 
兵 のボビーと行 動 を共 にする 


2091 


ペセタでキャニオンクロウと揺 
・ 
舗 驟 への入 課 
を祇 切 
される 


8.9 
U.S.N JEモーガン•誓 
陥 藩 
。 


第 2次 ハフマン紛 争 1I拾 


一 
P M0管 8®下 でテロ狙 蛾 八 フマ 
ンの诚拥討 任 務 に従 
巾 


— 


任 耕 不 履 行 により蟲 慣 中 のrw隊 


長 が、 IE旅 般 
を脱 蹇 〇曝 長 にi日 


従 し東 を副 隊 


ルービディス箜 濯 啊 股 邸 件 死 生 
。 


亡 以 降 消 息 不 明 


一 
一 
— 
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キャニオンクロウ漏 囹 


a 〇 e d n I）u 11 〇 a!〇 〇 n< u D n, 〇 n it> n « n tv n 〇） 〇 n> n n 
， 


ラルフ•ダイアン 


Rolph Dion 


n 3碱 
E 180cm/GDkg 
回 USN, 
B — 
B Aasaull （Flghlor 
） 
El Concor 
B OM17 〜 
E!〇M16睢 了 後 
、フォートモーナ 


スの闘 按 憑 で会 話 


元O.C.UJE中蜀。大病を患った 


卷験があるのかどうかは定かでな 


いが、なぜか自分は「長く生きら 


れない」と思い込んでおり、退役 


してからは各地の關技場を渡り歩 


く刹那的な生き方を続けている。 


自らのWAPに付けたコードネー 
厶rCancerJはずぼり「癌細胞」 


のことであるが、これはそのまま 


自分の病を示す自更的な命名なの 


か、はたまた彼の妄想の産物なの 


か、本当のところは分からない。 


ただ、本人がその存在を確信して 


いることだけは、確かといってい 


いようである。 


第2次ハフマン紛争の終結も嚇 


近に迫り、o.c.u.wによるフォー 


トモーナス偃攻が開始されようと 


していた顷、同市の關技場で彼は 


キャニオンクロウ隊長のロイドと 


出会っている。そこでどんなやり 


取りがあったのかは不明だが、蝴 


技堤での腸垣でロイドに敗れた彼 


は、そのまま同部隊に同行したと 


見られている。以降歸技堤に出塌 


する彼の姿を見た者はいない。 


II 


Personal Hislory 


年 
月 日 
出 釆 墨 


2056 
一 ! 讒 生 


2070 
ーー 
覇 ! 次 ハフマン紛 争 訪 發 
（2072 


年 伸 邸 条 約 聘 印 
） 


2074 
— 
離 圈 兼 士 言 学 胶 に入 学 


2076 —O.C.U.Wに入 隊 


— 一 
〇， c,u,:!を退 役 。ファイター 


として各 侶 の風 技 蝎 
（E沒 り必 く 


2090 
6.4 
第 2次 ハフマン翔 争 勃 発 


2091 


9 


フォートモーナスの牌 技 過 でキ 


ャニオンクロウ崇 畏 と湿 魁 ®贸 


隊 への入 隊 を竈 氈 さ?1 5 


8.9 
U.S.N.噩 モー万 ン妥 整 鶏 演 
。 


斑 2次 ハフマン舫 争 蹬 螭 


i'2 
P M0府 物 下 でテロ紺 績 八 フマ 
ンの潔 丽时任 険 に従 幣 


一 


任 耕 不 厢行 により歯 炯 中 の邮懺 


良 が、痴 膈 設 を観 走 。隊 長 に治 


従 し!E&» 


—ルービディス空 溥 8I撃 事 件 発 生 


盗 亡 以 職 汨 史 不 明 


— 一 
— 


Alder Weiss 
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Gregorio Maias 


Bobby Hopkins 


Porunga 


Ralph Dian 


SAKATA INDUSTRIES 


n年 髄 
B身 長 /体 垂 
El出 身 
E!価 級 
B威 碉(成 長 )タイブ 
Q搭 秉 WAP 
Q登 堤 ステージ 


(OM=O.C.U.ffi UM=U.S.NJR) 


El加 入 条 件 


サカタインダストリイ会 长 
坂 田 帰 二 


Roiji Sokofo 


H 60姬 
B 170cm/65kg 
回 
〇•cu日 木 


闘 — 


Q — 
B - 
囲 — 


サカタインダストリイ会長。20 


30年生まれ。O.C.U,日本の中で 


も小さな製薬会社に過ぎなかった 


坂田興築を、一代のうちに世界的 


企業に成長させた、天才的経営手 
腕を持つ立志伝中の人物。息子で 


ある浩一の社長就任以降、目に見 


えて兵器開発億童に紅換した経営 


方針や、それに伴い緊密になって 


いく〇，C.OとU.S.N.の両軍部との 


不穏な癒薪関係を腦念し、浩一の 


勳向を注意深く見守っていた。し 


かし、結局B.D・閲発計画の爨走を 


止めることはできず、ハフマン烏 


での活動に見切りをつけた浩一と 


ともにロングリバース岛へ逃れよ 


うとした礫、彼の乗っていた車が 


攻擊を受け死亡している。 


サカタインダストリイ社 岳 


坂 田 浩 一 


Koi ch J Sokoto 


II 31® 
园 17E)cm/68Kg 
El O.C.U,日 本 
B - 
El— 
B - 
a — 
m — 


ザカタインダストリイ社長。20 


59年生まれ。現会長の父に代わっ 


て社長に就任した。社内はもとよ 


リ業界内、さらに言えぱ政財界に 


まで自らの支配力を拡大せんとす 


る、飽くなき野心の持ち主。その 


映徵が、B.D,とそのシステムを搭 


載したWAPの開発を包括した「メ 


タルワーカープロジェクト」であ 


る。彼は人危的に大きな問題を抱 


えるこの計画を、ザーフトラ共和 


国、U.S.N.^O.C.U.の各U内の支 


持勢力との密約を背景に推し進め 


ていた。岛での計画推進が困離に 


なった後、祕密套に開発旅設を地 


下に建股していたロングリバース 


島へ逃れたが、施設の爛発に卷き 


込まれ死亡している。 


ハフマンの瑰 リ・ダー 


ゲンツ・ヴィーザー 


Genlz Woizor 


11 39® 
@ 186cm/77kg 


武裝テロ組織ハフマンの魂のり 


ーダー。年齢、国薦、経歷といっ 
たプロフィールは一切不明。さら 


に全構成員が顔全体を覆うマスク 


を着け、犯行声明の映像に出澳す 


る際も決して外さないためその素 
顔を知る者はいない。 


ハフマンの魂は第2次ハフマン 


紛争前にゲンツによって組織され 


た結社で、ハフマン島の独立を活 


動目的に掲げてはいるが、実際は 


サカタインダストリイを標的とし 


た破壊活動を主としている。この 


姿勢は当初から明確にされ、兵器 


開発の状況などを軀査し、世間に 
知らしめる地道な情翱活動も行っ 


てきた。なお、活動の様的を同社 


以外に向けたことはなく、一般市 


民の犠牲者を出していないため、 


世評には好憲的なものが多い。 


第2次八ノマン紛争終結後、〇, 


C.U.Mによる掃討作戦実行の際に、 
キャニオンクロウと接触。後に彼 


らと合流したとされているが、口 
ングリバース島での集団自決!g動 


以降の生死は不明である。 


Personal Hislory 


年 
冃 日 
出 来 零 


一 


自 らリーダーとなって、就 胰 政 


治 盟 団 ハフマンの彌 
を紹 縊 


6,4 
第 2次 ハフマン紛 
命 , 勃 発 


2090 
— 


ザカタインダストリイの監 視 
お 


よび間 社 の工 増 •硏 究 流 般 : 尊 へ 


の瓣 攀 
といった敵 対 行 動 を間 始 


2091 


8.9;^ 2次 ハフマン粉 争 歷 糙 


ハフマンの魂 の本 槻 地 をキャニ 


オンクロウが談 擊 。冋 盈 隧 長 が 


ゲンツおよびメンバーの滌 亡 を 


理 鹽 


! 禀 を脱 墨 した隊 長 以 下 故 名 のキ 
iヤニオンクロウメンバーと合 憑 


一 iルービティス空 潘 歸 擊 寧 件 発 生 


ロングリバース期 でハフマンの 


、魂 及 団 官 法 赫 動 


2092 
… 
， 
ハフマン岛駐 盟 P M0華 を犯 っ 
た愧 驟 事 件 が頻 発 •詳 延 尊 不 明 


The Spirit of Huffman 


a年 齢 
B身 長 /体 重 
B出 身 
□階 級 
s厥 開 ( 成 畏 ) タイブ 
踢 掐 乗 WAP 
B斐 場 ステージ 


(OM^O.C.U.iffi UM皿 U.S.N.ffi) 


El加 入 条 件 


ハフマンの魂 
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世 ！ — 
ロ ー 
El All rounder 
Q Rlohler 
B〇M23〜 
呵 — 


INDUSTRIES 


サカタインダストリイ 


Orfiers 


n年 満 
B貯 長 /体 垂 
a出 身 
s廣 明 （成 長 ） タイブ 
Q 搭 SWAP 
a登 堪 ステージ 


（ OM=O,C.U一盛 UMmU.SN編 
） 


13加 入 条 件 


肝 眠 觸 院 暖 賦 
（ 元 〇•C、U・預 料 宰 研 冗 圓 
） 


ミゼット。ブラウン 


Dr.MizollQ Brown 


II 4g/® 
E 189cm/77l<g 
ri 


フォートモーナスの北東にある、 


以前はU.S.N.Mの野餓病院として 


使用されていた祐設で医療活舫を 


している医師。かつてはO.C.U.B 


の科学技術省に所属していた将校 


で、2070年代に胎児の脳やその培 


犧組觥を使用して行われた研究に 


より、B.D.tZおけるB型デバイス 


の基礎技術確立に貢献した。研究 


に旋問を感じ、脱走のような形で 


除隊してからは、前述の胸設で医 


師を務めていたが、第2次八フマ 
ン紛争末期にハフマンの魂との内 


通の娜疑をかけられた際に、搜査 


に訪れたキャニオンクロウと縻触。 


その後ロイドが雎隊し、ハフマン 


の魂と共闘を始めて以降は、疆:に 


追われる彼らを支援し続けた。 


U.S.N.の大手新開社「ニュ—ヨ 


-クディズ」の記者。常にスクー 


ブを追い求めることを信条とし数 


々の実続を上げていたが、第2次 


ハフマン紛争勃発直後に独断で記 


事にしたUE.N•軍と企業の癒鵰服 


道が社内で問題となってハフマン 


島支局に左躍された。しかしめげ 


なかった彼は、2091年、ニューミ 


ルカン北東の山中に嚏落した〇’C, 


U’年の輸送機墜落現場を取材に出 


かけ、積荷を回収に現れたU.S.N. 


星から讖別コードを無視した攻撃 


を受ける。そこで同じく禊荷回収 


に耍けつけたキャニオンクロウに 


よって救助され、以降は同爭隊の 


隊員扱いを受けつつ独自の紛争取 


材を続けた。 


2092年2月某日、ディリーフリ 


ータム纸の】面を、第2次八フマ 
ン給争の実謂を衆露した彼の手に 


よる記率が飾り、世界中で反曜を 


呼ふ。一I躍有名ジャーナリストの 


仲間入りをした彼は、さらにその 


後、取沏内容をまとめた碧作「祖 


国谖の岛」を出版している。 


Personal History 


年 
月 日 
出 釆 寧 


2060 
__緜 生 


2070 
湖 ! 次 ハフマン沥争 勃 兄 
（2072 
年 律 靦 毁約 豳 印 
） 


2082 
f〜 
ニューー m 
ークディズ牡入 壮 


2090 


6.4 
浏2次 ハフマン粉 爭 助 凭 


一 
ハフマン崩 艾 届 へ異 動 


209 5 


8 


O.C.U . 可 の館 谜魂 瞬 席 强端 & 
IK朋 中 、U S . N ®の攻 課 を! 5 
ける。脈 滅 掬 黄 を回 収 に来 たキ 
ヾニオンクロウと禳 触 、以 應 從 
商 况 者 として邸 曬 に間 仔 


8.9 
雜 2次 ハフマン物 缶 陰 船 


一 
ハフマンの魂 へ岸 ッ］ で席 入 应材 
田 敢 斤 


一 
ルービテW 
ス空 是 燃 擎 雎 件 会 生 


一 
ロングリバース, 易 でハフマンの 
遡 源 団 自 決 軽 输 


2092 
—— 


片 身 争 の, 典 視 を舫 罷 した〔組 园 連 
の麻 」を出 航 诲ニューヨークデ 
イズ社 と源 壮 し、フリー記 習 と 
は6 


— 


Chapter 2 ChgrqcFeYs ・7'、ロ7 


FRONT MISSION WORLD HLSTORICA 己 / D J 


そ 


他 


リャーナリスト 


フレデリック。ランカスター 


Frederick Loncasler 


n 3〇族 
図 177cm/65kg 
H O.C.U,オーストラリア 
Q 一 


賜 Assaulf (Fighlof) 


囹 Witness 
a OM03〜20 
測 ー 


Frederick Lancaster 
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Sokala Koichi 


- 
- 
- 
- 
- 
- 


U.S.N. Armed Force 


n年 齢 
e身 艮 /体 重 
El出 身 
□阳 級 
s缺 明 （成 長 ） タイブ 
B持 果 WAP 
B登 馬 ステージ 


（0M中 O.C.U.根 UMmU.S.N.編 
） 


倾加 入 条 件 


U.S.N・ハフマン屬 方 面 而 S］令 嘗 


パトリック・s・日インガー 


Patrick S. Winger 


n — 


ハフマン島方面軍司令官を務め 


るU.S.N.jO!准将。サカタインダス 


トリイとニルバーナ機関が中心と 


なって推し進めたメタルワーカー 


プロジェク 卜に深く関与し、反人 


道的な兵器開発を後押しした。第 
2次ハフマン紛争末期、元リンク 


ス小隊の隊長グリーンフィールド 


少尉らのニルバーナ閲連旅設賜擊 


によって陰謀が龍見しそうになる 


と、同施設から研究資料と試作機 


数機を持ち出して逃亡、その後灣 


伏先の空母サンタバーバラで身柄 


を拘束された。2092年3月に開か 


れた軍绑裁判では証拠不+ 分で不 


起訴処分となったが、軍の信用を 


失墜させた責任を負う名目で自主 


退役を申誠、即日受理されている。 


ブラックハウンドアルファチー厶 隊 長 


マリア•パレデス 


Mario Paredes 


11 26 履 
B — 
B幽 米 
□ 
S — 
El Fnie 
a - 


U.S.N.^i所属の特殊部隊「ブ 


ラックハウンド」でAチームの小 


隊長を務める。U.S.N.におもねる 


政府と反政府ケリラ問の抗争で故 
郷と家族を失った彼女は、反政府 


ゲリラに拾われゲリラ兵として生 


きることを余儀なくされた。その 


後、U.S.N.車の支援によるゲリラ 


掃肘作戦中に抽佛となった彼女は、 


収容所でドリスコルから釈放の代 


わりに提示された「工作員として 


働く」という条件をのみ、過去を 


抹消された完全なスパイ「ホワイ 


トシャドウ」として生まれ変わっ 


たのであった〇 


B.D，マテリアルの候補であるグ 


リーンフィールド少廚の監視の他 


にも、ドリスコルの指示で諜報任 


務やテロ活動を行っていた彼女は、 


情鄒部のマーク下にあった。第2 


次ハフマン紛争終結後、グリン 


フィールド少囹の説得で車の不正 


追求側に加担し立場が危うくなっ 


たが、情梨部のエージェントに保 


眦され、その存在は再び地下へ潜 


ることになったのである。 


Personal History 


年 
、 
月 日 
出 来 譌 


2064 - 


虱 生 


— 


U.S. N.3［と反 政 府 ゲリラ膈 隨 


の匠 !5で爵 : 族 を失 い、ケリラ船 


纏 
（ こ獻 1される 


2079 
— 


U.S.N顶の||目 屬 となり収 容 掩 
技 へ移 以 され、ドリスコルと揭 


匿 


— 
ブラックハウンドに卷 入 


2090 


6.4 
笏 2次 ハフマン紛 芋 勃 発 


6 


B D,マテリアルの監 2Q •林 送 


など、B.D.W兆 計 画 に伴 う任 期 
に従 那 


2091 


8.9 
兆 2次 ハフマン觌号 亲・結 


ニルバーナ耦 閲 盜 云 の强割 期 毅 


型 佃 中 、妨 擲 を受 け貪 伽 


10 


ウィンカー池 將 の避 拙 . 
起 缺 平 


統 きがに処 醴 
される 


10 


ザーフトラ工 作 貝 と見 られる女 


性 が、 拘 沼 中 に怠 死 と即 羸 


Black Hounds 


n年 齢 
日 身 長 / 体 匣 
B出 身 
B階 級 
B射 ・關 （成 艮 ） タイプ 
B招 乗 WAP 
Q受 塩 ステージ 


（OM=O.C.U.ffi UM=U.S.N.錦 
） 


El加 入 条 件 


U.S,N,腰 亜 糖 334•刖 動 大 曝 脾 
； 刖 棉 


スチュワート 
Sloworl 


11— 
B - 
Q U.S.N. 
□ U.S.N・飛 大 佐 
S — 
Q — 
a — 
E1— 


U.S.N磁334大隊の揩揮官を 


務める陸軍大佐。ブラックハウン 


ドとニルバーナ機関で度重なる失 


悲を犯したにもかかわらず、グリ 


ーンフィ ルド少尉の能力に信頼 


を寄せ、傍から見れば特殊部隊く 


ずれの寄せ集めに過ぎないリンク 


ス小隊を、多くの重要任務に希か 


せた〇ウインガー准将と二ルバー 


ナ機関の関係や陰謀については当 


然察していたようだが、不正を告 


発することで実害が及ぶであろう 


部下のことを考え、沈黙を守って 


いた。なお、第2次ハフマン紛争 


終能後に軍規無視の行動を咎めら 


れたグリ・ンフィールド少罰が不 


起訴処分とされたのは、彼の擁讖 


によるところが大きい。 


パトリシア・スタンリー 


Palricia Slanloy 


U.S.N,隘龍？情報局調齋部に所属 


するエージェント。以前から不穏 


な活動を統けていたドリスコル大 


局と彼の周囲を取り巻く人間、そ 


して彼らの黑幕となっている勢力 


（恐らくザーフトラ共和国の軍、 


政府関係者）、さらに彼らの手足 


となって働く女テロリスト、ホワ 


イトシャドウ（マリア）の内偵を 


進めていた。第2次ハフマン紛争 


末期、一連の險謀が露見しウィン 


ガー准将の失顧］や関係者の死亡に 


よって危険な立埸に置かれたマリ 
アを「瞅中死」扱いとして保議、 


事態沈楠後は彼女の活動を支援し 


た。彼女のその尽力のお陵か、後 
年、マリアはエージェントとして 


柵報省に迎えられている。 


U 
S 
N 


軍 


Maria Paredes 


ブラックハウンド 


U — 
B — 
B U.S N. 
□ 


B — 


E - 


B 
S U.S.N. 
□ 
USN.础將 


S 
□— 
a 
q — 
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Silver Lynxe： 


•年 於 
•身 長 /体 重 
•出 身 
•昭 吸 
•嵌 S3 （成 長 ） タイブ 
•搭 乗 WAP 
•登 塩 ステージ 


（OM=O.C.U・編 UM™U.S.N.ffil） 
•加 入 条 件 


U.S.N•陸軍少局。2091年8月の 


O.C.U.1：によるフリーダム奪回作 


職の際、市街から敗走した小隊を 


率いていた。小隊はフリーダム北 


西のウェイン山中で孤立し、〇•C. 


U.軍の追撃隊に追われていたとこ 


ろを、リンクス小隊に救助された。 


フリーダム陥落应後、メール河の 


国境防術線が屈飄。新たに敷かれ 


たべセタ周辺の防衞線に主力部隊 


が投入され、彼は手薄になったべ 


ルチカの防衞部隊に参加。その際、 


WAPが出払っていたため、彼はDr, 


ギルモアが用意したB.D,試作禰で 


出撃した。交戯中にシステムが呆 


走した試作機は敵の集中砲火を浴 


びて大破し、彼はその爆発により 


死亡している。 


ロラン・コノリー 


Lauron! Connolly 


U - 
B - 


目 U.S.N. 
El U.S.N.K少 周 
S 
B - 
〇 
£1 


U.S.N.乗 甥 蒜 曲 肆 爬 旻 


ゲイル 


Gail 


U 26炬 
B 


目 U.S.N. 
□ U.S.N.S 大 焼 
E 
B - 
a 
D — 


爲殊郁隊の隊長を務めるU.S.N. 


軍大廚。209 〇年6月、フリーダ 


厶侵攻作戰の成功に続いてO.C.U. 


軍の防衞部隊が残る市中心ふの割 


圧を行った際、リンクス小隊や第 


64機動戦隊（地獄の壁）と共同 


で作戦に参加した。自分の出世の 


ために利用できるものは何でも使 


うというタイプで、ウィンガー准 


将に取り入り彼の手足として数々 


の不正な極秘任務に就いていたよ 


うである。第2次ハフマン紛争末 


期、B.D・開発計画の露見を恐れて 


空母サンタバーバラで逃亡したウ 


インガー准将に随行。その後、逃 


亡時にニルバーナ機関の施設から 


摇ち出したB.D.試作機で追撃能隊 


と交戦し、死亡している。 


験 走 した小 敵 の隧 長 


リンクス小 彿 般 長 


ケビン・グリーンフィルド 


Kevin Graonfiold 


元統合養諜本部議長グリ ンフ 


イルド中将を父に持つU.S.N.M 


少尉。海兵隊の特殊部隊で訓練を 


積んだ後、ブラックハウンドに転 


痿してBチームの小隊長を務めた 


が、反政府組織「自由の星」の加 


点壊滅作戯で命令還反を犯し、特 


務機閲ールバーナへ配圈転換され 


た。ルバーナ在隠中にはラカ 


ス事件の現場に居合わせ、機関の 


行う研究の実体を追究しようとし 


たが、第2次ハフマン紛争勃発豆 


後に三度の転属辞令が下り、以際 


は第334大隊112特機中隊に綿制 


された小隊の隊長を務めた。 


彼は、入隊当初よりB.D・マテリ 


アルの候稲として二ルバ ナ機關 


の監視下にあった。紛争末期、自 


らの境週をほかならぬ監視担当員 


から明いた彼は、事実の告発を试 


み、1应は身柄を拘束される。し 


かし、險源勢力の調査に動いてい 


た情翻省との取り引きに応じて自 


由の身となり、陰謀の中心人物で 


あったウィン方一准将を追い詰め、 


計画の明止に貢献した。 


Personal History 


年 
AB 
出 寇 韦 


2067 
— 
噩 生 


2005 
— 
U,S,N.商 雨 兵 学 校 に入 学 


2007 
ILS.N 一 亜 海 兵 隘 に入 爆 


2008 
— 


ブラックハウンドにJE愿 
、 ブ 


ラポーチー厶 小 灘 長 に就 任 


2009 


自 由 の履 の幽 盛 械 派 仰 恨 での命 


命 i・反 によりゝニルバーナ關 1間 
へ配 霞 酝換 される 


2090 


6.4 
苹 2次 ハフマン49争 筮 兒 


— 
陸 革 菟 334大 惹 112物 糰中 敵 
（ こ 


IB入 、小 謀 兵 に就 任 


2091 


9.9 
胴 2次 ハフマン粉 争 绽沼 


10 


ニルバーナ提 問 の砰 究 貝 &人 
纹 


に取 り、命 令 爐 損 による械 閭 と 


行 い、 
・拘 滔 される 


10 


漏 三 者 の手 引 きにょり冷 
& 


脱 走 。その後 侶 の爆 員 たらと合 


流 し、海 更 空 用 サンタバーバラ 


10 


ウィンガー淮 哭 の捎 拥• fl£辭 


桃 さが槌 祕 翼 に処 J 切 される 


2092 
3 


陪 臨 の被 疑 者 6名 は不 任 拆 処 分 


となるnウィンカー M7ITの侶 用 


で臾 墨 させた! ! 任 を取 りhi主 遡 


枝 を申 牘 . 也 課 さnた 


— 


リンクスイ隊 


Kevin Greenfield 
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11 23 假 
B l74cm/50kg 


目 U.S N. 
□ U.S.NJE 少 別 


回 All rounder 
B Lynx 
Q UM01 — 
El— 


リンクス小 収 刪 眺 辰 


ジョニー ・サンダース 


Johnny Sondors 


n 42成 
B — 
E!一 
□ U,S,N. 帀 書 長 
S Assault (Gunnor) 
Q Mirage 
Q UM01〜 
El — 


リンクス小隊の副隊長を務める 


U.S.N.I：!・長。かつて所属してい 


た海兵隊でグリンフィルド少 


尉の副官を務めて以来、彼の転属 


のたびに配鳳先へ異動を希望しサ 


ポートし統けた〇グリーンフィ 


ルド少廚に比べてはるかに軍歴の 


長い彼から見れば、上官とはいえ 


「親の七光り」による記置と場か 


れるほど経験の浅い少尉は瑟りな 


く感じるのが薦通だろうが、彼は 


隊長を非常に糅敬、信頼していた。 


その理由についてはあくまで想偲 


の域を出ないが、まるで少年のよ 


うに浩臭さ一歩手前の理想主義を 


頰直に貫く我賀な上官の姿が、彼 


にある種の感銘を与えたのではな 


いだろうか。 


グリーンフィルド少眉と共に、 


B.D・閲発計画をめぐる軍内の陰謀 


究明に貢献した後の動向【ま定かで 


ない。ただ、事件の収束後に組織 


され、グリーンフィールド少尉が 


志順して小隊長を務めた治安維持 


部隊には、彼も間達いなく參加し 


たはずである。 


リンクス小 邸 : 阪 川 


マシュー• D ・ロレンツォ 


Matthew D Lorenzo 


M 22賊 
B — 
El— 
□ U.S.N.3II 伍 兵 
S Assault (Fighlor) 
B Chooinui 
a UM01〜 
Q — 


□ U.S.N.难伍 長 
6 Asaaull （ Fighlor） 
G Dahlia 
a UM05- 
tn — 


U.S.N..IK伍畏〇隊長、副隊長揃 


って真面目で、任務に忠実な堅物 


が多いリンクス小隊にあって、た 


だ1人作戦行動中にもユーモアを 


絶やすことのない、隊のムードメ 


力-〇制長のサンダスとは異 


なり、グリンフィルド少尉と 


はブラックハウンド配區以来の付 


き合いとなるが、隊長には同世代 


であるという親近感以上の何かを 


感じていたようだ。彼に寄せる信 


頼は、サンダースと同様に厚い。 


二ルパーナ機関、そしてその後の 


リンクス小隊への度甫なる転属の 


際には迷うことなく一緒に転属希 


孰を申謂している。 


B.D・開発計画に絡むウィンガー 


准将ら東内の支持勢力による陰謀 


阻止のために德載する隊長に随行 


し、その後の准将逮捕に莫がる活 
動をサポートした。事件収束以降 


の動向は不明だが、他の元リンク 


ス小隊隊員同様に隊隊の記録はな 


く、恐らくグリーンフィールド少 


刷の率いる治安純持部隊に参加し 


たと思われる。 


リンクス小 !W貝 


ハル・ファインズ 


Hal Fionnos 


U 20腋 
B — 
icl— 
— 


部隊発足当初からしばらくは、 


ブラックハウンドから板属した3 


名により綱制、並用されていたリ 


ンクス小隊に、増員として配属さ 


れたメカニックのスペシャリスト。 


フリダムへの大規機侵攻作戦を 


目前にして与えられた、侵攻ルー 


卜上の対空レダー施設の破壊任 


務が隊員としての初陣となった。 


軍入隊以来、後方支援部隊での活 


動経験しかなく、WAPによる戦 


關や前線での状況判断などに多少 


の不安を抱えていた。しかし、先 


述の任務やフリーダムでの大規模 


作戯を大過なく遂行して以降は、 


隊になくてはならないメカ―ック 


として地位を砒立していった。 


第2次ハフマン紛争末期、隊長 


の身柄拘束に伴い1度は拘留施設 


に送致されたが、その後釈放され 


た隊長の手引きにより施設を脱走、 


他の隊員と共にウィンガ准将の 


逮捕に貢献した。事件収束以降の 


勒向は不明だが、恐らくグリーン 


フィルド少刷の率いる治安維持 


部隊に答加したと思われる。 


リンクス小 剛 
H 


ハワード・ウォン 


Howard Wong 


n 26® 
B — 


□ U.S.N顼兵 長 
—ヽ 


S Misfiiler 
H Ron 
Q UM06〜 
•BrR 


旦二い.“g 
“““,。n 


メカニック担善のファインズ伍 


長と同じく、フリーダム侵攻の大 


規撲作）般を前に増员としてリンク 


ス小隊に配履された隊員。以前所 


属していた部隊では述距離攻撃支 
援を担当しており、その砲かな射 


撃の腕は部隊内で信頼を得ていた 


ようだ。実際に、リンクス小隊鶴 


入後の初陣となったo.c.u.軍の対 


空レーダー旅設破壊任務や、その 


後のフリーダ厶侵攻作戦において、 


その射撃の正強さを証明してみせ 


ている。非常に無口で、作戦中、 


外にかかわらず、必要な場面以外 


にはめったにロを開かないため、 


隊員たちは憲思の疎通に憫れるま 
で随分苦労させられたようだ。 


第2次ハフマン紛争末期、隊長 


の身柄拘束に伴い1度は拘留旄設 


に送致されたが、その後釈放され 


た隊長の手引きにより旅設を脱走。 


他の隊員と共にウィンガー淮将の 


逮捕に貢献した。事件収束以降の 


動向は不明だが、恐らくグリーン 


フィールド少尉の率いる治安維持 


部隊に参加したと思われる。 


Personal Hislory 


年 
月 日 
出 来 束 


2048 
— 
飒生 


2066 
— 
U.S.N.S兵 隧 に入 隊 


2070 
— 
窺 ! 次 ハフマン粉 争 齢 芫 
（2072 


年 铮瞅色 的 拊 印 
） 


— 
— 
~UL- 


グリーンフィールド少 爲 が也 需 


する小 隊 に配 廣 され僂 
」宫を蕤 め 


る 


一 
— 


グリーンフィールド少 剧と共 
（ こ 


ブラックハウンドに紙 屐 


2009 
— 


爆 £! の帙 鳳 処 
!fflの際 に、同 じく 


ニルバーナ梱 間 への転 底 を志 即 


2000 


6.4 
斑 2次 ハフマン紛 糸 瞧 


— 
リンクス小 隊 に配 羸 


2091 


8.9 
第 2次 ハフマン粉 争 終 銘 


10 


做 畏 の命 令 熱 视による迎 捕 
・拘 


留 に伴 い、輿 なる徇 留 所 へ送 致 


される 


io 


第 三 咨 の手 引 ! ?により拘 留 所 を 


脱 走 。その後 •潮 車 空 テサンタ 


バーバラの襲 談 に加 担 。その夜 


の牌 如 ビ不 明 


一 
一 


Personal Hislory 


年 
月 日 
出 釆 率 


20G8 
—濫 生 


2066 —U.S.N.3Eに入 隠 


一 
一 


ブラフクハウンドに如 溟 、ブラ 


ポ・チー厶 に編 入 される 


2009 
— 


隊 長 の酝願 処 謂 の浜 に、向 じく 


ニルバーナ槻 關 へのあ蔑 を志 ! ！ 


2090 


6.4 
席 2次 ハフマン盼 争 勃 楚 


— 


フリーダム攻 脂 作 厩 な目 前 に揑 


え、リンクス小 隊 に配 属 


20D1 


8.9 
况 2次 ハフマン明 朝 結 


10 


湫 長 の命 令 隹 混 による週 柿 •拘 


W?に伴 い、界 なる徇 0S 所 へ送 致 
される 


10 


胴 三 器 の手 引 きにより拘 留 所 を 


RU走 。その検 、渥 3K空 母 サンタ 
パパラの理 盟 に加 疼 。その彼 


の脾 細 は不 明 


— 
— 


Personal Hislory 


年 
月 日 
出 県 爾 


2070 
發 


2086 
— 


U,S.N•正 に入 隊 。区 页聘 車 詔 


料 槐 中 陵 に配 属 。機 甲 褂 でメカ 


二 ノクぞ拒 当 


2000 


6.4 
革 2次 ハフマン席 争 物 奨 


6 
ハフマン岛溫 遗能 躁 
に, 編 入 


6 


フリーダム攻 略 作 覗 セ目 罚に控 


え、リンクス小 課 に紀 原 


2091 


8 9 
菊 2成 ハフマン紛 争 
明 ! 吉 


10 


隊 艮 の尙令 魚 視 による瀬 挪 
・拘 


別 に伴 い、界 なる拘 留 所 へ送 致 


される 


10 


糖 ・三 世 の手 引 囹 により拘 用 所 を 


膜 士 。その後 、浏第 空 毋 サンタ 


バーバラの闕 擊 に凯担 。その彼 


の脚 10依 不 明 


一 
— 


Personal Hislory 


年 
月 日 , 
出 ・卑 


2064 
— 
親 生 


2086 —U.S.N.页に入 隊 〇羡 正 車 蕊 
柵 
’ 剿 中 阪 に爾 


2090 


6.4 
第 2次 ハフマン紛會瞧 


6 
ハフマン朔 派 避 曲 楝 に處 入 


6 


フリーダム攻 骆作 艘 を目 囲 に控 


え、リンクス小 敏 に配 屬 


2091 


0.9 
弟 2次 ハフマン盼 卽 爬 誌 


10 


敝 畏 の命 今 焦 丧による通 那 
・ 


拘 册 に伴 い、異 なる拘留所 へ 
瓶 敏 
される 


10 


浏三 皆 の年 引 9により陶 沼 所 


£11）1®〇その後 、海 乘 空 用 サ 
ンタバ・バラの閥 撃 に加 担 
。 


その制 の祁 捆 は不 明 


— 
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n年 齢 
a身 長 /体 改 
b 出 身 
□階 級 
H跟 目 目 (成 長 )タイブ 
Q捂 粟 WAP 
a豈 場 ステージ 


(OM=O.C.U.編 UM=U.S.N湖 ) 


EI加 入 条 件 


飽 黑 の幅 澈 長 


グリーグ・デミートリアス 


Grieg Demelrius 


n 36® 
B 186cm/90kg 
B — 
□ USN.帀 大 帯 
S _ 
B Mad Bull 
H - 
El— 


U.S.N>4大厨。全重屈掩の精 


鋭WAPSB隊として知られ、任務 


の苛酷さから通称「地獄の壁」と 


呼ばれた飽車贱車師団特機中隊弟 


64機動戦隊隊長を務めた。隊貝の 


選出には軍歴や隔級ではなく、単 


純にWAPの搽縦技術およびこれ 


までの戦繽が室視された。一介の 


WAPバイロットであり統けるこ 


とに签りを持っており、隴級こそ 


大尉であるが、部隊の輝かしい実 


綾もあって、車での発言力と影響 


カは、佐官以上であったと营われ 


ている〇 


第2次ハフマン紛争でもフリ- 


ダム侵攻作戦をはじめ、多くの重 


要任務で戦功をあげた。しかし、 


2091年8月のO.C.U.軍によるフ 


リーダム畔回作戦の際、市の近郊 


で展開された防衛戦で隊員の大半 


を失い、部隊は壊滅。その後、停 


戦間近に決行されたO.C.U.軍のフ 
オートモーナス侵攻時に、大型機 


勳兵器を驱って防衛部隊に参加し 


たが、市の中心部に到達した制圧 


部隊に撃破され死亡している。 


Personol History 


年 
月 
日 
出 
好 


2055 
— 
利 生 


2073 
一 
U.S.N飾 に入 敞 


— 
— 
__ 


岖筆 筋 剧指 麴 中 晦 内 に•中 
添 ! の 


静 的 血 
を務 める選 りすく‘ リの归 


収 のみによる小 曝 も祖 細 


2090 


6>1 
那 2次 ハフマン簡 争 勃 発 


6.11 


フリーダム侵 攻 作 孵 : に◎加 し、 


作 段 S・成 功 に導 く 


2091 


B 


フリーダ厶 童 憑 に向 け曲 革 する 
O.C U.氟 
を畋 
の昭 蹦な炬 
で 
鲤型 するも. 敌( 出 兵 弟 威 により 


甜 大 な捆 齊 を披 る 


8,2 
〇， CU旗 
、フリーダム市 臆 回 


8.9 


O.C.U.IKのフォートモナス 
優 攻 件 防 ぐ阳 植 帳 に套 加 。この 


飯 脂 でU.S.N ー靄 部 曝 は微 滅 
。 


生 r-TUffissaれず 


— 
— 


リンクス小 
［®眯 员 


ジーナ 


Gino 


n 27撮 
H - 
S 
□ U.S.NJE伍 長 


S Assault Gunnor) 
Q Bfooze 
U UM13- 
D - 


U.S.N•陸軍第3師団特殊悄報中 


隊所屬の伍長。〇’C,U.車がフリ 


ダム奪回のためにベルチカ市の南 


に價いた前進基地に向かう部隊を 


腹擊した際、識術に当たっていた 


傭兵部隊キャニオンクロウの反撃 


に遣い彼女の所願部隊は全滅。I 


人残された彼女は、散っていった 


仲間の仇を1機でも多く討ちとる 


ために、O.C." の柿給路となっ 


ている1stハフマンウェイ付近の 


山中に潛伏していた。逃亡や投降、 


友軍の救援を待つなどといった道 


択肢を思考から完全に排除し、た 


だひたすら復讐心を頼りに、たっ 


た1人で孤独な職いを続けていた 


のである。 


O.C.U.Bを偵察する任務のため 


ハフマン鉄道付近を移動中だった 


リンクス小隊に発見され、救助さ 


れた彼女は、後に正式な隊員とな 


りB.D・開発計画に絡む險謀阻止に 


貢献した。事件収束以降の動向は 


不明だが、恐らくグリーンフィ- 


ルド少尉の宰いる治安雄持部隊に 


参加したと息われる。 


Personol History 


年 
月 日 
出 来 耶 


2003 —艇 生 


2083 —U.S.N.Mfに入 隊 。陸 軍 糖 3 BB 


団 騎 赫 
朔 中 般 に配 房 


2000 


6.4 
券 2次 ハフマン紛争勃発 


ハフマン鳥 洲 ・耶 賊 に緇 入 


2091 


—O.C.U.5EW］送 RB隊 理 紫 の圈 
皿 繩 術 の反 耿 により削 隘 が全 滅 


一 


1£1ハフマンウェイ付 近 で単 宏 
交 戦 中 にリンクス小 隧 に故 助 
さ 


れ. 以 嘴 同 澈 に湄 入 された 


6.9 
糖 2次 ハフマン紛 争 晓絡 


10 


駅 長 の命 兮 収 我 による迪 師 •拘 


苗 に律 い、突 なる用 郷 所 へ送 独 


される 


10 


芜三 者 の手 引 ざにより衔曲 所 な 


安 走 。その後 •潮 屢 空 田 サンタ 


バーバラの関 整 に加 担 。その彼 


の詳 あ隽 不 明 


— 
— 
— 


グ 


5 


地獄の壁 


HELL'S WALL 
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JIWのsg遡 
貝 


ンヨツンユ・ダリン 


Josh Dolin 


U 28® 
B 174om/6Qkg 
ゆ 
□ U.S.N•更 ! ! 岳 
S 一 
Q Stray Cal 
H 
13 — 


U.S.N,陸環鹽長。身体能力や体 


格に優れる者が多い地歓の壁で最 
も小柄な隊耳で（といっても174 
c eある）、そのことに非常なコン 


プレックスを感じていた。歩兵部 


隊に比べれば体格による影甥は小 


さく、WAPの胡屈なコクヒ‘ットで 


はむしろ有利でさえあったが、そ 


ういった事実は彼の自尊心を満た 


す、いささかの役にも立たなかっ 


たようだ。その劣等感に対する反 


動か、はたまた意地の表れか、亜 


装備のWAPを嫌い、反応速度と駿 


快な機動を重視したセッ丁イング 


を駆使し、生身の彼が自負するス 
ビドと瞬発力を活かした戦冊を 


顾開した。 


第2次ハフマン紛争では、フリ 


ダム侵攻作愀の成功をはじめ、 


多くの任務で期待通りの働きを兄 


せた。しかし、翌91年8月の〇,C. 


U.軍のフリーダム奪回作戦の隘、 


市近郊の前線基地で展開された防 


衛戦において、敵侵攻部隊に参加 


していたキャニオンクロウとの交 


临で緊破され、死亡している。 


挝我 の卵 關 W 


ディブ・スターリング 


Dove Starling 


n 32械 
B 192om/0Dkg 
Q 一 
□ U.S.N•正 中 刷 
S 一 
G Portoc! V/innor 
H — 
EJ 


U.S.N‘谜胞中尉。精鋭揃いの地 


獄の壁にあって、規格外の隊長を 


別にすれば、その能力を 


された隊員。特に近距聽射撃のス 


キルに閲しては、隊長に次ぐナン 


バー 2の実力の持ち主と認識され 


ていた。隊長よりもいくぷん細身 


ながら、恵まれた体格で身長は隊 


員の中でもー券高い。もちろん 


WAP操縦の版は一流であり、まさ 


に完成された理想的兵士といって 


いいだろう。そんな高レベルの能 


力に比例するかのようにプライド 


が非常に高く、当然のように極度 


の自信寧である。WAPに付けてい 


るコードネー厶からも、その一端 


がうかか’い知れる〇 


弟2次ハフマン紛争初期のフリ 


-ダム侵攻作皺を成功させるなど、 


多くの任移で、地獄の座として期 


待された通りの戦果をあげた。し 


かし、翌年実施された〇,C.U・重の 


反攻の最中、フリーダ厶近交Kの前 


線基地の眦いにおいて、キャニオ 


ンクロウと交戦し、播乗WAPが 


撃破されている。 


地 脳 の抵 源 貝 


ミリガン・アシュトン 
Milligan Ashion 


n 3飾 
Q 19Ocm/02）（g 


u .s'n •陸軍中尉。弛獄の麋では 


達距曄支援攻撃を担当し、隊長を 


はじめ他の隊貝からの信頼も・か 


った。かつてはU.S.N,を中心に活 


踹する有名なモデルだったが、掃 


彫中の事故で商売道具の履に大き 


な傷を負い廃藥。絶顶期の挫折に 


半ば自棄になってU.S.N•單の門を 


叩いた。なぜ軍なのか、との問い 


に本人が本音を語ったことはない 


が、美しさを磨き維持することに 


他人の何倍も気を使ってきたそれ 


までの生活を捨て、とにかく正反 


対の価値観の中で生きようとした 


のかもしれない。その証左に、頰 


の傷は确立されて久しい再生処理 


も施さず、当時のまま残されてい 


る。なお余談だが、WAPのコード 


ネー厶にしているタンポポの花 


葉には、「真心の愛• 
神のお告げ• 


愛の神託• 
思わせぶり• 
別聘」な 


どといったものがある。 


第2次ハフマン紛舒末期、O.C. 
u‘電によるフリーダム探回作戦の 


際、守価隊に参加、キャニオンク 


ロウとの交戦で死亡している。 


抛 11（の盟 臟 貝 


リーノヾス•ビクター 


Robus Victor 


F1 


H 32敍 
四 
1 90cm/01 kg 


E]— 
B U.S.N.孤 伍 畏 
S - 
B Hsippy Hang 
Q _ 


U.S.N,陸軍伍長。咅楽をこよな 


く斐する陽気なアフリカ系アメリ 
力人バイロット。その音楽好きぶ 


りは、交戟中にも彼の鼻歌交じり 


の通信が聞こえてくるほどで、か 


なりの個性的人物が揃った地獄の 


壁にあっても、そのキャラクタ 


の特異さは突出していた。ただし、 


それは決してふざけているのでは 


なく、彼の祖先に根ざす本能的な 


振る舞いであり、無：敵識に行われ 


るほど自然な、ある極の精神集中 


法であった。なお、任務に対する 


姿勢は、いたって真桀かつ真面目 


であったという〇任務では、主と 


して達距離攻撃支援を担ったが、 


様々な状況に対応可能な武装を好 


んで使用した。 


第2次ハフマン紛争中は、その 


眦死のときまで、 


として行動した。 


果を上げたフリ・ 


もちろんのこと、 


追い込まれたフリーダム防衛槌に 


至るまで、地獄の业が経験したす 


ベての戦いに参加している。 


地獄の壁の一員 


部隊が大きな膽 


ダム侵攻作戦は 


事実上の辭隊に 


Personal Hislory 


年 
月 日 
出 来 事 


2063 
一 
誦 生 


2081 
— 
U.S.N.1Sに入 隧 


— 


グリーグのスカウトにょり、用 


批 の販 に配 鳳 


2090 


6.4 
葩 2次 ハフマン粉 争 勃 貝 


6.11 


フリーダム便 攻 作 戦 に◎ 加 し、 


作 岖有 盼 功 に瀕 く 


2091 
0 


フリーダ厶 骤遍 に向 け韮 重 ずる 


〇 C UJI?を近 如 の前 我 其 化 で 
貪 い止 める要 疑 作 帷 に卷 加 . 敵 


傭 兵 部 #との驻明 中 に死 亡 


— 
— 
— 


Personal Hisloiy 


年 
月 日 
出 夹謂 


2059 
一 
腐 生 


2077 
一 
1 U S.N•无 に入 源 


2090 


6.4 ； 弟 2次 ハフマン般 歩 勃 発 


6 


クリーグのスカウトにより、括 


敏 の饵に配 爾 


6,11 


フリーダ厶 侵 攻 作 肥 ! に狩 加 
し、 


作 帔 を成 功 に沸 く 


2091 
8 


フリーダ厶 ? ？ 遺 に向 け遡 する 


O.C U.JEを近 郊 の舟 捆 る也 で 


・い止 めるM 
撃 作 如 に罟 加 。あ 


個 兵 誦 脱 との號 1即 中 に死 亡 


Personal Hislory 


年 
月 日 
出 来 耶 


2061 
蹴 生 


一 
一 
モデル喜 肋 を間 拾 


一 
— 


擾 形 中 の事 故 で碧 に大 仔 スを食 


い、モデル日 用 嬲 


20B7 — 
U.S.N•訊 に入 躁 


20BB 
— 


グリーグのスカウトによりゝ比 


依 の賊 に配 屬 


2090 


6.4 
紀 2次 ハフマン粉 争 眠 


6 i - 


フリーダム侵 攻 仰 瑚 に丰 即 し、 


作 无 を成 功 に導 く 


2091 
9 


フリーダム般 測 に向 け遅 事 する 


O.C.U.UE5近 郊 の前 録 ノ坦 
で 


食 い止 める剧驟 佝 帆 に養 加 。散 


伽 兵 館 隧 との皿 間 中 に死 亡 


— 


Personal Hislory 


年 
月 日 
出 来 福 


2059 
藤 生 


2077 
— 
U.S.N.Kに入 隊 


一 


グリーグのスカウトにより、独 


製 の抵 に配 篇 


2000 


6,4 
第 2次 ハフマン對 争 勃 発 


6.11 


フリ 
ダム用 攻 作 眠 に器 加 し、 


作 軸 を成 功 に罷 
く 


2091 
8 


フリーダム! ®通 に向 け進 更 する 


O.C U・車 &近 郊 の前 獄 普 怕 で 
食 い止 める婴ッ作 蔽 に容 加 。敢 


儡 兵 說眯 との眠 舞 中 に死 亡 


— 
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地 mの眠 瀕 閱 


ゲッタ・セドリック 


Gholio Cedric 


U 24擾 


Q 183om/74kg 


目 USN. 
□ USN•飛 伍 長 


S Assault (Fighlor) 
B Nolhing 
a UM17〜 
E]— 


U.S.N.Si伍頫。地獄の聖の最 


年少メンバー。歷戦の兵が集う同 


部隊にあっては若干能力的に劣る 


部分も見られたが、格闘眦のセン 


スは人並み外れており、格闘戦に 


特化したWAPで常にフロントを 


務めた。また、戦闘をゲーム感覚 


で楽しむ独特の贼性を持っており、 


そのせいか敵に対して発揮される 


残虐性はときに常粧を逸するほど 


であったという〇 


2091年8月のO.C.U.3Iによる 


フリーダム奪回作惟の際、前線基 


地で展開された防衛帳において、 


地獄の壁は壊滅に追い込まれたが、 


彼はぎりぎりのところでウェイン 


山へ逃れた。この判断と強運によ 


って、彼は第2次ハフマン紛争を 


唯一生き延びた地獄の壁隊員とな 


る。ウェイン山中で同じく敗走し、 


孤立していたロラン少尉率いる小 


隊に合流。その後、リンクス小隊 


に救助された彼は、他の隊員とと 


もにB.D 一開発計画に絡む陰瞟の阻 


止およびウィンガー准将谶捕に貢 


獻している。 


Personal History 


年 
月 日 
出 采 
照 


2067 
— 
風 生 


2005 
— 
U. S . N に入 隧 


— 
— 


クリーグのスカウトにより、地 


独 の娥 に配 闇 


2000 


6.4 
第 2次 ハフマン紛 争 粉 矣 


6.11 


フリーダム侵 攻 作 臟 に當 加 し、 


仰 帆 を成 功 に游 
く 


2091 


8 


フリーダム近 郊 での防 面 面 に君 


加 。この毗 圖 でU.S,N・車 剧は 
拠 漱 し、わずかに浅 つた他 の小 


敵 と民 間 人 &停 いウ二 イン山 中 


へ捲 走 


8 


ウェイン山 中 でリンクス小 隊 と 


合 浪 、以 渦 間 隙 に同 行 


6.9 
第 2次 ハフマン泊 争 拒 如 


10 


リンクス小 聊 長 の诋価 ・拘 樹 


に伴 い、拘 朋 所 へ担 致 される 


10 


第 三 者 の手 引 四 により用 S?所 を 
脱 近 。その後 、湘 里 空 母 サンク 


バーバラの間 柴 に加 屁 その馬 


の牌 続 は不 明 


Reevos 


v 
- 
c 
o 
r 


091 


n年 貽 
B身 長 /体 扼 
Q出 毋 
Q础級 
B戯 阴 ( 成 長 ) タイブ 
Q捲 東 WAP 
B登煽ステージ 


(OM=O.C.U,編 UMbU.S.N・編 ) 


恐 加 入 条 件 


ニルバーナ側 嬲 朗 究 
員 


Dr,ギルモア 
Dr.Gilmoro 


n - 


□ 
S 


a 
El- 


U.S.N,陸軍兵器開発特務機関二 


ルバーナの研究員。かってO.C.U. 


軍で、人工授措によって生まれた 


胎児の脳を使用した生体コンピュ 


ータの研究に携わっていたが、研 


究主任が大半の研究データを持つ 


て失踪し研究は倾挫してしまった。 


その後、ドリスコルの誘いにより 


ニルバーナ機関に迎えられ、成人 


兵士の脳を使用した現在のB.D.に 


おける日型•s型両デバイスの開 


発に淵手。B型については、策2 


次ハフマン紛争末期に実戦投入可 


能な数機の試作機を完成させてい 


た。險謙の養見で棉関が解散した 


後の動向は不明だが、その後もS 


型については軍内で間発が続行さ 


れている。 


NTONA WnTlTTE 


NIRVANA INSTITUTE 
IAND DESTROYER 


n年 齢 
B身 跃/体 盅 
El出 身 
□階 級 
B戰 関 彼 長 ) タイブ 
Q 搭 5RWAP 
H發 堪 ステージ 


(OM^O.C.U.編 UM=U.S.N・編 ) 
0加 入 条 件 


ランドデストロイヤー司 令 亩 


ザイバー・F •カークランド 


Zaiber F.Kirkland 


U.S.N,陸軍大佐。陸の戦離「ラ 


ンドデストロイヤー」の異名を持 


つモ ガン要塞の守備隊長を務め 


る〇モーガン要塞はフォートモ5 


ナス市の北に建設された重要观点 


で、本来監視所として連用されて 


いたものを、2代目守備隊長とし 


て赴任したカークランドが、半ば 


独断で堅牢な巨大要寒に改造させ 


たとされている。第2次ハフマン 


紛争末期、メール河防衛ラインの 


崩壊以降に戦源を後退させ続けた 


U.S.N.軍の敗勢は、フォ トモー 


ナス防術の要衝であった当要褰の 


陥落により決定的となった。この 


戦晌において大佐の死亡は報告さ 


れていないが、彼のその後の動向 


については今のところ不明である。 


輩 212独 立 耶 隊 聪長 


ドリスコル 


Driscoll 


H 28僦 
B 190cm/81kg 
回 ザーフトラ关 却 国 
□ U.S.N・策 大 制 
日BJ 
Q Saknin [ypo 11 DS (Ruvun) 
a 一 
Q — 
3 


ニルバーナ機関所属の第212独 


立部隊の隊長を務めるU.S.N,軍大 
尉。B,D•開発計画における中心的 


な役割を担い、B.D・マテリアルの 


候補となる人間の飾保から柵關通 
営までを指示する立埸にあった。 


階級は大尉だが、支括勢力は上層 


部にまで及んでおり、正規の指揮 


系統外にある旅団規樸の兵力を自 


由にできる権力を持っていた。 


当人の死亡と関連資料紛失のせ 


いで推測の域を出ないが、惓報部 


の調査によれば、彼はザーフトラ 


共和国から派遣された人問であり、 


先述の計画の推進以外にも何らか 


の目的を持っていたと目されてい 


る〇ウインガー准将の失脚をもつ 


て真相の究明には幕が引かれてし 


まったが、停戦へのPMOの介入 


を足排かりとしたザーフトラの発 


言カ拡大への見事な流れは、シナ 


リオに沿った芝居を見ているよう 


であった〇もし彼が第2次八フマ 


ン紛争を生き延ぴていたなら何を 


語ったであろうか? 残された疑 


問への典味は尽きない。 


Personal Hislory 


年 
月 日 
出 來 串 


2075 
— 
U.S.N顶に入 隊 


— 
ニルバーナ栅【間 の汶 立 に拗 わる 


— 
B.D・マテリアルの木 格 的 な楊 
保 、および覗 用 試 験 を間 拍 


2090 


6.3 O.C.U.5Eが価 察 漱 を派 
； •したラ 
ーカス龙区 の玩 我 所 を壶臺 


6/ 
翔 2次 ハフマン洲 争 務 発 


2091 


i 


B D•マテリアルの試 廠 •佣 祀 用 


施 技 の1つであった、グレイロ 
ックの個 诡を喘 
’ 程 


8.9 
苗 2次 ハフマン汨 济詮 招 


— 


ラーカス汨 区 の麻 エ果 跡 でロイ 


ドー味 と交 戦 、里 症 を負 う 


— 


ニルバーナ楓 間 の医 価 格 般 : でS 
些 デバイスへの低 授 手 術 を受 け 


ロンクリバース風 の跑 下 苏圮 へ 


移 送 される 


— 


ロングリバース烏 で大 浅 細 な理 


凭 が即 湖 
され、各 メディアでハ 


フマンの碗 の甜 团自 決 ではない 


かとの値 的 が朋 通 される 


— 
一 
— 


二ルバ—ナ機関 
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ランドデストロイヤー 
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Chapter 2 Charqcte^s を 7 く丁 


FRONT MISSION WORLD HLSTORIGA /亍 ! I 


Image Illustration Gallery 


095 


アロルデシュ陸 軍 


（ 革 命 策 
】 


大 将 


グイアンダ 


通 茁 耶 制 既 
【冊 


デノレシャド 


首那共尙おほ 
函 只 


ドラゴ 
アドン 


禍 前 冠 隧 
威 孩 


ザウネール 
シェルドー 


クー デタ ーを慫 府 にフェンリル計 画 で共 説 


n年 闹のクーデターを実 力 で用 止 


所 属 部 隊 隊 長 


隊 長 


ロメロ 


凯反 


フランツ・ 


ヘンシェル 


件貝 


'T— *7 


4年 前 に 
クーデターを 
画 妝 


ディアラバのアジトを茶 内 


その他 


滁 貝 


ジェドウ 


アロルデシュ人 民 共 和 国 


O.C.U. 
オシアナ共 同 連 合 


2nd Character CorrelationXChart 


2102年 6月 
、〇C,U,からの独 立 を掲 げア女 ルデシュ陸 車 の一 部 勢 力 がクーデターを敬 行 。ここ 


物 の関 係 をまとめている。 
では、ク~"デタ- "に関 与 レた垂 , な組 織 およ 


I 


首 相 


ナサ厶 


バ—ツ州入 


民 
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S 


険に活す 



非・ 
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敌対 


•民 


子 供 
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O.C.U•肚 在 大 便 


サリパン 


拉 致 


大 豺 


メイラン・ 
マルダ 


中 佐 


ヴェン・ 


マブカージェ 


大 佐 


ロブ・アザド 


（4年 曲 に死 亡 
） 


險 長 


ダルハン 


O.C.U. 
秘 密 工 場 


I 
t 


命に他力 


私 兵 部 隊 


リーダー 


元 〇, C. U,兵 


クロウ 


很附 


負 他 兵 


グレニー 


ファイクー 


偽 ロイド 


仙 兵 


バイソン 


書軍司令笛 



婴擊作 


K 


pa 


に 



暖戚として雇用 


弑（F桶 


リック 


壮 瓦 ・也 喏 


リラ・ラブラ 


父 姬 


柱 艮 


サリバシュ・ 


ラブラ 


ヵ"ードマン 


^7 


大 用 
ドミンゴ・ 
カイアフト 


I 


细鹿效出作 


S 


の誌掲輝を華る 


所 属 不 明 


レイプン回収のため還跡 


*89機 動 大 隊 


【ダル・スタッグス】 


3T博 


グリフ•バーナム 


〇• C. U•アロルデシュ駐 留 軍 


a 


(5艮 
アワシュ・ 
ファルーク 


球 


ロズウェル・ 
タラーナ 


海 防 軍 総 海 部 第 41上 陸 機 動 大 隊 


【マディオッターズ】 


一 谷 玲 兵 
ジョイスs 
ホイットフィールド 


大 囲 


トマス・ 
ノーランド 


車 あ 
口 ンキー • 


ァーミテジ 


連 合 中 央 情 報 局 


(C.I.S.U.] 


[d,C,U.正尚代からの旧友| 
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由地近脱出後、合流して 
バーグショミティに 
他力を求める 


/ 


出作囲のアドバ 



イザーとして派迨 


/ 


ま 



た、フェンリル計至の 



檀密保押の孵命在魚う 


フェンリル回収 



のため派 


}■ 


協 力 者 


O.C.U•陸 防 軍 


情 報 部 情 報 2課 


ニューコンチイント刍宪国 


陸 防 第 1軍 
戦 略 研 究 所 


【ダ・"クギ""ス] 


7JS兵 
工 イミア・ 


’マッカラム 


卜 ^! ^ 


Leading Figures 


〇CU・からの独 立 を掲 げて軍 の一 部 勢 力 が蜂 起 したアロルデシュクーデター。その険 では、〇，c,u,軍 の新 兵 器 実 験 
計 画 が進 められていた。本 項 では、これら一 漣 の事 件 に関 わった主 要 人 物 について解 説 している。 


0. 
〇. 
U. 


海防軍 


〇・C,U・涌 陟 術 罷 湖 耶 窮 41上 匪 梆 動 大 瞅而 厲 


アッシュ・ファルーク 
Ash Foruk 


o.c.u. 
Maritime Defense Force 


n年 齢 
B身 長 /体 盅 
El出 身 
E!晰 繼 
a帆 朋 
（ 成 艮 ） タイプ 


Q搭 乗 WAP 
B食 堤 ステージ 
E1加 入 条 件 


n 25能 
B 1780m/75kg 
El O.C.U.J7ロルデシュ 
El〇・C.U・沛 防 3I伍 長 
圖 Aasaul? 


向 Bounder 
B M01〜 


龍 ! 3aa 


アロルデシュクfデタ--発 生 時 


に革 命 軍 
（ アロルデシュ軍 のクー 


デター勢 力 ） の胰 撃 を受 けた、〇. 


C.U,海 防 軍 リミアン駐 留 基 地 で任 
務 に藩 いていた海 防 軍 伍 長 。かつ 


てはアロルデシュ陸 軍 の将 校 だっ 


た。しかし、4年 前 に計 画 された 


クーデターの首 謀 者 ロブ•アザド 


大 佐 を殺 害 して計 画 阻 止 に成 功 
し 


た際 、戦 閔 時 の衝 撃 で記 憶 を失 い、 


追 放 同 然 で軍 を除 隊 させられた。 


祖 国 を裏 切 った郭 の意 識 に苛 まれ 


た彼 は、その後 オーストラリアへ 


渡 り〇. C.U一 軍 に入 隊 したものの、 


皮 肉 にも註 留 軍 として祖 国 へ配 置 


されたのであった。 


リミアン基 地 を脱 出 した彼 は、 


インド国 境 へ向 かう途 中 でラマン 


ストン基 地 を脱 出 した陸 防 軍 部 隊 


と接 触 。バーグショミティの協 力 


を得 て一 時 は捕 虚 救 出 部 隊 の制 海 


鑑 モントへ逃 れたが、基 地 脱 出 時 


にはぐれた仲 間 を救 出 するため再 


上 陸 。以 降 はバ5グショミティ部 


隊 として、クー- デターおよびフェ 


ンリル計 画 の阻 止 に貢 献 した。 


OC.U，沛 阿 率 襟 溜 邵 卵 41上 噩 測 航 大 圏 沥矚 


ジョイス・s・ホイットフィールド 


Joyce S. WhitFiold 


D 26® 
@ 1800m/80kg 
町 o.c.u,オーストラリア 
□〇. C.U・洲 防 車 1等 網 兵 


回 Snlpor/Missilor 
El Duokman 
B M01~ 
El— 


アロルデシュクーデター発 生 時 


に革 命 軍 の襲 撃 を受 けた、O.C.U. 


海 防 軍 リミアン駐 留 基 地 で任 務 に 


着 いていた海 防 軍 1等 総 兵 。詳 細 


な記 錄 はないが2年 前 に訓 戒 処 薊 


を受 けているほどのプレイボーイ 


として、部 隊 でも名 を知 られる人 


物 。だが、そうした軽 濤 な振 る娜 


いの… 方 で、人 情 に摩 く、仲 問 を大 


事 に思 う好 青 年 の… 面 も垣 間 見 せ 


る。また、部 隊 の後 衛 を務 めるこ 


とが多 いせいか、状 況 把 握 や判 断 


能 力 に長 け、行 動 に迷 いの生 じた 


仲 問 に、豊 富 
・な人 生 経 験 に密 打 ち 


された効 果 的 な助 言 を施 すことで、 


各 人 の意 思 決 定 に實 献 していた。 


革 命 東 の襲 撃 を逃 れ、彼 は同 僚 


のファルーク伍 畏 、マッカラム1 


等 総 兵 と共 にリミアン基 地 を脱 出 
。 


… 時 は捕 虜 救 出 部 隊 の制 海 曜 モン 


卜 へ逃 れたが、リラ・ラブラに対 


する個 人 的 な理 由 もあり、バーナ 


厶 軍 暫 敕 出 のために再 上 陸 。以 降 
はバーグショミティ部 隊 として、 


クーデターおよびフェンリル計 画 


の阻 止 に貢 献 した。 


〇. C.U，別 
（UJ姬の滴 眦 第 41上 椭槻 動 大 隊 所 朋 


エイミア・マッカラム 


Amia McColum 


11 25® 
E 1650m/66kg 
0 o.c.u.オーストラリア 
□ o.c.u.C舫 飛 1禪 烂兵 
S Assault 
E Cule Bird 
H M01〜 
El — 


アロルデシュクーデター発 生 時 


に革 命 軍 の襲 撃 を受 けた、o.c.u. 


海 防 踱 リミアン駐 留 基 地 で任 務 に 


着 いていた海 防 軍 1節 総 兵 。航 空 
大 学 卒 の経 歴 を持 つ彼 女 は、最 初 


輸 送 機 のパイロットとして給 海 部 


第 4陸 上 支 援 航 空 団 に顏 属 された。 


しかし、翌 年 1等 飛 兵 への昇 進 時 


に下 った同 空 挺 師 団 への配 属 辞 令 


を拒 否 。地 上 勤 務 への記 置 耘 換 を 


希 望 し、現 在 の所 属 となった。辞 


令 拒 否 の理 由 については、記 録 が 


なく定 かではない。ただ、普 段 か 


ら危 険 に敏 感 だったことから、空 


挺 部 隊 における作 戦 が主 任 務 とな 


ることで、危 険 度 が上 昇 すること 


を忌 避 したためとも嚇 されている。 


革 命 單 の襲 繫 を逃 れ、彼 女 はフ 


アルーク伍 長 らと共 にリミアン基 


地 を脱 出 。一 時 は制 海 尴モントへ 
逃 れたが、パーナ厶 軀 磐 救 出 へ向 


かう伍 長 らの説 得 により、再 上 陸 


に使 用 された輸 送 機 の操 縦 を務 め 


た。それ以 降 も彼 らに同 行 し、結 
局 クーデターおよびフェンリル計 


画 の阻 止 に貢 献 している。 


Personal History 


年 
！I月 日 
I 
出 来 率 


2077 5 
i辰 生 


2096 


I I 


I — I 


: I 


アロルデシュ陸 顎 に志 別 
（ 入 隊 
。 


! 舐 歸 誕 裡 でWAP操 , 暇 喪 脇 風 柵 


20961 


II——I 


［ 騷 靈 簿 6麒 蛾 化 眺 団 に配 嫩 の陀 
呉 毛 の剧跟 は上 等 兵 


2008 


I 
I 


I 


I — I 


I 


〔離 軍 少 廚 に界 炕 。陸 柬 第 4机 槻 


|化 師 団 に配 圖 転 換 


I __ I 


I _ I|アロルデシュ. 隆 乘 念 除 隊 


2100 


I _ I 


I _ I 〇・以 Uあにう戲 
［!志 藤 兵 として入 蘇 


I — I 


I 
i|海 游 : ®リミアン駐 贸發 也 に派 遣 


2102 I 


6.12 |アロルデシュク~デター兄 生 


側 溯 癥 モントに収 容 


6」7［バーグショミティに合 洗 


16.181|苞 郡 ダカで大 规藻 な交 職 。並 命 


|窺 の爆 繫 で多 數 の眼 牲 者 


( 
i 


1 
1 


1 


6.23 


1 


1 


ディーーアン塑 限 裁 地 をバーグシ 
ヨミティ耶 咖 が占 髄 。マッカー 
! ジェ中 佐 がクーデターの失 
］攻 を 


； 金 重 に窶 當 後 、遊 走 


1 


1 


16.241 


1 
1 


1 


|インターゲーンがフェンリルの 


! 打 ち上 1チに同 功 、孫 動 賦 颗を關 
1蛤 。その後 、ロケットにより繫 
! 版 


Personal History 


年 
I月 可 
出 来 事 


2076 1,30俊 生 


1 
20" 


1 


-1 1 


1 
1 


ヨーク离 跚 繪 枚 卒 樂 。o.c.u> 
に志 臘 入 隊 


1 


20951 


1——1 WAP攤 縦 貴 格 を!R铠 


1 


" 


［海 防 塹 觸 海 陽 號 16上 隨 朦 動 大 隊 
へ配 腐 


2100 


I 


I女 怪 問 ! fflによる鲫戒 を受 ける 


1 


1 — 1 現 所 盘嚴 殴 に紀 圖 転 換 


1 — 1 


！ 海 訪 窺 リミアン駐 咨 韻 君 に派 追 


~I 


2102 


I 


I 


I 


I 


6.12 


6.14 


16.17； 


6.18； 


•--------i 


i 


I 


6.23} 


I 


I 


-------- f 


i 


I 


16." 
t 


I 


アロルデシュクーデター茹 生 


制 湘 能 モントに収 容 


|バーグショミティに合 流 


蔚 髓 ダカで大 舰標 な交 戰 。叢 命 
柬 の蟻 撃 で多 皺 の！! 牲 者 


ディーアン壁 銀 恭 地 をバーグシ 
ヨミティ都 懺 が占 枷 。マメ力"- 
ジ! 中 佐 か‘ ク-・デターの失 政 を 
全 筆 に宜 営 徳 、選 走 


: インターゲーンがフェンリルの 


［ 打 ち上 げに成 功 、脈 妣 賦 験 を備 ! 


飴 。その徹 
、 ロケットにより嘴 


麗 


Personal History 


年 
I月 日 I 
出 来 崩 


2077 
6.2 ! 興 生 一 


20971 . 
|ウィルナ統 空 大 学 卒 卷 。O.C.U. 


卩 川へ志 藤 入 隊 


1 


2000 


_ | 


! 淘 舫 柬 舞 漏 離 将 4上 陸 支 援 航 空 


［ … I団 の临送 機 バイロットに爾 任 〇 


|館 任 赠の階 級 は2鄧 飛 兵 


1 


1 


1 


20991 


1 


1 


1 


J1御 飛 兵 に界 讪。岡 空 雳師 団 膾 


ー丨 铤バイロット測 任 の驟 令 を拒 否 
! し、均 上 蝴 務 セ企 鑑 


—Map操 羅 實 袍 もパ帯 


2100 


I 


I 


I 


I 


I 


I 


I 


I 


I 


I 


I 
2102 j 


I 


i 


I 


I 


I 


I 


I 


i 


I 


I 


— 
|現 所 廣 部 隊 に配 眺 版 报在 游 留 
―plyM3Eリミアン粧 閉 职姫 に派 遣 
6.121アロルデシュクーデター発 生 


6.1祐 剖 灘 鑑 モントに収 時 


6,171バーグショミティに合 流 


"伯 
1篮胳 ダカで大 炖 機 な交 鞍 。第 : 命 
6 2卩 IEの爆 般 で多 敬 の個 牲 将 


1ディーアン空 服 般 地 をバーグシ 
1ヨミティ曲 隣 が占 罷 。マワカい 


｛ジェ中 佐 がクーデターの失 敗 を 


丨 全 51［ に宜 爵 徳 、去 走 


-------- 1---------------------------------------------------- 
1インターゲーンがフェンリルの 


1打 ち上 げに成 功 、稼 動 域 験 を閒 
膈 
。その後 、ロケットにより繫 


區 


098 


o.c.u.^防 軍 能 馮 罷 嚣疆 上 鍾 聖 勤 大 懺 朗 屬 


グリフ•バーナム 


Griff Burnom 


H 32成 
B 1820m/l06kg 
町 o.c.u.オーストラリア 


B Shlker 
B Koouml 
B M01、06〜 
Q]— 


アロルデシュクーデター'発生時 


に革命軍の腹撃を受けた、O.C.U. 


海防軍リミアン駐留基地で任務に 


着いていた海防軍軍曹。〇•C.U・日 


本のビナース’駐留基地に赴任して 


いた際に知り合った日本人の妻と 


子供を持つよき家庭人であるが、 


一方で軍での出世の遲さに惓んで 


いた。そして、士官学校出ではな 


い彼か考えた末に出した将来への 


回答は、兵器の橫流しに手を貸す 


ことで得られる金であった。ク— 


デター発生当日、脱出する仲問に 


同行しなかったのは、基地近くの 


射撃訓練場に隠していた「出荷前 


の欄流し品」を湖保するためだっ 


た、というのが真相である。 


基地を凍撃した革命軍に摧らえ 


られ、収容所へ移送される直前、 


彼はOC.U•軍惓韩旋のスタンリー 


大尉らに救助される。その後は同 


僚らと共にバーーグショミティ部隊 


として、クーデターおよびフェン 


リル計画の阻止に貢献。その際、 


彼の罪の告白によってフェンリル 


の所在が特定されている。 


Personal History 


年 
!1月 日 
1 
出 来 职 


2067 8.19脈 生 


2088 


I 
_ I 
I 


I 


プランドルエ粟 島 核 卒 栗 。O.C. 
U.3Eへ志 骊入 隊 


I 
l 


20091 


l 


I 


——I 


I WAP操 羅 貿 格 を取 役 


! 
!——I 


! 
I 
: 溜 防 : ! 躇 商 お第 25上 瞻 灘 册 大 隊 


」へ配 麟 


1 


2092 


! 


! 


I 
I 


I — I 
i 
I 


O.C.U•日 木 福 岡 、鴻 防 鄭 ［ ビナー 
ズ朕 留 基 施 のVVAP敗 澜纖 へ鮑 廳 


2101 


2102 


;—一 晶 訪 /丿 ミアン暖 贸蛙 に転 ・ 
L12Iアロルデシュクーデター発 生 
。 
。［ 菟 命 蒙 の痢 爾 
（こなる 


；6.1祢 柵 嬲 留 の器 隴 U 
より敘 出 される 


|バーグショミティに合 洩 。ディ 


16.161アラバへの够勤 中 に繭 命 !Iの怖 


|嚴 になる 


|6.俏 |マルダ大 朋 の手 引 きにより税 走 


ディーアン空 塑 靂 地 をバーグシ 
ヨミティ朗 隊 が占 拠 。マッカー 


I 
! ジェ中 佐 がクーデターの失 敗 ・ 
全 冊 に宣 言 •後 、逃 走 
|インターゲーンがフェンリルの 


| 
用 ち上 げに成 功 、種 動 做 數 を開 


i ! ^0その後 、ロケットにより粮 


! 
慨 


GriFf Burnam 


Ash Farul< 


Amio McCalum 


Joyce S. W hitfield 
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C 
U 


陸防軍 


捎 鷹 救 出 作 嫩 司 令 宵 


アンドリュー° F。ホードマン 
Andrew F. Hordmon 


11 30® 
吻 !81cm/7akg 
ゆO.C.U.オーストラリア 
Q〇•C.U.瞌 陆甄 大 佐 
陽 - 
蹈 ー 
网 - 
0 — 


O.C.U>K^13I^B9JJW 大 隠 所 囑 


トマス。ノーランド 


Thomas Norland 


〇・C.U‘圈 圈 踮1费第 旳幽 肋 大 隊 所 屬 
ロッキー” アーン 
Rocky Armilago 


n 28段 
团190cm/80l<g 
S〇・c,u・オーストラリア 
〇〇’ C.U,勲 訪 瓯 軍 野 
B Slrlkor 
蹈 JackArms 
Q M02〜 
0 一 


o.c.u. 
Ground Dofonae Force 


n年 壁 
e身 畏 /体 鱼 
El出 现 
Q屬 吸 
s敏 骯 
（ 成 畏 ） タイブ 


Q搐 榮 WAP 
〇登 堤 ステージ 
□加 入 条 件 


革 命 軍 
（ アロルデシュ軍 のクー 


デター勢 力 ） に捕 らえられた捕 膚 


敕 出 のため、急 遽 設 置 された捕 處 


救 出 作 戦 司 令 部 の司 令 官 を務 めた 


陸 防 軍 大 佐 。同 作 戦 はインド領 の 


国 境 付 近 に構 えた司 令 部 と、ベン 


ガル湾 沖 に佛 泊 させた制 海 檻 モン 


卜 の2拠 点 の遞 携 で推 進 された。 


クーデター発 生 から5日 問 でナサ 


厶 首 相 を含 め約 5〇名 の捕 虜 を救 出 


し、さらに革 命 軍 が制 圧 していた 


首 鄒 ダカの一 部 噂 回 に成 功 した。 


だが、6月 18日 、ダカ中 心 部 で 


革 命 車 とO.C.U.1：,バーグシ日 ミ 


ティの3勢 力 による大 規 模 な W 


が発 生 。革 命 里 の排 除 を目 的 とし 


たバーグショミティからの共 關 提 


案 をはねつけ、o.c.u,軍 による首 


郡 確 保 に拘 泥 した大 佐 の決 定 にょ 


リ同 軍 は劣 勢 を強 いられた。さら 


に、革 命 軍 によって敵 対 勢 力 のー 


掃 を狙 った爆 擊 が決 行 されたため、 


O.C.U,軍 部 隊 は燃 滅 し、現 場 で指 


撫 を執 っていた大 佐 は行 方 不 明 と 


なった。正 式 発 表 ではないが、死 


亡 との雑 告 も础認 されている。 


U 47臘 
园 175om/85kg 
回 o.c.u.オーストラリア 
Q〇•C.U・瞳 防 箪 大 眉 
El Slrlker 
Q AooJoker 
H M02〜 
El -- 


クfデタ— 
発 生 時 に革 命 軍 の鰻 


擊 を受 けた、〇, c,u,陸 防 軍 ラマン 


ストン駐 留 墓 地 で任 務 に着 いてい 


た陸 防 軍 大 尉 。四 半 世 紀 の車 歴 を 


誇 るベテランで、2080年 のエスト 


ニア內惟 をはじめとした各 国 の紛 
争 地 域 で、数 多 くの戦 功 を上 げて 


いる〇だが、その一 方 で軍 規 避 反 


による処 罰 の記 銳も豐 富 で、その 
せいか年 齢 および実 綴 の割 に御 級 


は大 風 寸 にとどまっている。そんな 


波 乱 万 丈 な軍 隊 生 活 について、本 


人 は一向 に気 にする様 子 はなく、 


志 顺帽 属 によるアロルデシュへの 


赴 任 以 降 も、国 際 マフィアとの婢 


もあるバーグシ! 3ミティと関 わり 


を持 つなど、いまさら襟 元 を正 す 


丸 はないようである。また、その 


豪 快 な人 柄 で人 望 は厚 X 、各 方 而 
の目 下 の者 からは「親 分 」の呼 び 


名 で慕 われている。 


革 命 軍 の艘 繫 を逃 れた彼 らは、 


同 じく逃 走 中 の海 防 軍 兵 と共 にパ 


ーグショミティに合 流 。彼 らの活 


動 に協 力 し、クiデターおよぴフ 


エンリル計 画 の阻 止 に貢 献 した。 


クーデター発 生 時 に革 命 軍 の腹 


繫 を受 けた、0.0.u>防 軍 ラマン 


ストン駐 留 基 地 で任 務 に莉 いてい 


た陵 防 軍 軍 警 。チームを組 むノー 


ランド大 周 、およびタラーナ軍 曹 


の社 交 性 が目 立 っため、余 計 に強 


綢 されている感 もあるが、他 者 に 


対 して釁 黙 な印 象 を与 えることが 


多 い。彼 が多 くを、語 らないため、 


少 尉 任 甯 を辞 していることなどの 


不 可 解 な経 歴 についても、真 相 を 


知 る者 はない。ただ、2095年 頃 
に当 暗 の相 棒 グレニーの除 隊 にま 


っわる事 件 に関 わっており、それ 


が軍 隊 生 活 に少 なからず影 響 を与 


えたのは確 かだろう。クーデタ… 


の際 に知 り合 ったファルーク伍 長 


に対 して、彼 が巍 えたある裡 のシ 


ンパシーについては同 性 愛 者 であ 


る彼 の嗜 好 以 外 にも、そういった 


過 去 が影 饗 していることが考 えら 


れる。そんな様 々な葛 藤 を抱 えつ 


つ、彼 はファルーク伍 長 の支 援 を 


決 意 。彼 らと共 にク… デターおよ 


びフェンリル計 画 の阻 止 のために 


戦 ったのである 


Personal History 


尊 
「月 日 
」 
出 来 鵬 


2062 1225 蛭 


1 


1 


2〇03| 


1 


1 


1 


_ 1 
_ 1 陸 酬 辨 士 富 学 松 卒 狼 


1 


—1 


1 
魁 防 : K少 眼 官 。強 陆捎 : 巢 斃 
招 歩 兵 圖 団 に配 屬 


1 


1 


2000 


1 


_ 
1 験 沥布 大 痢 に昇 翅 。同 瓯 大 隊 畏 
に就 任 


1 _ 1 


ハフマン朋 へ派 灑 。交 戏駝 錦 な 


し 


1 


2094 | 


______ 
1 


! 


: 窿 飭 篦 少 佐 に舞 盎 。朝 32臓 械 化 


・避 瞬 大 腺 畏 に就 任 


2099 
—|醴 防 孤 中 佐 に昇 韮 。同 岫 隊 長 棉 


I佐 に就 任 


1 


2100 
一 


［ 陸 溯 職 大 佐 に界 膩 同 邪 隊 畏 に 


息 任 


.2102 


16.12i！ アロルデシュクー・デタへ"郛 生 


’6.13 


〔インド翎 闻攬 付 近 に司 令 部 を股 
1'0削 II®救 出 作 戦 を覆 


6.16 笛 郡 ダカで、ナサ厶 诲幅 とサリバ 
! ン〇. C.U.大 使 他 政 廟 葛 富 企 救 出 


! 繼 ・鄱 ダカで大 規 憾 な支 職 。就 命 


6,18i鎭 の! ! 擊 により〇•C.U.皿 耶 隊 は 


；«0大 佐 は行 方 不 明 


Personal History 


年 
月 日 
出 来 應 


2054 10.15；^ 生 


2077 


欧 防 集 士 習 学 姣 卒 無 。隘 阳 第 
1 


一 |新 感 動 大 隊 へ配 厩 


__ 


2079 
一 
1ガソリンの椎 額 で起 訴 される 


2000 


Iエストニア内 戦 へ派 溼。食 關 の 


i |攔 流 しで画 憫 処 分 。エストニア 


I政 府 から配 臉 


2086 —［ハフマン闢 へ派 遺 


2090 
6.4 |笏 2次 ハフマン紛 争 滲 溪 


2091 
______ 


［ 紛 争 から嚇 瀰 
［K検 、23璃 目 に 


T 
及 ぶ糰統 睿 駐 で軍 譌 舰珂 に出 决 


2090 
一 ・ガポン內軽 に派 !1 


2098 
一 


!聽 防 軍 ラマンストン駐 冊 聚 地 へ 


； 志 
KteS 


6.12 i T 口 ルデシュクーデター荻 生 


6.18 


1箇 郡 ダカで大 胴 瓣 な交 眦 。瓠 命 


預 の物 繫 でふ跋 の帳 臨 者 


2102 


丨 ディーアン聖 廉 髪 培 をバーグシ 


! ヨミティ鼎 隧 が占 8&。マブカー 
iジェ中 佐 がクーデターの失 敗 を 


|全 飾 X5T3•後 、逃 走 


|インタ3ーーンびフェンリルの 


! nち上 げに成 功 、瞞 断 赋験 を開 
［ 諳 。その後 、ロケットによリ炫 


機 


Personal Hislory 


年 
|月 日 | 
出 来 事 


2073 7.10；^ 生 


2091 
… ［o.c.u.軍 へ部 刪 入 激 


；—WAP換 羅 貴 掐 近 取 灌 


2092 
… .一 


睡 防 第 2 3K欄 勳 旺 露 3腰 動 制 
（ 繫 
隊 へ配 屬 。配 燭 眄 の隔 経 は2笏 
應 兵 


2099 


物 防 乖 蒐 幽 に弊 戒 


— 


篷 防 露 1廠 第 37機 動 大 謙 へ配 


■ 


2100 


2102 


6.12 


6.13 


6.18 


6u23 


6,24 


少 屍 への昇 拜 を担 否 して、疑 陥 : ® 
ラマンストン駐 冊 暴 她 へ蚯 屑 枝 
志 朧 。現 在 の冊 隊 に配 瀏 される 


T? 口 ルデシュクーデタ~発 生 


バーグショミティ（こ合 流 


箇 都 ダカで大 冊 觸 な交 就 。爺 の 
乘 の伽 擊 で吸 敗 の僧 牲 者 


ディーアン既 邪 基 地 をバーグシ 
ヨミティ邵 隊 が占 双 。マフカー 
ジェ中 佐 がクーデターの失 歐 を 
金 華 に宣 霊 後 、雄 走 


インターゲーンか・フェンリルの 
打 ち上 げに理 功 、臆 ®i賦 験 切 川 
拾 。その徳 、ロケットにより媛 


翼 


100 


Chapter 2 Charterers | " 
つ行 市 Z 


FRONT MISSION WORLD HL5TORICA L 二 N, /Cf 


O,C,L!剧防 館 1飛 新 9梱 動 大 爆 所 風 


ロズウェル•タラーナ 


Roswell Torono 


U 29般 
B 168om/62kg 
El — 
□ OCU,陸 防 凍 周 四 
B Snlpor/Misoller 
間 Bilanola 
Q M02〜 


［ 〇 ー 


クーデター発生時に革命軍の襲 


撃を受けた、O.C.U.陸防單ラマン 


ストン駐留据地で任務に着いてい 


た睦防軍軍関。革命軍の襲整を逃 


れた彼らは、同じく逃走中の海防 


軍兵と共にバーグショミティに合 


流〇ク""デターおよびフェンリル 


計画の阻止に貢献した。 


「ちゃらんぽらん」の一語が、 


彼という人問を表現するのに最も 


適切と思われるほど、何ともいい 


加減でとらえ所のない人物。並べ 


て比較するとホイットフィールド 


1等総兵の!怪薄さも嬲むほどで、 


自らを「美しい女性の僕」と称し、 


とこまでが冗談でどこからが本気 


なのか、その言動の真意を計るの 


は難しい〇しかしF方で、ディ… 


アン空蠶：塞地攻略の際に披驟した 


大胆な作戦など、圧倒的不利な状 


況の中で活路を見出す発想の柔轶 


さには見るペきところがある。ま 


た、国籍をはじめ軍のあらゆる7径 


歴データに改ざんの跡があり、そ 


のふざけた内容の戀図も含めて過 


去は離に包まれている。 


Thomas Norland 


101 


Rocky Armitage 


Roswell Tarano 


ヽ 
Andrew F. Hordman 


年 
1月 
出 釆 龈 


2072 1 9.8 廂 生 


2090 


1 


1 1 


1 _ 1 


1 


1 1 


O.C.U•日 水 の獎 少 年 コンテスト 
1に3 •坏 迪 割 で価 腸 


1 一 
1iO.c.uー飆 からスカウトさえ、入 課 


1 


2091 1 


1 


——.IWAP攏 籐 责概 をTOW3 


! 


1 — 1 


1 
i 


! 畑 防 麟 13機 勵 大 襟 の大 曝 
"畏 に爛 任 


i 


2097 


1 


■ 
1 


1 — | 獻 防 東 大 佐 に界 溫 


1 
—1 號 号 衆 嬲 て22機 軸 大 釀 へ配 屬 


1 


2100 


I —1 


1隴 防 犯 ラマンストン瞪 留 职地 ® 


1令 に蟹 任 


〜注 : ® : 以 上 M眠 踝 改 ざんの疑 い冇り〜 


I 
I 


I 


I 


I 
I 
I 


I 


21021 


1 


1 


1 


1 


1 


1 


1 


1 


1 


1 


6.12! アロルデシュクーデター盆 生 


'6.13 
バーグシm 
ミティに： 合 浪 


6,18 


I 


： 蔺娜 ダカで大 限 憫 な交 概 。薮 佈 
環 の鰹 參 で多 敬 の槌 牲 晋 


I 


6.23 5 


1 


1ディーアン业: ! 憂 抽 をバーグシ 
aミティ殖 齡 が占 跡 。マリカー 
ジェ中 佐 がクーデターの失 妝 法 
金 靈 に宜 置 後 、迷 彩 


i 


6.24； 


i 


1 


【インターゲーンがフェンリルの 


, 纤ち上 げに段 功 、稲 勳 賦 験 を閔 
g 
その後 、ロケット（ こより繫 


機 


/ 


Q 


C. 
U. 


陸防軍情報部 


O.C.U戯 陟 爪 憫 制 卯 耶 長 


）ヾン。チャンジャン 


Pon Chongjong 


n 55塩 
H 169cm/60kg 
u O.C.U.大 郭 民 E］ 
□〇・C・U. 關 陆无 少 滞 
曷 — 
蜀 — 


o.c.u. 
Ground Defense Force 
Intelligence Agency 


n年 齢 
B身 長 /体 !E 
El出 身 
□陥 阪 
B眦 蔬 
（ 成 畏 ） タイプ 


B搭 乗 WAP 
〇曲 堤 ステ- ・ジ 
E!加 入 条 件 


选合 内 外 の髏 報 活 動 全 般 に携 わ 


る、惴 弛 部 の部 長 を務 める隨 防 軍 


少 将 。アロルデシュクーデターに 


際 し、当 時 リミアン駐 留 基 地 に保 


管 されていた課 勝 導 侵 攻 制 御 養 置 


フェンリルの発 見 と回 収 を目 的 と 


して、所 廉 部 員 2名 を派 遣 した 


クーデターは、フェンリルを摧 載 


した简皇 の打 ち上 けおよび朦 動 試 


験 を目 的 として、O.C.U.国 防 省 な 
らぴに革 命 軍 
（ アロルデシュ軍 の 


ク… デター… 勢 力 ） 内 の一 部 勢 力 が 


企 図 した計 画 のi・環 として仕 組 ま 


れたものであった。だが、蝶 起 時 


の洲 乱 でフェンリルが所 在 不 明 と 


なったため、国 防 省 は急 達 、O.C. 


U.碗 防 軍 惱 報 部 貝 の派 匿 を段 精 し 


たのである。 


… 選 の計 画 への少 将 の関 与 につ 


いては、判 断 が離 しい〇しかし、 


計 画 内 容 が派 濃 部 員 に通 達 されて 


いなかった上 に、後 日 ガブリエル 


国 防 長 官 による計 画 阻 止 に関 連 し 


た人 物 の暗 殺 命 令 を拒 否 している 


ことから、積 極 的 な関 与 を避 けて 


いたことは確 かなようだ。 


〇・cu隨 陟 理 谓朋 绑朋 貝 
リーザ。スタンリー 


Lisa Stanley 


U 26® 
0 1700m/52kg 
@ o.c.u,オーストラリア 
□〇・C.U』刖 访亜 大 勝 
5 Snip 田 / Mis 由 lor/As b a uh 
盼 Topaz 
B M05〜 
回 — 


アロルデシュクーデター発 生 時 


に、所 在 不 明 となったフェンリル 


の発 見 と回 収 の任 を牒 びて現 地 に 


派 遣 された、情 報 部 員 の1人 。陸 


防 軍 士 官 学 校 で心 理 学 と惱 報 工 学 


を修 めた彼 女 は、自 身 の希 ! ! によ 


リ情 報 部 へ配 属 された。対 U.S.N. 


の活 動 などで更 續 を彳 買 み上 げ、現 


在 は経 済 的 、政 治 的 な衝 突 の火 種 


を抱 えた柬 市 アジア地 域 での活 動 


を担 当 している。彼 女 の能 力 の高 


さは部 長 のチャンジャン少 将 も認 


めるところであり、今 回 の派 遣 任 


務 についても、能 力 を最 優 先 条 件 


としたための抜 推 であった。 


現 地 入 りした彼 女 は、ますフェ 


ンリルが建 ひ’ 込 まれたという情 鯉 


が殃 っていたりミアン駐 留 棊 地 へ 


向 かう。しかし、基 地 では思 うよ 


うな情 報 は得 られなかった。その 


後 、一 度 は革 命 軍 の捕 膚 となるも、 


マルダ大 尉 の郦反 により脱 走 し、 
バ… グショミティに合 流 。計 画 の 


箕 相 を知 ったあとも、チャンジャ 


ン少 将 の退 避 敬 告 に背 き、フェン 


リル計 画 の阻 止 に協 力 した。 


〇・C.U・腰 阿 玳 倘 翻 卯 璃 貝 
サユリ。ミツヅカ 


Soyuri Milsuzuko 


II 2I戚 
H 159cm/45kg 
B O.C.U.日 本 
Q O.C.U.M舫 里 少 脳 
E Assaull 
図 BoldCal 
a M05〜 
El— 


アロルデシュクーデター発 生 時 


に所 在 不 明 となったフェンリルの 


発 見 と回 収 の任 を福 ぴて現 地 に派 


遣 された、惓 赧 部 員 の1人 。悄 報 


部 に記 驅 されて! 年 、通 算 でもま 


だ3年 ほどの距 歴 ではあるが、 


2100年 のベオグラードのゲリラ 


事 件 であ汁 た功 網 などが号 誰 され、 


現 部 署 に配 置 帳 換 後 、スタンリー 


大 尉 とコンビを組 んでいる。惱 報 


部 員 としての能 力 については、未 


知 数 というのが正 直 なところでは 


あるが、前 述 のゲリラ事 件 での優 


れた状 況 判 断 と対 応 能 力 に加 え、 


知 臆 および技 術 の飲 み込 みの早 さ 


は上 官 の折 紙 付 きである。なお、 


入 隊 以 前 からの友 人 に優 秀 な悄 號 


屋 がおり、意 讖 的 かどうかはとも 


かく、骚務 適 正 の下 地 は価 わって 


いたといえるかもしれない。 


現 地 入 りした2人 は表 向 きは摧 


固 救 出 作 愀 に卷 加 しつつ、情 報 屋 


の協 力 を得 てフェンリルの搜 索 に 


全 力 をあげた。そして最 終 的 には 


本 来 の派 遭 の意 向 に背 き、フェン 


リル計 画 の阻 止 に加 担 している。 


Personal History 
Personol Hislory 
Personal History 


年 
月 日 
出 来 察 


2046 5.23’］辱 


2064 
〇・C.U•勉 舫 : ® 
： 士 常 製 校 入 半 


— 
WAP播 縱 黄 捂 を踱 禱 


一 
在 学 中 に茹 設 した研 父 晌 义が 


〇•C.U.：®待 橢 貨 せ焚 貧 


2067 
一 
〇, C.U，飛 憫 鼬 前 へ配 矚 


2071 
一 


瓣 ! 次 ハフマン粉 緋 終 結 儀 に情 
館 2鬻 ! ハフマン支 飾 瓯 畏 に笊 任 


2075 


ハフマン鳥 ての功 剛 により、瞻 
陶 原 少 佐 に舁 選 


—憎 鐵 部 ※ 罷 に転 屬 


2087 
一 
倒 阙郎 ft翩 2群 畏 に找 任 


2088 
一 
駐 圈 車 大 佐 に昇 藏 


2096 
一 
サカタ車 件 に閭 するO.C.U，中 央 
闌 会 で、!5人 として喚 間 される 


2097 


质把 退 役 となったシエンバック 
元 中 将 に代 わり、憎 瓣 耽 那 長 に 
就 任 。岡 時 に少 ㈱に昇 泄 


2102 


成 12 


アロルデシュクSデター飛 生 〇 
惆 制 鶴 風 2名 を韻 蛇 へ溯 避 


6.23 


6,24 


曹 腐 帽 がクーデター失 畋 せ览宫 


インターゲーンがフェンリル矜 
ち上 げに成 功 するも、赧 肋 啾 験 
iは妨 害 により失 敗 


年 
月 日 
出 来 麝 


2073 
1221 聽 生 


2093 
— 
〇•C.U.必 ! 陋 軍 士 甘 
’学 投 に入 学 
。 


啣 攻 は心 腰 学 と惻 議 工 学 


2095 
ー、 
士 會 学 枚 斑 噤 。鶴 快 にょり俏 翱 
冊 憫 冊 2鶴 へ配 靡 


2098 


チャンジャン少 泌 のWIMにより 


中 剧に昇 通 


2101 


一 
U.S.N.に奶 する讒 不 活 励 の功 顓 
止 聘 められ、大 励 に界 弧 


— 
— 
樂 南 アジア池 協 臨 諸 士 固 に館 任 


2102 


6.12 


6.16 


6.18 
— 


6.23 


1 


1 


6.24 


1 


1 


アロルデシュクーデタ"•。此 生 
。 


鄒 膚 救 出 作 鰹 木 RDに派 遣 


バーグシ日 ミティに合 洲 。ディ 
アラバへの區 動 中 に藻 命 爪 の倘 


爾 になる 


マルダ大 刖 の手 引 $により脱 走 


ディーアン空 辨 恭 地 をバーグシ 
5Iミティ都 賺 が占 M。マッカー 
ジェ中 佐 がクーデターの失 畋 を 


’ 金 明 こ寛 雷 後 、那 走 


: インターゲーンがフェンリルの 


！ 打 ち上 げ（こ成 功 、條 動 政 映 を翱 
冊 。その霰 、ロケフトにより擊 


［ 墜 


年 
月 日 
出 来 筆 


2000 9.30 矚 生 


2099 
O.C.U.JEへ志 朋 入 隙 


2100 


2101 


2102 


一 
曄 防 躁 ］ 靈 弟 126歩 兵 師 囲 に、 
2辞 鼬 兵 として即 属 


一 


— 
— 
— 
— 


6.12 


6.16 
— 
6.10 


6.23 


r 


624 


ベオグラードへ派 瀝 。仰 艱 は失 
敗 、攔 泄 曲 に剖 隊 を全 波 の危 機 
から救 う。歟 獺 隴 慟 賞 を受 ける 


鶴 2亜 憫 體 燄 惆 聰 2讖 にEKfe 
窗 。少 胴 に界 巡 


WAP蠟 縦 資 格 な职裙 


T7 □ ルデシュクEデタE発 生 〇 
純 刷 歟 出 作 戦 木 耶 に派 迪 


バーグショミティに合 沸 〇ディ 
アラバへの咨 肋 中 に »3Eの｝ 川 


鱗 になる 


マルダ大 脳 
） の手 引 ぎにより脱 産 


ディーアン空 W魄 她 をバーグシ 
3ミティ甑 隊 が占 泄 。マッカー 
ジェ中 佐 がクいデターの失 敗 を 


|全 建 に實 言 後 、逃 走 


インターゲーンがフェンリルの 
! ?丁 ち上 げに成 功 、稼 勵 試 胰 セ冊 


； 貽 。その緩 、ロケフトにより撃 
慳 
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The Central Intelligence 
Service of the Union 
[C.I.S.U.] 


n年 偽 
B济長 / 羅 
E!出 呀 
□ IM 
B概 囲 
（ 成 畏 ） タイプ 


B挤東 WAP 
a宛 爆 ステージ 
E！加 入 条 件 


Sayuri Mitsuzuka 


Chapter 2 Chai(jdte?s , Of izV 
FRONT MISSION WORLD HLSTORICX / ぐ ん• 


, * Z 
ヽ 


CJ.S.U.X ーシェント 


ノヾイク。A。ライシャワー 


Pike A. Reischouor 


H 30放 
3 173om/65lvg 


Q — 
囲 Snlpor/Mlfisilor 


四 Baouroro 
网 M1〇〜 
回 — 


O.C.U.内 外 で広 く諜 報 活 動 を行 


う巨 大 慵 郵 組 織 、C.I.S.U.（連 合 中 


央 樽 舞 局 ） に所 属 するエージェン 


卜 。フェンリル計 画 の本 格 始 II协を 


控 えて、フェンリルか' リミアン基 


地 へ移 送 されたとの惓 跟 をつかん 


だ同 局 により、フェンリル計 画 が 


存 在 する証 拠 の独 得 および暴 踝 を 


目 的 として派 澧 された。アロルデ 


シュ入 国 に際 し、彼 は捕 虜 救 出 作 


戦 の拠 点 となっていた制 海 龐 モン 


卜 に冏 乗 。ファル3ク伍 長 たちと 


共 に輸 送 機 で上 陸 している。現 地 


の情 報 収 集 を兼 ねていたとはいえ、 


なぜ拒 所 属 の船 を選 んだのかなど 


に號 問 は残 るが、乘 員 に素 性 か’ 知 


られていなかったことから、乘 内 


部 に協 力 者 が存 在 していたと考 え 


られる〇 


上 鰹 後 、彼 はそのままファルー 


ク伍 艮 らに同 行 し、バーグショミ 


ティと合 流 。彼 らの反 革 命 軍 活 勵 


に協 力 しながら、フェンリル計 画 


の阻 止 を達 成 した。だが、興 相 の 


暴 露 については、今 しぼらくの時 


關 が必 要 となるだろう。 


牢 
月 日 
出 来 事 


2072 —蜜 生 


2102 


Iアロルデシュクーデター宛 生 
。 


6.12Iフェンリル兄 旦 およぴ計 画 の公 


［ 妻 を目 旳に派 遇 される 


6.16 


O.C.U.71111I〇®®モントから、フ 
アル・- ク伍 摂 たちと共 に蜘 逝 枇 
！ 
でアロルデシュへ上 陸 


6.171バーグシ日 ミティアジトに合流 


一 
6.10 


奮 理 ダカで大 鰻 殲 な交 翻 n菰 命 
厘 の爆 案 で多 数 の襪 卷 番 


6,19 


個 緊 中 に腭 見 した蒸 命 
聽 躱 。O.C.U.MK&WfflRBの洲 


と機 触 し、合 沢 


620 


フェンリルの所 姦 を実 會 止 める 


も、… 足 先 に菴 铝更 に躍 われる 


6,23 


ディー丁、 
ノ空 : ®基 地 をバーグシ 
ヨミティ冊 眼 が占 拠 。マッ” 
- 
ジェ中 佐 如 クーデターの失 收 を 


全 宙 に宜 宫彼 、溢 張 


6.24 


インターゲーンがフェンリルの 


打 ち上 げに阪 功 、锹踊 缺 快 旺 閒 
輸 。その秘 、ロケットにょり峻 


墜 


Personol History 


連合中央情報局 


CISW 


r 
e 
u 


—J 
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Lisa Stanley 


Dork Geese 


H年 臨 
S身 貝 /体 垂 
a出 身 
□昭 級 
s駄 照 
（ 成 長 ） タイブ 


Q 5SMWAP 
Q駐 堤 ステ- “ ジ 
EI加 入 条 件 


e* 


ダ 


I 


クギース 


ダークギース隊 長 


ドミンゴ・カイアット 


Domingo Kyo 
）! 


II 371® 
B 1830m/80kg 
S O.C.U.オーストラリア 
□ o.c.u,sa防 爪 大 明 
S 一 
面 ジャウァーG3 


in — 


O.C.U.陸 防 第 ! 軍 蛾 盹 研 究 所 に 


所 属 する戦 船 コンサルタント。ア 


口 ルデシュクーデタ"■ "時 には、ホ 


ードマン大 佐 が指 拝 する捕 膚 救 出 


作 戦 の司 令 部 に派 遣 され、作 贱の 


現 場 損 導 を担 当 していた。しかし、 


これはあくまで表 向 きであり、実 


際 はフェンリル計 画 の成 否 に関 わ 


らず、真 相 驛 見 防 止 のための關 係 


者 暗 殺 などの工 作 を目 的 としてい 


た。彼 を含 め、裏 工 作 に従 事 した 


チー厶 は、一 部 で『ダークギJ 
ス」 


と呼 ばれている備 兵 部 隊 で、活 勳 


内 容 はもちろん、その存 在 自 体 が、 


絹 成 を推 進 したガブリエル国 防 長 


官 ほか、一 部 の上 級 将 校 以 外 には 


極 秘 事 項 とされていた。 


革 命 軍 
（ アロルデシュ車 のクー 


デター勢 力 ） による首 都 爆 撃 時 に 


靈 傷 を負 い、・"・時 、隊 を麒 脱 して 


いたが、ノトウンクミラで旧 友 の 


ノーランド大 府 に救 われ、任 務 に 


復 帰 。フェンリル計 画 の真 相 を知 


る関 係 者 の暗 殺 を続 行 したが、関 


係 者 を乗 せた制 海 骚モントを涎 擊 


した際 の戦 關 で死 亡 している。 


The Force or Alordosh 


n年 齢 
a身 長 /体 短 
母 
出 身 


□階 級 
S KM （ 成 長 ） タイブ 
B搭 乘 WAP 
B登 坍 ステージ 
E1加 入 条 件 


アロル、 
デシュ軍 


アロ丿 レデシュ隆 : ®/湖 編 /空 預 総 同 令 官 


ゴーシュ・グイアンダ 


Gorsh Guiondo 


II 63 爐 
El 1820m/72kg 
H O.C.U.T-Qルデシュ 
一 


Elアロルデシュ陸 弧 大 将 
寸 も 


Q - 


H -- 


アロルデシュクーデターが発 生 


した際 、O.C.U,中 央 政 府 との交 渉 


のために革 命 軍 が捕 虜 とした軍 関 


係 者 の1人 。しかし、これは革 命 


艷 の自 作 自 演 によるカモフラージ 


ュであり、実 際 にクーデターの突 


柵 を握 っていたのは他 ならぬグイ 


T7ンダであった。彼 はフェンリル 
を開 発 したインターゲーン（ 実 体 


はO.C.U.Hの祕 密 工 場 ） の所 長 フ 
ランツ•ヘンシェルの協 力 を御 
、 


捕 虜 とフェンリル計 画 の2つの切 


り札 を手 にしたことでクEデター 


の完 遂 に絶 対 の自 信 を持 っていた。 


だが、当 初 はそれなりの純 粋 さが 


あったはずの彼 の革 命 理 念 は、絶 


対 的 な切 り札 を手 中 に収 めたこと 


で次 第 に祖 国 の独 立 という、本 来 


の目 的 から乖 離 していってしまう。 


フェンリルの郷 取 で革 命 軍 は"* 


時 腸 利 を宣 言 したが、その後 戦 況 


は劣 勢 に眼 じ、ディーアン空 軍 慕 


地 の陥 落 で敗 勢 は決 定 的 となった。 


将 : ! はクーデタ… 首 謀 者 のマッ力 


5ジェ中 佐 が逃 亡 した後 の墓 地 で、 


選 体 として発 見 されている〇 


Personal Hislory 


年 
1 月 日 
I 
出 梁 ! ® 


2063 [ 10.41 


1 


[ 


1 


2002 1 


1 


1 


1 


1 〇.c,u，環 へ志 閥 入 隊 


1 
i 


——S 


； 


! 飽 肪 第 I策 输密 師 団 鞍 淋 隊 で鲫 
讖 窟 燮 け、齡 闕 ヘリ拷 縦 實 捲 氐 


取 得 


1 


20051 


1 ~ 1 


1 


1陸 肪 牆 1璽 翁 66支 繼 刎 塑 魄 に 


: 戦 ! ! ヘリバイロットとして配 属 


2087 [ —1 


1 VTOL攻 豌 醐 の稀 船 瞧 を取 側 


1 


2000 


1 


_ 1 WAP搦 眺 貴 格 枝 取 臨 


一 


［ 睡 濫 膊 餘 離 謙 皺 源 曝 に将 麴 M曝 


阕懒剛 生 として配 鷹 新 损 


20891 —［ 陛 勖 飛 : 僻 餘 25皺 へ配 屬 


2090 i — ! ハフマン島 で糖 嘛 作 眼 に後 率 


1 


2092 


1紛 部 隣 解 後 、グレイトフォック 
〔ス勲 邀 を愛 葡 


2093 | 


岳 舶 陆碾 大 財 に羿 灌 


1 


|ガポン内 戦 で拙 阍救 出 作 服 に参 


|加 。18名 を就 出 


2097 


1 
|〇. C.U,廳 を遗役 


2102 


1 


1 


］陰 舫 
’ 聃 13I歟 彫 研 究 所 にて、厥 


! 略 コンサルタント任 搦 に就 く 


i IT □ ルデシュク5デター発 生 
。 
11轴膚 双 出 作 戦 木 邯 へ派 週 


1—1モントを腆 繫 


一 
1 
1 


1 — 1 


Personal Hislory 


年 
! 月 日 I 
出 来 事 


204硏 121«離 生 


1 


2067 


__ 1 


I 


一 I 


I 


I 


バングラディシュ跚 飛 士 官 學 枚 


に入 学 


1 


20691 


I 


——I 


I 
灘 黛 蕤 3柵 幅 化 肺 団 師 1誤 甲 中 
隊 に配 屬 


20731 


I 中 刷 に異 灑 


1 


2078! 


1 


I 


\ 


一 I 


I 
KW1欄 愀 化 誦 団 薦 1魏 甲 中 
隊 の中 微 摂 に耽 任 


~[ 


2000 J 


I 
—I 中 佐 に樞 


I 
—I 醜 願 篇 1服 回 の師 団 長 に戏任 


20041 
I 
— 
大 佐 に昇 號 


1 


2090 


I 
.—I 


I 


I 


少 稲 に界 ; Hし駿 
］!船 捌 令 讎 に紀 


■ 


20飪 


I 


I 


I 一 


I 


I 


［O.C.U.加 拙 に伴 う］ Eの再 頰 成 に 
! おいて、廠 •溜 
・空 取 の彫 司 令 


長 宦 に賊 任 。薩 軍 大 將 となる 


2090 


I 


I — 


I 


I 


［ アザド大 佐 によるクーーデター来 


卩 恨 學 件 で、s 
皓 整 嬲 される 


I 
16.12 


I 


1アロルデシュクーデター発 生 
。 


1航 命 来 の怵 咽 となる 


2102 


I 


I 
I 


1 
[6.23 


1 


1 


1 


［ ディーアン箜 甄 基 地 如 バーグシ 
jmミティ離 隊 お占 髄 。マフカー 
|ジェ中 佐 がクーデ少 ーの失 敗 您 


1会 : ®に璽 書 。中 佐 の逃 走 後 、基 
|弛 內で谢燃 炉 凳 見 される 


104 


革 命 東 リーター 


ヴェン•マッカージェ 


Ven Mackage 


アロルデシュクーデターの首謀 


者として声明を発し、鎏要作戰の 


陣頭指揮も担当したアロルデシュ 


陸軍中佐。一時はO.C.U•の工業生 


産基地として栄えたアロルデシュ 


の衰退に対する憂慮と、？®たる対 


策を譌じない中央政府に対する強 


い愼りを抱いており、4年前のア 


ザド大佐によるクーデター未遂事 


件の際も実行部隊を指揮していた。 


民衆の利益を中心に据えた彼の革 


命理念は、結局はフェンリル計画 


の推進に利用されることになって 


しまった〇その暴走を阻止したの 


が、方法は違えど民衆のための革 


命を望む彼の義父を中心としたバ 


ーグショミティであったのは、実 


に皮肉な結果といえる。 


クーデター失敗宣言の後、彼は 


ヘンシェルの殺害を目儘んだが、 


アロルデシュ軍の武器集積場跡で 


ダークギi 
スに殺害された。彼が 


残した「新たな革命」という言葉 


は何を示していたのか、それはこ 


の国の行く先を見守ることでいず 


れ明らかになるのかもしれない。 


D 26霞 
B l7Bom/65kg 
目 O.C.U・アロルデシュ 
Qアロルデシ中 佐 
S 一 
E ISVO90 
H- 
E1— 


Personal History 


年 
1月 日 
出 来 駭 


2076 
6-3 
靈 生 


2094 


I 


1 _ 


1 


1 


アロルデシュ陸 黨 に我 ゆ入 隊 。訓 


|酬 編 閥 でWAP朧 體 賀 格 ®仅彿 


1——1 


1 
1 隧 羅 鶴 4機 械 化 肺 団 に配 顾 


2095 


i ! 


1 — 1 


1 


■ 
合 訓 輙 のWAPH痉会 に 


［ おいて、大 会 配 佩 郡 点 で碰 W 


\ 


1 


1 — 


賺 : ffi館 3機 械 化 冊 団 のWAP小 隊 
|摂 に任 尚 。岡 暗 に梨 四 にえ巡 


2096 


! _ 1 


1 
1 


1 
[ 


|離 : ®霸 3機 械 化 統 団 斜 岫 中 


［ 映 の中 隊 畏 幫 佐 に觥 任 


20971 — 1 


1 
' 岡 隊 の中 隊 竖に就 任 


2098 


I 


i 


1 


1 一 
1 


I 
1 


1 
1 


1機 械 化 圖 団 に版 撅 。ア 


1ザド大 佐 の栖 佐 當 として駕 ］ 臘 


： 動 中 眼 の中 隊 長 に觥 任 


1 


1 — 1 


1 


1 


クーデター未 避 準 件 への開 容 
を 


遣 及 されるも、來 処 Z分 


2100 


1 — 1 


11中 佐 
（こ昇 避 。部 団 掛 に就 任 


21021 


I 


1 


6.12］ク・"デターを宣 言 


I 


16.181 


［ 館 侶 ダカで大 幌 糰な艾 救 。標 醜 


1で〇•C.U•軍 医 關 濾 させる 


6,231 


1 


1 


ディーアン塑 : ！ 芯 仙 が临癌 。ク 


| —デ夕 ・™失 敗 値 金 
〕［Tに直 富 し 
現 催 


1 
6一 
24 


1 


; アロルデシュ嫩 故 邪 能 缺 堤 跡 に 


1て、ダークギースに阪 曹 される 


Domingo Kyott 


Gorsh Guiando 


Ven Mackage 
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M oylon M aida 


Bergh Transporiofion 


H年 齢 
S身 長 /体 垂 
B出 身 
Q圈 級 
S厥 嚴 （成 長 ） タイブ 
B招 果 WAP 
B發 埸 ステージ 
m加 入 条 件 


バーグ遮 倫 社 炎 


サリバシュ。ラブラ 


Saribosh Labra 


U 50曲 
盼 
16801n/98kg 


回 
〇•c.u・アロルデシュ 


叫 — 
囲 — 
B — 
a - 
〇 — 


首 都 ダカの郊 外 にオフィスを柵 


えるバーグ運 釣 の社 長 。鉄 鐫 工 場 


のー工 員 から身 を立 てた苦 労 人 で、 


経 済 的 に立 ち遅 れていた時 代 から 


今 日 まで、祖 国 の盛 衰 を目 の当 た 


リにしてきた。そんな経 謨 
から、 


民 衆 による自 立 発 展 を訴 え、バー 


グショ ミ ティ と呼 ばれる地 下 組 織 


を築 き、O.C.U.の影 響 力 を排 除 す 


るため、支 持 勢 力 への武 器 密 輸 な 


どの不 法 行 為 にまで手 を染 めてい 


る。クーデターの首 讒 者 であるマ 


ッカージェ中 佐 は工 員 時 代 の親 友 


の息 子 で、親 友 の急 逝 後 
、彼 が變 


子 に迎 えた。しかし、息 子 は軍 主 


避 によるクーデターを選 び、2人 


の対 立 は溝 を埋 められ汝 まま、絡 


局 は対 決 に至 った。 


INTER GEHEN 


D年 齢 
B身 我 /休 退 
❸出 身 
S唱 扱 
B槻 
（^ （ 成 母 ） タイブ 


岡 招 琅 WAP 
B登 場 ステージ 
圖 加 入 条 件 


インターケーン傷 任 彩 


フランツ・へンシェ丿 レ 


Franz Honoholl 


n 一 
h 一 
回 
ー 


E!一 
0 — 
図 — 
网 
… 


暁 
一 


クーデターの膜 で谁められてい 


たフェンリル計 画 の立 案 者 であり、 


O.C.U.IEが同 計 画 のためにアロル 


デシュに設 
立 
した秘 密 エ堤 インタ 


ーゲーンの責 任 者 
を務 めた人 物 
。 


溜 牋 導 偎 攻 制 御 装 置 フェンリルは 


8年 
前 に開 発 されたもので、本 来 


ならば4年 前 のク-Aデタ- " に乗 じ 


て打 ち上 げられ、糠 
励 弑 験 が行 わ 


れるはずであったが、ク・“ ■ •デタ-- 


と共 に頓 挫 した。 


4年 前 の失 敗 を踏 まえ、今 回 の 


計 画 
は?7口 ルデシュ陸 蕖 大 将 をも 


抱 き込 む万 全 の準 備 をしていた。 


しかし、計 画 はバ-- 
グショミティ 


部 隊 の工 埸 睡 撃 
によってまたも土 


壇 埸 で阻 止 され、彼 はその際 にサ 


リバシュによって殺 害 されている。 


孫 命 : ! 谷 加 雀 


メイラン。マルダ 


Moylon Moldo 


n 36傩 
园 1760m/88kg 
E!〇, C.U.7 
？ ロルデシュ 
0アロルデシュ睡 瑚 大 牌 


明 Striker 


电 Nouko 
a M15 〜 


マッカージェ中 佐 の側 近 として、 


革 
命 
軍 
（T7口 ルデシュ單 のクーデ 


ター勢 力 ） の実 行 戢 隊 を指 攤 した 


T7 口 ルデシュ陸 軍 大 尉 。中 佐 の理 


想 に強 い共 感 を應 じ、彼 のために 


働 
くことを體 りとしていた。だが、 


決 行 されたク… デターは、手 段 を 


遡 ばぬ強 攻 策 を断 行 するグイアン 


ダ将 藏 と、彼 が手 を結 んだインタ 


ーゲーン所 長 のヘンシェルによっ 


て、しだいに歪 められていった。 


そんな実 体 に対 する彼 の疑 念 は、 


6月 18日 に決 行 された首 都 中 心 部 


への爆 撃 によって決 定 的 となる。 


そして、当 日 の交 戦 でマッ力 - - ジ 


エ中 佐 がバーグショミティに拘 束 


され、一 時 行 方 不 明 となったこと 


で菰 命 近 に忠 撒 を立 てる理 
由 
を失 


い、司 令 部 近 くに収 容 されていた 


スタンリー大 尉 ら數 名 の捕 
関 を運 


れて璀 反 〇パ- "グショミティに合 


流 したのであった〇その後 、中 佐 


の生 存 は確 諸 されたものの、彼 の 


反 華 命 の決 心 は変 わらず、以 降 も 


クー, デターおよびフェンリル計 画 


の阻 止 活 励 
に協 力 している。 


Personal History 


年 
月 
、日 
出 来 事 


2065 725 
觀 生 


2084 
— 
バングラディシュ湘 戒 士 實 学 校 
Q入 樂 


2086 
一 


2096 
—— 
械 化 師 団 に配 嬲 


2090 
請 6廉 械 化 歸 団 躇 2驟 動 中 愚 の 
中 隙 畏 に龍 任 


2000 


一 
1麒 械 化 脯 団 第 2瞼 ®i!中 娥 の 
中 敵 長 に配 臘 號 渙 


クーデター米 淚 事 件 への噩 与 を 
適 及 されるも、未 処 分 


2100 


爾 噸 化 肺 団 の蒯 歸 団 腰 に皴 


任 。問 開 に大 脳 に昇 洩 


2102 


6.12赢命 簞 に發 加 


6.10 


623 


6.2* 


・的 郡 ダカの大 舰睇 交 帔 でマフカ 
ージェ中 佐 があ方 不 明 となり 
彌 膚 皺 名 な透 如 脱 走 。その練 バ 
ECグショミティに合 滋 
— 
ディーアン垩 題 旣地 枝 バーグシ 
ヨミティ誨 歐 が占 8S。マフカー 
ジェ中 佐 がクーデターの失 敗 & 


全 : ! に堡 : 富 穢 、液 走 
— 
インターゲーンがフェンリルの 


打 ち上 げに成 功 、腳励 髓 験 既 刷 
; ^0その徳 、ロケフトにより撃 
ほ 


バーク值啪社 畏 鄒 搬 


リラ・ラブラ 


Lira Lobro 


H 18）® 
网 1620m/43 kg 
目 0.C.U.77ロルデシュ 
E 一 
回 — 
B — 
H — 
ぬ— 


バーグショミティの表 の顒 であ 


るパーグ運 输で、社 長 袖 
書 
を務 め 


ているサリバシュ・ラブラの娘 
。 


父 
を孫 敬 
し、その褻 
の月 頁 であるバ 


ーグショミティの活 動 について' も 


理 
解 
しているが、義 理 の兄 
であり、 


それ以 上 の感 儒 
を寄 せてもいるヴ 


エン（ マッカージェ中 佐 ） 
と対 立 


することに強 
く心 
を痛 めていた。 


そんな板 挟 みの中 でバーグショミ 


ティの活 動 
に参 
加 
していたが、革 


命 軍 司 令 部 が盥 かれた国 会 識 零 堂 


を陽 繫 した際 に重 
症 
を負 ったうえ、 


革 命 軍 
に捕 らわれてしまう。革 命 


軍 ではヴェンの保 讖 下 にあったが、 


後 日 救 出 される。そのときの傷 は 


回 
復 
したが、彼 女 
は何 よりも大 切 


な愛 する人 
を失 ってしまった。 


a 


サリバシュ朋 隊 勝 : 员 


エース 
Ace 


n — 
0 一 
H〇•c.u・アロルデシュ 
Q — 
@ 一 
a — 
网 - 
盼 — 


アロルデシュクーデターにおけ 


る活 動 で身 の危 険 が増 大 している 


ことを懸 
念 
し、サリバシュ・ラブ 


ラが自 らの議 衞 を目 的 に組 織 した 


私 
兵 
郭 
隊 
「サリバシュ部 隊 」の隊 


員 。しかし、靈 成 したはいいもの 


の、隊 員 は町 の用 心 棒 
に毛 が生 え 


た程 
度 の力 
最 
しかなく、WAP操 


縦 資 格 を持 っているとはいえ、と 


ても軍 隊 を相 手 にできる戦 力 では 


なかった。そこでサリバシュは、 


革 命 箪 の腰 撃 
を逃 れ、バーグショ 


ミティに協 力 を頼 ってきた海 防 噩 


兵 士 
に部 隊 の敎 經 を依 頼 。教 官 に 


抜 擢 されたマワカラム1等 総 兵 に 


よる地 獄 の実 戦 訓 繰 によって、サ 


リバシュ部 隊 は、ようやく実 戦 ス 


キルを強 御 したのである。 


バ—グ運輸 


インタ 


I 


ゲ 


I 


ン 


INTER GEHEN 


IlnrvrL rnr^cnWMnrTnij Qq 


Lira Labra 


Saribash Labra 


Franz Henshell 
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そ 
の 
他 


Ofhers 


•年 齢 
•身 長 /怵 個 
•出 身 
•陶 吸 
•恥 關 （ 成 摂 ） タイブ 
•搭 乗 WAP 
•登 増 ステージ 
•加 入 条 件 


フリーのra&sig 
コ-"・ディ° ホッファ 


Cody HoFfo 


11 26 偽 
0 178cm/85kg 
H O.C.U.アロルデシコ 
S3 — 


囲 Slrikor 


図 Durablor 
Q M06〜 
0 — 


O.C.U,内 を中 心 に活 励 している、 


フリーの情 邮屋 
。取 引 相 手 は様 々 


で、依 賴 によっては海 外 での讖 報 


活 働 を行 うこともある。普 段 圳 点 


としているドウカンディの別 技 埸 


て、ソロ鏡 技 のチャンビオンに君 


臨 
するほどの廩 
越 したW AP凍 縦 


技 術 を持 っている。そのためファ 


イターとしては名 を知 られている 


が噸 の顔 は完 駿 に隠 し通 
し、彼 女 


が慌 
鞭 屋 
であることを知 る者 は、 


罰 技 爛 関 係 者 にも存 在 しない。 


ミツヅカ少 嗣 
との交 友 がいつか 


ら始 まったのかは不 明 
。ペオグフ 


ードのゲリラ事 件 についての語 り 


ようでは、それが初 対 面 といった 


印 汝 ではないため、少 なくともそ 


れ以 
前 
からの付 
き合 
いであろう。 


なかなか接 
点 
を見 出 せない2人 だ 


が、妙 
にウマが合 
うようで、その 


關 係 は情 報 部 員 
と悄 
紐 履 というよ 


りは、友 人 のようである。そのせ 


いか、アロルテシュク・"デターに 


際 しても、憎 ! 服 提 供 の代 わりに少 


尉 らの活 動 に同 行 するという、m 


変 わりな関 わり方 をしている。 


Personal History 


Cody HoFfo 


108 


年 
月 日 
出 果 半 


2076 
詠 生 


2102 


6.12 
T7 口 ルデシュクーデター発 生 


6.14 O.C.U’隘 章 憫 甑 祀 の派 避 曲 目 か 
らの供 俯 を受 け、以 隣 同 丹 


6.16 


バ『グショミティに合 流 。ディ 
アラバへの修 助 牛 に楽侖盅の脂 


虜 になる 


6.10 
マルタ大 朔 の手 引 0にょり脱 正 


623 


ディーアン空 菟 た抱 をバーーグシ 


ヨミティ乱 疆 が占 出 Pマフカー 


ジ工 中 佐 がクーデターの失 敗 を 


金 皿 に’腐 善 後 、讹正 


624 


インターゲーンがフェンリルの 
打 ち上 げに成 功 、擂 盼 お既 を冊 
始 。その緩 、ロケワトにより型 


麗 


Graffiti 


Chapter 2 Char^cfefs 土 2nd I 
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情 報 部 


タール恶地 B 
令 


セマウン 
マナロ 


油 集 中 剧 


ホセ・ 


アストラーダ 


3rd Character Correlation Chart 


2112年 
、新 型 兵 器 M・I. D. A. S.を巡 り大 漢 中 およぴ〇• C. U•各 国 を舞 台 に様 々な事 件 、騒 乱 が発 坦 ! 於 
〇 
ここでは、それらに関 与 した組 織 および人 物 搆 関 係 をまとめている。 


ルイス取 物 霧 


ウェルズ・ 


ビトエフ 


財 


マガルダ・ 


バマラム 


ルオーチェン 


花州支部長 


チャン•ヨウニン 
ミン•コズワン 


恰送冊隧饭長 


リン、ウオベン 
リン•チャオホワ 


工 作 卽 腿 隊 殳 


ジュウン・ 


ソンヤン 


団与 
ホアン・ 


モノグシ日 ン 


仔 拈 支 媛 


ユイジャン 


鬼 四 良 


甫 左 実 技 划 史 任 


活動参加 


& 


資全援劫 


リニー・パリラー 


&2司令朋長官 


渤 
キム・ウィウェン 


徳 福 車 页巨 


ハン、ワンダオ 


iエージェント 


リュウ・ 


ハ・! ハイフォン 
スベンダー 


ウェン・ 
シャンザイ 


都廓長 


ラン・ショウホア 


南沙潴烏の湖底油田開発での主刪（棚仰を狙って介入 


フーブヌイ共 和 国 
世界各国へイマジナリーナンバーを酒密喪に派退 


厂 大 漢 中 人 民 共 和 国 


0康主埠 


［ ジェ•ポリアオ 
イマジナリーナンバー計画で共彫 


大奈 
パール・ 


ゴルボフスキイ 


做 員 


グルーブ・ 


ブローブヌイ 


ジオール・ 


ポクダーノフ 


辰 貝 


エミリオ・ 


グスリ“ 


隊貝 
グレゴリ・ 


ヘンゲル 


魄貝 
ハタリ・ 


カウティリヤ 


ロザヴィア・ 


グレーフェ 


雨 所 長 


バ— 
ル・ 


ゴルボフスキイ 


制は長 
Iレベッカ、 
＜ シドンズ 


蜒 したサンプル 
イヴァン・ 


ラーザレフ 


隊 長 


ルドルフ・ 


カイザー 


現也刖打例&映主化を掲げる 


顾〇目捐す 


浜抗活動 


元 网 反 亢 但 / 


成 旬 


リイ・ジャンメイ 


オルシャ 
国 営 科 学 研 究 所 


傭 兵 部 隊 呉 龍 


在 中 ラーブヌイ大 使 館 
上 海 研 究 所 


イマジナリーナンバー部 隊 


在 台 U.S.N.大 
使 館 


華 蓮 団 


快 速 反 応 部 隊 


その他 


フィリピン 
自 由 主 義 党 


政 府 軍 
バリラー農 圖 


大 漢 中 人 民 共 和 国 軍 


O.C.U•インドネシア 


no 


脱走 


H 


用 


大便 


ハーマン・クレイ 


［リ〜、タ,~ 


団 虹 


M 
l 


・ 


D,A 


・ 


S 


・コビーを轸送 


ネグロス砂 覆 ］ 瓦 令 


|対立| 


ルイスコンツェルン 


〇・C・U・フィリピン 


:製戒 


艶 


バーデン・ 
冲ラー 


球乓 


ジュ•リエイン 


Japan Defense Force 


n年 眦 
B身 長 /体 亜 
H出 身 
□阳 彼 
B敝 明 （成 長 ） タイブ 
B 排 : ®WAP 
a蛍 増 ステージ 


（ EM=エマ拘 /AMnアリサ8S） 


回 加 入 条 件 


黒 井 優 二 


Yuii Kuroi 


U 321 
园 !80om/75kg 
El O.C.U,日 木 
EJ 少 佐 
陶 — 
S111式 啣 明 
S - 
0I 一 


国 内 テロをはじめとした有 事 に 


おける初 動 作 戰 や統 合 軍 司 令 部 の 


餐 護 等 
を担 う、機 動 強 艘 群 の状 況 


対 策 課 睬 長 。隔 級 は少 佐 。クーデ 


ター後 のO.C.U・アロルデシュで治 


安 維 持 活 動 に参 加 し、帰 国 後 佐 々 


木 参 謀 長 の腹 心 として同 課 に配 属 
。 


クーデター派 の実 行 部 隊 指 揮 を担 


当 した〇 


「自 国 を守 る軍 隊 」の姿 が、様 々 


な建 前 を押 し付 けられて歪 んでい 


＜ ことに憂 いを抱 いており、己 の 


権 力 欲 に溺 れていった佐 々木 巻 繰 


長 を見 ながらも、黒 井 
は彼 の信 じ 


る理 想 の日 本 国 防 軍 
の姿 をひたす 


ら追 い求 めてし、た〇だが、クF 
デ 


ターの失 敗 、そして彼 の死 により 


その理 想 は遂 に実 現 しなかった。 


翩 期 陸 亚關 東 方 而 隊 制 令 盗 


佐 々木 正 雄 


Masoo Sasaki 


n 52蛾 
园 — 


El O.C.U.日 木 
□統 合 朗 獄 盟 長 
囲 
ーー 


J3 — 
B — 
而 -5 


日 本 国 防 軍 
（ 日 防 單 ） 
の眼 令 上 


の最 高 機 関 である、統 合 軍 司 令 部 


の卷 謀 長 を務 める。第 2次 八 フマ 


ン紛 争 に参 加 した経 歴 を持 ち、帰 


国 後 陸 軍 第 1師 団 長 などを雁 任 し 


た後 に、現 在 の地 位 に就 いている， 


世 界 に対 する発 言 力 の拡 大 を目 


的 
とした「禰 極 的 防 衛 構 想 」とそ 


れに伴 う軍 備 の地 強 を主 張 
。柵 
想 


実 現 と自 身 の政 治 的 野 心 の結 実 
へ 


向 け、首 相 を拉 致 して軍 事 クーデ 


ターを決 行 した。彼 らはU.S.N.B 


が開 発 していた新 型 兵 器 M.I.D.A. 
S.を强奪 し、密 かに解 析 研 究 を進 


めて、首 相 拉 致 と並 ぷクーデター 


の切 り札 とした。しかし、反 クー 


デター派 の尽 力 により、結 局 彼 の 


野 望 は挫 かれることになった。 


反 クユデター派 リーダー 


武 村 伊 佐 夫 


Isao Takomura 


n 42瞼 
回 178cm/74kg 
El O.C.U. 
B国 防 就 皿 大 佐 
B — 
B - 
3 - 


国 防 陸 軍 大 佐 。械 須 賀 基 地 の爆 


発 事 故 現 場 に居 合 わせたことで指 


名 手 配 された容 疑 者 の! 人 
、武 村 


和 輝 の父 。その後 起 こった日 本 国 


防 軍 のクーデタ… では、内 戦 状 態 


に陥 ることを懸 念 し、当 初 は中 立 
、 


靜 観 の立 場 を守 っていたが、C」・ 
s.u，の水 面 下 の介 入 もあり、最 終 


的 には反 クiデター派 の中 心 とな 


って、中 立 勢 力 およぴクーデター 


勢 力 の説 得 を行 うなど、事 態 沈 
勝 


のために尽 力 した。 


「昭 和 の頑 固 親 父 
」の表 現 がぴっ 


たりの堅 物 で、講 道 の心 得 は合 計 


12®位 を数 える。7年 前 に妻 を亡 


＜ しており、そのときの対 応 が原 


因 で息 子 である和 輝 との間 には、 


いまだ埋 まらない碰 執 がある。 


Leading Figures 


USN•軍 の新 型 爆 弾 M.IDASを巡 る争 奪 恢 に端 を発 し、発 生 する日 本 国 防 軍 （ 日 防 軍 ） のクーデターと大 漢 中 の 
反 政 府 組 織 華 蓮 団 の大 規 模 反 抗 。本 項 では、これらの市 件 に関 わった主 要 人 物 を組 織 ごとに解 説 している。 


Japan Police Organizalion 


n年 舫 
B身 長 /休 重 
B出 身 
・阳 吸 
B眠 阪 （ 成 長 ） タイブ 
B燃 東 WAP 
a童 堀 ステージ 


（ EM的 エマ細 /AM=アリサ絹 ） 


E加 入 条 件 


KIRISHIMA Industries 


n年 齢 
B身 長 /体 匝 
B出 身 
□蔭 铤 
図 髄 順 !（成 長 ） タイブ 
B措 乗 WAP 
a登 場 ステージ 


（ EM・エマ爼 /AMゆアリサ綱 ） 


〇加 入 条 件 


交 油 舗 約 餘 叢 両 詆 勰 密 


新 条 美 穂 


Miho Shinjo 


n 23谶 
B 165cm/57kg 
©〇‘cu日 本 
m —- 
S AqdduII 
B108式 強 整 
a AM07〜 


横 须賀 基 地 の嫌 発 事 故 現 場 に居 


合 わせたことで指 名 手 配 された武 


村 和 輝 らの、逃 亡 を手 助 けした餐 


察 官 。所 属 は日 本 警 察 機 構 
の交 通 


課 特 殊 車 両 班 だが、実 際 は国 防 瞳 


車 情 難 部 に所 属 する黒 井 のシンパ 


であった〇 


移 送 された新 型 兵 器 M.I.D.A.S. 


を追 う武 村 和 瓶 味 に、国 内 にお 


けるM.LD.A.S.の研 究 のカギを挪 


る武 村 アリサが同 行 していたため、 


彼 女 はその動 向 を監 視 する任 務 を 


黒 井 から与 えられていたと思 われ 


る。だが、一 味 と共 にM.LD.A.S・を 


追 って世 界 中 を渡 り歩 くうちに心 


境 に変 化 があったのか、再 入 国 後 


は反 クーデター派 として一 味 の活 


動 に協 力 した。 


小 池 英 一 


Eiichi Koike 


n — 
昭 — 


El O.C.L）•日 木 
Q — 
囲 — 


B — 
a — 
E） — 


O.C.U,日 本 で最 大 の生 産 規 樸 を 


誇 る璽 工 業 
メーカー、霸 岛重 工 
。 


そのWAP開 発 研 究 部 門 である、特 


車 事 業 部 に所 属 する研 究 員 。日 本 


国 防 軍 への納 入 契 約 が決 定 してい 


た最 新 鋭 機 
「! 11式 
春 陽 」の開 発 


に携 わっていた。この春 陽 のテス 


トパイロットを務 めたのが、武 村 


和 輝 
と準 間 亮 五 であり、後 に横 
須 


賀 基 地 爛 発 事 件 の容 疑 者 として指 


名 手 記 される2人 の高 専 生 である。 


最 終 テスト機 体 
を横 须賀 基 地 へ納 


品 する際 に件 の嫌 発 事 故 が発 生 
。 


同 行 
したテストパイロットと共 
に 


テスト機 
も失 われた。その後 、日 


本 国 防 軍 
との契 約 がどうなったか 


は不 明 だが、英 大 な損 失 を被 った 


のは閩 遼 いない。 


日本警察機構 


霧島重工 


I12 


/J 
= 


ヨー 
日本国防軍 


郷 働 州 明 仙 状 況 対 叩 叩 離 長 


Japan Defense Force 


n年 眦 
B身 長 /体 亜 
H出 身 
□阳 彼 
B敝 明 （成 長 ） タイブ 
B 排 : ®WAP 
a蛍 増 ステージ 


（ EM=エマ拘 /AMnアリサ8S） 


回 加 入 条 件 


郷 働 州 啡 仙 状 況 対 WW骤長 


黒 井 往 二 


Yuii Kuroi 


U 321 
园 !80om/75kg 
El O.C.U,日 木 
EJ 少 佐 
陶 — 
S111式 啣 明 
S - 
0I 一 


国 内 テロをはじめとした有 事 に 


おける初 動 作 戰 や統 合 軍 司 令 部 の 


餐 護 等 
を担 う、機 動 強 艘 群 の状 況 


対 策 課 睬 長 。隔 級 は少 佐 。クーデ 


ター後 のO.C.U・アロルデシュで治 


安 維 持 活 動 に参 加 し、帰 国 後 佐 々 


木 参 謀 長 の腹 心 として同 課 に配 属 
。 


クーデター派 の実 行 部 隊 指 揮 を担 


当 した〇 


「自 国 を守 る軍 隊 」の姿 が、様 々 


な建 前 を押 し付 けられて歪 んでい 


＜ ことに憂 いを抱 いており、己 の 


権 力 欲 に溺 れていった佐 々木 巻 繰 


長 を見 ながらも、黒 井 
は彼 の信 じ 


る理 想 の日 本 国 防 軍 
の姿 をひたす 


ら追 い求 めてし、た〇だが、クF 
デ 


ターの失 敗 、そして彼 の死 により 


その理 想 は遂 に実 現 しなかった。 


翩 期 陸 亚關 東 方 而 隊 制 令 盗 


佐 々木 正 雄 


Masoo Sasaki 


n 52蛾 
园 — 


El O.C.U.日 木 
□統 合 朗 獄 盟 長 
囲 
ーー 


J3 — 
B — 
而 -5 


日 本 国 防 軍 
（ 日 防 單 ） 
の眼 令 上 


の最 高 機 関 である、統 合 軍 司 令 部 


の卷 謀 長 を務 める。第 2次 八 フマ 


ン紛 争 に参 加 した経 歴 を持 ち、帰 


国 後 陸 軍 第 1師 団 長 などを雁 任 し 


た後 に、現 在 の地 位 に就 いている， 


世 界 に対 する発 言 力 の拡 大 を目 


的 
とした「禰 極 的 防 衛 構 想 」とそ 


れに伴 う軍 備 の地 強 を主 張 
。柵 
想 


実 現 と自 身 の政 治 的 野 心 の結 実 
へ 


向 け、首 相 を拉 致 して軍 事 クーデ 


ターを決 行 した。彼 らはU.S.N.B 


が開 発 していた新 型 兵 器 M.I.D.A. 
S.を强奪 し、密 かに解 析 研 究 を進 


めて、首 相 拉 致 と並 ぷクーデター 


の切 り札 とした。しかし、反 クー 


デター派 の尽 力 により、結 局 彼 の 


野 望 は挫 かれることになった。 


反 クユデター派 リーダー 


武 村 伊 佐 夫 


Isao Takomura 


n 42瞼 
回 178cm/74kg 
El O.C.U. 
B国 防 就 皿 大 佐 
S -=•° 
E - 
a - 
Ei— 


国 防 陸 軍 大 佐 。械 須 賀 基 地 の爆 


発 事 故 現 場 に居 合 わせたことで指 


名 手 配 された容 疑 者 の! 人 
、武 村 


和 輝 の父 。その後 起 こった日 本 国 


防 軍 のクーデタ… では、内 戦 状 態 


に陥 ることを懸 念 し、当 初 は中 立 
、 


靜 観 の立 場 を守 っていたが、C」・ 
s.u，の水 面 下 の介 入 もあり、最 終 


的 には反 クiデター派 の中 心 とな 


って、中 立 勢 力 およぴクーデター 


勢 力 の説 得 を行 うなど、事 態 沈 
勝 


のために尽 力 した。 


「昭 和 の頑 固 親 父 
」の表 現 がぴっ 


たりの堅 物 で、講 道 の心 得 は合 計 


12®位 を数 える。7年 前 に妻 を亡 


＜ しており、そのときの対 応 が原 


因 で息 子 である和 輝 との間 には、 


いまだ埋 まらない碰 執 がある。 


Leading Figures 


USN•軍 の新 型 爆 弾 M.IDASを巡 る争 奪 恢 に端 を発 し、発 生 する日 本 国 防 軍 （ 日 防 軍 ） のクーデターと大 漢 中 の 
反 政 府 組 織 華 蓮 団 の大 規 模 反 抗 。本 項 では、これらの市 件 に関 わった主 要 人 物 を組 織 ごとに解 説 している。 


Japan Police Organizalion 


n年 舫 
e身 長 /休 重 
b 出 身 
・阳 吸 
B眠 阪 （ 成 長 ） タイブ 
B燃 東 WAP 
a童 堀 ステージ 


（ EM的 エマ細 /AM=アリサ絹 ） 


E加 入 条 件 


KIRISHIMA Industries 


n年 齢 
B身 長 /体 匝 
B出 身 
□蔭 铤 
図 髄 順 !（成 長 ） タイブ 
B措 乗 WAP 
Q登 場 ステージ 


（ EM・エマ爼 /AMゆアリサ綱 ） 


〇加 入 条 件 


交 油 舗 約 餘 叢 両 詆 勰 密 


新 条 美 穂 


Miho Shinjo 


n 23谶 
B 165cm/57kg 
©〇‘cu日 本 
Q — 
S Aaoaull 
El108式 強 諜 
3 AM07〜 
El— 


横 须賀 基 地 の嫌 発 事 故 現 場 に居 


合 わせたことで指 名 手 配 された武 


村 和 輝 らの、逃 亡 を手 助 けした餐 


察 官 。所 属 は日 本 警 察 機 構 
の交 通 


課 特 殊 車 両 班 だが、実 際 は国 防 瞳 


車 情 難 部 に所 属 する黒 井 のシンパ 


であった〇 


移 送 された新 型 兵 器 M.I.D.A.S. 


を追 う武 村 和 瓶 味 に、国 内 にお 


けるM.LD.A.S.の研 究 のカギを挪 


る武 村 アリサが同 行 していたため、 


彼 女 はその動 向 を監 視 する任 務 を 


黒 井 から与 えられていたと思 われ 


る。だが、一 味 と共 にM.LD.A.S・を 


追 って世 界 中 を渡 り歩 くうちに心 


境 に変 化 があったのか、再 入 国 後 


は反 クーデター派 として一 味 の活 


動 に協 力 した。 


小 池 英 一 


Eiichi Koike 


n — 
阪 
—— 


El O.C.L）•日 木 
Q — 
囲 — 


B — 
a — 
E） — 


O.C.U,日 本 で最 大 の生 産 規 樸 を 


誇 る璽 工 業 
メーカー、霸 岛重 工 
。 


そのWAP開 発 研 究 部 門 である、特 


車 事 業 部 に所 属 
する研 究 員 。日 本 


国 防 軍 への納 入 契 約 が決 定 してい 


た最 新 鋭 機 
「! 11式 
春 陽 」の開 発 


に携 わっていた。この春 陽 のテス 


トパイロットを務 めたのが、武 村 


和 輝 
と準 間 亮 五 であり、後 に横 須 


賀 基 地 爛 発 事 件 の容 疑 者 として指 


名 手 記 される2人 の高 専 生 
である。 


最 終 テスト機 体 を横 须賀 基 地 へ納 


品 する際 に件 の嫌 発 事 故 が発 生 
。 


同 行 
したテストパイロットと共 に 


テスト機 
も失 われた。その後 、日 


本 国 防 軍 
との契 約 がどうなったか 


は不 明 だが、英 大 な損 失 を被 った 


のは閩 遼 いない。 


口 


日本警察機構 


霧島重工 
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日本国防軍 


俄 SH MA 
nausrrios 


Yokosuka Notional College 


of Eleclricol Engineering 


□年 齢 
团身 長 /休 亟 
EJ出 身 
K!階 緻 
B质蜩 
（成 長 〉タイブ 


Q FSSWAP 
B迎 増 ステージ 


（ EM-エマ«|/AMn=アリサ療 ） 


EJ加 入 条 件 


栖 須 賀 ! ®溯 電 槌 卵 院 刖 贼朧 


武 村 和 輝 


KozuIg Tokomuro 


n 19® 
E 183cm/75kg 
10 o.c,u,日 木 
Q 一 
S Assault 
Gゼニスレヴ 
Q Eh401〜/AM01~ 
13 — 


霧 島 ' 鹿 工 特 殊 車 両 事 業 部 に所 属 


するテストパイロット。普 段 は橙 


須 賀 高 笹 窗 搬 学 院 に通 う学 生 であ 


る。日 本 国 防 軍 の横 須 賀 基 她 で発 


生 した爆 発 事 故 の際 に行 われた戦 


關 行 為 に関 与 し、その後 現 場 から 


逃 亡 したことで塗 要 參 考 人 として 


全 国 に指 名 手 配 された。一 度 は国 


外 脱 出 を図 るが、日 本 国 防 環 のク 


- デターによる灘 乱 期 に帰 国 。父 


である武 村 大 佐 を中 心 とした反 ク 


ーデター派 に加 担 し、クー- デタ 


派 の細 圧 に協 力 した。 


橫 須 賀 基 地 では、妹 アリサを救 


出 しようとするあまりにとった彼 


の輕 拳 が騷 ぎを拡 大 した大 きな要 


因 だったが、その後 の混 乱 で結 局 


うやむやになったようだ。 


横須賀高等電機学院 


Miho Shinio 
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Kozuki' 101〈emu「〇 


Yuji Kuroi 


Joso Astrado 


鵬 価 觀 適 籌 薄 噸 学 跛 盧 钺料 


草 間 亮 五 
Ryogo Kusamo 


19 1 


B 172cm/60kg 
回 〇’ C.Lし日 木 
_二 4 


B _ 
ウI1®励 ^ 


囲 Asaauh 
JhL 


EI107式 強 福 
flHHB 


Q EM01〜/AM01〜 
El — 
■ 


霧岛車工特殊車両事漿部に所属 


するテストバイロット。武村和輝 
とは中学からの親友であり、同じ 


進路を選んだので、現在は横須賀 


高等電機学院の学生である。軽簿 


を絵に描いたような若者であるが、 


交友閲係の広さの割に、異性関係 


で明確な実偵はあげられていない。 


また、和痼と共に日本国防軍向け 


の戦黠商品である最新錢機のテス 


卜を担当するだけあって、バイロ 
y卜としては優秀・である〇 


日本国防軍横须賀基地の爆発事 


件に開与したことで、和輝共々指 


名手配の身となり、国外へ逃亡。 


その後の日本国防軍のクーデター 


における反クーデター派への加担 


時にも、行動を共にした。 


Ariso Tokemuro 


Ryogo Kusamo 
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n年 齢 
Q身 長 /休 垂 
B出 身 
B階 級 
s敬 関 （成 長 ） タイブ 
Q 搭 SWAP 
〇超 起 ステージ 


（ EM==エマ破 /AM=アリサ願 ） 


〇加 入 条 件 


ネグロス雙 ネグロス耍 斃 司 令 苜 


マナロ 


Monolo 


U — 
0 - 
昭 O.C.U・フィリビン 
□- 


EJ — 
Q — 
a ― 
也 — 


Toihoku University 


n年 齢 
B身 長 /体 短 
侦出 身 
□郷 
s \m （成 長 ） タイブ 
B格 乗 AAP 
Q受 崩 ステージ 


（ EM=エマアリサ83） 


国 加 入 条 件 


The Forces of Philipines 


n年 齢 
B身 長 /体 重 
8出 身 
□陽 級 
B戦 期 （成 長 ） タイブ 
Q搭 秉 WAP 
a盅 垠 ステージ 


（ EM=エマ»l/AM=アリサ編 ） 
0加 入 条 件 


バナイ烏 とミンダナオ黑 に挟 
ま 


れた位 置 にある、フィリヒン諸 島 


で4番 目 に大 きなネグロス島 。そ 


の中 心 部 のジャングルに鄰 われた 


山 關 部 に、彼 女 が司 令 官 を務 める 


裴 塞 が築 かれている。同 要 塞 は外 


部 からの侵 入 や攻 撃 が困 離 な立 地 


であることから、非 常 暗 における 


総 司 令 
鄒 
（ マニラ） の代 臀 旅 
設 と 


された重 要 拠 点 
でるった。 


バナイ島 のミサイル基 地 を沈 黙 


させて本 格 的 に北 上 
を開 始 
した反 


政 府 區 
（ フィリピン自 由 主 義 党 
） 


に対 し、彼 女 は最 初 の要 術 
である 


同 要 塞 
で進 攻 侶 止 に当 たった。し 


かし、内 部 への侵 入 に目 標 
を紋 っ 


た反 政 府 軍 
の作 戦 により、要 卷 
糕 


龍 
は沈 黙 させられてしまった。 


帝 北 大 学 理 学 就 攵 W祝 単 科 1年 坐 


武 村 アリサ 


Ariso Tokemuro 


日 本 国 防 軍 大 佐 の武 村 伊 佐 夫 が 


10年 前 に友 人 から引 き取 り、養 女 


とした少 女 
。! Aつ子 だった兄 
（ 同 


い年 だが） の和 輝 は、やや世 間 
の 


兄 妹 偲 
を逸 脱 した溺 愛 ぷりを見 せ 


る。これは、度 は失 われた武 村 


家 の母 性 に対 する執 着 が閔 係 して 


いたとみられる。 


現 在 は、帝 北 大 学 理 学 部 放 肘 線 


単 科 に在 鶏 。民 間 の放 射 線 研 究 プ 


ロジェクトに参 加 し、詳 しい経 緯 


は不 明 だが、日 本 国 防 更 栖 须賀 基 


北 ! の地 下 施 設 で行 われていた新 型 


兵 器 M.l. D.A.S,の研 究 と複 製 作 業 


に加 わる予 定 になっていた。しか 


し、その出 勤 初 日 に同 塞 地 で煉 発 


・故 が発 生 し、その後 の麒 動 
に巻 


き込 まれることになった〇 


ノレソン窟 タール靠 地 刮 令 莒 ' 


セマウン 


Sornoun 


ルソン島 南 部 
、首 都 マニラのさ 


らに南 に位 检するフィリビン軍 タ 


ール基 地 の司 令 官 を務 める。ター 


ル基 地 はタール湖 畔 の山 岳 地 蒂 に 


築 かれた航 空 邮隊 の拠 点 で、滑 走 


路 や通 信 設 側 蜂 の地 上 施 設 以 外 に、 


地 下 に巨 大 な研 究 施 設 がある。 


日 本 から空 输された新 型 大 量 破 


壊 兵 器 M.I.D,A.S.（ 日 本 で作 られた 


コビーのうちの】基 ） 
は当 基 地 に 


収 容 されていた。フィリピン軍 
が 


これをどうする予 定 だったのか、 


今 
となっては定 かではない。反 政 


府 單 
（ フィリビン自 由 主 義 党 ） 
の 


バタンガス上 陸 開 始 
と同 時 刻 
に襲 


繫 を受 け、焦 ったセマウンはM丄 
D.A.S.をバタンガス湾 へ投 下 
して 


しまったのである。 


U — 
日 — 


EJ 0.C.U.7イリビン 
□— 
B — 
図 一 
H - 
耽 — 


フィリビン車 の狙 撃 部 隊 に所 属 


していたWAPパイロット。当 時 の 
階級は中尉。市街地での作戦行動 


において、里 の命 令 で恋 人 を陽 牲 


にしてしまい、そのショックで生 


きる希 望 を失 った。その後 は度 重 


なる命 令 違 反 
を犯 して軍 法 会 
議 に 


かけられ、タール基 地 地 下 の営 倉 


で長 期 にわたる拘 留 生 活 を送 って 


いた。 


反 政 府 單 
（ フィリビン自 由 主 義 


覚 ） のバタンガス上 陸 にタイミン 


グを合 わせて、MI.D.A.S’挪 取 部 隊 


がタール基 地 を襲 撃 。戦 罰 意 欲 
な 


どとうの昔 に失 っていたが、セマ 


ウンの「釈 放 と除 隊 」を提 示 した 


取 引 に応 じたため、彼 は再 び戦 い 


の舞 台 へ引 きずり出 される。 


フィリビン自 由 主 •馅兗 此 茵 


マガルダ•バマラム 


Mogorda Bohmarum 


フィリビンのO.C.U,からの独 立 


を掲 げる「フィリピン自 由 主 義 党 
」 


の党首。また、同国の瑰 贓 第 2副 


大 統 領 でもある。同 党 は武 力 
によ 


る反 政 府 活 動 を展 開 する軍 隊 
を保 


有 しており、フィリピン有 数 の富 


豪 
であるルイス家 の資 金 援 助 のお 


かげも為 ってそこそこの規 模 
とな 


ている。しかし、慢 性 的 な兵 員 不 


足 という問 頰 
を抱 えており、ルソ 


ン岛進 攻 を視 野 に入 れた大 規 換 
な 


作 帷 の実 行 は朧 
しい状 懇 
だった。 


国 内 へM.I.D.A.S.が移 送 された 


頃 
、反 政 府 累 
は大 湊 中 重 の支 援 を 


受 けてルソン島 への北 上 を開 始 
。 


しかし、本 隊 のバタンガス上 陸 
を 


目 前 にM.I.D.A.S.が投 下 
され、大 


部 分 の兵 力 を失 ってしまった。 


II — 
叼— 
初 O.C.U,フィリビン 
G — 
囲 — 
时— 
a 
迅 — 


フィリピン自由主義党 


フィリピン軍 


帝北大学 


115 


Philippines Liberalism Parly 


D19股 
B 160cm/49kg 
B O.C.U・日 太 
□— 
S Missller 
Q メレイデンMl 
〇 AMO4- 
Q - 


元 フィリビン3I中 腳 


ホセ・アストラーダ 


Jose Aslrodo 


II 32放 
园 183cm/75kg 
0〇•C.U・フィリピン 
S 一 
S Sniper 
Q110式 師 通 
H EM13-B4— 
回 EM13のル〜卜 憑 択 で［ 山 側 」を遇 ぶ 


ルイスコンツェルン 


ルイス療 ! 畏 女 


ファム•丿 レイス 


Phom Louys 


n 17® 
國 1550m/45kg 


阿 〇・C,U.フィリビン 
B — 
B Sir ike r 
E,ゼロス 
a AM 15〜 
E! 一 


バリラ—農園 


Louys Concern 


n年 齢 
B身 長 /体 改 
El出 身 
El啪扱 
. 
s職 明 （成 長 ） タイプ 
H捲 乗 WAP 
Q登 垠 ステージ 


（EM=エマ褊 /AM= Tリサ編 ） 


回 加 入 条 件 


〇•c.u,フィリビンにおける屈 指 


の富 豪 として有 名 な、ルイス家 の 


1人 娘 。ルイス凍 は主 力 の製 鉄 や 


建 設 業 をはじめ、大 型 小 売 店 やコ 


ンビニエンスストアといった小 売 


業 も手 がけており、中 柬 
、アフリ 


カ、オーストラリアといった海 外 


でも事 業 を展 開 している。ファム 


は好 奇 心 のはけ口 として、フィリ 


ピン自 由 主 源 覚 に入 覚 し、反 政 府 


軍 の兵 士 として活 動 していた。W 
APパイロットとしての高 い適 正 


は、同 軍 でも朧 められている。 


ルソン烏 侵 攻 作 眦 にも參 加 して 


（ アリサ綿 ） 多 敬 の鞭 果 を上 听 た 


が、M.LD.A.S・が投 下 された後 の 


消 息 は不 明 で、O.C.U•日 本 に渡 っ 


たとの情 報 もある。 


Barilor Farm 


n年 解 
B身 長 / 体 氓 
E1出 期 
□隅 服 
B嘏 期 （成 長 ） タイプ 
Q igJRWAP 
B發 煽 ステージ 


（ EMbエマ捌 /AM=アリサ诲） 


m加 入 条 件 


Republic of Singapore 


n年 齢 
B身 畏 /体 癒 
Q出 别 
E!阳 謝 
S 觸 ! ] （ 应畏 ） タイブ 
B那 果 WAP 
B耘 塩 ステージ 


（ EMbエマ細 /AM=アリサ掘 ） 


E!加 入 条 件 


〇 


C 
U 


シンガポ—ル 


萩 兪 噩 脓I朋 主 任 


リニー。バリラー 


Linny Borilar 


H 23庞 
E 185cm/75kg 
& O.C.U.-fンドネシア 
EJ 一 
回 Assuulf 
Q PAW1バーレイ 
Q EM31〜 
Q — 


ルイス次 主 任 州 爭 


ウェ丿 レス’ •ピトエフ 


Wells Piloef 


11 81® 
B — 
陌 
巳 c•イギリス 


□— 
S Assaul? 
B永 矗 3爬 
a - 


〇・C.U・フィリピンのルイス家 に 


長 年 主 任 執 事 
として仕 えている老 


紳 士 。ちなみにEC・イギリスのウ 


エールス' 地 方 にあるカーディフ出 


身 である。元 々はルイス家 の事 務 


と雑 事 全 般 を取 り仕 切 っていたが、 


ルイス家 の1人 娘 であるファムが 


フィリピン自 由 主 褪 覚 
（ 反 政 府 軍 
） 


に参 加 して以 降 
は彼 女 の警 護 
を最 


優 
先 
とし、自 身 
もWAPパイロッ 


卜 としてファ厶 の卷 加 する作 戦 行 


動 に必 ず同 行 している。 


バタンガス潸 
にM.I.D.A.S.が投 


下 された後 、ファムと武 村 和 樹 ら 


の一 行 は、大 漢 中 へ向 かうため拘 


送 樸 
で国 外 脱 出 を図 った。その際 


に! 人 残 って碾 陸 の援 護 をした彼 


の、後 の消 息 は不 明 である。 


〇c,u’インドネシアのスラウエ 


シ鳥 に、350エーカー（141.6万 平 


方 メーートル: サッカーフィールド 


約 220面 ぷん） の腰 堤 を所 有 する 


一 家 の長 男 。一 
族 
が「バリラーコ 


ンツェルン」と呼 ぷ同 農 塀 では大 


規 模 な帝 産 業 が営 まれ、家 族 がそ 


れぞれ異 なる部 門 を担 当 ッている。 


ちなみにリニーは當 産 試 験 場 およ 


び実 唳 堀 主 任 に加 え、父 
（ 総 帥 
） 


が岡 発 したメタンヴァンツァーの 


衢 業 と販 よを担 当 する。 


家 族 椚 成 は、祖 父 オーリック、 


祖 母 エーメ、父 バーデン、母 ベネ 
y卜 のほか、ターニャ、スカイナ、 


ケトレという3姉 妹 にリニーを加 


えた8人 。なお、〇•C.U•フィリピ 


ンのルイス家 とは幾 類 閔 係 にある。 


スペンダー 


ユン。ライファ【マネーメイカー】 


Yun Roifa [Monoy Mokor] 


1117 
（® 


园 
155cm/45kg 
El O.C.U.シンカ’ ボール 
H — 
S Aoooull 
Q PAW2ブロウプ 
a EM12-A2〜ほか 
Q EM1でカデンザ矽00ずほか 


O.C.U・シンガポールを规点 に活 


肋 しているスペンダーの少 女 。業 


界 の伝 脱 的 存 在 として知 らない者 


はいない「マネーメイカー」の称 


号 を継 いだ2代 目 で、知 名 度 だけ 


でなく腕 も受 け謎 いたとの評 判 を 


呼 んでいる。ただし、法 外 な依 頼 


料 と、それを得 るために業 界 の仁 


論 こ反 する事 も辞 さないやり方 か 


ら、要 注 意 人 物 として語 られるこ 


とも決 して少 なくない。 


M丄 D.A,S’がフィリピンへ腌 送 


された際 
、F丄 A.（ 連 邦 情 報 局 ） 
の 


エージェントであるデニス•ヴァ 


イカートから輸 送 機 
の飛 行 記 録 を 


綢 查する仕 
事 
を受 け、その後 は彼 


らに同 行 したとされる（ エマ離 
） が、 


出 国 後 の足 取 りは不 明 である。 
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The Cenfrol Intelligence 
Service of the Union 
[C.I.S.U.] 


n年 航 
B阱 長 /体 更 
E!出 呀 
Q幽 版 
s厥 照 （成 畏 ） タイブ 
B搭 琅 WAP 
0登 堤 ステージ 


（ EM=エマ稿 /AM=アリサ祖 ） 


用 加 入 条 件 


c』•s、u.エージェント 


メイヤー・エドワード 


Moyer Edword 


U 28® 
园 176cm/65kg 


El O.C.U,オーストラリア 
□- 


目 
Q109式 炎 期 
0 AM39〜 


L1 


O.C.U',の安 全 保 障 を目 的 として 


內外 における諜 輟 活 動 を行 う「C. 
LS.U.（ 逢 合 中 央 情 報 局 
： 本 部 は 


O.C.U,日 本 の柬 京 
） 」。そこに所 属 


する海 外 エージェント。オースト 


ラリア人 と日 本 人 のハーフで、幼 


少 時 を母 の故 郷 である0.0.U,日 本 


で過 ごした経 験 を持 っている。 


日 本 国 防 軍 内 の一 部 勢 力 による 


M.I.D.A.S.強 奪 など、一 連 の事 件 


を盪 く見 た同 局 は、彼 女 を大 漢 中 


へ派 遣 。事 件 の動 向 を左 右 するカ 


ギである武 村 アリサへの接 触 と、 


彼 女 を茄 
するグループを黠 視 する 


任 務 に当 たった。その後 、クーデ 


ターの発 生 した0.0.U•日 本 へ再 入 


国 し、同 グループと共 に反 ク5デ 


夕 , 活 動 に協 力 している。 


Chapter 2_Charqcfefs^ '• ・ 
〇・yJ I 


FRONT MISSI〇N WORLD 唯 
?ORI©凌 蛇 ; 


Yun ReiFa [Money Maker] 
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I 


1 


Mayer Edward 


Pham Louys 


Linny Barilar 


u.s. 
N. 
軍 


符 例 放 附 濾 アラスカ切 究 所 所 畏 


エミー丿 レ・クラムスコイ 


Emir Kramskoi 


II 22 阪 
B 16Bcm/55kg 
目 
ラーブヌイ共 和 国 


□ U.S.N.5 大 佐 
B Missiler 
BドレーグM2C 
Q EM02〜 
m 


連邦情報局 


パープルヘイズ 


U.S.N. Armod Force 


n年 齢 
a身 長 /体 重 
8出 身 
□暗 紐 
s車 s?（成 艮 ） タイブ 
B搭 秉 WAP 
〇登 塩 ステージ 


（ EMh エマ描 /AMb Tリサ租 ） 
0加 入 条 件 


日本国防軍楝须徵推地の事故に 


始まった一連の事件の原因である、 


新型兵器M.LD.A.S.を完成させた、 


U.S.N•特殊放射線アラスカ研究所 


の所長を務める物理学者。ラーブ 


ヌイ共和国のオルシャ研究所で行 


われたイマジナリーナンバー計画 


で生まれた実験体の1人。 


研究所から盗まれたM.I.D.A.S. 


の回収のためにO.C.U,日本へ渡っ 


たF.LA•（連邦情報局）の糖殊部隊 


に同行し、以降はM.I.D.A.S・の行方 


を追って各国を転々とした〇日本 


岡防軍のクーデタが発生した〇. 


C. U.日本へ再入国した後は、M.L 


D. A.S,の力を我が物にしようとし 


たルカーヴ• 
ミナエフの計画阻止 


に尽力した。 


Federal Intelligence Agency 
[F.I.A.] 


D年 齢 
B分 長 /休 頂 
Q出 身 
□陽 扱 
S歐 囹 威 : K）タイプ 
B掐 東 WAP 
a登 煽 ステージ 


（EM=エマ顧 /AMエアリサ福 ） 


E1加 入 糸 件 


PURPLE HAZE 


n年 始 
B身 長 /体 更 
El出 身 
B階 极 
S職 關 （成 長 ） タイブ 
Q格 乗 WAP 
U登 塀 ステージ 


（EM"エマ綿 /AMエアリサ福 ） 


伺 加 入 条 件 


U.S N•險 正 第 9繼 
！ 大 做 如 3中 蘇 穗 長 


マーカス・アレン 


Marcus Allon 


n 43収 
粉 
1850m/82kg 


El U.S.N. 
□ U.S.N.® 大 周 
S Striker 
□グランブルMl 
B EM1B〜 
E] 


商 眺 •太 平 洋 方 而 諛 主 任 


デニス・ヴァイカート 


Donnis Vicarth 


n 35/fe 
B 10Ocm/75kg 
El U.S.N. 
□西 那 •太 平 洋 方 面 拥主 任 
S Sniper 
QレクソンM<JF 
a EM11- 


バーブルヘイズ爆 長 


ジョー•ペイカー 


Joe Poker 


U 32® 
@ — 
& U.S.N 
El一 
S Striker 
QクラブブルMOI 
H 


笫94機動大隊第3中隊長を務 


めるベテラン兵士。タフなU,S.N. 


皿:人を体現したような人物である 


が、家庭人としての［ifi正には少々 


欠けるようで、妻スーザンと2人 


の娘とは現在別居状悉にある。 


新型兵器M丄D.A.S.の回収任務 


に当たっていたF.LA.（連邦情幸艮 


局）エ ジェントのチームは、フ 


イリビンでの「ハプルヘイズ」 


の壊）'成に続きリーダ を務めたル 


カーヴの離反により、任務続行が 


器しい状強に陥った。アレン大廚 


が率いる部隊は、F.I.A•チームを 


支援するために台湾エリアへ派遇 


され、大澳中へ侵入後、彼はF」. 
A.の客員隊員として任務を継続し 
た（エマ褊）。 


目的別、管黯別に並立していた 


旧悄報柵間の統合によって諷生し 


た、F丄A.（連邦借報局）のエ ジ 


エント。大学法学部卒樂後にU,S. 


N.羅:に入隊したが、3年で退役し、 
同年（2001年）F丄A.に入局。現在 


は西部・太平洋方面課に所屈し、ル 


カーヴの下で同課の主任を糖める。 


M.I.D.A.S.W回の任務を輝びた 


彼は、パープルヘイズを伴って〇. 


C.U•日本へ渡った。しかし、械須 


賀基地の研究旋設爆発韦故の調査 


中,M.I.D.A.S.は研究所勤務の科学 


者共々国外へ移送されてしまう。 


想定外の事儀に見舞われつつも、 


フィリピンでM.I.D.A.S•が投下さ 


れた後は、武村アリサの救出を最 


優先として任務を続行した。 


F.LA蓮験の実行部隊、第6847 


特殊部隊パープルヘイズの隊長を 


務める。メキシコ州サンルイス（旧 


ブラジルに存在する同名の都市と 


は異なる）の生まれで、U.S.N,陸 


產に入隊後、F.LA.内部に点轄の 


特殊部隊が設立された際の募集に 


応じ同局へ祇属した〇故郷の照り 


付ける太陽のような、明るく屈託 


のない性格の持ち主で、普段の振 


る舞いは錢翻活動に従事する情報 
局員のイメージからはおよそかけ 


幕れたものである〇 


西部・太平洋方面課が担当する 


M.LD.A.S.W回作腋に、チームの 


主戦瞬要員として畚加。だが、フ 


イリピンのタル墓地での戦圈で 


部隊は壊減し、死亡している。 
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F.I.A.直乾の実行哥隊パープル 


ヘイズの副隊長を務める女性隊員。 


マニトバ州南部のドー lイン出身。 


17歲でU.S.N.軍海兵隊に入隊する 


が、2年後に退役。その後隊長の 


ペイカーのスカウトによりF.LA. 


に入局し、バープルヘイズに記属 


された。本人にとってはコンプレ 


ックスの1つであるが、恵まれた 


体格と高い身体能力を備えており、 


柔道は3段の実力で黒帯の所持者 


バーブルヘイズ訓 臟 長 


シンディー •ペザント 


Cindy PeasanI 


U 26歳 
B - 
B US.N. 
B — 
S Sniper 
QレクソンM4F 
Q 
回 - 


である〇 


西部• 
太平洋方面課が担当する 


M.LD.A.S.®回作戦に、チームの主 


戦關要貝として参加。だが、コヒ 
~ が移送されたフィリヒンのター 


ル基地で行われた戦器で部隊は壊 


滅し、死亡している。 


バーブノレヘイズ脸目 


ガストール・マーザ 


Gaslor Mersa 


D 40虎 
B — 
B U.S.N. 
Q — 
S Striker 
QグラップルMOI 
Q - 
El 


F.I.A,直約の実行部隊パーブル 


ヘイズの隊員。ウィスコンシン州 


の北西部、ミシガンとの州境に位 


龍する町マリネットの出身。大学 


の工学部を卒業後にディアブルア 


ビオニクス社に入社したが、1〇年 


間の勤務の後に退社し、技術サポ 
ートスタッフとしてF丄A.に入局 


した。パーブルヘイズ転属に際す 


る経緯（こついては不明。審梨処理 
上の手違いとの通もあるが、本人 


が詞属に異を唱えておらず、確か 


であるとはいえない。 


西部・太平洋方面誤が担当する 


M.I.DAS.W回作戦に、チームの主 


戦闘要員として参加。だが、フィ 


リビンのタール基地での賊關で部 


隊は壊滅し、死亡している。 


Dennis Vicarth 
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Emir Kramskoi 


Marcus Allen 


Da Han Zhong 
People's Army 


n年 胎 
B身 長 /体 皿 
B出 身 
〇鬧 級 
B裝 閔 （成 長 ） タイブ 
図 痉桀 WAP 
Q理 堀 ステージ 


（ EM«»エマ現 /AM°=アリサ用 ） 


E1加 入 条 件 


大 渙 中 页晚 诃令 吕B畏 官 


キム・ウィウェン 


Kim Wiong 


n 4 7政 
B 一 
E!大 湧 中 人 民 共 和 国 
□大 漠 申 製 上 将 


四 
K1J 
〇 ~ 
EJ — 


250万人以上の兵員数を抱え、 


世界最大の常備軍:として知られる、 


大漢中人民共和国重の総参謀艮 


（上将）。現国家主席ジ工の胰巾着 


と揶擒されるほどにジェ主席との 


関係は深く、現在の地位を得たの 


もそのお陰であるというのか’耶内 


の共通認識である。その関係は古 


く、ー脱によれば前国家主席次官 


の謀殺に関与したとされている。 


生存が権謔された前国家主席次 


官の息子ミン・コオワンをリダ 


ーに掲げた華蓮団の大規換進攻作 


教により、主要防衞ラインはこと 


ごとく剛壊。進攻部隊は一時南京 


および上海まで至ったが、周辺眠 


カの上海集中により、辛くも北京 


進攻阻止に成功した。 


大 渓 中 人 民 共 外 国 国 凉 主 矯 


ジェ・ボリアオ【介 博 了 
】 


Jie Boliao 


U 57箴 
ia _ 
回 大 渓 中 人 民 共 和 国 
□ 


B — 
a - 
E!一 


大漢中人民共和国国家主席。諸 


外国から「時代逆行」と非難され 


ている社会主義政策を推し進め、 


各地の民主運動を弾圧している。 


また、かねてから国交があるラー 


ブヌイ 共和国 との関係 を 強化 し、 


ラーブヌイ大使と共同でイマジナ 


リーナンバー計画を推進していた〇 


彼の主席就任の経緯には未だにき 


な臭い嚥が絶えず、8年前の国家 


主席次官ミン氏を乗せた政府專用 


搬の墜落事故に関しても、暗殺で 


あると言われている〇 


華蓮団の上海進攻による混乱の 


最中、大使館警護に当たっていた 


イマジナリーナンバー部隊が反乱 


を決行。ジ工は大使とともに彼ら 


に殺窖されている（アリサ綿）。 


大 浜 中 魄 正 憫 邠 邰 エージェント 


大淡中東惜報部所属のエージェ 


ント。駐大ラープヌイ大使のバ 
ル・ゴルボフスキイ（ラーブヌイ 


国営科学研究所所良）が推巡した、 


イマジナリーナンバー計画におい 


て生み出された「リアルナンバー」 


と呼ばれる個体。厳崩された人材 


の体外受精で生まれ、誕生後の訓 
練や教斉によって高度な知能と身 


体能力、パールへの絶対的忠誠心 


を与えられている。 


M.I.D.A.S.W取任務を帯びて〇・ 


CU日本に派遣され（アリサ褊）、 


M.LD.A.S,開発のカギを握る武村 


アリサの確保に成功したが、バー 


ルの死に より 制御不能 とな る。 以 


降は武村和輝らに同行し、ルカー 


ヴの計画阻止に協力した。 


□— 
S Snlpor 
B上 帝 1壓 
〇 AM04 〜 
10 一 


リュウ•ハイフォン【劉 海 峰 
】 


Ryu Hoi Hong 


n 32JI& 
@ 175cm/80kg 
Q大 湖 中 人 民 共 和 国 


大 浪 中 眺 粟 快 凍 反 佑 耶 冊 程 長 


ジュ•リエイン 


Jiu Lio Yin 


D 37歳 
B 
目 大 渓 中 人 民 共 科 回 
□— 
E 
Q 
a _ 
Q — 


大澳中人民共和国陸軍の快速反 


応部隊隊長。また、同部隊の输送 


を主目的に项重造された移動耍密 


「哮天詰関」の司令官も兼任する。 


快速反応部隊は陸軍のエリ ト兵 


によって構成される部隊で、存在 


は極祕扱いとされている。その機 


動性の需さを活かし、大渓中国内 


のいかなる場所でも短時間の移動 


と戦力展開を可能としている。 


簾連団の上海進攻を阻止するS 


要防衛ラインである武漢周辺の巡 


回任務に当たっていた哮天需関だ 


が、華蓮団の爨繫により要塞とし 


ての槌能を停止（エマ繞）。勢い 


を得た龜蓮団は、そのまま武淡を 


制圧、上海進攻への足掛かりを得 


ることとなった。 


大 渝 中 咄 旅 伕 視 反 あ記 爆 IIIIJ做 兵 


ラン・ショウホア【藍 寿 華 
】 


Lan Shou Hua 


n 3破 
B 182cm/63kg 
S大 渓 中 人 民 共 和 回 
□— 
回 Assault 
Q朝 豚 曳 
Q AM39〜 


大漢中人民共和国陸軍の快速反 


応部隊で副隊長を務める。かって 


読遍団の戦體に卷き込まれて夫と 


子供を亡くし、復賽のために軍に 


入隊した。何事も効幸を最優先し 
淡々と任務を遂行する冷牌さを隊 
長のジュから高く評価されている。 


ただし、民間人、特に子供の犠牲 


を出すことを過剰に忌遊するため、 


作戦内容によっては任務から外れ 


ることもあった〇 


大規模進攻を開始した華逆団に 


対し、快速反応部隊は哮天雳閥を 


拠点とした迎擊に当たった。彼女 


は裳撃の履中に、哮天雷関に監禁 


されていた華蓬団リーダーのミン 
• 
コオワンを連れて脱走し、行方 


不明となっている（アリサ錦）。 


蟆 
龍 


H年 齢 
❷鼻 長 /体 JE 
B出 身 
□脂 頰 
B机 皖 （ 成 長 ） タイブ 
燈措 東 WAP 
a狡 堤 ステージ 


（ EM匸 エマ編 /AM=アリサ狠 
） 


H加 入 条 件 


呉 JIH隊 畏 


ルドルフ•カイザー 


Rudolf Kaiser 


U no胶 
B 1日 日 ce/701（g 
目 ー 
ロ ~ 
S 一 
員 グリレセクス 


0 — 


世界各地の紛争地域で活動する 


国箱不明の備兵組織（フォーラム 


アドレスはE.C・にある）呉龍のリ 


ダーを務める、元E.C•軍少佐〇 


借れた指揮能力と類稀な戦膈セン 


スによって、フルメンハでも】 


個分隊規模に過ぎない呉龍のボテ 


ンシャルを、1個中隊に匹敵する 


レベルに高めている。 


上海およびその先の北京をも視 
野に入れた華蓮団の大規模進攻作 


戦に廠し、大淡中軍に雇われて作 
爬に美加した。大漢中の内戦がひ 


と段落した後は、C.LS.U•に講われ 
TO.C.U.日本へ波り、日本国防軍 
のクーデター阻止に協力したとさ 


れている（アリサ編）が、詳細は 


不明である。 


大漢中人民共和国軍 


呉龍 


Wulomg 
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吳關 隊 员 
ハタリ•力 Bティリャ 


Holali Kaulilia 


II 41液 
Q - 
Q 一 
□- 
B - 
Qビーネドライ 
a - 
可 - 


元E.C・軍惜報将校という経匪を 


持つ、価兵組織呉龍の所属スタッ 


フ。組織の情報部門を担当し、長 


きに渡る戦場生活で培った豊富な 


経験と独自の情報網を曉使して、 


組播の運営および作戦行動を陰で 


支えている。リーダーのルドルフ 


とはE,C.軍時代からの付き合いで 


あり、2101年のアフリカにおいて、 


彼と共に組織の活動をスタートさ 


せた。 


上海への華蓮団の大規模進攻作 


戦に際し、大瀧中軍に雇われて参 


眦。その後は、C丄S.U.の依頼によ 


ってO.C.U,日本へ渡り、日本国防 
軍のクーデター阻止に協力した 


（アリサ福）。しかし、その際の詳 


細は不明である。 


奥 明 訓 題 長 


レベッカ•シドンズ 


Rebecca Ciddens 


n 2g嵌 
B - 
B — 
El — 
S - 
Bウィスク 
a - 
Q — 


備兵組讖呉龍の副隊長を務める 


所属スタッフ。従軍経験はないも 


のの、柔軟な発想力と人並み外れ 


た勘を持っており、組織の作戦部 


門を担当している。ことごとく相 


手の分析と予測を裏切る手腕はま 


るで廢法のようと評され、クーデ 


ター時のアロルデシュにおける活 


躍から、現地ではいまだに「プリ 


ティー・リッチー」の渾名で恐れ 


られている。また、スナイバーと 


しての腕も超一流である。 


菓蓬団の大規横進攻に際し、呉 


龍は大漢中軍側に立って參加した。 


その後は、C.LS.U.に謂われて〇. 


C.U・日本に渡り、日本国防軍のク 


ーデタ-"阻止に協力している（ア 


リサ編）〇 


Ryu Hoi Hong 
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Lan Shou Hua 


Rudolf Kaiser 


兜 册 娘 


エミリオ・グスリー 


Emilio Gusly 


II 17® 
因 


EJ — 
Q酬 叭 同 
囲 
□ウィスク 


ロ 
E!一 


かってE.C・軍で兵長に任官した 


経歴を持つ、傭兵組緬呉齢の所厲 


スタッフ。その天才的なWAP操縦 


センスはEC,軍時代から知られて 


おり、「溃伝子にWAPの〇Sを瓣き 


込まれて生まれてきた」という嗯 


が、彼の戦颱能力を説明できる唯 


の表現として琵られている。弱 


冠17能の彼が、いかにしてそれだ 


けの戦朋技術を獲得したのかを考 


えると、その表現もあながち冗談 


とは言い切れない。 


帝蓮団の大規模進攻に際し、呉 


翔の一員として大澆中集:に屈い入 


れられて参戦。その後、QC.LL日 
本で日本国防車のクーデターを阻 


止する活動に協力していた楔樑で 
ある（アリサ需）〇 


異 !W咪 員 


グレゴリ•ヘリゲル 


Gregory Helligor 
II 3加 
切 — 


EI — 
□吳!HI眼 目 


E10ラオペフィーア 
H 
Q -- 


元U.S.N,軍兵士（最終陶級は上 


級曹長）の経歷を持つ、傭兵組織 


呉能の所属スタッフ。戦闘では常 


に眦いの先阵を切る、同部隊の突 


入隊長。最前線の身を切られるよ 


うな緊張感を何より好み、乱販の 


敞中でも自分を見失わないタフな 


皤神力と、極限まで緞え上げられ 


た強初な肉体を誇る〇その激しい 


I延いぷりは、内戦下のアフリカで 


「ヴィンデ・ ノワール（果き驟風）」 


の名を瞄かせたほどであった。 


糖懣団の大規模進攻に際し、大 


淡中環に雇われて作職に参加した 


その後、O.C.U,日本で日本国防领: 
のクデター阻止に協力したとさ 
れている（アリサ絹）が、詳跚は 


不明である。 
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Wulonq 


敗 现団 団 長 
ホアン・モッラション儘 湧 商 


Hoang Mo Shun 


D 48成 
B — 
B大 潔 中 人 民 共 却 彌 
B — 
S - 
Q - 
a - 
q - 


現ジェ政権の打倒を掲げる反政 


府組織「裁蓮団」の団長。北京大 


学で政治を学び、数年の従耽の後 


に前国家主席バクの主俺する国際 


鸵路研究所に参加。その後、バク 


政福下で副主席にまで上りつめた 


が、ジェ政権の處生によって委員 


会を追われる。2112年、％:およ 


び政財界の旧政椎支持麻や学生選 


動家の協力と参加を得て賺蒞団を 


結成し、各支部を挪点とした反政 


府活動を開始した。 


2012年11月、或威団は瞌垣総 


司令部のある南京へ向け大規挪進 


車を開始。同27日には南京の制 


圧に成功し、さらに上海への進攻 


に移ったが、大漢中軍の本格的な 


防後戦力投入により壊滅している。 


號 別 団 加 送 伸 聰 馳 長 


リン・ウオベン【林 臥 奔 
】 


Ling Wuo Ben 


H 17® 


反政府組緬融遡団の団員。冋じ 


く広州の華通団本部に所腐するり 
ン・チャオホワの弟で、齢送部隊 


の隊長を務める。彼の指揮する部 
隊は、本部から衡賜（湖南雀。広 


州のある広柬省の北に麟接する 


省）へ鉄道で物資を巡ぷ途中、広 


州軍区に記偏されている大淡中陸 


東の常強軍邵隊による胰擊に遭い、 


非常通信を受けた救擾部隊が到蘆 


したときにはすでに熾滅していた。 


部隊に同行した姉チャオホワにょ 


り、彼の死亡が础謎されている 


（エマ編）〇 


彼の存在を心の支えにして戦っ 


てきたチャオホワは、この一件で 


一時気力を失いかけたが、糠蓮団 


を退団することはなかった。 


鵬 卯 団 砌 団 畏 


ルオ・チェン【羅 陳 
】 


Luo Chen 


n 25® 
B — 
目 大 源 中 人 民 哭 却 国 
□— 
S — 
Q — 
a — 
EJ - 


反政府組織海遊団の制団长（惱 


報分析およぴ事務器移を担当）。 


北京大学国際政治学科卒樂後、ジ 


エ政権の社会主義政策に反対する 


民主連動に参加。同窓の大先輩で 


あり、前パク政権の民主政策を支 


えていたホアンの思想に心酔し、 
2112年、彼が滿を持して結成し 


た華蓮団に迷わず入団した。ホア 


ンが政治手腕と人間的魅力で讖纏 
団という馬車を海引する顽健な馬 


とするなら、彼女は的らな彼邮を 


与える御者といったところで、そ 


の明晰な頭脳と冷酔な判斷力で団 
長を常にサポートしている。 


広州の本部勒めのため上海遊攻 


都隊には加わらなかった。同部隊 


の壞減以後の動向は不明である。 


Noble Lotus 


華 
蓮 
団 


D年 齢 
B身 長 /体 里 
B出 身 
Q固 厥 
B坂 関 （成 長 ） タイブ 
Q俗 乗 WAP 
B登 塩 ステージ 


（ EMh エマ編 /AMbアリサ眄 


目 加 入 条 件 


啣 迎 回 精 別 支 明 長 


チャン•ヨウニン【張 永 年 
】 


Chong Yong Nion 


U — 
B — 
初 大 渓 中 人 民 共 WIH 
□— 
S — 
Q — 
Q — 
ni— 


反政府組織藤孤団の梱州支’郎長 


（海を挟んで台濟烏を遂む、福建 


省の省都。南西の廈門にも支部が 


存在する）。那遡団の屋台骨を支 


えている細胞棉成員（末端のメン 


バー）をとりまとめる、各地区マ 


ネージャーの長を務めている〇人 


情深く領りがいのある性格によっ 
て団員からの信頼が厚く、支部間 


の調整役となって、団の円滑な避 
営に大きく貢献している。 


武村アリサを連れ去ったルカー 


ヴ・ミナエフを追うF.IA （連邦憎 


邦局）エ- ジェントの一行は、大 


漢中滴入後まず福州支部を訪れた。 


チャンは団長に連絡を取り、一行 


を広州本部まで案内した後もしば 


らく彼らの面倒をみていた〇 


那 掘 団 団 国 


リン・チャオホワ【林 抄 華 
】 


Ling Choo Hoo 


U 21痕 
B 一 
回 大 渾 中 人 民 共 祁 厠 
□— 
S — 
B — 
H ― 
E1— 


反政府組緬無建団の団可。広州 


の垂蓮団本部所厲。父親が大溪中 


軍の制圧部隊長官を務める人物で 


あったため、民衆の弾圧を統ける 


豆への反感が强い故郷で家族は常 


に肩身の狭い暮らしを強いられて 


きた。心労からか母親はすでに他 


界しており、残された彼女と弟は、 
父に賴ることなく 2人で力を合わ 


せて生き抜いてきた。彼女は父が 


象徴する軍へ激しい姉懇を抱き、 


羅蓮団に入ったのである。 


2012年11月、瞩!団は飽皿統司 


令部のある南京へ大規機進編を開 


始。同27日には南京の制圧に成功 


し、さらに上海への巡攻に移った。 


しかし、彼女が進攻部隊に参加し 


たかどうかは不明である。 


Republic or Rovnui 


n年 齢 
・身 岳 /休 飛 
B出 身 
□幽 扱 
B鬱 蜩 （成 長 ） タイブ 
Q 搖 iftWAP 
B卷 堀 ステージ 


（ EM或 エマ編 /AM"〉アリサ靜 ） 
©加 入 条 件 


大 澜中 註 在 ラーブヌイ共 和 画 大 便 


バール・ゴルボフスキイ 


Vol Gorbovsky 


U — 
0 一 
Bラープヌイ共 祁 园 
□芸 大 ラープヌイ共 祀 回 大 倒 
囲 — 


S — 
a — 


大漢中駐在のラープヌイ共和国 


大使。元オルシャ国勲科学研究所 


所長で、国家プロジェクトとして 
推進されていたイマジナリーナン 


バー計画の責任者を務めていたが、 


2110年、研究失敗の責任を取り辞 


任。翌年、駐在大使として大漢中 


へ派遭された。赴任後は、ジェ国 


家主席との問に築いた密約関係を 


利用し、現地での研究および大淡 
中国内にある完成済みサンプルの 


私物化を推し進めた。 


大液中軍と旅蓬団による内戦の 


最中、M.I.D.A.S.W取の任を与え 


ていたルカーヴによって武村アリ 


サの础保に成功。しかし、すでに 


思考制御から解放されていたルカ 


ーヴによって殺害された〇 


ラーブヌイ共和国 
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B — 
回 大 涯 中 人 民 共 和 间 
Q 


□ 
a - 
可 一 


イマジナリ—ナンバ— 


F.LA・疏 耶 
・太 平 洋 方 面 譚 明 畏 


ルカーヴ•ミナエフ 


Lukov Minoev 


n 2眦 
B 185cm/78kg 
E!ラープヌイ共 和 国 
Q — 
BE克 冊 〇盟 、番 焦 2斐 
H — 
也 


Imoginary Numbers 


H年 思 
B身 艮 /体 歪 
a出 身 
Els鞭 關 （成 長 ） タイブ 
Q孺 秉 WAP 
Ei好 堤 ステージ 


（ EM "エマ編 / AMエアリサ帰 ） 


E1加 入 条 件 


U.S.N.の惜報槻関F,IAの、西部 


• 
太平洋方面諜长を務めるイマジ 


ナリーナンバー。研究所に残る記 
錄では、2084年に理生したイマジ 


ナリーナンバー第1号で、現存す 


る個体中最高の性能とされる（氏 
名：ビエールヴィ・ Z ・ヴィエー 


シイ。 コード:TAX001）。その後、 


スハイとしてU.S.N,に潜入し、21 
04年にはF.LA.に入局。数々の実 


綺を上げ現在の地位を得た。 


M.LD.A.S.製造のカギである武 


村アリサの確保に成功し、バール 


を殺害した後は、自身の野望実現 


へ向け行動を開始。沖縄海洋都市 
に隅匿されていたオリジナルh/LI. 


D.A.S,の孺取に向かったか’、武村 


和輝らの妨害に遭い死亡している。 


脫正 谷 
（ 上 涡周 究 函 
） 


イヴァン・ラーザレフ 


Ivon Lorzolov 


II — 
&ラーブヌイ共 却 回 
□ 
S - 
B 
〇 
DJ — 


完全無欠の帮神と肉体を兼ね備 


えたイマジナリーナンバーが潜在 


的に抱える、「短命」「先天的済神 


障害の高発生聿」などのリスク。 


それが無視されたまま辿められる 


計画に飽問を抱き、2112年9月に 


上海研究所を脱走したサンプル。 


爆!迪団に保護を求めた際に、研究 


所から持ち出したバールの署名入 


りの研究資料を提供。これによっ 


て、茹蓮団と当時彼らと合流して 


いたF.I.A.一行は計画の全容を把 


握することになった。 


その後、彼を保護した福建雀厦 


門の乘蓮団支部を、処分命令を受 


けたイマジナリーナンバー部隊が 


麟撃、その際の交戦によって死亡 


している。 


脱 适 寿 
（ オルシ［ を究 所 
） 


アリシアーナ・クラムスコイ 


Aliciona Kramskoi 


n 19/¢ 
B 160cm/49kg 
aラーブヌイ共 和 国 
Q ~ 
B MlDfiiler 
B メレディンMl 
a AM02〜 
El 


2093年オルシャ研究所製。誕 


生後9年問、同研究所に就務して 
いた物理学者のクラムスコイ夫妻 


の下で養育を受けた。イマジナリ 


ーナンバー計画への凝問、そして 


何よりアリシアーナの今後を案じ 


た夫妻は、かねてより親交のあっ 


た日防軍大佐の武村伊佐夫の協力 
により、彼女をO.C.U.H本へ亡命 


させることに成功した。 


O.C.U•日本に渡ったアリシ!7 — 


ナは武村伊佐夫の養女として迎え 


られ、武村アリサとして第2の人 


生を歩み始めた。研究所での記橙 


は希鄉で、亡き両親と幕らした故 
郷という程度の認識しかないが、 


イマジナリーナンパとしての優 


秀な顶脳は今も健在である。 


〇. C.UJ迎 间里 技 術 研 児 河 册 風 


セロフ・ウォーレン 


Solov Warren 
II — 
e — 
n ラープヌイ共 和 国 
□— 
s 
n — 
a — 
0I一 


2084年オルシャ研究所製。2112 
年4月に同研究所を脱走し、〇.C. 


U,へ亡命。経縛は不明だが、O.C. 


U.陰防軍技術研究所で第1特兵開 
発部第2部長のポストを得、WA 
Pその他特殊兵器の開発を担当し 


ている。工学系の各補樗士号を持 


つ飛び抜けた天才であるが、軽度 


の緇神瞳害の症状があり、定期的 


な医療処詞を必要とする。このせ 
いで「失敗作」の烙印を押された 


ことを非常に恨んでおり、「最強 


の兵器」を作り出して自らの優秀 


さを証明することを目指している。 


M.LD.A.S.を追うF.I.A.一行と接 


触した際に、新型兵器で交戦した 


が、結局優秀さを証明することは 


できなかった。 


馴 慌 任 務 中 行 方 不 明 となった佃 体 


アンソニー・パーキンス 


Anthony Perkins 


n 
B — 
回 ラーブヌイ共 和 国 
□— 
眉- 
Q 一 
a - 
E1— 


2111年3月、U.S.N.での調査任 


務中に行方不明となったサンプル。 


滯入後に很神障害が・在化したと 


思われ、その後「ヴァージニア連 


繳殺人事件」の容疑者としてFBI 


に逮捕された。同局の公式発表に 


よると、判明しているだけでも17 


件の殺人車件に関与しており、そ 


の披害者数は25人（うち2人は行 


方不明）にのぽる。逮捕時は重度 


の牆神薄弱状憩だったが、後の取 


強へでは13の言詰を組み合わせた 


言葉で、17件の犯行を事細かに供 


述したと言われている。 


なお、各マスコミはこの事件を 


大々的に報道。有名な映画にちな 


んで容疑者に「ノーマン•ベイツ」 


の俗称を与えている。 


耻 扉 卷 
（ オルシャ眦 所 
） 


エミール•クラムスコイ 


Emir Kramskoi 


U 221® 
B 160om/55kg 
E！ラーブヌイ共 和 回 
B 
El Mluollor 
E!ドレークM2C 
B EM02〜 
g 
— 


2090年オルシャ研究所製。誕生 


後12年間、同研究所に勤務してい 


た物理学者のクラムスコイ夫妻の 


下で整育を受けた。彼女とその妹 


であるアリシアーナの今後を案じ 


た夫妻は、2人を亡命させること 


を決澈する。アリシアーナを… 足 


先にO.C.U.B本へ亡命させた後、 
夫妻はエミールを連れて国外脱出 


を図った。しかし、バールの差し 


向けた追つ手により殺害されてし 


まい、残されたエミールだけが単 


身U.S.N,へ亡命したのである。そ 


の後15成で物理学博士号を取得し、 
亡命に協力してくれたサウスダコ 


タ放射株研究所に入所。18鰻で後 


にM.LD.A.S.に利用される全原子 


核線の応用理詮を完成させた。 
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Chapter 2 Characters • 々r'zJ 


FRONT MISSION WORLD HISTORIC、7J U/ U 


Others 


そ 
の 
他 


D年 齢 
B导長 /体 叩 
S出 身 
□田 根 
B 
タイプ 


Q堵 型 VVAP 
B豈 場 ステージ 


（EM-エマ围/AM=アリサ制 
） 


目 加 入 条 件 


元 大 浜 中 页快 爛 反 応 館 聪録 百 


リイ・ジャンメイ【李 占 梅 
］ 


Lee Jang Mai 


II 43 隘 
B 170cm/83kg 
0大 浅 中 人 釜 共 闻回 
B — 
E Assault 
Bゲイティ 
B EM26〜 


HI EM130ルート徂 狀 で「正 而 」E 混 ぷ 


元 大 漢 中 項 
の快 建 反 応 部 隊 課 員 
。 


現 在 は単 身 全 国 を回 り、ジェ政 権 


の圧 制 と民 主 化 弾 圧 に苦 しむ人 々 


を助 けるために活 動 している。本 


人 の告 白 によれば、前 国 家 主 席 次 


官 ミン・ホアンジュの譌 般 計 画 
に 


おける実 行 部 隊 の1人 であったと 


いう。またそれ以 降 も、ジェ国 頌 


主 席 の指 令 により、さまざまな糊 


密 工 作 に従 事 し、民 主 邇 動 の武 力 


鎧 圧 などを日 常 的 にこなしてきた。 


しかし数 年 前 、簸 透 団 狩 りで故 郷 


の村 へ派 避 された際 に、雄 って自 


分 の妻 と子 
をその手 
で殺 してしま 


ったのである〇 


桂 林 の華 蒞 団 支 部 で武 村 和 矚 ら 


に説 铝され、上 海 進 攻 作 爬 に参 加 
。 


その後 も行 動 を共 にした。 


L00 Jang Mai 


Lukav Minaev 
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マディラ負 源 
用 那 を賜 繫 


ザーフトラ9 


|司 令 富 


ニクラス・ 


’ グレーザー 


各 国 首 脳 


暁 施 基 址 醐 梨 
串 件 を醐 査 


ドイツ塑 篥 睫 漿 事 件 
の取 材 &惰 相 拥供 


)/HiK 


劉 
戚 


浏何 應 官 


デムチェンコ 


ザーフトラ共 和 国 軍 


特 殊 部 隊 


I 


少 佐 


バビロフ 


ニコラエフ 
貿 易 会 社 


ド長 


甫 1空 抗 切 団 長 
ジェラルド・ 
テルフォード 


团滞 研 究 鄧 


WAP脚 
脚 
べつり、カノ ーヴ7 


段 仙 0I窕 网 
拾 必 能 パイロット 


ロバート 


E.C. 
ユーロコミュニティ〈 


同 移 出 ' 政 朔 次 目 


セシル・アリソン 


イギリス軍 


殴 術 街 費 ％ 


WAPSC 网 : 踝 
R 


ディ一 夕 - . •ホソシュ 


瞅潮 防 究 朗 
WAPお秘 謀 : 貝 


ハーミース' スターラ： ス 


號 衍 而 哭 奇 


WAP師 隊 隊 期 


ラ｝ - ナ％ 时、］ 7加 


關 
ライオネル・ 
ノランド 


戴 術 研 究 M 
WAP洲 賊 眼 氏 
エルザ•エリアーヌ 


実 饥的 リーダー­ 
ジー ド • 
エルガー 


E.C•イギリス 


E.C・陸 上 新 戦 術 研 究 機 関 


【デュランダル】 
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マディラ烏 へ上 飽 


E.C・ポーランド裔 資 源 池 莎 裝 撃 耶 件 への間 与 を陆定 する非 割 沃 誦 を採 択 


争 が発 生 
。 


IS 
R 


4th Character Correlation Chart 


2096年 
、E. C•ではドイツ&ザーフトラ軍 共 兼 による一 連 の靈 撃 事 件 、U. S. N.ではべネズエラ州 の 


ここでは、それらに関 与 した;綱 纖 、人 物 の関 係 弟 まとめている。 


k 


fa 


な贸査を 


?S 


百し 


® 


府 


過去に因惣 


密蝠品 


)K 


引 


: 


s 


手 


儷阻摆眞懷区に憫与 


共辎で襲整出件在計而し、欧米間敏移演出 


ジャーナリスト 


その他 


Iジ1ーナリスト 
フレデリック・ 


’ ランカスター 


Iは畏 


手 ヤン 


ビチュウ海 運 


I, 


既責源地帯謂曲に留カ， 


大 朋 


ノ〈う•7 — 


|波 長 


< ロルフ・ 
Iヴァグナー 


ブラウネーベル 


漱 目 


ドミニク・ 


ドランツ 


大 佐 


イワノヴナ 


|中 佐 


、中 佐 
Iレーメル 


I 


総 冃 


ホーフや— 


E.C・ポーランド 
共 和 国 
ポーランド陸 軍 
ドC•イタリア 
I首 相 


I 


E.C.7ランス 
大 濒 


I 


E.C•ベルギー 
渝 目 


州 知 甲 


ディアズ・ 


ブルーノ 


I州 用 司 会 


べネズエラ州 


公 正 べネズエラへの協 力 者 


法 5SS 
マリア・ 
バレデス 


我 認 花 人 


J1 


別 下 


隊員（伍良 


ビリー•レンゲス 


U.S.N•陸 軍 


第 332機 動 中 隊 
第 5分 隊 


政 長 
（ 車 賄 
） 
ダリル・ 
トラウペノレ 


敏 貝 
（ 上 右 兵 
） 


フィリつブ・ 
チェイファー 


阡 デ! 大 佐 
目 ランディ・ 
虹 Jドナルド 


ニューコンチネント合 衆 国 


U.S.N,海 軍 


マドブクス 


| メンバー 
L〇チ 


恋 人 


, アボロ 


公 正 べネズエラ 


イネス•トーレス 


メンバー 


イネス•トーレス 


メンバー 


ロドリゲス 
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難 民 村 


此 黝 刪 沆 しの取 引 /金 塊 の瞼 送 を依 鹿 


罔 民 


ゼゴビア 


メンバー 


! イザベル 


圈カ 


救え子 


U- S- N. 


大 佐 


ランディ・ 
ドナルド 


オベレーm 
— 


刃 


眼 佈 兵 
衛 兵 


オペレーター 


女 


|少 佐 


膏 寸 4；/〃 


上 迪 加 皿 頂 "小 »&Wfl用 を瞻 ! 〇RIC柚 F】ド—rJJ J 


樂架した州至蛹必槌から例知車の 


1® 


夜 


( 


金独 


) 


を・い孟走 


WAP 


スミス 


・聰提供・ 


メンバー 


クリスティ~ナ 


メンバー 


エルモ 


メンバー 


アボロ 


メンバー 


アントニオ 


隨 民 


子 供 


紺 民 


ロジーナ 


| メンバー 


! ベド口 


メンバー 


サンチ日 


メンバー 


ゴメス 


副 リーダー 


カルボ 


mR 


アルド亠 


也 節 


カール•サモンド 


メン）くー 


レオン 


メンバー 


ホセ 


リーダー 


ルイス・ベレス 


メンパー 


コーネリオ 


独 立 派 に抵 抗 


冲策兵 


べネズエラ州 軍 


前事の独立豆言以論対立 


Diimnda ] 


Durandal 


n年 相 
B駐 長 /体 亜 
Q出 身 
□陶 猥 
S （ 成 長 ） タイブ 
B搭 乗 WAP 
3登 塩 ステージ 
E1加 入 条 件 


デ=ランケルせ略 EH院 冊 りーダー 


ジ ード・エルガー 


Zeod Elgor 


U 45® 
E 100cm/87kg 
町 E.C•イ牛 リス 
ロ - 
E M«ssi!of 
B Squiro 
H SOI〜 
也 — 


24年悶在韻したイキリス車を退 


役し、デュランダルの設立手業に 


携わった人物。デュランダルの腋 


暗研究部に所屬する部隊の指那は 


もちろんのこと、その経験と経歴 


から、発足問もない糸目織の実質的 


なリーダーを建めている。転職の 


理由について本人は詰らないが、 


10年程前、ベルリンの軍事施設を 


反戰団体が武装占拠した事件で、 


当時対テロ部隊を率いていた彼は 


部下を失っており、それが長年心 


のしこりとして彼っていたのかも 


しれない。また、このも件にはグ 


レーザー宰いるドイツ陸弟部隊と 


共同で対応しており、2人の確歛 


もここから始まっているようだ。 


何にせよ、WAPの迎用社術を 


はじめとした「研究」目的の機關 


ということで、邹下を危険に晒す 
磁丰は抑えられるはずであった。 


しかし、ドイツ!1基地艘擊事件の 


濶査をきっかけ（j 
、彼の部隊は皮 


肉にもかつての转殊部隊と変わら 


ぬ、むしろ更に危険な任務を背負 


うことになったのである。 


テユランクル以 昭 研 究 仙 団 究 刖 叩 威 例 


エルザ•エリアーヌ 


Elto Eliano 


II 2舞 
E 168cm/52Kg 
EJ EC•フランス 
□— 
B AssauH 
B VorGonu 
Q S01- 


［ 〇 


族術研究部の新入隊員。元フラ 


ンス陸重盟長。家族全員が京一" 


いう一家の診茗"って、彼女も 


フランス軍へ入隊し、丨年後には 


雕閑といわれるWAPバイロット 


への転向を蓬成。士官学校出では 


ない彼女の能力を高く買っていた 


上官の強い朧めと、将来の士官昇 


進へ向けたキャリアアツプのため 


にデュランダルへの飯属を決めた。 


それというのも、フランス軍はW 


AP配備台数や連用研究において世 


界的に後れを取っているE.C.の中 


でも、特に貧弱な潔境にあり、満 


足な経赖を得ることが難しかった 


のであるっそれは、フランス軍で 


WAP部隊に所屈していた2年間、 


そしてそれ以前の朋問を合わせて 


も、彼女の実款經験が「ゼロ」と 
いう第実を聞け・納褂できる話 


だろう。 


デュランダル入隊後は、ジード 


の牢いる部隊に配履（コールサイ 


ン:アロー 6 ）。ドイツ飛基地岡 


撃事件を皮切りに、数々の実戦を 


経嫉することとなった。 


テユラングル州 ［ 硏 究 B0俐 仇 分 忻 相 期 


ノゝーミース、•スタージェス 


Hornios Slurgos 


11 20 匱 
B 170cm/65kg 
〇 U.S.N. 
□ 
S Moohamc 
Q Charon 
〇 S02〜 
回 — 


デュランダルの作戦に關湮する 


惜邻分析を担当〇ユンビュータの 
ハドおよびソフトウェアに関し 


て布外れの知誌と技術を持ってお 


リ、同部霍の悄報処理システムは 


彼の設計を雑に榊築されている。 


また、従軍経験はないもののWAP 


操縦愷格の取得および訓狒は終了 


済みで、メカニックとして作戦行 


動に参加することもある（コール 
サイン：ファーザー 2）。ずぼ抜 


けた頭脳により17故で大学を卒業 


した後、民間企業に就職して破格 


の待遇で好きな剧究を続けていた 


が、2095年にU.S.N.から渡英した。 


そのへんの詳しい幸惱は不明だが、 


U.S.N,政府官'備である父との不仲 


が龐因という鸣もある。その後、 


E.C，イギリスでデュランダルのス 


カウトを受け、現在に至っている。 


ドイツ軍纂地膜撃事件以降のデ 


ュランダルの活呦では、得意とす 


るハッキング技術を駆使して諜赧 


活肪にも従福し、ドイツ軍とザー 
フトラ重の陰譌を究明するに至る 


活漏をしている。 


Personal Hislory 


年 冃 日 
出 釆 游 


2051：- 
誕 生 


2071 | — 
イギリス7K入 隧 


2084 
対 テロ偵 標 洲 隧 廓 長 に叹任 


一 
一 


ベルリン布 におけろ瓶 雎 毓 は占 


秘 申 件 で如 下 
在 失 う 


2094 


名 国 正 の"數 尚 朋 究 昭 耳 の韻 立 


Gふめる助 をが活 発 化 


2095 
一 
デュランダル的 JK刪 が大 惜 叫 


にスタ 
ト 


2006 


イギリス页せ退 役 


ーー 
デュラン少 ル敌立 


一 
ドイツ或 吁 地 浅 毀 明 件 


一 
E.C・ポーランドの尖 脸抱 靜 期 象 
剛 件 


治 動 停 止 处分 


— 


ドイフーザーフトラ共 切 図 同 の 


起 源 階 愉 她 、を劾 自 渦 查 


マディラ窮 へのけS.N •協 昧 圈 近 


によりECとしIS N 
、の間 に时 
が髙 
まる 


ザーフトラ黄 離 ターミナル制 圧 
。 


賞 刀 8？いぐ捋 じ康 Mの! ! 離 入 车 
に成 功 


E.C.E3会 陽 閭 牧 混 画 が兒 亢 。イ 
ギリス疋 との合 口 何 日 で葩 撃 耶 


版 
を册 涂 


Personal Hislory 


年 
月 日 
I 
出 来 单 


2074 
三 


2092 
一 
フランス東 入 隧 


2094 


—WAPSS^ffi入 bt 
叫 に合 格 


一 
各 国 皿 : の訪 航 衔研 究 明 ・の! S立 


と求 める励 Bが沽 建 化 


2006 


一 
デュランダル設 立 


一 
デュラングル轼術 砰 死 SSへ駐 厕 


一 
ドイツ軍 慕 堆 # 
瓢 事 件 


一 
E.Cーポーランドの园 藏 地 满囲 漿 


一 
活 助 俳 止 処 分 


ドイツーザーフトラ共 和 回 問 の 


責 源 沱 岭 诞づ々独 自 泅 査 


—— 


マディラ罵 へのU.S.N,・隊 話 近 


（ こよリEC.とU.S N・の間 に禍 舞 


が廃 まる 


ザ 
フトラ侦源 ターミナル初 
圧 ー 


州 源 密 t 
ai-iac 
版 昭 の! ! 褪 入 手 


に段 功 


Personal Hislory 


年 
月 日 ! 
出 釆 諸 


2076 —j故 


2093 


ー「大 樂 卒 柔 


- 
民 問 企 霎 へfcUK 


2005 


一 
EC・イギリスへ浴 執 


— 


スカウトせ陞 け、デュランダル 


股 立 墜 
｛ ■ 
（ こ客 加 


2006 


ヂ1ランダル履 立 


— ドイツ策 芟 地 間 緊 市 件 


一 
E.C•ポーランドの辰 淋 抱 商 曜 整 
事 件 


一 
活 fcM尊 丄 奥 分 


ドイツーザフトラ共 W国 間 の 
責 徳 希 洎 建 芝 五 特 自 船 古 


マディラ烏 へのU S.N.HKKIS近 


により巳 C.とU.S.N.の間 に麗 殻 


が溢 £る 


ザーフトラ贾溯 ターミナル制 圧 


實 瀨 密 愴 に捋 む!118のuE撷入 手 
に成 功 


E.C‘旅 会 遇 
高 が灸 寃 。イ 
ギリス亜 との合 同 作 划 で 


恥 
M!除 


Leading Figures 


ドイツ軍 基 地 の襲 撃 から始 まったEC・各 地 の事 件 と、U.S,N・ベネズエラ州 の独 立 紛 争 。2つは別 々に進 行 しながらあ 


る思 惑 でつながっていた。本 項 では、それぞれに関 与 した主 要 人 物 について解 脱 している。 


デュランダル 


]28 


Hormos Slurges 


Elso Elione 


Hermes Slurges 
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デコラングル戚 明 研 究 册 研 
’興 曲 曲 妣 m 


ラトーナ・ラディオーナ・ウァシレフ 


lolono Rodiono Vosilov 


II 28< 
B 173cm/60kg 
©ザーフトラ共 和 因 
□ 
B Jarnnior 
Q Korolov/a 
H S05〜 
吋 - 


元ザーフトラ軍中周という、少 


々特殊な縫歴を持ったデュランダ 


ル隊員（コールサインはアロ • 2 ） 


彼女は、WAP連用戦術の充実を目 


的として、その後の關発技術のフ 


イードバフクを条件に、ザーフト 


ラ更からテユランダル設立华備段 


階に派道されたバイロットの1人 


だった。しかし、ザーフトラ共和 


m ぐは、サカタインダストリイ串 


件の余波による首相の暁任や軍内 


の爵茂人事などが相次ぎ、結局派 
這されたバイロットは全員冊・国を 


余儀なくされた。彼女はそんな祖 


目の醜い実詬に失望して車を退役 


し、デュランダルへの残照を希望 


したのである。 


デュランダルの本格穩01（］後は、 


巳C・ポーランド陸:!と共同で行っ 


た資源地帯での防術作眦をはじめ、 
隊のジャマーとして大きく貢献。 


ドイツーザーフトラ共和国問の資 


源密输に関する渦査中にザフト 


ラ共和国内で隊が孤立した隍には、 


彼女の親類を頼ることで辛くも国 


外號出に成功したとされている。 


Personal Hislory 


年 


20G8 


月 B 
出 衆 折 


•生 


2000 


ザーフトラ陸 市 士 莒 学 檢 な死 


ザーフトラ愧 預 入 鶴 


2031 
回 邊 JI俄 做 に配 風 


2094 
谷 国 重 の斯 H術 胡 坎 MHのせ立 


セ求 める動 
さが谙2化 


2095 


巧 貰 曲 尿 娶 貝 としてテヘフング 


ル親 立 凰 
（0に&加 


ザーフトラ畦 很 を迅 也 


2096 


一 
テユランダル曲 寸 


一 
ECポーラント’ の以 洲 迥 邮明 冊 
耶 件 


活 動 你 止 処 分 


ドイツーザーフトラ共 和 囚 間 
の 


貫 渊 密 畛 UB5を帥 自 頂 遂 


—— 


マディラ烏 へのU S.N.K^IXS 


にょりEC.とU S Nの間 に駅 帯 
が德 まる 


ザーフトラ資 泌 ターミナル削 圧 ・ 


寅 ヨ宙 »4»に知 
し‘ ゆ呻 のU必 入 手 


に成 功 


E_C歪 ％ •遍 双 瑕 卅 声 か発 賣 ・イ 


ギリス正 との合 
［叫 什 阪 でWIJB団 


隱 昌 
「聯 


テよランダん•11出 研 咒 卩 
1闱1%刖 血 邱 目 


ティーター•ボッシュ 


Dialer Bosch 


n 34® 
B ：75an/76hD 
回 
E Cトイフ 


□ 
& Rocon 
B NachLiugo 
B S07- 
Q - 


元ドイツ軍中用。陸亜士官学校 


時代から、その作眦立案能力の高 


さ（こついては定評があり、優秀な 


参諒として、上直の問では寿来を 


庭望する声も多かった。しかし、 


車内源囲の権力争いに辟易した彼 


は、終始昇巡への無間心さを瓚き 


通した:•彼の飄々とした態度は、 


生来の性格に加えて、そういった 


経験によって培われたものたろう。 


その後、デュランダル没立を機に 
ドイツ軍を退役し、デュランダル' 


に採用されたーデュランダルでは、 


作戦立案以外にも偵察任務用に關 


発された援佑で戦咀にも卷加した 


（コールサイン:アロ ー 3）。また、 


航空繼操縦の心得があり、緊趋時 


には麻!送機の操縱もこなしている。 


ドイツ車の特殊部隊ブラウネ- 


ベルのヴァグナー少佐とは陸車士 
官学校の同期生,，同亜某地襲埃事 


件以降彼らとの敵対閉係が明涼に 


なっていく中で、ヴァグナーの手 


口を熟知しているボッシュは、デ 


ュランダルにとって賣車な存在で 


あったといえるだろう. 


Personal Hislory 


年 
冃 日 ! 
岀臬 甲 


2062 
- 
! 涙 生 


2000 
一 
卜 ' イッ隆 犯 士 百 ?枚 ・廉 


一 
ドイツm入 ・ 


2094 


各 国 巫 の所 以 態 研 片 川 t 
aの・立 


g 水 めろ"aが活 発 化 


2095 - 
ドイツ木 


2006 


デュラングル为立 


デュラングルへ入 隊 


源 
屹 
でアイスランドへ出 目 


EC・ポーランドの資 れ圮 嚴 腥 診 
耶 件 
フラりネーペル尽 姓 で父 


に中 の木 麻 に会 沢 


沼 助 仰 止 处分 


ドイツーザーフトラ共 祀 冋 問 の 


項 屬 初 枪MSSセ独 自 洲 に 


— 


丁 7"イラ烏 へのU S N KF^IS近 


により巳 CとU S Nの后 】に闕 强 
が帝 ・る 


ザーフトラ垣 がクーミナル制 
］ 任 


天 麝 帘 拾 
（ 「捋 
し’ EUS3の8i尖 入 手 


に成 功 


ECH会 : 尚 聘 股 『西 が建 竟 イ 
ギリス正 との合 岡 什 我 で皿 擊 驾 


際 を抑 涂 


デュラングルMM时I咒 別 州 咒 通 隙 居 ・ 


—53 2*,*, W，” 
111（!» 1¢ 8 Tl «l I II ! I I 'll I I 1111 III） | > u | I 1,! I I II I I IIDH US ---------------- 


ベック・カノーヴ77 


Bock Conovo 


11 30< 
B 178cm/79l 
く 〇 


El E C ーイクリア 
□— 
S Coms 
Q Prodozzo 
B S18 〜 
EJ 一 


多楸なオ能の持ち主が顧を揃え 


るデュランダルにあっても、一際 


異色の元ブロサッカー選手という 


終歷を持つデュランダル隊昌。試 


合中の怪我で現役を引退した後、 


大学で人間工学と生母学の学位を 


取得し、医檢硏究郃のサボートス 


タつフとしてテユランダルに採用 


された。その後、WAP操縦資格 


のライセンス取得と訓源を経て、 


戦術研究部に志抓脱贖している〇 


普段は性格の陽気さばかりが目立 


っが、なかなかの苦労人であると 


いえるだろうまた、実戦での新 


兵袤と、戯術のテストを活動要綱 


とする同部隊への転展を短期間で 


達成していることから、WAP操縦 


技術にも非凡なセンスを持ってい 


るであろうことは規像に避くない。 


ドイツ旗基地测整事件以降活発 


になったデュランダルの作戦行動 


には、ザーフトラ共和国への潛入 


瘦査からの帰通後に釜加。完成間 


もない新型槻のテストも蒙ねる、 


後方支援要員として活孫している 


（コールサイン:アロー 4 ）。 


Personal Hislory 


年 
月 日 
出 果 車 


2066 
•牛 


2004 
— 
プロリッカー很 手 としてデヒ‘ ユー 


2091 
雅 


2092 
— 
大 学 入 字 


208 
sramの断 料 uit 
fl究 明 nの詮 立 


G次 のろ齢 日 ガユ凭 化 


2006 


大 孕 S 


— 
デ1ランダル器 立 


テ二 フンダルへ入 險 吹 椅 突 


囲 へ•志 ・万 届 


術 信 バノクバワクと岡 目 陶 のテ 


ストを用 出 


— 


ザーフトラW为クーミナル制 圧 


忡 M也 ゆにMし‘ 履 冊 の祉 恤 入 手 
に检功 


E.C制 令 国 貼 禁 討 而 が会 
覚 ・ 


イキリス7「との合 同 作 目で磯 
冊 個 殴 ” 
»詐 


デュランダル恂 送 皿 バイ〇ウト 


ロバート 


Roborl 


U 
0 - 
四 EC’イ年 リス 
EI — 
B 
□— 
a 
in — 


元イギリス空軍所属の輸送機バ 


イロット。デュフンダルに4機配 
備されているV TOし型短拒卷ジェ 


つ卜舔送機（ED1-Arbiralor）の 


凝縦を担当し、部隊の迅連な展開 


と撤収に貢献している。破格の待 


国に魅力を曜じてデュランダルへ 


の賑赣に踏み切ったらしいが、空 


嵐時代より飛行スケジュールと飛 
行コースの危険度が共に苛酷な環 


境になっているはずで、果たして 


彼の選択は正しかったのか、少々 


號問の余地があるC 


ドイツ菜基地の一件以降、実戦 


続きとなったジード率いる部隊の 


專麗扱いとなり、危険な空域で牒 


度も触れ衆のようなフライトをこ 


なしている。 
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年 就 
身 長 /体 垂 
出 身 


観 関 （成 眼 ） タイブ 
精 乗 WAP 
技 塀 ステージ 
加 入 条 件 


イギリス瓯 !ff弟 一 聖 山 団 回 R 


ンエラルド・フ・丿 レフォード 


Gorald Tolford 


U — 
E — 
回 E.C•イキリス 
- 


□イキリス限 匣 大 “ 
S - 
n — 
a - 
§ - 


Chapter 2 Charqcfets ー 
ん・厶 


FRONT MISSION WORLD MISTORI必1/f 
1 / I 


イギリス陸軍大佐。ジードとは 


彼がイギリス重に在館していた時 


代からの長い付き合いであるー 


ドイツーザーフトフ共和国問の 


資源密输の础たる!!拠を押さえる 


ため、ザーフトラ共和国国塊付近 


の資源ターミナル愛削源する作戦 


が実行されることが決定。国现防 


衛の要衝である良城要衆攻略も含 


むこの作戰に、彼が果いる第1空 


挺団は3個中隊を投入丿アユラン 


ダルと共同で作戦に当たった〇 


また、負諒ターミナルの割圧が 


完了した後も、ブラウネーベルと 


ザーフトラ軍が画茉したE.C・訓会 


場賜整の阻止（こ向かうデュランダ 


ルに同行。謊会埸付近の市街敝で 


襲撃部隊の排除に成功した， 


イギリス軍 


Beck Conovo 
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British Armed Force 


The Unilod Kingdom of 
Great Britain and 
Northern Ireland 


n年 齢 
Q身 哀 /体 ! E 
H出 身 
□階 陵 
H戦 阻 （成 長 ） タイブ 
Q插 栗 WAP 
〇登 缗ステージ 
m加 入 条 件 


EC・イキリス福 叩 


ライオネル•ノランド 


Lionel Nolond 


U — 
B 
B E.Cイキリス 
□— 
S — 
E3 — 
a — 
in — 


E.C’イギリス首相。消脈な人柄 


と強いリーダーシップで若年層を 


中心に大きな支持を受けているが、 


理想主籁に因った融通の利かなさ 


が古参の政治家から不興を買うこ 


とも少なくない。 


E.C.ドイツとザーフトラ共和国 


両車邵共源による自作自演のドイ 


ツ車基地•擊串件を端緇として、 


次第に対U.S.N・ムードが代表会・ 


の堤でも高まる中、その流れを押 


さえようと孤更奮關した。しかし、 


デュランダルによる調査活動は、 


ドイツ軍の周到な工作により空振 


りに終わり、代表会詭の流れを変 


えるのは、ザー•ーフトラ賞源ターミ 


ナルを制圧して密输の旺拠を得る 


まで待たなければならなかった。 


E.C・イキリスい隋 伤政 祚 次 百 


セシル・アリソン 


Cecil Allison 


U — 


ta e_c •イキリス 
□ 


□— 
a 
E] 


ECーイギリスの国移備政務次官。 


その業務内容から外交、国防に広 


く通じておリ、各国官僚との太い 


バイブによる•形響力も大きい。そ 


のため、ノランド首相から全密の 


信建を得ており、彼の慷刀として 


代表会譴など車要な埸には必ず列 


席している。辣祝ぶリから次期首 


相候補に揃す声も多いが、今の所 


木人に全くその気はないらしい。 


テユランダルのジードとは旧知 


の仲で、彼がかって部下を失った 


ベルリンでのテロ申件を担当した 


のが、当時・国務省の課長を移めて 


いた彼女であった。そこで共に苦 


汁をなめた経験が、彼女がデュラ 


ンダルに肩入れする大きな理由と 


なっているのである〇 


BLAUER NEBEL 


n年 齢 
a身 長 /体 團 
b 出 身 
□暗 繼 
b 職 側 （成 長 ） タイブ 
Q搖 果 WAP 
Q登 !flステージ 
□加 入 条 件 


ブラう? ーベル隊 長 


ロルフ・ヴァグナー 


Rolf Wagner 


II 28 液 
B l80cm/74kg 
Qザーフトラ共 和 国 
□ドイツ地 出 少 佐 
S — 
□ケバルトノイン（ アハト） 
a — 
〇 


ドイツ陸职の対テロリスト特殊 


部隊、ブフウネーベルの隊長を務 


める陸重少佐。若くして得た重責 


が証明するように、いかなる状況 


下でも冷邪さを失うことなく的瑞 


な判匪と指示を行うことのできる 


高い指揮能力を持ち、何より任務 


の逹成翠の高さ、およひ’その渴実 


かつ効聿的な任務遂行の手際が周 


屈から非常に高く評価されている。 


その重用ぷりで車内でも目立つ 


存在たが、彼のプフイベートを知 


る者は少ない。これは、士官学校 


の同朗であるポフシュの記憶と資 


料の齟齬から一部判明するが、彼 


の正体が、ロルフ・ヴァグナーな 


る士宫候加生とすり習わったザー 


フトラ共和国のスハイだからであ 


る。本国の紀録では死亡扱いで、 


本名も不明である。彼はその役目 


を見事に果たし、実椅を握ったブ 
ラウネーベルを利用してドイツ東 


基地睫撃などの一連の計画を決行 


した.これらは全てザーフトラの 


資源揺出の利権を奪回、確保する 


ことが目的だったのである 


Personal Hislory 


年 
月 日 
出 来 耶 


2068 
一 
冊 生 


2081 
一 


スモレンスク風 立 間 祉 センター 


（ こ入 所 


2084 
ザーフトラ更 少 年 予 個 般 に入 隊 


2085 
一 
ザフトラ車 入 隊 。肌 网 中 の耶 


故 で死 亡 
（ 記 錦 
） 


2008 
ドイツ性 正 士 官 牛 : 杖 早 及 


2090 — フラウネーベル隧 长に就 任 


2096 


デュランダル脸立 


ドイツ車 基 抽 閲 幽 耶 件 


E.Cポーランドの資 舟 角 带! ! 撃 
爪 件 ブラウ・- ベルな地 でデ 


コランダルと支 吸 


イベリアメガフ口 ・卜 基 圮 に洲 
it 
, U.S.NJK隊 への附 対 を演 出 


ザーフトラ資 源 クーミナル阿 初 


失 
收 R阪 祀 盼 の船 夷 がSX旦 


EC韻 
刍透 ! ! 整 を針 雨 M会 赐 


付 近 の交 阪 で死 亡 


E 
C 


イギリス 


H L fl V th \ I l\ 
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ブラウネ—ベル 


n年 带 
a身 長 /体 更 
〇出 身 
□階 的 
8 IKBH （成 長 ） タイブ 
〇搭 票 WAP 
Q皇 思 ステージ 
E1加 入 条 件 


ブラウネーベルの司 令 宦 を務 め 


るドイツ陸 軍 准 将 。士 官 学 校 出 で 


はなく、一 兵 卒 からの叩 き上 げで 


現 在 の抱 位 まで上 り詰 めた筋 金 入 


りのドイツ軍 人 。妥 協 を良 しとし 


ない非 常 に厳 格 な気 貢 で、現 在 の 


ECの防 節 体 制 への不 為 や、防 南 


澈 搬 が欠 如 し政 治 力 確 保 に构 泥 す 


る軍 官 僚 や政 治 家 に対 する強 い慎 


りを常 に感 じていた。 


一 連 の計 両 
を持 ちかけてきたヴ 


アグナーの真 意 を当 初 から知 って 


いたかどうか判 らないが、彼 が堂 


む防 衞 体 制 へ向 けた改 芋 に計 画 
を 


利 用 できると考 えたのだろう- デ 


ュランダルの介 入 で計 画 は頓 挫 し 


たが、褚 果 的 に各 国 の意 識 に一 石 


を投 じたのは柵 かである。 


フラウネーベル翩 敵 员 


D 
园 - 
Q E.C・ドイツ 
Bドイツ陸 地 大 眉 
S 
□イーゲルアインスH 
a 
q - 


ドミニク•ドランツ 


Dominik Dranz 


ブラウネーベルの副 隊 长を桂 め 


るドイツ陸 軍 大 崗 。隊 長 のロル 
フ・ヴァグナーと同 様 、本 来 のド 


ランツとすり替 わって同 部 隊 に滯 


入 したザーフトラ共 和 冒 のスバイ 


と思 われる。故 郷 への想 い・&捨 て 


スバイとしての使 命 
を全 うするヴ 


アグナーのストイックな生 き様 に 


心 酔 しており、彼 の右 嘛 として役 


立 つことこそが自 分 の存 在 隨 義 
で 


あると信 じている。 


ドイツ車 基 地 襲 撃 事 件 以 降 、一 


述 の作 職 行 勤 の全 てに彩 加 しブラ 


ウネーベルに貢 献 した。しかし、 


E.C.対 U.S.N,の開 戰 演 出 を目 謡 ん 


だイベリアメガフロート棊 地 玻 壊 


工 作 任 務 において、デュランダル 


と交 戦 して死 亡 している 


ボーランド既 策 中 住 


レーメル 


Rohmor 


II 
a 
B e.c ・ポーランド 
□ポーランド跡 亚: 中 驻 


明 
H 
a — 
E] 


E.C・ポーランド陸 正 中 佐 。ドイ 


ッ重 基 地 展 參 事 件 によってドイツ 


国 内 における作 戦 行 動 を容 易 にし、 


さらに事 件 の盛 惑 の目 をU.S.NJC 


向 けることに成 功 したブラウネー 


ベル とサ‘ ーフトラ車 か、次 の赐撃 


目 瞟 としたE.C・ホ‘ ーランドの負 源 


地 帯 の警 侧を指 挪 した。ドイツ!E 


が提 出 した调督 告 によるU.S.N. 
犯 行 説 が暫 定 前 公 式 見 解 とされる 


ムードの中 、デュランダルが出 し 


た仮 説 に唯 一 耳 
を傾 け、資 源 飽 帯 


W0への協 力 
を借 しまなかった。 


しかし、ザーフトラ重 部 隊 はプラ 


ントの第 3胞 点 に戦 力 を集 中 し、 


大 出 力 のロケットバックバックを 


験 側 したWAPによる急 應 を敢 行 
。 


彼 の郭 隊 は壊 滅 してしまった。 


ブラウウーベル网 令 盟 
l 


ニクラス・グレーザー 


Niklos Gloosor 


U 50地 
B 175om775kg 
B E.C＜ドイツ 
Dドイツ陸 ! ! 淮 爲 
S _ 
Bスヴィネーッ 
网 — 


E）— 


ホ 


/ 


ランド陸軍 
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Polish Ground Armed Forces 


-------------------------------— 


Niklas Glaeser 


U GN Rjrny 
332nd 


ffobln 曲 ur»aw 


U.S.N. Army 332nd 
Mobile Squadron 


a年 齢 
a身 長 /休 垂 
8出 身 
□网 破 
b 噸 明 ®長 ） タイブ 
Q掐 乗 WAP 
B在 塀 ステージ 
□加 入 条 件 


U.S N,壮 1332梱 動 中 爆 司 令 讯 


ランディ•ドナルド 


Randy Donald 


n - 
e — 
B U.S N 
Q U,S.N•座 が大 佐 
B 
B 
Q — 
El 


USN•陸軍大佐。ベネズエラ州 


知事ブルーノ氏が発したU.S.N.か 


らの独立宣言を受けて急避派逍が 
決定された、し»03，睦皿:332機動 


中敏の司令官を務める。彼はブル 


ーノを独裁者と位置付け、「1週 


問以内にべネズエラを解放する」 


と会見で宣言。事態収拾への意欲 


を需にした。これは、将更への昇 


進を熟望する彼のパフォーマンス 


であり、彼にしてみれぱ今回の丰 


件は顺つ［もなし'点数稼ぎのチャ 


ンスであったといえるだろう。だ 


が、その思惑とは裏腹に蹤圧は莲 


々として進まず、結局フルーノ知 


事の拘束および独立撤回宣言の手 


柄も公正べネズエラの手に渡って 


しまうのであった〇 


弟 5分 瞞 程 長 


ダリル・トラウベル 


Dorril Traubel 
n勒 
e ieOcm/03kg 
B U.S.N. 
□ U.S.N•哽 勉 重 
・ 


S Sinker 
Q Intornnl 
B S03— 
Q 


U.S.N•陸軍軍讐。べネズエラ州 


へ派遣された332槌動中隊第5分 


隊の隊畏を務める。第2次八フマ 


ン紛争では、激彼の中敬々の職功 


をあげ、一時大厨にまで昇進した 


が、紛争終結後、治安維持部隊で 


の活動において上官と対立し、軍 


に対する執着を失った。その後は、 


あからさまな降格人丰と左選の繰 


り返しの末、現在の所属に落ち濫 


いている。そうした扱いを本人は 


唯々諾々と受け入れ、適度にサボ 


リつつ任務に若いていた。 


ベネス’エラ州に派・された際、 


第5分隊は後方での防衛任務に茜 


いていたが、空軍が撃蠻した冲重 


谿送機に祯まれていた州知本の隠 


し財産（金塊）を偶然発見し、彼 


らはとっさにこれを梱領し逃亡す 


る計画を実行に移した。金塊の賴i 


送に苦労し、一度は国外脱出に失 


敗するも、反州知事派の公正ベネ 


ス’エラと合流して成り行きで独立 


派打倒に協力した後、デュランダ 


ルの手引きにより国外脱出に成功。 


その後の行方は不明である。 


Personal History 


年 
月 日 
出 米 耶 


2064 
誼 生 


2082 —USN 一 重 入 隊 


2087 
哭 眾 小 恐 へ配 度 


2090 


ハフマン血 方 面 皿 に綱 入 。歩 尝 


の敬 館 と上 げる 


2091 —治 安 幅 抻 
明 にお加 


2096 


—— 


ベネズエラ州 疝 耶 が妁 立 亘 ヨ 


細 圧 を目 的 として332棉 助 中 依 


か’ 黑 温 される 


一 


ベネズエラ州 兎 魄 退 槻 匪 帝 m哉 
福 苟 の全 塊 
を屈 颱 


—— 公 正 ベネス’ エラに合 汝 


— 
— 


ブルーノ州 却 胡 セ羽 栗 。ザーフ 


トラ軍 
との独 立 ・撩 の四 約 の存 


奁が判 明 


—— 


カラカスのTV局 
を占 範 。ブル 


ーノ州 対 あによる列 I立 迎 苫 1松 回 
の形 明 を故 送 


— デュランダル所 冋 のM）送 那 で国 


外 谜出 。以 说の溜 息 は不 明 


至 5分 隘 聯 貝 


ビリー •レンゲス 


Billy Rongos 


n 35阪 


B 103om/78Hg 
B U S.N. 
□ U.S.N既 面 伍 
质 


S Sniper 
EJ Mundano 
Q S03〜 
El 


U.S.N,陸軍伍長。べネズエラ州 


へ派遣された332機動中隊第5分 


隊所属の隊員である〇隊長のトラ 


ウベル軍磚とは第2次ハフマン紛 


争で出会って以来の戡友で、紛争 


終結後も所属を同じくし、行動を 


共にしてきた。そのため、軍曹が 


上官と対立した一件以降は、彼も 


軍への信頼を失い、隊長の指示に 


忠実に従う模極的サボタージュ要 


員となった。また、その一遍で始 


めた「副菜」と称する軍物資の横 


流しで、密輸集者「ビチュウ海運」 


との深い結びつきを/立している。 


ハネス’エラ州での任務中、隊長 


が提案。た州知事の院し財産横領 


計画に賛同し、その後の逃亡に加 


担。州軍の目を逃れ、州北東净の 


海岸に位選する都市クマナへ向か 


った彼らは、ビチュウ海運の手記 


した输送船で国外脱出を試みるも 


失敗。山中を逃亡中に公正ベネス’ 


エラと合流し、型立派打倒（こ協力 


した後、デュランダルの手引きで 


国外に脱出した。その後の行方は、 


ようとして知れない。 


Personal Hislory 


年 
月 日 
出 果 よ 


2061 
—回 生 


2079 
一 
U S.N基 入 
侬 


2090 


ハフマン麻 方 面 而 に馬 入 。多 莪 


の眠 綴 を上 げる 


2091 
—治 安 繪 拘 翳 潔 に參 加 


2096 


ペネズエラが抜 立 宣 言 
。 


組 圧 化 目 
（! 勺 として332双 軸 中 隊 


が海 滙 される 


一 


ベネス’ エラ州 車 拘 送 机 県 協 が故 
。 


状 荷 の含 牌 互 际漑 


一 
公 正 ペネス° エラに合 流 


__ 


ブルーノ州 州 稟 を拘 束 - ザーフ 


トラ葦 との的 立 支 拘 の祕 約 の存 


在 が判 明 


カラカスのTV局 5•占 空 。ブル 


ノパ知 卵 によろ帅立 宣 言 關 回 


のが明 を次 送 


デュランタル所 鼠 の榆送 槻 で国 


外 股 出 。以 位 の消 曲 不 明 


Nikolaev Merchant House 


D年 齢 
a功 長 /休 亚 
b 出 印 
□陽 庄 
B帆 况 （偶 艮 ） タイブ 
B IS SWAP 
Qせ坦 ステージ 
□加 入 条 件 


ニコラエフ賃 剧爲 壮 "ル 


セルゲイ・ヨセフレヴ•T7ルセノフ 


Sergoi Jo&ovlov Arsonov 


n0 - 


ウクライナ南削、照海を間近に 


籠むニコラエフ市で買島会社を營 


む、ラトーナの叔父。 


デュランダルは,源驼胎の耻拠 


を掴むため、バッサウ市（ドイツ） 


からウクライナを楸!斯すろバイブ 


ラインを通って、ザーフトラ黄源 


ターミナルを目指したか’、ザーフ 


トラ国塊付近でバイプラインを燭 


破されて退却を余儀なくされる。 


辛うじて山中に逃れた一行は国境 


をMスてウクライナに入り、ラト 


ーナの発篆でセルゲイの元を舫れ 


ている。その後、彼の手配によっ 


て密愉業者「ビチュウ湖迎」の協 


力を推得。デュランダルは無平E. 


C・頷爲へたどり灣くことがでさた 


のである。 


U. 
S 
M 


陸軍 


332 


機動中隊 


ニコラエフ貿易会社 
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弟 5分 FIRf!烦 


フィリップ・チェイファー 


Phillip ChaoFfer 


D 2城 
B 178cm/74kg 
B U.S.N. 
B U.S,N,陸 預 上 辞 兵 


回 Mechanic 
Q Ooloullal 
Q S03~ 
El- 


べネズエラ州へ派遣された332 


機動中隊第5分隊に所厲するU.S, 


N•陸軍上等兵。19歳でU,S.N-軍に 


入隊。WAP操縦資格を取得し、 


WAP部なに况属されたが、前線 


での作戦行動に対する適応性に欠 


けるとの評価により、後方で火器 


弾業の補給、および機械整備を担 


当する部隊へ祝置新換された。そ 


の詩価に関建するかは不明だが注 


意力散漫な倾向があり、無邪気で 


少々子供っぽさの残る性格から、 
第5分隊記厩後も思わぬトラフル 


を起こすことがあった。だが、普 


通なら訟隊のお荷物とみなされる 


であろう彼を、隊長およびレンケ 


ス伍長は弟分のように可愛がり、 


ベネス’エラ州知車の隠し財産棚領 


計画のメンバの一員として同行 


させている。金塊の蛉送に苦労し 


たi 
味は国外脱出に失敗するも、 


その後の逃亡中に公正ベネス'エラ 


と合流。独立派打倒（こ協力した後 


デュランダルの助けにより国外脱 


出に成功。その後は消息不明とな 


っている。 


Personal Hislory 


年 
月 日 
出 ・璃 


2072 
—婚 


2091 
—U S.N.3E入 隊 


2093 
—臨 融 冊 般 に段 拥赤 
杨 


2095 
—332^IK）中 段 に脈 属 


2096 


ベネス’ エラ州 如 巾 が独 立 宜 百 
。 


館 圧 
を目 的 として332梱 動 中 服 
が洲 遭 される 


— 


ペネス’ エラ州 也 忻 送 槻 擺 播 耶 故 


M!彻の金 塊 と期 關 


—公 正 べネズエラに合 沢 


—— 


ブル•ーノ例 却 ふで询束 。ザーフ 


トラ］ ！ ） ： との独 立 岌 掴 の田 的 の在 


夜 か也 朗 


—— 


カラカスのTV局 セ占 効 。ブル 


ーノ州 知 皐 による独 立 寛 宿 JIR回 
の声 明 を枚 送 


— 


デュランダル所 国 の岭 送 摄で国 


外 州 出 。以 陥 の団 段 は不 明 


Chapter 2 Characfers 一 ^xL 


FRONT MISSION WOkLD I’叱51 函 


Phillip ChaeFer 
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Dorril Traubel 


Bi ly Renges 


Alianza de Liborlod 
Venezolana 


U.S.N. Navy 


D年 齢 
B身 長 /捋 
恐 出 身 
□倾 
s眦 關 （ 成 長 ） タイブ 
□拮 果 WAP 
a登 隔 ステージ 
〇加 入 条 件 


U S,N.娜 合 ・隅 賦 司 令 宣 


シェルダン・リー・マドックス 


Slioldon Loo Maddocks 


U — 
B — 
H U S N_ 
□ U.S.N•溜 軍 中 得 
S 
B 
Q — 
Q — 


U.S.N.海璽中将。海軍の最萬司 


令官であり、U.S.N.合趙隊司令 


官も兼任する。 


ザ フトラの思惑を利用してド 


イツ陸軍准将グレーザ が計画、 


演出したE.C,内の襲撃事件によっ 


て、E.C.とU.S.N.間の緊張がしま 


る中、マドックス准将率いる連合 


羅隊は大西洋上に雇隊を集結。そ 


の後、ブラウネーベルの工作によ 


りイベリT7 メガフロート基地から 


U.S.N.B隊へ向けて巡航ミサイル 


が発射され、もはや開渕よ避けら 


れない車脂へと至る。だが、工作 


阻止に動いていたデュランダルか 


らの対話要求に彼が応じたことで、 


土壇場で開戦の危機は回避される 


こととなった。 


U.S.N. Army 
Intelligence Agency 


n年 齢 
B身 長 /体 史 
El出 身 
□幽 級 
H厩 出 ! （祝 反 ） タイブ 
B掐 東 WAP 
Q毀 坞ステ” “ ジ 
Q加 入 条 件 


U.S.N. Venezuela 


n年 齢 
B身 長 /体 里 
E1出 身 
Q阳 破 
B厥 開 （ 成 長 ） タイブ 
B措 果 WAP 
8登 蝠 ステージ 
E1加 入 条 件 


U-S N,理 題 惆 
［! 日 尚 調 證 瓦 祈 通 エージュント 


マリア•パレデス 


Maria Parados 


11 32渔 
B 167cE/5lkg 
B丽米 
□ 
El — 
B 
Q 
E!一 


第2次ハフマン紛争時、ホワイ 


トシャドウのコードネ 厶で紛争 


の裏舞台を晞雜し、U.S.N.陸軍情 


報局のマク下にあった国際的テ 
ロリスト。紛争終結後もしばらく 


その身柄は悄報局の保護下に圖か 


れていたが、いまだ困窮と政情不 


安を拖える南米地域の現状を爱い、 


情認局入りを希望。彼女の監察官 


を務めるスタンリーの協力により、 


同局謂査部の工 ,ジェントとして 


正式に迎えられた。 


彼女はべネズエラ州の独立宣言 


以前に、反州知事派組繼である公 
正心ズエラへ潜入。彼らの政権 


獲得を支援すると共に、現州政権 


打例後の彼らと中央政府間の意見 
調整を目的として活動していた。 


U S.N一 ベネズエラ州 切 畢 


ブ、ルーノ•ディアズ 


Bruno Dioz 


U — 
B — 
a u s n ，べネズエラ伯 
□— 


B — 
a — 
EI — 


べネズエラ州の現懺知事。かね 


てより麻薬組織やマフィアとの関 


係が噂される人物であったが、中 


央政府の意向に沿った政策提案な 


どを重ねることで支持基盤を固め、 


現在の地位を冊た。知事就任後は 


反対勢力の不当逮捕や弾圧、財産 


没収などを強行し、加えて麻樂組 


織などとの関係維持によって莫大 


な財彦を築いていた。この財産に 


対する中央政府の干渉に反発した 
彼は、財産の一部と引き替えにザ 


ーフトラ共和国の支援を得て独立 


宣言を行うに至ったのである。し 


かし、U.S.N.3Iの介入と、中央政 


府が陰で支援する公正ベネス’エラ 


の活動によって、彼の吾望は半ぱ 


で溃えることとなった。 


齢長毋級瞅乗場入 



年身出階 


® 
I 


搭登加 



a 
B 
B 
H 
Q 
Q 
m 


公正べネズエラ 


AJuu介 
LSI/vl 1 
U. 
S. 
M 


海軍 


U. 
S 
M 


べネズエラ州 


U. 
S. 


吐陸軍情報局 
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公 正 ベネス’ エラリーダー 


ルイス・ペレズ 


Luis Perez 


U 20艘 
Q 173om/64kg 
S USN,ベネス’ エラ州 
□ 
S Assault 


B Tigrra 
Q S1O~ 
El— 


•• n u e a a u a w hi n M M «| n B »■ n t> ai r> n » —- ------------------- 


ベネズエラ州 における用 大 規 模 


の反 政 府 組 織 、公 正 ベネス’ エラの 


リーダー。非 常 に貧 しい地 域 に育 


った彼 は、10液 の頃 に当 時 から巍 


民 村 で教 鞭 を執 っていたサモンド 


の下 で学 び、15歳 で反 政 府 ゲリラ 


に加 わって、故 郷 の未 来 を肘 けた 


|明 争 を開 始 した。その後 、初 代 リ 


ーダーの死 を受 けて、20鰻 という 


若 さながら同 組 織 の新 リーダーの 


重 責 を負 うことになった。 


州 軍 によるゲリラ狩 りが激 しさ 


を増 す中 、彼 らは州 知 事 の拘 束 お 


よび州 軍 を支 援 するザーフトラ軍 


の拠 点 の無 力 化 を達 成 。その後 
、 


カラカスのTV局 から州 知 事 の演 説 


を放 送 。公 正 べネズエラへの政 権 


移 諷 を腸 ち取 ったのである。 


公 正 ベネス‘ エラ糟 庞目 
»■ B BB ti> 〇 a tl) Dtl a.tltlU) a WM 
イネス•トーレス 


Inos Torres 


11 201® 
B 165cm/54kg 
B U.SNベネスエラ州 
B — 
S All Roundor 
B Guarla 
a si〇〜 
E]— 


公 正 べネズエラのメンバー。リ 


ーダーのルイスとは同 じ地 区 の出 


身 で、彼 同 様 にサモンドの下 で学 


び、反 政 府 ゲリラ活 動 にも共 に参 


加 
した。現 在 は、組 織 のリーダ 


という競 責 を担 うルイスの恋 人 
と 


して彼 の心 の支 えとなることに加 


え、同 組 繼 の一 橋 成 員 として、誠 


実 さゆえに1つの判 斯 に固 執 しが 


ちなり 
ダ に、あえて録 育 を呈 


するアドバイザー役 
を務 めている 


なお、幼 い顷から貧 困 と弾 圧 にあ 


えぐ州 民 の中 で育 った彼 女 は、収 


奪 行 為 とそのために権 力 を振 るう 


為 政 者 に対 する憎 悪 があり、反 抗 


活 動 に協 力 した元 第 5分 隊 一 味 の 


目 的 が戮 見 した際 には※ しい拒 絶 


の態 度 を兄 せた。 
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Luis Perez 


Ines orres 


難 
民 


公 正 ペネス・エラ副 リーダー 


カルボ•カラスコ 


Calvo Carrasco 


U — 
a - 
Q U.S Nベネス・エラ仆 
□- 
S 
Q — 
Q - 
制 
ー 


ルイスの副 官 を務 める公 正 ベネ 


ス’ エラの撕 成 員 。元 々は公 正 
ベネ 


ズエラの結 成 以 前 
から多 数 存 在 
し 


た反 政 府 組 緞 のリーダーを務 めて 


いた。若 くして組 織 のリーダーを 


継 いだルイスの思 想 
と、何 よりそ 


の具 つ直 ぐな人 柄 に惹 かれ、率 い 


ていた組 織 を併 合 させて、自 らは 


首 都 カラカスのアジトを拠 点 に、 


ルイスの目 が届 かない部 分 をフォ 


ローする役 目 
を引 き受 けた。 


U.S.N.Mのカラカス進 攻 の情 報 


を得 た彼 らは、その隙 に官 邸 を・ 


撃 
し知 审を拘 束 する作 戦 を決 行 
。 


計 画 は順 調 に進 んだが、撤 収 を目 


前 に異 変 に気 付 いた敵 部 隊 
と交 戦 


になり、彼 
は撒 収 の時 間 稼 ぎ役 を 


引 き受 けて戦 死 
している。 


公 正 ベネス‘ エラ圳 底 目 


エルモ•スアレズ 


Elmo Suarez 


n i5® 


B U.S Nベネズエラ竹 
□— 
S — 
Q 
U — 
m 


Refugee's Village 


n年 齢 
B身 長 /体 更 
B出 身 
□階 坂 
S戦 囲 俄 兵 ） タイプ 
□佬 乗 WAP 
U翌 場 ステージ 
E1加 入 条 件 


即 民 灯 状 丽 


カール•サモンド 


Corl Thammond 
II 50/15 
B 180cm/102kg 
El U S,N 
□ 
H Assault 
Q Abomlnalor 
Q S17- 
E1— 


Republic of Zaftro 


n年 齢 
B身 長 /休 
！E 
8出 身 
□ m 
S繊 關 （成 長 ） タイプ 
Q措 柬 WAP 
a豆 場 ステージ 
m加 入 条 件 


ザ—フトラ共和国 


ザーフトラ腫 飛 空 同 曲 暇 嗷 長 


ウァスコ•ルイーコフ•セーマン 


Vosko Lukhov Zemon 


U — 
园 ー 
ロザーフトラ芸 印 団 ! 
□ザーフトラ隆 割 •中 佐 
S — 
Q - 


Q — 


ザーフトラ陸 爾 将 册 卵 
隊 畏 


アニーツかイワノヴナ・アレクサンドロフ 


Anizko Ivonovno Aleksandrov 


U 22腹 
B 163cE/50kg 
可 ザーフトラ共 和 国 
EJザーフトラ陸 
］E大 佐 


S - 
Qシ‘ ウーク丨 
a — 
回 一 


ブルーノ州 知 事 
との密 約 により 


独 立 支 援 として派 遣 
されたザーフ 


トラ軍 で、特 殊 部 隊 の隊 長 を務 め 


たザーフトラ陸 軍 大 佐 。ザーフト 


ラ共 和 国 の、ヴェルシーキ近 郊 
に 


住 む公 務 員 夫 妻 の元 に生 まれた事 


以 外 一 切 の記 録 が存 在 せず、22歳 


という年 臨 
としては異 常 に早 い昇 


進 
を果 たしていることなど、謎 
だ 


らけの人 物 である。 


派 遣 郭 隊 の指 揮 権 
を一 任 されて 


おり、派 選 
当 初 は知 事 の警 護 
およ 


び州 軍 の支 援 を着 実 にこなしたが、 


公 正 べネズエラとの交 戦 が激 化 す 


ると知 事 の警 體 
を無 視 した総 力 戦 


を展 開 
した。その後 カラカスの戦 


瞬 
で部 隊 は壊 滅 、自 身 もクマナ港 


での贱蹦で死 亡 
している。 


ザーフトラ陸 重 招 洗 關 粗 画 爆 長 


マキシ厶 •トロアディエヴ•バビロフ 


Maksim Troodiov Vavilov 


U 
B 一 
aザーフトラ共 和 国 
邑 ザーフトラ蔭 球 少 佐 
SQヴィーザフ 
Q 


公 正 べネズエラの最 年 少 構 成 目 
。 


血 気 盛 んな年 頃 ということもあっ 


て戦 いに対 する憧 れが強 く、組 織 


の一 員 として前 線 で戦 う日 が来 る 


ことを待 ち望 んでいる。しかし、 


そんな彼 の「危 うさ」を考 慮 
して 


のことか、今 の所 ルイスは彼 
を捕 


給 任 務 に藩 かせている。 


州 軍 によるゲリラ狩 りが激 しさ 


を増 す中 、彼 らは州 知 奉 の拘 束 
お 


よび州 東 を支 援 するザーフトラ軍 


拠 点 の無 力 化 
を達 成 。その後 、カ 


ラカスのTV局 から州 知 事 の演 說を 


放 送 
し、公 正 べネズエラへの政 梅 


移 課 を勝 ち取 った。この結 果 によ 


って彼 の職 冊 への欲 求 は満 たされ 


なかっただろうが、代 わりにもつ 


と大 事 な物 を得 たはずである。 


ブルーノ州 知 筆 によって財 産 を 


没 収 
された者 や、貧 民 席 出 身 者 が 


葉 い暮 らす噩 民 村 にある学 校 で敎 


師 
をしている人 物 。かつて州 兵 だ 


った頃 には第 1次 ハフマン紛 争 に 


参 加 
し、括 
ち前 の知 略 を驱使 
して 


開 賊 初 期 に多 大 な戦 功 をあげたが、 


戦 争 が引 き起 こす惓 状 に絶 望 して 


軍 
を退 いた。その後 は巡 回 教 師 
と 


して、+分 な敎 育 の機 会 を得 られ 


ない戦 災 地 域 などを訪 ね歩 き、10 


年 前 に鍛 民 村 へ移 り住 んだ。かつ 


ての活 鴨 を知 る者 、特 にゲリラの 


間 
では彼 を英 雄 視 する者 も多 いが、 


彼 は自 分 の過 去 を英 雄 譯 のごとく 


語 ることを頑 なに拒 み、自 分 の敎 


え子 達 が統 を手 に戦 う現 状 
を複 維 


な心 境 で見 守 っている。 


ザーフトラ陸 軍 の空 挺 部 隊 を率 


いる陸 軍 中 佐 C 
ブルーノ州 知 事 
と 


の極 秘 取 り引 きにより、ベネス’ エ 


ラ独 立 を支 援 する目 的 でザーフト 


ラ車 から派 遣 された部 隊 を率 いて 


いた。これは、ドイツ陸 車 
准 将 グ 


レーザーの指 示 による、活 動 資 金 


確 保 のための派 兵 とされている。 


しかし、派 遣 先 での指 揮 の全 権 


は特 殊 部 隊 隊 長 のイワノヴナ大 佐 


に与 えられており、彼 
と指 揮 下 の 


部 隊 は大 佐 の指 示 で動 かされる駒 


でしかなかった。 


公 正 べネズエラとの交 戦 が激 化 


する中 、彼 の部 隊 はEC‘議 会 場 H 


擊 計 画 の支 援 に向 かったが、デュ 


ランダルとイギリス里 第 1空 程 団 


により計 画 は阻 止 されている。 


イワノヴナ大 佐 が隊 長 を務 める 


特 殊 部 隊 に所 属 するザーフトラ陸 


軍 少 佐 。好 戦 的 で残 忍 、かつ非 常 


に気 分 屋 である上 官 の突 飛 な行 動 


に悩 まされつつも、下 されたいか 


なる指 示 にも的 確 に対 応 
し、意 向 


に沿 った成 果 
を上 げることのでき 


る優 秀 な兵 士 であった。 


国 外 脱 出 を図 ろうとする元 第 5 


分 隊 一 味 をU.S.N.の特 殊 部 隊 と勘 


逸 いして彼 らの捕 慮 となった大 佐 


を、一 味 
が州 軍 の賜 撃 を受 けてい 


るケリラに加 勢 している隙 に救 出 
。 


以 降 も艘 牌 行 為 にのめり込 む大 佐 


をサポートし続 けた。しかし、カ 


ラカスのTV局 
を目 指 す公 正 ベネズ 


エラとの交 戦 で部 隊 
は壊 滅 
、彼 も 


ここで眠 死 している。 
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そ 
の 
他 


フリークヤーナリスト 


フレデリック・ランカスター 


Fraderick Loncaolor 


クマナイのnt 
So/ili人 


武 器 商 人 


Arms Trader 


il 36液 
园 
1 77c e/65l（g 


剤 〇QUオーストラリア 
H — 
回 - 
0 一 


刻 
E）— 


IS — 
四 — 
剳 
_ 


EI 一 
0 一 
図 - 


図 


H — 


Others 


n年 知 
B歸 長 /休 鋭 
E!出 务 
B颱 證 
B威 關 
（成 長 ） タイブ 


Q搭 乗 WAP 
二 登 坝ステージ 
囲 加 入 条 件 


穫 に「サカタインダストリイ讓 


件」として知られることになる弟 
2次ハフマン紛争の愈舞台を、白 


日の下に狼き出したベストセラー 


「祖国這.の畠（廉鹿：Soverign Is 


「and）」の薔者として世界的にも有 


名なフリージヤーナリスト。後は 


この一件以来、 各地の紛争の蹌で 


驕踹するスバイ、とりわけザーフ 


トラ共林国の動さを追うことをラ 


イフワークとッている。 


ドイツ戡基地およひ’資源地境艘 


撃嬲件の展を深っていた彼は、独 


自に仕入れた惜郞を手にデュラン 


ダルを訪れる。彼の帽報によりザ 


ーフトラの閔与を確信したデュラ 


ンタル為、牌期孵明へ向けて木格 


的な悝盃沽動を開始したのである 


ビチュつ段 彌 M § 


チャン 


Chong 


DB 一 


阁 
0 — 
0 - 
S — 
0 


囲 
迅 


「ビチュウ淄遢」という海巡斑者 


の願の裹で、窑臘 
罚なじの仕 


褊を廣け負っている莱洋人。元傍 
5分隊一味のレンゲスとは、武器 


沛流しを通じての古い廊見知りて、 


クマナに爲港していたところ、ー 


味から国外脱出の依頼を受ける。 


たたし、この依饌ほザーフトラ踱 


郁隊の鼬驟で実那しなかった。恐 


壅家らし〈、各地の吾港先での行 


いをバラすというレンゲスの再し 


によって、今回の依瑟も無聲矢懇 


引ざ受けさせられた。 


クマナを出航後（ザーフトラ憊 


のWAPをちゃっかり失敬して）は、 


ウクライナのニコラエフ市でテ‘ユ 


ランダルに瘡触。彼らの出国（二手 


を貸している。 


クマナ港でショノブを邕む武器 


商人,,かっては反政府組,嫩でゲリ 


ラ活励に参加していたが、活動中 


に革傷を負ってからは前離での佣 


争を遇き、ショフフ’を営むかたわ 


らゲリラへの協力活勤を統けてい 


る。公正べネズエラのカラカス支 


部を仕切るカルボとは、ゲリラ'活 


動に参加していた顷からの知り合 


いて7ある。 


品剥えはセンター、DA、レオノ 


ーラ對膜のWAPをはじめ、武器も 


基本的な物は押さえてある（ちな 


みにセンダ… 社のシケイダIIの情 


紀を待ってしヽる）。兀弟5分隊一味 


にとっては脱走後初めて利用でき 


たショップなので、非常に有り驚 


い存在であった。 


悩 回 款 訟 商 人 


WAPスミス 
WAP Cuslomor Enginour 


_ 
_ 
_ 
_ 
_ 
_ 
_ 
_ 


M 
H 
H 
a 


冏囹 


!SH 


離民村で主に公正べネズエラを 


幅手にショップを當んでしヽる另〇 


f w apスミス」という通り名以外、 


その叢性は何1つ知られていない 


瞇に包まれた人物。なぜ公正ベネ 


スエラを柜手に、支頂ともとれる 


商売をしているのかについても、 


少なくとも彼の口から詰られたこ 


とは無いようである。 


WAPの品揃えはセンタ・—，トロ 


ー、DA、ヴィンス、レオノーラ社 


録品など多影で、敍器やCOMなど 


の八’リエーシ3ンも充実している。 


また、ドミトーリ公社腰WAPのヴ 


イーザフiv □ ークやロッドの珍 


品?7コーニFの入手にも絡んでお 


リ、冋か祕）3Sの仕入れルートを持 


っていると推測!される。 
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恨 負 
ランティ・ 


オニ~ル 


隊 貝 


ビンソン 


思長 
ウォルター・ 


フェン 


隠 員 


クリスティーン・ 
Iクーリワジ 


族 益 
ジム・ 


マクレラン 


陸 軍 戦 車 師 団 第 214機 動 中 隊 


I朋 尻 
ダモン・ 


! マンフィ〜ルド 


同 朔 要 タ〜ゲットとして動 向 に注 目 
、対 応 


O.C.U.カンボジア 
ーラオス独 立 同 盟 


O.C.U•キリバス 


グリムニル 


リーダー 


モーガン・ 
ベルナルド 


I用 収 祖 
エヴグラーフ、 


ゲオールキー 


綱应a 
ハンナ・ 


シュノ〈イツァー 


ナザール・ 


パリジニコフ 


ホークス 


FARSA 


披立宜言を黙役し 


遏行濶蛤 


WAPの迎 決 剁拙 の贬いで 
亦 究 將 股 巳 现查 


バーゲストの元冋俯 


ストライク・ワイバーンズ 


親 員 
（ 中 用 
） 


トマス・ 


フーバー 


隊 有 
（ 少 閔 
） 


バフト・ 
フェンテス 


辟 厨 
（ 少 朋 
） 


テビッド・ 


レンチャクク 


［ 版 貝 
（ 少 甥 
） 


Iバトリブク・ジン 


その他の隊供 


レイモンド 、ヴェイ 


ジュフ・、丿ーン 


ヘティー•スーザン 


トニー ・ガーラント 


ブライアン•ロースン 


ロビン・ガウナ 


フィリス•スビア~ 


ローラ•キンメル 


ラルフ、モントゴメリー 


ゴードン・ノヾウルス 


「ノ 
ナ、— 


O.C.U•陸 防 軍 
U.S.N.軍 


O.C.U. 
オシアナ共 同 連 合 


隘 跖 軍 帀 翅 


グレン・ 


デュバル 


5th Character Corpelation Chart 


U. S. N.軍 兵 士 ウォルター・フェンの軍 隊 生 ・の中 で、2086〜2121年 に経 験 した様 々な事 件 、紛 ぬ 


ここでは、それらに関 連 する’主 な組 織 、人 物 S関 係 をまとめている。 


U.S.N. 
ニューコンチネント合 衆 国 


恐貝（少助 
/ \ ーヴィ~ . 


於立を支椅し、冋盟車を支後 


O.C.U.页の（JH區 ミサイル基 地 
］业禮 &阻 止 


幼剛脇 


|<?> 


S 


理デバイス置瓮で羽力閲舗 


? 
T 


酒 


2 


次ハフマン粉争疑 


SS 


繼合沅 


S 


邸如頫手術のマテリアルとして利用 
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フォーチューン・メアイツク社 


第2次ハフマン紛争せ黯浚隊長以下全小隱頁力・云届 


隊 员（ 少 眉 
） 


ベネつト・ 


ハービー 


隊 貝 
（ 中 用 
） 


ジュリアス・ 


ノヾンクロフト 


敵 員 
（ 中 刷 
） 


リリー•フォー 


点 貝 
（ 中 明 
） 


エドワード・ 


コリンス 


|木 隊 呆 
〈少 佐 
） 


リン・ 
Iウェンライト 


辨 员（ 大 朋 
） 


大用 
エリカ・ 


アスキス 


隧 员（ 中 則 
） 


カール・ 


ギブソン 


大朋 
ダリル・ 


トラウペル 


隊 員 
（ 中 爲 
） 


ルーカス、 
ハンター 


般 艮 
（ 中 佐 
） 


ヘクター・ 


レイノノレズ 


隊 員 
（ 中 丹 
） 


ミュリエノレ・ 


フェイ 


対 貝 
（ 中 辭 
） 


ジョシュア・ 


マッキー 


隊 員 
（ 大 咽 
） 


ナダ丿 ー、 


ヴァレス 


隊貝〈少佐） 


ファース少 佐 


炯少 創 


キャロル・ 


隊 同 
〈大 别） 


ルイス・ 
バルカス 


大周 


サトウ 


藤艮（中佐） 
アーヴィング 


タフト 


レイラ•ロパーツ 


隊 目 
（ 大 用 
） 


ヘンリ—— 


ペイジ 


|成 員 
（ 中 导） 


ジャスティン・ 


デレック 


アラ対 日 宓 戋伙 ・ 


クラムスコイ 


バーゲスト 


主 な活 動 拠 点 /施 設 


空 母 


エクリプス 


フリーダ厶 
駐 屯 地 


特 殊 放 射 線 
研 究 所 


疝 踏 血 
m 海 
LノW 


緣 仞 
（ 大 明 
） 


マイケル・ヤン 


「程 艮 
（ 中 廚 
） 


ジル・ 
アンドリューズ 


フォートモーナス基 地 


乾 司 令 n （ 大 佐 
） 
ローランド・ 


ブライリー 


少 佐 


ケイト•二 ミワッ 


金 合 亏而 昙（ 中 佐 
） 


ジェラルド・ 


パグクナー 


|兄 铜甬 划 皓 ゆ4 
イーノス・ 
|ギャニオン 


|少 佐 


Iクララ•ファイス 


郎 颇I眺 胯 佚 叫 


マフクス、 


ヴァンタム 


將 肪 司 ゆ& 


デニス、 


ギフォード 


I中 耐 


イシカワ 
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o.c.u. 
Ground Defense Force 


Leading Figures 


2086年 のハフマン島 に始 まり2112年 のアラスカまで、U.S.N渾 兵 士 ウォルターフェンが、その長 い軍 隊 人 生 の中 で 
体 験 した紛 争 や事 件 。本 項 では、それらに閔 与 した主 要 人 物 について解 脱 している。 


O.C.U>WAP0B»a （P?收 役 脱 正 : ） 


グレン•デュバル 


Glon Duvol 


D 26観 
（2090如 
） 


四 186cm/02kg 


Q O.C.U.KR5®>g 
B力 ’ ンナー/攻 我 皿 
©漏 暦 
| 
■ 


园ー 
0 — 


O.C.U,入 楹 者 の子 供 で、同 じフ 


リーダム市 民 だったウォルター 
・ 


フェンとランディ・オニールの幼 


馴 染 。第 1次 ハフマン紛 争 
中 にフ 


リーダ厶 市 をO.C.U・軍 が占 镯した 


際 
、両 親 
を失 った親 友 がフォート 


モーナスのホー厶 47 （ 孤 児 腔 ） 
に 


引 き取 られ、彼 
は! 人 とり残 され 


ることになった〇 


その後 〇•C.U.軍 に入 
隊 
してWA 


Pパイロットを目 指 し、2086年 の 


ハフマン危 機 の際 にはPKFに志 願 
。 


親 友 の敵 
とならないためのそんな 


選 
択 
も、2090年 
の第 2次 
八 フマ 


U.S.N. Army 


n年 齢 
日 身 艮 /休 更 
EJ出 身 
Q湖 級 
B W （成 長 ） タイブ 
B播 東 WAP 
B登 煽 ステージ 
E1加 入 条 件 


ン紛 争 勃 発 でご破 算 
となる。さら 


に、U.S.N，軍 のフリーダム侵 攻 作 


戦 時 に捕 虜 
となった彼 
は、偽 
の捕 


虜 移 送 命 令 によりニルバーナ機 関 


に送 られ、S型 デバイス（B.D,） 


の転 換 手 術 を跑 された。 


手 術 
で重 度 
の記 悽 
隴 
建 
を負 
い、 


モーガン•ベルナルドの手 でテロ 


リストに仕 立 て上 げられた彼 は、 


2112年 
の特 殊 放 射 線 アラスカ硏 


究 所 
の澳 繫 に参 加 。反 応 炉 の屜 走 


に卷 き込 まれ死 亡 している。 


年 
F］日 
出 来 戏 


2064 
— 
盥 生 


2070 
第 ! 次 ハフマン盼 昂 勃 雄 。2072 
WE条 旳陸 印 


2078 
一 
O.C.U.3EI: 入 隊 


2086 
— 
ハフマン危 機 。PKFとして読鈴 
麹 圧 に谷 加 


2090 


6.4 
館 2次 ハフマン附 争 勁 ） 竟 


6,1? 


フリーダム市 へ優 攻 。ウォルク 
ーの密 に拿 庸 される 


6.21 他 の捕 號 とともに刖 临脸へ球 送 
。 
以 殴 、涓 息 不 明 となる 


— 
モーガンによってs翌 デバイス 
の鮫 漠 手 術 を豚 される 


2091 
3.9 


O.C.U.®のフォ・トモーナス侵 
攻 作 戦 に簪 加 。箫2次 ハフマン 
紛 堆 睡 続 


一 
— 
胡 嬲 中 に死 亡 車 故 をあこし逃 走 


2096 


田 


O.C.U.77 ロルデシュにおいて、 
国 保 手 配 犯 モーガンと冋 行 する 


姿 が、監 撓 面 麗 にょリ础腭 され 


2110 


頃 


U.S.N.特 殊 故 肘 ㈱アラスカ研 究 
所 の艘 聚 、およびM一 LD.A一S. & 
使 った大 綱 僕 テロ鲜而 に谷 加 


2112 
7 
アラスカ研 兖戸 斤 !8擊 の降 、反 応 
炉 の㈱走 に密 さ込 まれ死 亡 


U.S.NJ!フラートモーナス基 兄 発 令 所 祈 長 


ジェラルド・バックナー 
Gerald Buckner 


II — 
B — 
B U.S.N. 
□ U.S N•匿 而 中 佐 
S — 
Q 


[3 — 


U.S.N>B中佐。情報•通信業 


務の一切を集中管理する、フォー 


ト モーナス基地の実質的中枢で あ 


る発令所の所長を務めた。いわゆ 


る制服組として長年実動韻隊の後 


衛を預かってきたエリート軍人だ 


が、儷級で人を判斷することのな 


い誠実な人柄であり、一兵卒から 


実力で道を切り開いてきたウォル 


タ の昇進を誰よりも嘉んでいた 
1人でもあった。 


ウォルターのノ（,ゲスト入隊か 


らしばらくして、本人の昇進にょ 


UU.S.N.本国へ召透されフォート 


モーナス基地を去ることになった。 


後任に蛙ルーピディス基地から異 
動してきたイーノス・ギャニオン 


少佐が就いている。 


LLS.N•陸里大佐。U.S.N.Bハフ 


マン烏方面重の本拠地である、フ 


才… トモナス基地の総司令官を 


務める。通常は蔷隊への作戦通達 


や命令などを直接行うことはない 


が、フリーダム侵攻作氓やフォ 


トモーナス防街戦といった車要作 


戦時は、ブリーフィングに参加し、 


作帷発動宜言を兼ねて実動部隊の 


士気高揚を促す檄を飛ばすことも 


あった。ちなみに、平時は各補申 


請や赧告書類の承認業務に加え、 


各地で行われる記念式典や行・参 
加をこなす多忙な日々で、秋害官 


を耕めるエリカ・アスキス大周に 


よって設定された、休憩時問が限 


りなくゼロに近い非情なスケジュ 


ールに苦悩していた。 


USN.Uiフォ・トモーナス基 圮 露 司 令 富 


ローランド•ブライリー 
Roland Briloy 


II — 
B — 
El U.S N. 
□ u.s.N.mr 大 佐 
B - 
e — 
H 
ID — 


我 崗 司 令 辰 


デニス•ギフォード 


Dennis Gifford 


D — 
e — 


El U.S.N_ 
□ U.S.N刷 M一 命 !K・〜大 朋 
S 
s 
a 
m — 


U.S.N.陸第一等車:曹で、後に大 


討まで昇進。現堤叩き上げの見本 
のような軍人で、長い軍歴で培っ 


た豊富な経験に裏打ちされた判断 


カ、およぴ指揮能力を冊囲に大き 


く買われていた。第2次ハフマン 
紛争時は前課駐屯地の特務司令 


（陶級の上下に依らない指挪権を 


与えられた司令官）を務め、入隊 


後まだ実戦経験がわずかだったウ 
オルタ・を隊長に抜擢して娘初の 


小隊を錦成した人物でもある。第 
2次紛争終盤、日増しに劣勢に傾 


いていく戦局の中、限られた設偶 


と人員で、少しでも長く防衞線を 


維持すべく奮關した。停戦後はフ 
才・トモーナス基地に戻り、通常 


勤務に復帰している。 


Personal History 


Q 


C. 
U. 


陸防軍 
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D年 齢 
日 身 我 /体 柬 
B出 身 
□陶 経 
B威 濶 （成 技 ） タイブ 
岡 措 乗 WAP 
B理 埸 ステージ 
E1加 入 条 件 


U 


S. 
N 


陸軍 


U.S.N. Army, 214lh 
Mobile Squadron, 


Ponzer Division 


n年 齢 
B房 長 /体 垂 
B出 身 
B漩 
図 瞒（ 成 長 ） タイプ 
岡 幣 果 WAP 
a食 場 ステージ 
用 勿 入 条 件 


酒 2罹 胴 動 中 眼 腿 
目 


ウォ丿 レター•フェン 


Waller Feng 


II 23匿 
（2000-¢） 
B 17Som/78lvg 
E3フォートモ. ナス市 : ホーム47 
Q U.S.N•陸 戒 协棵 生 〜少 佐 
Sアサルト/ 目 唱 下 坦 ％ 
Qナムスカル 
〇 M01〜 


U.S.N.の初 期 入 桶 団 として家 


でフリ ダム市 に移 住 した。第 
! 


次 ハフマン紛 争 で両 親 を失 い、視 


友 グレンと別 れてフォートモーナ 


ス市 のホ 厶 47で、同 様 に家 族 を 


失 った仲 間 たちと一 緒 に育 った。 


エドワードやリンといった面 々は 


このホームで知 り合 った仲 間 であ 


る。その後 成 長 したウォルターは、 


年 長 者 に統 くように范 へ入 隊 。20 


86年 、歩 兵 として参 加 したPKFの 


沽 励 中 に、〇, C.U’車 からWAPM 


に卷 加 していたグレンと再 会 、彼 


と同 じ道 へ進 む決 意 をする。 


2090年 、跚 関 を突 破 し陸 軍 戦 車 


師 団 第 214機 動 中 隊 に配 属 。第 2 


次 ハフマン紛 争 を戦 ったが、停 皺 


画 前 の戦 關 で親 友 ランディを亡 く 


す。停 戦 後 、ランディの夢 だった 


ストライク•ワイバーンズへの転 


属 を実 現 し、その後 本 隊 長 まで上 


リ詰 める。しかし、ランディを殺 


したグレンがテロリスト一 味 に加 


わったことを知 った彼 は、対 ア口 


帖 :特 化 チ厶 であるパーゲストに 


軌 属 しクレンを追 い続 けた。 


年 
!月 日 
出 朵笊 


2067 
— 
亂 生 


2070 
— 
第 ! 次 ハフマン阳 争 勃 発 。2072 
年 伴 靱 条 約 调印 


207日 
_ 
USN.Ufに入 隊 


2086 
ハフヤン危 桃 。PKFとしてN助 


解 EEに容 加 


2009 
4 


瀉 21曲 WAPバイロラト斐 混 カリ 
午 コラムに春 加 


2090 


6 4 
第 2次 ハフマン沏e 
勃 瓮 


6.11 


フリーダム侵 攻 何 厥 に参 加 。ro 


囲 映 のクレンと本 痛 


209丨 


8.9 


フィートモーナス湖 荷 祉 に參 加 
。 


犯 2次 ハフマン阪 价 玲 満 


9 30 


ストライク•ワイパーンズへ壮 


區 


2097 
6 


インドシナ半 局 粉 e沥兒 , カン 
水 ワアへ派 週 


2098 
5.5 
バーゲストへ版 
阕 


2109 
11 


$也 デバイス搭 敝 阻 の压密 工 
迪 


の就 叩 搜 宜 に谷 加 


21丨 ! 
12 


モーカ’ ンが巡 めてい6大 如 商 テ 
ロ計 両 
（?咀 止 するため•特 殊 放 


肘 阳 アラスカ硏 究 所 へ派 遅 


2112 
7 


テロ計 肴 沮 K.に役 功 
击踹 か決 
定 したバーゲストを・れストラ 


イク・ワイパーンズに編 入 


Personal History 


U. 
S 


N. 


陸軍戦車師団第 


214 


機動中隊 


Glen Duvol 


Chapter 2 Chase 国 
§ レ、,.f・ム 


FRONT MISSION WORLD HiSTORICA" ? V III 


―i__________________________________ ____ r* 
—£ / 
a 


Woiier Feng 


Randy O 'N eill 


度 21颂動 中 曝 威 百 


ランディ•オニール 


Randy 〇1Neill 


II 23i®（2090年 ） 
國 190cm/90k。 
Bフォートモーナス币’：ホー厶 47 
B USN一 正 !N理 生 〜2鄂 亚弟 
S メカニフク/ 慣 亜 聖 
Bエルドス 
a M02〜07~ 


一 


U.S.N,隆車2禅車融。体格に似 


合わぬ小心者で、減に胸ポケット 


に大好物のチョコレート•バーを 


忍ばせる子供っぽい部分があった〇 
ウォルタと同様、初期入植団と 


して移住したU.S.N,出身者の1人 


で、ウォルター、クレンとフリー 


ダ厶で幼少期を過ごしたが、 第1 


次ハフマン紛争で彼もまた両親を 


失い、ホ 厶47に引き取られて仲 


問建との共同生活を送った。 


車にウォルターと同期入隊した 


ランディは、2066年のPKF活動へ 


の卷加、その後のWAPバイロット 


養成課程への志願にも付き合い、 
陸軍戦車師団第214機動中隊に配 


候されている。初陣のフリーダム 


侵攻作氓成功後、隊はそのまま畦 


屯地で任務を続行した。しかし、 


翌2091年8月にフリ・ダムは陥落 


して戯況は一変。その1週間後、 


ついに敵車は本拠地フォートモー 


ナスに至った。 この防術戦でグレ 


ンの幸いる敵部隊と交戦し、彼は 


かつての親友の手により命を奪わ 


れてしまった。 


Personal History 


年 
: 月 日 
出 米 那 


2067：— 雜 


2070 
第 ! 次 ハフマン岭 争 弱套“ 2072 
年 停 戦 条 約 讹印 


2078 
一 
U.S.NJKに入 隊 


2006 


_____ 


ハフマン危 蠟 
PKFとして@動 
舗 圧 に害 加 


2009 
4 


浏21期 WAPパイロフト观应カリ 
キュラ厶 に羚 加 


2090 


6.4 
演 2次 ハフマン盼 争 朧 


6.11 
フリーダム侵 攻 作 近 に券 加 


2091 
8.9 


フォートモ- ーナス防 ?の溫 
、 


グレン段 の攻 ・を受 け死 亡 。第 
2次 ハフマン跑終話 


演 2"綱 盟 ）中 隊 辨 買 


タモン・マンフィールド 


Demon Monfiold 
II— 
四 - 
心 
フォートモーナス市 
： 小 一 厶 47 


□ U.S.N・軍 効 点 生 ~淮 用 
Sランチャー/ 攻 摯 驰 
Qシャイアン 
B M01 — 
m — 


WAPバイロット捜成課程第21 


朋生の初陣となった2090年6月 
のフリーダム侵攻作戦において、 


はじめてウォルターがコンビを組 


んだ同期バイロット。部隊では遠 


拒鍛攻型支援を担当した。日じホ 


ー厶47出身であるという仲間憑 
識も手伝って、ウォルターに対し 


ては全幅の信頼を置いていた。後 


にこの2人のコンビをベスとし 


て、ギフォード特桂司令の提案で、 


第21调動中隊内にウォルターを 


隊長とした小隊が編制されること 


になる。第2次ハフマン紛争の停 


嶼後、ストライク• 
ワイバーンズ 
へウォルタとともに転属。その 


後も特殊機甲分适隊バーゲストへ 


と軍歴を共にし続けた。 


胴 214鼬 勤 中 她 艇 同 


クリスティン•クーリッジ 


Christine Coolidge 


H — 
呀 
一・ 


E!フートモーナス帀 
： ホー厶 47 


□ u.s-N.grsta生 〜派 厝 
e ストライカー/ 攻 炬 型 


罚ナムスカル 
a M05〜 
m 一 


メール河防衞ラインが崩煨し、 


国境線を越えて侵攻する〇•C.U・車 


はベセタ市街に至った〇彼女はこ 


の侵攻を食い止めるために展開さ 


れた2091年8月4日のべセタ防衛 


賊の際、フロントメンバーが若干 


不足ぎみだったウォルターの小隊 


に増員として績入された。 


他のメンバーと同じ21期生かつ 


ホーム47の出身で、丹勝りの性格 


を武器に、同世代の仲問の城很的 


地位を確立していた。ゆえに、彼 


女を未だに恐れているホー厶出身 


者は多いらしい。第2次ハフマン 


紛争終結後、ストライク• 
ワイバ 


ンズへ他の隊員と一緒に転属。 


その後も特殊機甲分澧隊バーゲス 


卜へと車歷を共にし続けた。 


况 214關 動 中 隊 脚 启 


ジェイミー•ビンソン 


Jamie Vinson 


U — 
B 
©フ万 ートモーナス市 
： ホー厶 47 


B LLS.N.IE試 »!生 〜T11局 
Sガンナー/ 攻 盟 聖 
3レクソン 
a M04— 
13 — 


2091年7月末のフリーダム防衛 


戦の際、当時ウォルターを隊長と 


した変則3人維制だった小隊に、 


ギフォ ド特務指令のはからいに 


より、堆員として編入されたガン 


ナー。ダモン、ウォルターの2人 


と同じくホーム47で少年期を過ご 


した仲問の1人で、WAPバイロッ 


卜避成課程においても同21期の卒 


業生である。 


第2次ハフマン紛争の停戦後は、 


ストライク・ワイバーンス’へ新天 
地を末めたウォルターの後を追い、 


他の隊員と一緒に強襲連隊への切 


符を手にした。その後もウォルタ 


一に従って特殊機甲分适隊バーゲ 
ストへと渡り、苦労を共にし統け 


ている。 


花 214興 動 中 
［®程 网 


ジム・マクレラン 


Jim McClollan 


H 


Elフォートモーナス市 : ホーム47 
Q U S.NJEBHH生 〜冶 剧 
Bジャマー/ 攻 眼 羽 
Qウィスク 
B M06〜 
〇! 


跳攻不落と謳われたモーガン要 


塞の攻院が開始され、U.S.N.3P：の 


本规地フォートモーナスへの〇・C. 


U•虐の侵攻も時間の間題となった 


戦局において、ウォルターの小隊 


に攻後の増員として編入された竈 
子咳のエキスバート。他のメンバ 


と同じく WAPバイロフト養成課 


視の21期卒業生で、出身もホーム 


4y〇彼の加入により、隊は6人編 


制となり、意図的か結果的なもの 


かは不明だが、全員が同じ21朋生 


ということになった。 


第2次ハフマン紛争の停戦後は、 


ストライク• 
ワイバーンス’へ他の 


隊員と一緒に転區。その後も特殊 


機甲分遣隊バーゲストへと軍歷を 


共にし続けた。 
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ストライク•ワイバーンス’ 本 離 § 


リン・ウェンライト 


Lynn Wonrighl 


il 21® （2090年 
） 
B 160cm/53kg 
sフォ小 モーナスrH；ホー厶 47 
□ U.S.N.jiE少 佐 〜中 佐 
図 
アサルト/ 目 碧 境 浸 提 


粉 
フロスト 


U — 
Q — 


t?« n O' n ii <an-» 
« r* a^o O'0 o t） v o o die b e e« i** <«> n ti u t* u（u u,“— - — « 
〇 〇 o a! 〇 〇 w 


ストライク・ワイバーンス’ の本 


隊 長 を務 めるU.S.N.^iM少 佐 。ウ 


オルターらと同 じホー厶 47の出 身 


者 で、仲 の良 かった彼 らが廉 を目 


指 しホ… 厶 を巣 立 っていく姿 に怖 


れて軍 の門 を叩 いた。だが、体 力 


的 、湖 抻 的 に盧 隊 向 きとはいえな 


かった彼 女 は、究 極 の淀 択 である 
S型 デバイス（B.D,）の被 験 者 に 


志 願 する。特 殊 作 戦 軍 の主 導 で行 


われた開 発 プロジェクトの転 換 手 


術 は非 常 に成 功 率 が低 く、検 査 段 


弟 で適 合 が認 められる者 すら彿 で 


あった。そんな中 で唯 一 の成 功 例 


となった彼 女 は、副 作 用 
［こよる過 


去 の喪 失 と引 さ替 えに、兵 士 とし 


て常 人 が決 して到 陸 できなかった 


地 平 に立 つことを許 された。 


茲 換 牛 術 後 はパーゲストでイ務 


に就 き、第 2次 ハフマン紛 争 勃 発 
後 にストライク・ワイハ‘ ーンス‘ へ 


転 陸 。なお、空 母 エクリプスの鹿 


長 に就 任 して以 降 は主 
（ こ擬 隊 建 営 


に專 念 したが、2112年 のアラスカ 


研 究 所 胰 撃 串 件 の際 には増 援 部 隊 


を率 いて梅 設 防 浦 に巻 加 している。 


年 龄 
分 長 /体 亜 


出 身 
旅 
M （〇） タイブ 
培 剛 AP 
包 埠 ステージ 
加 入 条 件 


STRIKE WYVERNS 
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FRONT MISSION WORLD HISTORIC A 、ノ [][ 


年 
月 日 
出 亲事 


2069 
— 
風 生 


2070 
一 
至］次 ハフマン的 巾 幼 5L 2072 
年 佇 鹼 备的 貌 印 


2087 if 
U.S.N.711に入 隊 


2068 


USN南 残 作 義 戒 が日 D.Eiiflj & 


您 用 匚 转官 羽 兌 したs坚デバイ 
ス听 演 半 術 のマテリアルに芯 如 


2090 


— バーゲストへ昵 爾 


6/ 
あ2次 ハフマン灼 多 侖 全 


ストライク•ワイバーンス’ へ板 


医 


2091 
0.9 
苦 2次 ハフマン盼 令 涟船 


2094 
7 
oc.u・中 リバスの啣 道 ミサイル 
発 肘 備 胞 の跛 圆件 眼 に成 功 


2095 
9 


カスビ贋 沿 岸 の溜 上 石 油 后 时& 


戏ったテロ組 圧 竹 口 に成 功 


2097 
6 


インドシナ半 嵐物紿勃発 “ 
カン 


ポジァへ添 ー 


2090 
2 


漣 法 WAPの開 瑁 防 究 能 渡 の制 
圧 および絞 作 槻 の呵 侬（ こ屈 功 


一 
—空 円 エクリブス窸長 に就 任 


2112 
7 


師 墊 兵 刑 M 1 D A.S.の名 駆 
と司 


走 
を, 徂 った大 艰闸テロ &阳 止 す 


るため、US.N网 购放 肘 况 アラ 
スカ阳 究 所 へ渕 價 


2121 
— 
永 茨 
（ 申 年 52） 


Personal History 


Lynn Wenright 


ストライク・ワイバ—ンズ 


147 


ストフィク・ワイバーンス・照 B 


エドワード•コリンズ 


Edword Coiiins 


II 33应（2090 年 
） 


@1880m/98kg 
E1 フ［ ートモーナス帀 : 郊 ー厶 
，17 


□ U S N•湘 軍 中 別 
B メカニンク/ 


□ エルドス 


碗 
M08~17 


0 — 


バ—ゲスト 


U S.N.^IK中 佐 


ヘクター ・レイノルズ 


Hoclor Reynolds 


M 3B® （2090年 
） 


國 !Q5cm/0Okg 
K1— 
— 


□ U.S N，羨 軍 大 佐 
Q メカニック/価 
！ 11里 


Sレクソン 
Q M18 〜 
m— 
— 


ストライク・ワイバーンズ所 属 


のU.S.N-淹 篁 中 眉 〇ウォルターら 


と同 じホー厶 47の出 身 で、年 長 
組 の丿 ーダ 布 ’ とノて年 少 組 の面 


倒 をよくみていた。当 時 をよく知 


るスバイクマン少 佐 らが「彼 との 


会 話 は3年 のうち1分 で十 分 」と 


評 するように、その底 抜 けの明 る 


さとユモアセンス、そして徨 意 


のマシンガントクは当 時 から全 


開 だったようだ。その精 異 な個 性 


が敬 遠 される堤 合 もあっただろう 


が、彼 の明 るさが少 なくとも複 雑 


な事 情 を抱 えた子 供 運 の集 まるホ 


一 厶 に活 気 を与 える一 助 になって 


いたことは問 逢 いない。 


ハイスクール卒 業 後 、ホー厶 出 


身 者 の多 くがそうしたように、彼 


もまた軍 人 の道 を退 択 した。そし 


て第 2次 ハフマン紛 争 勃 発 後 にス 


トライク・ワイハ‘ 
ンス’ へ転 属 


ウェンライト少 佐 の指 揮 下 で、紛 


争 終 結 後 にウォルターと同 じ小 隊 


で活 踹 した。2112年 のアラスカ 


研 究 所 襲 擎 手 件 の際 には增 援 とし 


て施 設 防 衞 に参 加 している。 


Personal History 


年 


2057 


月 日 
出 來 辨 


達 生 


2070 
一 
弟 1次 ハフマン物 m勃 発 
へ 2072 
年 停 登 条 坊 般 印 


2075 
一 :U.S.N.3rに入 隊 


2090 


6.4 
發2次 ハフマン紛部め瓮 


一 
ストライク・ワイバーンス’ へ代 


願 


2091 
8.9 
題 2次 ハフマン所 令 泄 财 


2091 
7 
O.C.U.キリバスの如 回 ミサイル 
矣 射 府 設 破 现（T帆 に钾加 


2095 
9 
カスビ衡 汨 卧 の溯 上 石 厢菸 圮 
巳 


空 ったテロ鈍 圧 n 


2097 
6 
インドシナ半 用 , 沥争 勃 発 。独 立 
同 死 交 扼 でカンポジアへ派 遐 


209B 
2 
迪 法 WAPの間 位 研 究 席 故 の剧 
圧 作 戦 に奢 加 


21 12 
7 


新 堡 は測 弥 M 1 O.A S•の翅 驟 と 
网 走 せ如 った大 AM郷 テロ GKB止 


するため•U S N網 な®} : 剧認 ア 
ラスカ間就 所 へ恭 通 された括 扼 


SEESに若 !fl 


BARGHESTS 


n 
Q 


年齢 
， 


身長/体啟 


8 出 即 
□ 碱 
B 厥 側 
（ 成 長 ） タイブ 


0 搭 絶 WAP 
B 翌 煽 ステージ 
□ 加 入 条 件 


U.S.N.Mが抱 える特 殊 部 隊 の中 


でも群 を抜 く業 力 と実 纖 評 価 を得 


ている、対 テロリスト眦 特 化 チー 


ム、 バーゲストの隊 良 。活 動 は主 


に国 外 の懿 定 テロ組 織 を対 象 とし 


ているが、認 定 について特 に厳 密 


な基 準 は存 在 していない。爪 認 の 


下 りた作 戦 の遂 行 に閔 しては必 要 


最 低 限 の道 守 規 定 以 外 にほとんど 


行 勤 の制 限 がなく、ある程 度 の超 


法 規 的 活 動 も許 されている。 


ヘクターはウェンライト少 佐 と 


同 様 S型 デバイス（BQ,） 版 換 者 


である。彼 は、第 2次 ハフマン紛 


争 で幽 車 の插 膚 となり、二 ルバー 


ナ 機 関 で研 究 に源 わっていたモー 


力 ン・ベルナルドが” 両 した転 換 


実 倾に利 用 された。彼 の部 下 をは 


じめ多 くの捕 虜 がそこで斬 換 手 術 


を簡 されたが、生 き祉 びたのはご 


く ー振 りの人 間 だけだった〇部 隊 


（ こ復 帰 ノた彼 は、 陰 謨 に加 担 した 


更 への不 信 莅 を押 し殺 しつつ、そ 


の後 国 際 テロリストとして浮 上 し 


たモーガンを定 重 要 目 槽 に指 定 
’ 


て追 い続 けている。 


Personal History 


至 
冃 日 
出 ・琳 


2052 
一 
—W 


2070 
器 
】次 ハフマン粉 令 わ） 兒 ， 2072 


年 砰 風 条 的 禹 印 


2072 
UEN•東 に入 隊 


2004 
__ 
バーケスI、へU諏 


20D0 


6,4 
第 2次 ハフマン盼伯働発 


— 


OC.UJHの冊 期 となり、啓 决 先 
の釦 え脇 泣 でS型 デバイス听 換 
手 唇 のマテリアルとなる 


2091 
8 9 
无 2次 ハフマン盼 务能 明 


2095 
9 
カスピ海 沿 世 の湖 上 石 油 SJ&を 
坦 ったテロ网 圧 作 軌 に窄 加 


209日 
5 


ブラジルの霎 渔でハイジャック 
來 件 が龛生 。人 卵 出 作 "成 
功 させる 


2010 
い 


射 法 WAPの地 下 柚 曲 工 場 の削 
圧 ・およぴ称 抵 ル… 卜 上 でのG5 
壁 品 拜 収 作 橱 に谷 加 


2111 
12 


モーガンが迎 めでしヽるテロ計 邑 


任 启 !tするため、U SN•拍 殊 放 
崩 堤 アラスカ斯 究 所 へ海 還 


21 12 
7 


U S.N.羚 暁 脸叫 拙 アラスカ布 究 
两 せ囲 股 したテQリストの线退 
に成 功 


■ 


準 件 蜀 に行 われなパーゲスト再 
術 後 の助 向 は不 叫 


U8 


U S-N展 燎 於 回 腭 アラスカ曲 究 餅 可 i罠 


エミー丿 レ・クラムスコイ 


Emir Kramskoi 


11 21成 
（2111年 
） 
B 16Bom/55kg 
日 ラーブヌイ共 和 回 
□ LkSN.患 大 佐 
S — 
M — 
a 
in — 


次 世 代 エネルギへの貼 用 が朋 


待 されている「金 原 子 核 線 理 臉 
」 


の、応 用 理 論 を完 成 させた天 才 物 


理 学 者 。同 理 M 
の民 耐 、至 丰 列 用 


への応 用 研 究 を目 的 として設 立 さ 


れたU.S.N.^殊 放 射 線 研 究 所 の関 


連 旅 設 の1つ、アラスカ研 究 所 の 


所 長 を彳 务める。また、U.S.N..TI!に 


おける料 学 技 術 省 の里 離 を持 ち、 


磐 級 は大 佐 となっている。 


T7ラスカ研 究 所 では、金 原 子 核 


縁 理 翰 を応 用 したエネルギ抽 出 


システムであるM.I.D.A.S.（物 質 放 


討 型 分 躍 加 逮 システム） の策 事 利 


用 、端 的 にいえは‘ 新 墊 大 蠹 破 應 兵 


器 の研 究 開 発 が、重 主 遍 により撮 


優 先 で行 われていた。器 発 の進 
｝ 歩 


は最 里 嘤機 密 とされていたが、 
2112年 に発 生 したアロリスト磯 


擊 李 件 で毒 見 した悄 藐 では、すで 


に実 用 レベルに小 型 化 された数 基 


の試 作 ユニットが完 成 していたと 


されているなお、襲 擊 事 件 後 
、 


作 戦 蘭 係 者 全 員 を召 嗅 した査 問 会 


で責 任 追 及 が行 われたが、処 罰 者 


は1名 も出 ていない。 


Personal History 


年 
月 日 
岀吳事 


2090 
— 
— 


ラーブヌイハ紀 园 国 
’言 料 率 研 究 
所 
（ オルク、, 印 冗 所 ） に白 いて 
此 步 らMていた、イマジナリー 
ナンバー榊 迥 によって制 生 


2102 
— 
U.S.Nに亡 命 。冋 言 していた控 
父 母 は死 亡 


2105 
— 
— 


物 也 学 惻 士 時 日 仅德 。サウスダ 
コタ放 围視 许え所 に加 咒 者 とし 
て招 か・ 


2100 
— 
全 原 干 抵 抿 拓 用 理 湍 @完 成 


2109 
— 
— 


USN・幼 沈 放 肘 鄒 アラスカ斫 
・% 
所 所 人 に収 任 訪 
堕 
｝ む! ! 3IHM. 
LD.A.S.の木 格 的 な間 発 がスタ 
- 卜 


21 11 
12 


団 期 間 晃 されていX:M.I.D,A.S. 
が、モーガンが計 画 する大 川 阻 
テロの脂 的 にされる 


2112 
7 


テロリストの擊 湛 に成 功 しカ, 


し！Sihの! ! 中 、斐 用 レベルの小 
刘 化 にル功 していたM丄 〇AS 
のユニノトが日 陆軍 の一 叫 鈴 カ 
によって強 力 される 


U.S.N. Alaska Rodiotion 


Research Complex 


n年 盼 
B身 共 /体 Jfi 
S出 身 
Q南 敏 
b tana （ 成 長 ） タイプ 
Q招 乗 WAP 
8豈 堤 ステージ 
自 io入 条 件 


Heclor Reynolds 


u. 
s M 


特殊放射線アラスカ研究所 


]49 


Emir Kramskoi 
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クリ厶 二 ルリークー 


モーガン・ベルナルド 


Morgon Bornardo 


BJ權 如 ; 8黝 
（209日 日 


因 
172ce/7们【〇 


阳 - 
图ガンナー/ 以 
架 
翌 


0圍 天 
（ 大 圈 职说R罷 
） 


H 
13 


廊 2次 ハフマン給 繪 以 降 その廓 


角 を唄 してきた、国 隊 手 配 中 のテ 


ロリスト。紛 争 時 の工 作 によりあ 


らゆる個 人 僧 親 が消 失 しているが、 


推 定 年 話 は48線 、出 身 については 


ァイルラント’ 系 との仙 並 がある 


（ 当 の政 府 はそれを否 定 している 


が） 。公 式 な記 蓊 ほ残 っていない 


が、B.D・システムの明 発 剧究 にか 


なりの初 期 殴 階 から春 加 していた 
1人 でゝs型 デバイスの基 礎 技 術 


を为立 した人 物 とされている第 
2次）、フマン紛 争後、彼 は支 密 組 


細 ! の協 力 でゝS型 デバイス用 


WAPの最 産 に渦 手 していた。 


また、彼 の祈 究 はWAPのコンビ 


ュータと脳 のダイレクトリンク 


（ s型 デバイス） からゝさらにー 


歩 藉 み廷 み、システ厶 にあらゆる 


紀 爾 と思 考 悄 追 をコピーすること 


で、人 格 的 死 の超 瑟 にまで及 んた。 


彼 は第 2次 ハフマン簡 參 で哉 死 し、 


すてにオリジナルの体 は失 われて 


いるが、この技 術 によって襖 数 の 


並 列 人 格 を作 り出 し、現 在 も活 撕 


を僦 けているのである。 


票 
月 日 
出 果 
’刎 


2050 旅 
來 


2070 
年 代 


ザカタイン少 ストリイびC?]<Dと 


“ 
リ、U.S N,と〇C Uの問 爪 
耶 


の偈 カの下 で悝 めらhていんB, 
D.システムの間 死 辭 画 
匸 イ加 


遂 人 の鼠 を側 网 したs罡 デバイ 


スの嬰 體 报跚 
仓WT立 すろ 


2000 
年 代 
一 


アフリカ、ヨー匚 ! ; バ位 屮 心 
（ こ 


多 くのテロ翠 俗 に閥 与 


2090 
6.4 
器 2次 ハフマン汨 硕勵 瓮 


2090 
對 代 
—— 


压] 沏撮 名 手 聞 彿 、東 南 アノアセ 


观点 
として讹2096年 
区 


グレン・テ二 パ丿 しか后 ! 2に石 月 d 


2006 
— 


次 !ifftssテパイスfSKfflの圳 


究 関 
貓 と本 相 
化 
馳 下 エ賜 での 


谖法 
建 
と堡 
肋 
出 による活 勧 淌 


舍 据 偶 の実 Bが閭 
？ £化 し時 
めろ 


2110 
滸 
—— 


M.l D.A S.顼った大 魏 聽 テロ 
せ計 適 。しかし， 脚 明 却 は・ 


測 いためその目 的 
ほ不 明 の衆 3： 
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アラスカだ究 沛 関 職 の保 
、ハー 


ゲストの陟 
術 瞟 に用 栄 仁 死 亡 
" の胆 列 门在 
化 によワで伏 件 % 


的 ・死 K 岩 您 狀 


GRIMNIR 


n年齢 
a身昌/休亜 
b 出身 
b 階粧 
H職關（成長）タイブ 
Q 13 乗 WAP 
a登理ステージ 
EI加入条件 
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Morgan Bernardo 


グリムニル 
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占 領 区 基 地 


ハンガースタフフ 


ソウヨウ・リー 


元 师陰 間 司 史 員 


フランシス・ 


サスーン 


サス~ンの友 人 


キャシー, 


ウィリス 


マテリアル儡洲の湛定とテスト 


U.S. N •贏 所 兆 襯 穽 収 を奇 通 ・ 


少 明 


アクトン・シング 


陸 軍 特 殊 情 報 部 


第 06機 動 小 隊 
第 5師 団 
特 務 小 隊 


I大 佐 
ダミアン・ 


リヴァース 


O.C.U・軍 
特 務 機 関 


少 崗 


アルフレ 


バルフォア 
大 咽 


マルコム・ 


オブライエン 


ナンシー・ 


独 立 特 務 
機 動 部 隊 
[iron Hearts] 


丽艮 


ダインス 


隊 反 


エレン・タイラー 


ウィラスセ・ 


ブレイクウッド 


大 佐 


グ~リT 
・日 , 


オノレソン 


統 制 区 基 地 


キ日 ウコリ、ラダ 


大 廣 


ロノくート， キング 


页盟 臣 外 れた册 査 行 治 セ隘 
挽 


少 ㈱ 


エリオット・ダフ 


ノ 


激 戦 区 基 地 . 


〇・C.U•軍 法 務 監 察 局 


少 期 


トリス・ 


セヴァリー 


中 唇 


チャールズ・ 


フォースター 


大 佐 


ハリソン・ 
フォースター 


些 票 官 


ブライアン・ 


ケンブル 


I 


大 腐 


ショーン・ 


ファウルズ 


中 眉 


フィリップ・ 


ボズウェル 


FE此 百 


マックス・ 


ニューコメン 


亡 命 
しLS.N・兵 
マクスウェル・ 


デューイ 


日 ・D •開 她 槌 閥 


入隊 


日 
・D,計 面 の 
报讹で倒 カ 


両 正 盛 共 賦 のB・D・甘 十 両 の中 核 を担 う 
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敗 綱 例 近 


0・CU 
オシアナ共 同 連 合 


FMO Character Correlation Chart 宀 T皈 ヾ 


第 2次 ハフマン紛 争 では、〇• C. U.とU. S・M・共 に非 常 に多 くの兵 員 が投 入 された。 
SnJ W 


ここでは、歴 史 の表 舞 台 に上 角 ことのない彳 好 、そしてその関 連 組 麗 の関 係 をまとめてい急 
。 


FMOではくワ’ レイヤーがどちらの車 ", 所 属 号 るかで登 埸 するNPCが変 化 する’が、XFVJ-に大 きな違 いはない。 
下 記 相 関 図 は両 軍 す；並 んでいるが扁 属 した軍 での事 件 しか体 験 できない 蜜 碧 
してほしい。 


% 


” 



少ジデ 


部做峨喝 


2用 兵 


リリー七 ユーズ 


ハンガースタクフ 


ユウジ•キノシタ 


2毋 兵 


ダグラス 


引 隊 畏 


トーマス、 


旧 四 


友人 
密人 


友人 


m 


人 


Chapter 
川 ノ^^ 


境 
&N1械1憧 @ 
W〇はメ!iwip蕾 
/ / y Ix-X 
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0.D. vテリアル愉 Wに赤 则 


車 凍 死 外 れた爾 荒 行 及 を糖 液 


..SF] 


•亡 禽 〇, C.U,兵 | 
fダニエル’ 


ケリー 


元 神 な慌 羽 洲 民 


エリザペス・ 


ライト 


少用 
アグネス・ 


ケリー 


ハンガースタノフ 


アルベルト、 


デ・ルカス 


父 子 


瀕 


グレン・ミラー 


少 崩 


サラ・ 
ガードナー 


少お 
アイバン・ 


オルコント 


中 肉 


アーネスト・ 


ミラー 


長 人 ] 


大 駒 


ダニエル•タフト 


少 鬲 


ロス・サリヴァン 


割艮 
アントニオ・ 


ヤング 


〇・C.U. 柬 舫 壑 討 疳 成 昼 i点 


竺 樂 百 


マ— 
ティン, 


スミス 


中 用 


ドナルド・ダウ 


大 般 


ァルジャー、 


ハリス 


少 剧 


レイモンド・ 


フット 


大 物 


ジャクソン・ 


ファースト 


マルクス、 


ロックヒル 


B.D，計 画 の惟 讪で配 カ 


大 息 


ドリスコル 


2罪 兵 
ルイス・ 


クライン 


2勞 兵 
ドロシー， 


レアート’ 


パトリワク。 


ウィンガー 


元 品 殂 伊 隅 欣 瓦 


マリ・ 


バーネット 


ハン万 ースタフフ 


ノ Vドリフク・ 
シュナイダー 


阻 長 


ジョセフ・ 


レ~ターノ〈~ク 


少 別 


カークウッド 


岫 
ホセ・イグナシオ・ 


ナバス 


統 制 区 基 地 


独 立 特 務 
機 動 部 隊 


(Proud Eagles] 


陸 軍 特 殊 情 報 部 


第 06機 動 小 隊 
第 5師 団 
特 務 小 隊 


激 戦 区 基 地 


U.S.N•軍 法 務 監 察 局 


恒 平 和 維 持 機 構 
[PMO] 


占 領 区 基 地 


第 17機 動 戦 隊 


ニルバーナ 
機 関 


U.S.N.軍 
特 務 機 関 


LLS・N“ 
ニューコンチネント合 衆 匡 


少 佐 


マーガレント・ 


キーン 


内 偵 


編 


® 


te 


粕 


疝人 
友人 


国人 


友人 


友人 


拽 爛 調 置 


哋宮 


アレクサンダ 


レオノフ 


Leading Figures 


本 項 では、これまで第 2次 ハフマン紛 争 史 に詰 られてこなかった人 物 を紹 介 する。なお、〇•C.U.とUSN.に役 割 の共 通 


する人 物 が大 勢 いるため、FM 54〜157の解 説 では2人 の名 前 を併 記 している。 


統制区基地 


〇 C U’TIiER 


キョウコ•ハラダ（ 左 
） 


Kyouk〇 Ho!〇□ 〇 


U S N 7ITG5M 


マリー・ノヾーネット（ 右 
） 


Mory Burnul 


占領区基地 


oc.u』［ 兵 士 


フランシス・サスーン（ 左 
） 


Fronci5 So&boon 


U.S.N 兵 士 


エリザベス・ライト（ 右 
） 


EliLobolh Wrighl 


Hoodquoriors Base 


統 制 区 基 地 で任 務 に播 いている 


兵 士 ： 独 自 
の借 簇 源 
から得 た复 悄 


邪 
を司 令 
部 に握 出 して作 微 内 容 の 


修 正 提 案 を行 うなど、給 与 以 上 の 


活 動 
を洗 けているC 


欲 女 
は、かつてほ政 商 直 腐 のI捎 


殊 情 報 部 に所 属 していた腕 利 きの 


駛 ㈱員 で、2年 前 にテロリスト（ こ 


拘 束 された政 府 要 人 の救 出 任 務 で 


ハフマン廟 に派 巡 
された車 があっ 


た。その人 質 には大 勢 の民 間 人 が 


含 まれており、救 出 印 位 の判 瓯 ミ 


スで多 くの揽牲 を出 してしまった。 


任 務 失 敗 の資 任 
を問 われた彼 女 
は、 


現 
実 
を35視 し、誰 かを救 える強 さ 


を求 めて、卯 依 地 ハフマン島 
への 


気 属 を志 的 
したのである。 


Occupafion Zone Base 


占 餾 区 基 地 
で任 經 に着 
いている 


兵 士 
かつて名 うてのハワカーと 


して阳 らしていた時 朔 があり、入 


敏 後 はそのスキルを活 用 し、內部 


淌 査 を行 って興 
法 務 監 蔡 局 へ知 告 


する「密 告 展 」として活 Mンてい 


た。その中 で不 正 、裏 切 りといっ 


た数 
多 
〈の人 冏 
の暗 部 
を目 
にし 


それが鎧 
に写 した自 分 の姿 である 


ことを織 でも自 
’飽 
させられたこと 


で、たとえ仲 圖 でも他 人 を信 頼 
す 


ることができなくなってしまった 


床 た、彼 女 は紛 争 の•でうごめ 


＜ 陰 谜に気 付 いて個 人 的 に胴 査 を 


灌 めており、ニルバーナ搬 
. 関 を中 


心 
としたB.D，計 両 の核 •に限 りな 


＜ 近 づいていた。 


O.C.U,/、ンカ‘ ースクリフ 


ユウジ・キノシタ（ 左 
） 


Yu|i Kinonhiio 


U S.N.Aンカースクリフ 


パトリック・シュナイダー（ 右 
） 


Palrick Schnoidor 


〇 c u川 2即 孔 


ジェームス・ダグラス（ 左 
） 


Jonws Douglos 


USN顼2弗 


丿 レイス・クライン（ 右 
） 


Louis K!〇!n 


〇c.uハンガースクノフ 


ソウヨウ・リー（ 左 
） 


Sengyou II 


U S.N•ハンカースク7フ 


アルベルト・テ‘ ・丿 レカス（ 右 
） 


Alborlo Do luco 


O.c.u.llf 少 网 


ンヤネット・ — 
ヴィー（ 左 
） 


JoonnoJIo Dovy 


U.S,N・策 少 刷 


アグネス・ケリー（ 右 
） 


Agno 1 Kolly 


統 刪 区 基 弛 
（ こ助 槌 するスタつフ。 


兆 
! 次 ハフマン紛 争 では、WAPバ 


イロットとして!-Kったか、同 じ部 


隊 に所 厩 していた妻 をWAPのオド走 


事 故 で亡 くし、徵 坦 から退 いた。 


屈 走 
した獺 体 を停 
止 
させようと閔 


部 を狙 った彼 の発 砲 が圧 儒 ガスエ 


ンジンに引 
火 
し、激 レい愕 発 
でバ 


イロフトごとWAPを吹 き飛 ばして 


しまったというーその爭 実 
を知 っ 


た息 子 は彼 の元 
を去 り、以 降 20年 


間 あ仁 不 通 
となっているー 


そして今 、痢 イ基 地 に向 けて進 
I!する敵 既 踝 の中 に、彼 は息 子 の 


存 在 を発 見 する。強 力 な燭 破 談 
置 


を搭 假 
した自 働 覚 恬 の彼らを荊 に、 


父 は決 断 を迫 られていた。 


昱 近 統 制 区 基 地 に配 属 
されたw 
APバイロ ・ノト。技 術 的 にはまだ課 


だ未 熟 な半 人 前 だが、仲 間 想 いで 


只 所 のある好 ・年 であろ。また、 


お人 好 しながらも自 分 の缶 急 
を! ！ 


＜ 強 い意 志 も備 えている。 


1 丿 优、途 中 に敵 の奋剥 に溫 った馳 


弧 師 団 第 102小 隊 の救 助 任 矜 の際 


には、彼 の技 ン不 足 を痛 飛 
する先 


任 茉 啊 の假 しい言 粟 にも屈 せず出 


黎 を志 F " し’三未 压」邹隊 の好 


破 
に戍 功 。また、所 属 匪 球 
の全 滅 


によるショックから立 ち应れずに 


いる同 瑚 入 隊 のリリー・ヒュース’ 


（ ドロシー・レアード） 2等 兵 を気 


でい、彼 女 に下 された任 格 を無 断 


で肩 代 わりしたとの」己 鋤 もある. 


占 側 区 基 地 
に助 務 
するハンガー 


スタノフかつては新 兵 器 の防 究 


開 発 を行 う部 門 の技 術 者 で、サカ 


タインダストリイとドミトーリ公 


牡 
（ ジェイドメタル杜 ） 
が極 亜 關 


発 していた大 型 WAP「Typo11R 


aven （OSV-XX Griffin） J の、初 


朗 間 発 段 階 の成 に携 わった人 物 
。 


激 踱 区 の廃 墟 に渦 伏 する敵 調 隊 


の主 
力 がこの「化 け物 」であると 


いう悄 
㈱をつかんだ彼 は当 眇 
部 隊 


綴 诚の任 務 を提 案 
し、担 当 部 眯 は 


敵 の埋 返 に成 功 した。しかし、そ 


の後 Raven （Gridin）回 収 に向 か 


った綱 隊 は消 息 を所 っており、沧 


らくこの「化 け物 」は再 ぴ敵 に回 


収 されたものと押 測 
される。 


占 
厂 ! 区 基 地 で任 務 に海 
いている 


兵 士 。寤 謁 は少 飼 。フランシス・ 


サスーン（ エリザベス•ライト） 


とは古 くからの友 人 て、彼女と協 


カして紛 争 の沈 
に隠 された陰 課 
に 


閔 する倜 査 を行 っていた〇 


サスーン（ ライト） 
が入 手 した、 


民 閱的 送 
眦 襲 擊 を裝 った両 班 
の極 


酒 
^融 
計 画 の情 麹 を頼 りに、彼 女 


けN画 阻 
止 
（ 二 向 かった。, しかし、 


.＜ のはずであった輸 送 事 は本 当 


に民 間 所 属 であり、そこに情 
給 の 


ような□ 十 面 の』跡 は何 もなかった。 


さらに、一 迪 の行 勘 はテロ行 為 と 


しT3E法 務 監 槃 局 へ舫 告 されてお 


リ、彼 女 は帝 問 会 
出 萌 のため本 国 


へ送 檢 されてしまうのてあった。 


演 木 文 に人 名 や宾器 名 、飼 
、行 助 &どが憐 紀 さ?Iる螺 合 為 、「o.cu側 の名 伯 （u.s.N.Mの名 的 
） 」のように記 述 してい段 す。 
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Hoorls / Proud Eogles 
ron 


〇 C U.fK少 側 


アルフレッド・バ丿 レフォア（ 左 
） 


Allied Bollour 


U S N爾 少 眉 


ロス・サリヴァン（ 右 
） 


Ross Sullivan 


B D•マテリアルノ成 施 股 の1つ、 


ニューミルカン（ ソレイト） 孤 児 


院 で育 った載 災 孤 见。数 年 
前 に摘 


股 で起 さた、励 
を先 洲 
し、鉞 圧 
後 


に投 恩 されたが、特 務 機 閔 での任 


務 
を行 えば助 けるというリヴァー 


ス（ レヴィン） 大 佐 との司 法 取 
引 


（ こより釈 放 
された 


B.D,拾 以 權 
の大 環 投 入 計 画 で多 


＜ の仲 間 
を觸 性 
にすることを拒 否 


し、画 娘 の上 官 はおろかブレイク 


ウフド将 
應 
（ ウィンガー准 渦 ） 
に 


求 て眞 つ向 から恫 向 った。そして 


關 独 でマテリアルお送 部 
辨 
を・樂 


マテリアルを禍 んだ瞼 送 寧 を聊 い 


逃 亡 したが、追 聚 湫 
との交 眠 
で死 


亡 
している. 
， 


〇, C.U・亚少 朋 


ドリス・セヴァリー（ 左 
） 


Doris Savory 


U.S N凜 少 刖 


サラ・ガードナー（ 右 
） 


Sara Gordnur 


淤 祓 区 基 地 で任 務 に焉 いている 


兵 ・L・フォースター（ ミフー） 
中 


用 
指 ・孺 下 の鄂 隊 に所盛している 


中 岡 
と甘 士 官 掌 校 の同 朔 で、当 時 


から同 じく同 朋 のダフ（ オルコワ 


卜 ） 
少 昆 と共 に、丰 のかかる弟 の 


ような存 
在 
であるフォースター 


（ ミラー） のことを支 えてざた。だ 


が、そんな彼 女 の苦 労 も遂 に実 
を 


結 ぷことはなかった"做 拠 ! 点 莪 礬 


任 糊 で、もはや全 滅 楫 免 れないは 


どの劣 勢 匸 も岡 わらす、中 畠 ば徳 


女 の選 言 に耳 を貸 さず、多 数 の精 


宣 を出 した。しかも、その貢 
任 は彼 


女 
に負 わされ、. 処 
分 
を受 けた技 女 


はダフ（ オルコソト） 
少 間 
の鄧 隊 


へ恢 属 することになったのてある 


O.C U頑 少 切 


エリオット•ダフ（ 左 . 


Elliol Duff 


U S N』：少 が 


アイバン・オルコット（ 右 


Ivon Alcol 


Socrol Mililary Agency 


〇 C.UJH大 佐 


ダミアン•リヴァース［ 左 
） 


Domiun Rivers 


US N笊 大 IS 


丁 ヒット•レヴィン （ 右 
） 


00vid lavino 


つ・曜 ^^ 


効 職 区 基 地 
で任 務 に灣 
いている 


兵 
士 
自 分 が嗷 長 を桂 める小 
隊 
を 


指 现しながら、士 官 学 校 の同 丽で 


あるフ彳 ースタ・（ ミラー） 中 用 の 


未 熟 な作 粧 揩 
川 に対 して助 
言 を行 


うなど、セヴァリー（ 力 
‘ ードナー） 


少 用 と同 探 
、中 廚 の尻 状 し' （ 二 苦 労 


させられている。それけ•、自 里 
匸 


編 芸 を出 さないためと大 佐 を父 


に陌 っことで大 さなプレッシャ— 


に内 心 苦 
しんでしヽる中 用 
を慮 って 


のことたったのだが、結 扁 林 の深 


熊 が中 詞 に届 くことはなかったー・ 


あ側 点 閲 舉 任 格 での推 需 の貝 
を 


セヴァリー（ 力 
’ … ドi〜一） 
少 周 に 


臼 わせた中 囲 
（ こ心 底 失 芻 し、徒 に 


袂 
を分 かつ決 / じをする 


膜 内 で独 立 
した佛 果 と武 
力 
を持 


つ特 拷 柵 關 の暫 理 宦 
を務 
める極 


秘 で行 われているBQ•づ究 
を現 埸 


で統 活 する立 桃 で、研 究 の非 人 道 


性 は昭 
めていたが、長 年 寄 睡 状 
咽 


にあろ恩 子 を救 うため、生 
休 コン 


ビュータ技 術 の医 痂 への％ 用 を目 


的 
（ こ研 究 を推 し姬めた， 


プレイクウノド招 
亜 
（ ウィンカ’ 


ー准 将 ） 
らによりフリーダム观回 


（ 防 節 
） 作 輟 への3D捲 
映 槻 
の大 


お技 入 
が決 
定 
: 大 勢 のマテリアル 


を失 うことを危 仙 した彼 恩 
、バル 


フォア（ サリヴァン） 隊 良 
の咒 走 


を阻 
止 
した後 
、自 らマテリアル傾 


加 を回 収 して亡 命 を区 
った。しか 


し追 璞 隊 
との交 戦 
で死 亡 
している 


Fronllino Zone Bq sg 


0.0.U.7K 中 団 


チャールズ・フォースター左 
） 


Charles Fornlor 


U.S.N.UT 中 剧 


アーネスト・ミラー（ 石 


Ernest Millor 


激 腋 区 基 地 で任 ・に着 いている 


兵 士 。階 級 は中 尉 。同 策 大 佐 て由 


る父 親 の七 光 によって我 例 のスビ 


ードで昇 進 。そのせいか作 旅 指 抑 


においても自 己 撮 示 にこだわリ、 


" さも目 
立 
つ。だが、斐 在 の笼 


位 が実 力 で御 た物 
でないイは十 分 


理 解 しており、矮 小 さを自 覚 する 


がゆえの虚 勢 に過 ぎない’ 


士 官 学 校 同 期 生 のダフ（ オルコ 


ット） 少 則 やセヴァリー（ ガード 


ナー） 少 尉 の助 力 でーT耍 任 傍 を倒 


成 し、一 時 
付 改 心 するが、その徳 


敵 拠 点 腹 撃 任 務 で、劣 卯 明 らかな 


戦 況 で功 
を逸 り、セヴァリー（ ガ 


ードナ' "） 少 
麻 Iの撒 
屈 ％ ・を退 け 


大 捐 害 を出 してしまう。 


アイアンハ—ツ 


/ 


フラウドイ—グルス 


特務機関 


激戦区基地 
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06th Mobile Platoon 


0 c u重 中 別 


フィリップ・ボズウェル（ 左 
） 


Phillip Bo5wo|] 


U.S.N亜 中 剧 


ドナルド・ダウ（ 右 
） 


Donald Dow 


占 領 区 暴 地 周 辺 のG）耳 戒 任 務 中 に、 


ステルスパブクバラクを装 備 
した 


特 殊 部 隊 の帝 釣 
を受けて全 滅 した 


第 06痕 動 小 
隊 
の隊 
貝 
彼 はこの 


紛 争 
に誰 問 を冷 つ1人 で、同 じ考 


えを持 つサスーン（ ライト） 
と掀 


カし、紛 令 の閭 
を富 ’ こうと朋 
吉 
を 


罪 めていた。その過程 
で浮 
かび上 


がってきた要 
注 : © 
： 人 物 には、彼 の 


上 食 Iであるファウルズ（ ハリス） 


大 
岡 
も含 
まれていた彼 
は大 間 の 


スハイ活 勳 の萩 拠 
をようやくつか 


O.C.U. 
Ground Defense Force 
U.S.N. Army 
Specialty Intelligence Office 


5th Division 


Secret Platoon 


んだものの、それ・丸 付 いた大 隅 


の廉 略 により口 を刮 じられる. 


だが、很 の死 
は照 It 
にはならず、 


後 に法 務 監 槩 局 による大 周 のI冊 杳 


が行 われることになった 


〇 C U.7EAS-! 


ロノゝート・キング（ 左 
、） 


Robon King 


U SJ\） 限 大 丽 


ジャクソン・ファースト（ 右 
） 


Jockson FaU 


0 C U術 大 加 


ショーン・フ77ウルス’ 左 
） 


Soon Fowloi 


U S.N甬 大 刖 


アルジャー•ハリス（ 右 
） 


Algor Harm 


NO 
DATA 


NO 
DATA 


占 領 区 基 地 付 近 
に風 間 している 


正 体 不 明 の部 隊 
との揪 陶 
で死 亡 
し 


たとi忙 錦 されている、30名 のハイ 


ロットのうちの丨 人 
、 邯 Nした同 


既 隊 曜 員 
は能 
もキング（ ファース 


卜 ） 大 周 の死 亡 を椒 牒 しておらず、 


中 には做 兵 にぐ行 
されていく姿 を 


目 擊 した若 までいた. しかし、隧 


員 らのil!言 以 司 令 部 の一 耶 勢 力 に 


よリ、HoBBの存 在 そのものを含 


めすべてもみ泪 された 


占 領 区 基 
｝ 也 のオペレーターは、 


人 員 不 足 を推 由 に討 伐 隊 芥 遐 を渋 


る司 令 耶 に対 し、独 自 
に同 伐 隊 卷 


加 者 を募 り跑 軍 の仮 設 駐 屯 地 の腿 


査 
を実 
應 
彼 とほか散 名 の捕 虜 
敕 


出 
に戍 功 している。 


第 06機 
励 小 隊 の指 価 官 
という阿 


21蓑 を御 たU.S.N. （O.C.U.）預 
の 


スバイサスーン（ ライト） 
とポ 


ス’ ウェル（ ダウ） 中 
周 
の爛 
却 
よ 


り正 佑 俄 
只 の危 險 
が迫 ったため、 


彼 が内 通 している懺 ステルス都 隊 


を湘 伏 させた基 辿 廁 辺 区 域 の哨 戒 


任 推 を小 隊 に与 え、奋彌 作 厭 にょ 


って価 滅 
させた。 


そして、もう! 人 の危 險 分 子 
で 


あるサスーン（ ライト） 
にステル 


ス削 隊 との内 通 の樹 R、を彼 せよう 


としたが、彼 女 の茲 白 を信 しる法 


修 監 察 局 のケンプル（ スミス） 
監 


察 官 は彻女 の友 人 
と共 
に、夜 問 
会 


の証 百 台 に立 つとJZ O <,大 用 の実 
カ行 使 は物 
じられた。 


NO 
DATA 


NO 
DATA 


第 


06 


機動小隊 


第 


5 


師団特務小隊 


陸軍特殊情報部 


小 木 交 に人 名 や疚 即 名 •讒 所 
、 斤 聊 Gどか借 記 8 nろ繼 合 鳶 、（"oc U伺 Jの名 冊 （U.S.N 111（の名 飼 
） 」のように記 枇 していWヾ・ 


更‘ 
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O.C.U・軍 少 佐 


ナンシー・ロンヤー（ 左 
） 


Nancy Roger 


USN疝 少 佐 


マーガレット・キーン（ 右 
） 


Margorel Koono 


軍法務監察局 


OC.U囈 鄢 祖 


マックス・ニューコメン（ 左 
） 


Mok Nowcoriion 


U S N L _B 


マルクス・ロックヒル（ 右 
） 


Marcus Rockhill 


そ 
の 
他 


新 莹WAPを中 心 とした30喉 
七 及 


ぶ敵 部 隊 が優 入 し、迎 撃 作 爬 を指 


抓 するために烏 に派 還 された政 府 


直 展 の特 殊 情 報 部 員 。そのとき剧 


ける人 員 では通 常 の迎 擊 任 狡 です 


ら谚成 が困 體 であったにも閥 わら 


ず、彼 女 の発 した任 務 は、工 作 部 


隊 が潘 伏 可 能 な1〇分 という短 時 問 


の內に敌の大 半 を無 力 化 した上 
で 


残 った新 型 槌 を無 取 
するという不 


可 能 に近 いものであった。 


彼 女 の元 郞 下 であるハラダ（ バ 


ーネット） 伍 長 は、現 瑁 の兵 士 を 


・て駒 扱 いする彼 女 のやり方 に、 


かって自 分 がつ報 部 時 代 に受 けた 


理 不 尽 な扱 いへの怒 りを再 出 
させ 


る。結 局 
、任 務 は辛 くも達 成 された 


Judge Advocoie Gonerol 


車 以 逐 反 、および事 故 の調 査 と 


監 
曾 を行 う柬 法 務 監 察 局 の監 察 官 
。 


占 鏡 区 棊 地 
のサスーン（ ライト） 


からの惘 如 
を元 に、新 型 バーツ腸 


送 車 を狙 ったテーヴィー（ ケリー） 


少 圍 のア口 行 為 の剽 査 、および送 


検 を行 うために派 っされた。 


彼 ば、B謀 の核 心 へ近 づさのぎ 


ているテーヴィー（ ケリー） 
少 圍 


の身 
を宴 じたサスーン（ ライト） 


による告 発 の点 昼 を理 酬 し、少 周 


の身 柄 
を拘 束 して陰 諛 聲 力 
の手 が 


及 はない木 国 への即 時 送 検 を決 定 
。 


また、サスーン（ ライト） 
に対 し 


ても目 立 つ行 動 
を皓 
けるよう忠 告 


するが、借 
Z□ 彼 女 の活 動 を止 める 


ことはでさなかった匸 ・ 


Others 


O.C.U.! 少 斛 


アクトン・シング（ 左 
） 


Adon Synge 


U.S N形 
牌 


レイモンド・フット（ 右 
） 


Raymond Foolo 


〇 c u 


ブライアン・ケンフル/ ） 


Bnon Kurnblo 


U S N昭 踞 邢 


マーアイン・スミス（ 右 
） 


Motlin Snnlh 


OCU71FXS! 


マルコム・オブライエン（ 左 
） 


Malcolm 〇/Brion 


U S.NJE大 曲 


ダニエル・タフト（ 右 
） 


Doniel Toil 


統 制 区 沿 岸 から侵 入 した新 型 


WAPを中 心 とする敵 郭 隊 の凹 堡 


作 戦 を指 揮 するために派 
•された、 


ナンシー・ロジャー（ マーカレフ 


卜 ・キーン） 少 佐 に随 行 して島 に 


やってきた特 殊 悄 報 部 
員 
。 


任 務 達 成 後 
、少 佐 へのわたかよ 


リをいまだ抱 えるハラダ（ バーネ 


ット） 伍 長 に対 し、彼 
は少 佐 の心 


情 と、2年 前 の贡任 追 及 が只 iTiさ 


れハラダ（ バーネット） 伍 良 の惻 


麒 整 復 精 通 透 が出 ていることを住 


える。伍 長 はそれを受 けて、少 佐 


に今 の自 分 の心 境 を伝 えて那 任 の 


留 保 を促 すと共 に、情 郭 部 彻帰 
を 


靜 退 して島 で紛 争 の終 疵 を贝届 け 


る決 意 であることを告 げる、 


占 領 区 莅 
」也 のフランシス•サス 


ーン（ エリザベス・ライト） が、 


「臨 れ匏 一 と称 する陛 察 官 
。占 領 区 


基 抠周 辺 
を項 戒 任 移 中 の第 06機 動 


小 隊 が、敵 俏 殊 舗 隊 
の奋襲 を受 け 


て全渡 した歩 件 の追 跡 澗 帯 で、部 


隊 の泪 伏 埸 沥が括 定 され、その景 


・任 榜 の依 那 および結 栗 綢 査 
のた 


めに派 選 されてきた: 打こ、それ 


と同 暗 
（ 』当 跋 佶 殊 部 隊 との內' 価 者 


の特 定 や検 挙 
も目 的 としていた 


彼 は同 届 上 為 部 の, 息 向 に反 し、 


怜 争 の真 実 を追 
求 
しよフと活 働 
す 


る】人 で、内 通 者 の貌 いをかけら 


れたサスーン（ ライト） 
をかばい、 


証 愛 
が失 われた状 況 でファウルズ 


（ ハリス） 大 斛 
との対 決 
を宣 ・菖 ・する。 


B.D.におけるS坚デバイス技 術 


の完 成 を目 指 すリヴァース（ レヴ 


イン） 大 佐 に心 砕 し、アイアンハ 


一 
’ソ（ ブラウドイーグルス） 
へ入 


隊 した。彼 は、特 務 槻 』が推 進 す 


るB.D・計 画 のマテリアル候 補 とし 


て自 分 が採 用 されたことなと知 る 


由 
もなかった その後、縞殊な任 


務 
を靈 ねるうちに自 らの塊 過 
を察 


したが、バルフォア（ サリヴァン） 


【嫁 艮 
とリヴァース（ レヴィン） 
大 


佐 の良 意 を知 り、彼 らに昭 カする 


溯 を選 択 したー 


その後 
、 大 佐 
が決 死 の寛 悟 T 決 


行 したマテリアル候 補 の亡 命 
」十 画 


（ こ随 行 
。大 佐 の死 亡 、そして組 織 


衅 休 後 の行 方 は不 明 
である 
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Chasm Owls 


カムズオウルズ隊 長 


エレン•タイラー 


Ellen Taylor 


司 令 部 
が直 籍 
する佛 兵 部 隊 
の! 


つカス’ 厶 オウルス’ の隊 長 を務 める 


2090年 
にラークパレーを襲 った悪 


期 で全 
てを失 い、U.S.N.への復 饗 


に生 きる女 性 
。 


民 問 の目 撃 帽 報 
を基 に独 断 で任 


務 を企 
画 
し、缺 
の重 敬 •闢 ヘリを撃 


堅 
。残 版 
からは多 数 のO.C.U・パイ 


ロットの遣 体 が発 
見 
され、さらに 


「マテリアル候 補 
」と記 されたファ 


イルを回 収 した。その名 簿 に自 分 


の名 前 を発 見 した彼 女 
は、占 領 
区 


基 地 のサスーンに調 査 を依 頼 。そ 


の陶 查で、マテリアル候 補 移 送 
と 


いう塗 職 劉 ヘリの目 的 
と二 ルバー 


ナ機 関 の存 在 
、サカタインダスト 


リイの開 与 など、陰 ・の核 心 に迫 


る憫 報 を得 ることになった。 


刀 ズムオウルス‘ 神 胸 快 


トーマス•テフォー 


Thomas Defoe 


B.DJ+®の一 環 として、各 方 面 


から集 めたマテリアル候 捕 やR成 


された侃 
兵 部 隊 の1つカス‘ 厶 
オウ 


ルス’ の副 隊 長 。かつてはO.C.U.本 


国 の士 育 だったが、任 務 中 
の大 き 


なミスによりハフマン岛へ左 遷 
さ 


れた。オルソン大 佐 の腹 心 的 な役 


割 
を務 めており、部 隊 では作 
技 の 


立 案 および決 定 権 まで肾拦する実 


質 的 な指 揮 官 であった〇また、タ 


イラー隊 長 をはじめとするマテリ 


ァル候 補 
の選 定 と監 視 も彼 が行 っ 


ていた〇 


その後 
、U.S.N..Bの新 型 兵 甥 
を 


玻 壊 する任 務 で部 隊 
は全 減 。彼 は 


B.D・計 画 の公 表 
をオルソン大 佐 
に 


迫 ったが、逆 に用 済 みの一 言 
で切 


り抢てられてしまう。 


O.C.U.盗 将 靈 


ウィラス・E •ブレイクウッド 


Willes E Blokewood 


ハフマン島 に駐 留 する陸 軍 機 
肋 


師 団 の司 令 官 を務 める、O.C.U.軍 


将 軍 。ハフマン烏 
司 令 鄒 のオルソ 


ン大 佐 と共 
にB.D・計 画 を推 進 した 
1人 だった。B.D.式 作 機 の大 量 投 


入 を予 定 しているフリーダム奪 回 


作 戦 を目 前 に控 え、将 
］Eは計 画 の 


調 整 のために極 秘 でハフマン島 
に 


やってくる。しかし、B.D.への転 


換 手 術 を予 定 していたマテリアル 


の候 補 の输送 途 中 に、アイアンハ 


ーツのバルノオア少 尉 と特 務 機 関 


の管 理 官 リヴァース大 佐 による妨 


害 に遭 い、計 画 の建 て直 
しを余 価 


なくされた。 


余 談 だか’ 、その後 オルソンが編 


成 した偽 兵 部 隊 の制 隊 長 を、彼 の 


娘 が務 めることになる。 


〇 C.U一 亜 大 佐 


グーリー • B •オルソン 


Guri B. Olson 


ハフマン島 司 令 部 に勤 務 する〇・ 


C.U.M大 佐 。O.C.U.^U.S.N.の両 


班 
部 およびサカタインダストリイ 


の三 者 共 
’謀 で推 進 されていたB.D, 


計 画 。それに関 与 する〇, C,U.麋 
内 


勢 力 を統 括 する人 物 。マテリアル 


础保 
を目 的 とした傭 兵 部 
隊 
を設 立 


し、候 補 者 の安 定 供 給 を実 現 した 


が、研 究 槻 
関 
として設 
立 
した特 務 


機 関 
のリヴァース大 佐 
とは意 只 
が 


対 立 し、後 に計 両 の妨 吝 を受 ける 


ことになった。 


ちなみに、カズムオウルス' 全 滅 


後 
、彼 
はバリンデンの野 技 堤 
でス 


カウトしたマテリアル候 補 
（ ロイ 


ド・クフィブ’ ） 
を中 心 とした傭 兵 


郃 隊 を緇 成 することになるか、そ 


れはまた別 の話 である。 


O.C.U. Defense Force 
Command Cenlor 


カズムオウルズ 


O. 
C. 
U. 


軍司令部 


U. 
S. 
N. 


陸軍第 


17 


機動戦隊 


ザーフトラ共和国が中心となっ 


て組織されたPM〇に浙属する噩 


査官。ハフマン岛のを伏調畫のた 


めに、自ら派に志をノ烏にや 


ってきた。だが、敬:!は「ハノマ 


ン条的に邇反する化学兵费をゆ送 
すろヘリを睪堡せよ」との曲偽の 
価藐に棊づく任務を受けており、 


さらに撃座目標の飛行ルートは、 


まさに彼が予定する謳査飛行ルー 


卜そのものであった〇 


紛争への鹿接介入とその後の仰 


販調伸で、自国の影物力鄭化を狙 


うザーフトラの思義。その人う徊 
供にされようとした彼は、そのふ 


実を內心で底めながら、今後も紛 


争終結へ向けて自分のやり方を讶 


＜ことを故めて決慧するC 


U.S." 軍 
の中 でも優 秀 な部 隊 
と 


して知 られる第 17機 動 戦 隊 の隊 員 
。 


彼 にWAPによる戦 圖 の心 彳 寻をはじ 


め横 々なことを敎 えてくれた元 同 


部 隊 のエース、ルーシー・カーク 


ウッド少 尉 を就 敬 しており、他 部 


隊 に転 属 した（ ことになっている） 


彼 女 の近 況 を辱 ね回 っていた。 


民 間 の目 撃 悄 報 を基 に独 断 で任 


務 
を企 画 し、敵 の強 戦 明 ヘリを擊 


墜 。その残 骸 の隅 査 からB.D・計 画 


の概 要 とカークウッド少 制 がたど 


った巡 命 を知 った彼 は、マテリア 


ル候 精 に志 顕 した彼 女 の思 いを引 


き継 ぐことを決 意 する。しかし、 


O.C.U.Bの新 型 兵 器 破 壊 任 務 に着 


いた際 、撫 謀 とも思 える単 独 突 撃 


を仕 掛 けて歟 死 している。 


U.S.N.陸 軍 兵 器 開 発 特 務 機 閔 二 


ルバ=ナのドリスコル大 周 と共 に、 


B.D’計 画 の支 持 勢 力 において中 心 


的 役 明 を務 めた人 物 
。 


フリーダム防 衛 ラインの強 化 に 


B.D.hrt作 機 の大 M投 入 が決 定 され、 


准 将 は計 画 調 整 のため極 物 
でハフ 


マン麻 にやってくる。しかし、B. 


D・マテリアル候 補 の输送 中 、プラ 
ウドイーグルスのサリヴァン少 尉 


と特 務 機 関 管 理 官 レヴィン大 佐 に 


よる妨 害 に通 い、計 画 は建 て通 し 


を余 儀 なくされた。その後 、レヴ 


イン大 佐 の死 亡 で特 務 槻 閥 は解 体 


し、フリーダム防 衞 ライン強 化 の 


ために、陸 軍 第 344大 隊 112特 機 


中 隊 所 属 のリンクス小 隊 か‘ 新 たに 


あ属 された。 


恒平和維持機構 


U. 
S. 
M 


軍司令部 
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軍の依頼を受けて出動する主人公ら傭兵部帰と、能力の高い人材ばかり倉誘拐する 
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友 軍 


協 賛 企 業 営 業 


「吸血部隊化の戦い奇ま軸虻したストーリ了表），C.U.、U.S.N・サイドとも登塲人物名基変わらない。 
なお、続編となる＜20ん」は倉C潮就矗）備兵の物詰を描いているが、る 
敵として下記の吸血为隊以外のメノ頌す登場する。 


傭 兵 部 隊 


隊 長 


フェイスレス 


〔够カ 


• 


国如一 


国 


HIEI 


人同士 


一 


正規軍特殊部隊 


司 令 宜 


ファノレコン 


主 人 公 部 隊 


隊 長 


ストーム 


隧 長 


レイン 


隊 員 


グレイ 


隊 員 


チャンブ 


オッドアイ 


その他 の隊 員 


リワク少 剧 


補 給 車 


i 


隱 貝 


バギー 


i 


海 


へノヾイスト 


Chapter 
" し刀 


・如 
T 
W 〇 R 界 鳶 
go プ 


ジャーナリスト 


腮 者 


レイチエノレ 


カメラマン 


ジ日 ン 


屈 


I 
s 


取爾 


芸 のあ人 の而 影 W求 める 


匡 人 公 たろにR3力 


吸 血 部 隊 


ヴ7ンバイア 


殊 丑 


ゴーレム 


隊 艮 


ナイトメア 


园 
S合 格 期 投 のライバル 


隊 且 


モンク 


ダークナイト 


蔭 司 


/ヾ_サーカー 


隧 貝 


ウィザード 


隊 廣 


オーガ 


隊 貝 


マンティコア 


島脣あに修行 


倡 贸 


B組 織 


研 究 機 関 
而 究 貝 


アイシャ 


散 貝 
ドクター 


ミゼット•ブラウン 


玩 究 員 


ギルモア 


謎 の部 隊 


ドリスコノレ 
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Mercenary Troops 


08氏 帥 阻 同 皆 ぐ 


薜 •履 諷 徽 畏 


ストーム 


Slorm 


ファ丿 レコン 


Folcon 


正 規 : 昶 の司 令 耶 に所 属 し、伽 
兵 


耶 隊 を指 揮 營 理 
する司 令 官 。噂 


鄂 
と連 動 して局 拋的 な视裕 作 懺 の 


宿 逐 
を効 ろことが多 い。 


主 人 公 たちの直 接 の上 司 にあた 


り、主 人 公 
からは「ファルコン」 


または「ファルコン司 令 
」、オ・ノ 


ドアイとチャンプから母 
「司 令 
」 


と呼 ばれている。隊 員 との閉 保 
は 


おおむね良 好 
で浇われているが、 


評 価 査 定 を行 い勰 腳を決 定 する立 


理 でもあるため、ときに彼 らに嚴 


しい要 求 
を迫 ることもある、 


口 にけ出 さないが、主 人 公 の瓦 


人 
としての能 力 
を高 く買 っている 


ようだ。主 人 公 に小 隊 解 敬 
だは特 


殊 部 隊 へ志 腳するよう奨 めたのは、 


何 
を蔭 そう彼 なのである。 


肘 建 剛 剛 眼 


フェイスレス 


Facoloss 


あ活 
改 温 後 


正 規 服 の特 殊 
能 隊 
、通 
称 
「デル 


タ」に所 屡 する優 秀 なバイロフト。 


小 
隊 
「ガーコイルズ」を聿 
いてい 


る、 本 名 
、テビフド。たびたび偽 


兵 耶 !Wとの合 同 作 敷 を行 ってさた 


か‘ 、ある圏 動 作 職 で回 役 となった 


隔 
、内 逝 者 
による惘 
骤溷 洩 が原 因 


て叨 血 §3隊 
匚 摘 
えられた上 
、ハハ 


丿卜 ・ソルジャープフンの実 験 台 


にされてしまう。獄 作 機 
「ファン 


卜 厶 」の生 体 監 品 
と化 した彼 は、 


主 人 公 ら應 兵 匪 瞞 
に対 して凄 
まじ 


い戲 功 をあ3る。しかし、かって 


の恋 人 、オッドアイと対 
格 
したと 


谷 、わすかに残 っていた感 悄 と£己 


聰 か’ 赫 
り、命 令 
に、・いて自 爆 の道 


を選 んだ。自 己 犠 牲 心 
が強 い彼 の 


性 格 ゆえの結 末 
だろう。 


O.C.U. USN 一 


レイン 


Rom 


正 規 更 の依 賴 を受 けて糅 々な作 


戦 を行 う傩兵 
罰 隊 に所 展 
実 敏 
縫 


験 
か’ 蔓 當 なことから、銃 
たに編 成 


された小 隊 の隊 長 
を任 されている。 


気 性 
は典 面 目 
で憤 疆 。しばしば、 


展 走 しかちな部 下 
をたしなめる現 


面 が見 
られるただ、点 面 目 
ゆえ 


に、愛 姬をふりまいたり、恩 埋 
し 


のぎの方 
便 
を使 ったりするのは罟 


手 。木 人 にもその苦 手 意 難 はある 


よつだ。第 2次 ハフマン紛 争 勃 発 


後 は、撓 兵 
を辭 れて特 殊 
能 隊 に志 


願 
- 後 
に他 の小 隊 貝 
とともにデル 


タに入 隊 している， 


吸 血 乱 隊 が恤 囲 兵 器 として彼 用 


したバイオジャマーか' 効 
さづらい 


特 異 な佑 質 
を持 っていたため、味 


方 の危 機 
を救 ったことがあるー 


flBABSWC® 


チャンフ 


Chomp 


〇、CU USN 


主 人 公 の小 隊 に初 朋 
から卷 
加 し 


ている備 兵 
〈木 名 
はスタン元総 


合 格 關 枝 のチャンヒ’ オンという意 ・ 


外 な 題 
を持 
ち、吸 血 配 隊 
のモンク 


（ 本 
名 
、オックス） 
とはかって格 


開 技 のライバル同 士 だった。今 
も 


そのL席 
は袞 えることなく、パイ 


ォジャマーで行 助 不 能 に陥 り那 膚 


収 容 所 に构 梁 されたとき（ こは、询 


束 具 
を錢 范 
したままで问人 
もの右 


守 
を病 院 送 りにしている。 


地 位 も名 Eもあろヒーロ ーの彼 


が、突 然 すべてを投 げうって備 
兵 


掘 
蔡 に身 
を投 じた阪 は誰 も知 らな 


い。しかし、徵 いに明 け幕 れた 


日 々が忘 れられないのか、休 日 
（ こ 


は些 独 てアリーナに参 最 して気 
を 


まぎらわすこともあるようだ。 


Leading Figures 


「2089』のストーリーはプレイする陣 営 に関 わらず共 通 であるため、軍 がどの国 所 属 かは明 言 されていない。また、陣 営 


によって一 部 パイロットの顏 グラフィックが変 化 する。 


Spociol-forces 
Gargoyle's 


佃 兵 耶 加 时圓 


オッドアイ 


Oddoyo 


O.C.U. U.S.N. 


チャンプとともに小 隊 
に加 わっ 


た傭 兵 . : 砲 子 兵 技 の扱 し' に: し2けて 


おり、主 人 公 の右 沛 
として活 跟 
す 


る主 人 公 がやむを得 す戦 列 
を隹 


れたとさには、代 わって小 隊 
の指 


関 を執 っているので、寞 質 的 な』 


ンバー2であるといえよう。もと 


もと述 脂 黜 攻 撃 を得 意 としている 


が、主 人 公 から格 辭 攻 拏 
の技 術 を 


磨 くことを奨 められている。 


力 ' ーゴイルス‘ のフェイスレスと 


はかって深 い間 柄 であったが、フ 


エイスレスが瘡 祝 任 務 のため一 時 


行 方 不 明 rなったとき、惡 觀 して 
備 
兵 
になったという過 去 
がある， 


トンコツラーメンが好 ざで、とき 


おりおち-?めな一 面 を兑せる。本 


名 
は、ケイト・スリンガー。 


個 氏 酣 !W，农0 


グレイ 


Gray 


O.C.U, U.S.N. 


报初 
は隊 貝 候 禰 
としてお加 。能 


力 
を聽 められ、正 式 に主 人 公 
の記 


下 となる。入 隊 当 初 
はまだ新 米 儷 


兵 
だったせいか、戰 
場 
を甘 く見 て 


いた節 
があるが、主 人 公 
から厳 し 


<mnwを受 け、しだいに一 人 前 
の 
僻 兵 へと成 長 してい•除 
隊 
後 に 


は他 のメンバーと共 に正 規 重 : の特 


殊 部 隊 
（ こ加 わり、チャンプと並 
ん 


で、小 隊 のリーダーを翔めている。 


病 院 
が罟 手 な热血 ' 漠 
。 


ジャーナリスト救 出 のミワショ 


ンで彼 ほ、保 譴 したレイチェルに 


ある人 の而 影 を見 る〇それか’ 誰 
な 


のかは、結 局 彼 の胸 
にしまわれた 


ままになってしまうわけだが、こ 


のことかぎっかけで、レイチェル 


に特 別 の感 悄 を抱 
いていた。 


傭兵部隊 


正規軍特殊部隊 


( 


ガ—ゴイルズ 


) 
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O.C.U. U.S.N. 


仰 乒耶 削 m卬 


バギー 


Boggy 


伽 兵 誰 隊 の補 充 要 員 として、主 


人 公 らの小 隊 績 成 後 まもなくな加 


表 情 
（ こまたあとけなさの残 る新 兵 


で、!Iから支 給 されるレーション 
の不 味 さに辟 易 
し・いる〇 


い＜ つかの作 戦 に出 撃 して、よ 


うやく寞 眦 に慣 れはじめた頃 
、帰 


1I中 だったバギーからの定 時 辿 絲 


が途 絶 える。理 所 U C!上 垣 界 線 に 


ほど近 いペセタ郊 外 の毒 
であり、 


脱 走 の統 いがかけられた。す〈’ 
さ 


ま捜 索 
（ こ向 かった小 隊 は、，襟 の中 


で誌 死 
の彼 の姿 
を発 見 
。「センサー 


がイカレて」行 動 不 能 匸 陥 ったと 


ころを火 いWAPに翩 聚 され、捕 え 


られた上 に携 
問 
を受 けていた. そ 


して彼 は、毋 覩 
に送 金 してくれろ 


よう言 い殁 
し、息 
を引 き取 る。 


Joumalisl 


d氏 丽咖 験 佩 


レイチェ丿 レ 


Rachol 


ケリラか出 没 する統 治 
区 深 
＜ に 


沼 
入 
し、当 時 進 行 中 
だった「非 人 


道 
的 なhi"画 Jを取 材 
していたジャ 


ーナリストゲリラを肢 った武 胰 


蕖 団 の翩 撃 
を受 け、救 離 信 号 
を発 


信 していたのを、新 黒 朗 部 がキャ 


フチし、價 兵 耶 隊 が歟 出 した。 


保 
! ! されて•からは、佛 兵 
鄒 飆 の 


臨 力 
を暮 てさらに取 材 を迪 
め、お 


そらく 淀 
の確 
証 
を! ! って帰 国 の 


途 につく。しかし冊 
国 後 
、後 女 
以 


栗 物 所 持 の娜 礙 
で湖 
械 され、その 


後 の行 方 以 
ようとして知 
れない。 


制 の自 教 
と蓮 げたとも财されるが、 


国 
家 
レヘルの超 法 規 的 拙 限 により 


清 
されたと考 えるのが妥 当 たろう“ 


彼 女 がかぎつけた常 旅 は、それほ 


とまでに•耍 
なものだった」 


眞 氏 耕 聽 線 員 


へパイスト 


H 叩 
QlU 


Chapter 2 Charpct^fs ! つ^'^メ〇 j 


FRONT MISSION WORLD HISTORIC< ! 港 Ix。ア 
I 


F£1cq gnDDEc冷 的 


彼 のコードネ厶 であるへパイ 


ストとは、ギリシャ神 話 の炎 と犹 


冶 
を司 る技 衛 神 へパイストス（ こあ 


ャかったもの。その名 のとおり、 


メカニックとしての腕 は應 かであ 


り、チー厶 の後 
ろ備 として繞 大 
な 


信 莉 を得 ている。安 子 々益 交 とした 


風 祝 
＜ から、弟 子 のヒュンは愛 ・' を 


こめて「おじいちゃん」と、出 会 


ったばかりのオクドアイさえも 


「おじいさん」と呼 んでいた： ： 


吸 血 部 隊 のバイオジャマー攻 緊 


により捕 えられ、監 禁 されていた 


佑 股 からオッドアイとともに寧 
で 


脱 出 しようとした際 に、リンチ隊 


の! ! 驟 を受 ける。彼 ほ自 らオッド 


アイを逃 がすための回 となり、壮 


絶 な最 朋 を遂 げるのだった: 


アルケミスト 


Alchomisl 


制 充 兵 として偽 兵 
郭 隊 に下 属 さ 


れた腕 利 きの儒 兵 
工 埋 旋 設 を防 


街 する任 務 のときには、ミサイル 


装 甲 車 に乗 り、主 人 公 たちの小 隊 


に増 援 として合 滤している「しか 


しその実 は、何 者 かが儷 兵 謂 牒 
に 


送 り込 んできたスバイだった。 


まだ「黒 い部 隊 」の存 在 
が明 る 


みに出 ていない段 櫟 iから籠 隊 に湘 


り込 んでいた彼 は、M斷 兵 装 を搭 


載 したWAPと、部 隊 の極 」け柳 


を握 って逃 走 を図 る。その際 基 地 


施 股 、施 内 に格 的 されたWAPの 


操 作 系 統 、ハンカ‘ ーがなどを娜 
破 


し、追 蹄 の妨 害 工 作 を行 っている。 


しかし、結 局 捕 綢 され、身 柄 
を懲 


兵 に引 き渡 された: 悟 抓 は吸 血 郤 


隊 に流 されていたと思 われる。 


ジャ 


I 


ナリスト 
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Fooo graphic^ifll 
O.C.U, U.S.N. 
Facu graphicせ通 


sponsor 


I用 兵 削 岫 Id 


ライコフ 


lycov 


側 兵 ま隊 セバノクアップしてく 


れている企 巣 の派 
］ 世 
技 
術 
貝 
届 新 


兵 器 を提 供 する見 返 りとして、実 


诙テータを授 
収 して、 石 国 性 住 甲 


といった斯 駕 品 開 発 にフィードバ 


ンクしているテストは通 
常 
ゝ載 


のトレー・二 ングフィールトて臾 カも 


されるが、伽 
兵 
眺 隊 に同 行 して炙 


鈴 の載 過 
（ こ魁 いたこともある 
同 


社 
では、T7 
リーナ専 用 WAPのカ 


スタマイスなども行 っている 


本 
人 
自 
身 もWAPいじりが哑味 


と公 
言 
しており、多 久 のWAP化 


弘 有 しているようた。また、ハー 


ッコレクシ: ］ ンも相 当 のもの： 
さ 


ら（ こは大 部 懼 肪 兵 器 までも待 って 


いるらしい. 実 我 テストの立 ち会 


い暗 に（J、いつもノリノリである 


Vampirers 
Mogo*s 


優 秀 な倡 殊 
邯 隊 員 や伽 兵 鄧 隊 
貝 


けかりを渕 糜 
、拉 
致 
していた「収 


血 
鄂 隊 」【二 所 属 するメンパー・明 


血 郃 敏 
は、生 体 眺 品 を使 った兵 揩 


の間 発 を滙 めている大 手 兵 
器 
メ ー 
カーの私 設 
當 ・といわれているが、 


典 
粗 
はいまだ不 明 である. 


元 木 国 特 殊 部 隊 
（ デルタ） 秘 长と 


いうエリートで、フェイスレスは 


元 
签下 だった。吸 血 部 隊 の非 人 逍 


的 な作 嘅 に嬾 気 がさし、正 規 鮪 を 


通 じて傭 
兵 
耶 隊 に掐 カ。その後 も 


共 
關 
すろとともに、内 部 倜 祈 
を行 


い、憫 阙を旗 に流 している 


グレイロノク近 夂 3の医 浦 腕 般 に 


泪 
伏 していたリブチ隊 との厥 關 に 


おいて 
ファントム試 作 機 
の攻 孥 


化 受 け、將 半 
骨 にして死 亡 した。 


生 休 詮 品 の研 究 
を行 っていた槻 


関 の技 術 者 。軍 人 ではなく技 術 
者 


なので、WAPの扱 いには不 憫 れ 


だが、自 ら吸 血 部 隊 にh加 して小 


隧 
「匾 溯 士 隊 」を指 
郷 する。もっ 


とも先 Wを切 るようなことはなく、 


試 作 横 の起 勤 やリモートコントロ 


ールを担 
当 
しているようだ。 


偽 
兵 
刖 隊 との跋 いでほぼ爐 減 
状 


遊 になった吸 血 部 隊 は、バフクに 


ついていた企 
業 
に見 
捨 
てられる 


そこでリラチは同 様 のプロジェク 


卜 に、肤 作 柵 
と米 材 
として抽 えた 


才 
・ノドアイ、ヘバイストを手 土 産 


として移 齢 を企 む. しかし伸 兵 鶴 


隊 と戦 って敗 北 
、虛 搜 されそうに 


なると自 切 した。結 局 計 !U0ほ領 性 


し、詞 相 
用 間 に繹 
られる 


°B" organizotion 


研 
加 


ァイシャ 


Aisho 


B 


組織 


魔導士隊 


吸血部隊 


協賛企業営業 


Face graphicK ,西 
Faco graphic^^ 


叨 血 曲 目 


ダークナイト 


DorkKmqhl 


侃 山 丄 W長 


リッチ 


Ridi 


Fh g o graphic J* 14 
Faco gr叩 
）lie共 连 


啜 血 
部 隊 
の残 党 
に追 われている 


ところを保 矚 された少 女 。俯 神 経 


学 
に措 
通 
した、ロシア人 
の槽 士 
。 


ある讦究 機 閱で「貴 
車 な兵 
を消 費 


させないクリーンな兵 器 Jの研 究 


を彌 いられていた。透 
れてこられ 


た隠 源 I〕•不 明 だが、世 間 知 らずな 


一 面 があるので、何 者 かに皿 
され 


たのではないかと考 えられる。 


吸 血 耶 隊 
の崩 渎後 
、脱 
出 
を計 っ 


たところを追 撃 
され、たまたま傭 


兵 削 版 に保 讒 される。その後 本 国 


に送 说しようと空 港 に移 送 中 
、蘇 


の耶 隊 
に加 
らえられ、B粗 縦 
とい 


う団 休 がドクター・ブラウンらに 


行 わせていた、成 人 
の胶 を制 
御 す 


る柚 
究 に合 流 させられそうになっ 


たが、伽 兵 部 隊 が再 度 暇 回 した。 


164 


本 作 のヒロイン。クールで無 口 


な格 關 WAPのスペシャリスト。戦 


場 では淡 々と任 務 を遂 行 するが、 


一 方 で内 面 にトラウマを抱 えて悩 


んでいる。ジョブはストライカー。 


トンファーやナックルによる格 丽 


攻 撃 を得 意 としている。 


チャリオット小 隊 ではトルネードの 
先 眼 にあたる傭 兵 。何 
（こ対 しても、 
どこか冷 めたところがある。 


トルネード 


Tomado 


なほどじ哈 なI好 ど扇 
それては、. また砥 用 のどこかで。 


O.C.U・チャリオット傭兵基 地 所 


属 の若 い傭 兵 。真 面 目 で熱 血 漢 だ 


が、目 的 や野 心 に欠 けた、いわゆ 
る「今 どきの若 者 」。備 兵 部 隊 でも 


まれるうち、精 神 的 にも立 派 な兵 


士 として成 長 をしていく 


サーナ大 朋 宝 いるチャリオブト小 隊 
に配 属 されたばかりで、础での括 
软は浅 い。ジョブはアサルトを拒 当 。 


Chapter 2 Characters 


FRONT MISSION WORLD H15TORICA し系 
■ 


2089-1 


モバイルの最 新 作 「フロントミッション2089-IIJは［2089Jと同 時 代 を描 い 
た作 品 。新 人 傭 兵 である主 人 公 トルネードの独 白 形 式 でストーリーが進 行 する 


キャラクターによってジョブが異 なり、得 意 な武 器 やパラメータや習 得 できるス 


キルが違 うというジョブシステムを採 用 。またスキルの数 がF2089Jの3倍 にあ 


たる約 60種 類 に増 え、出 撃 前 に選 択 したスキルをセットアップするという要 素 
の追 加 により、各 バイロットの遂 異 が強 調 され、戦 略 性 がより高 まっている。 
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■[2065] 
-D.C.U.- Following a UN announcement that Huffman Island has ceased ris^H in elevation, the government has 
lecided to launch a major survey of fhe island and establish an outpost The pKory goal is to develop the island as 
I tourist resort, but a great deal of interest also stems From a UN survey team's Kport of a potential wealth of natural 
resources lying beneath the seabed in the area around Hie island. HoweveOin 2020 the U.S.N. petitioned the 
O.C.U. Central Parliament, the UN, and the E.C. for conirol of the island. Bonsidering that none of the pg!ガes 
responded to the U.S.N. at that lime, the decision to settle the island now marl^B change of stance by the 〇. C.U., 
and many foresee an unavoidable clash between the O.C.U. and the U.S.N. -IDCN 


[2040] 
/ 


Anticipating a sharp rise in demand for combat WAWs in the aftermath of the African Conflict, the E.C.'s Schnecke 
Corporation and other companies involved in the development of the MULS standard unveiled the new "MUl^4^ 
standard. MULS-P improves upon the cjnlnt coHxsr WAW, overcoming many of its inadequacies. The new^/(uLS-P 
machip^ will be 25% larger, allowing 
40-50% increase in power output while still retain^f legacy 


support for the previous MULS standng on military applications, the group 〇l$4 dpj^orperated a 
skamdardized array of hardware attachm^^Hoints on the back and shoulders of the new desigr^^d modified the 
omputer standard to allow the machines Wcarry and operate 〇 greater number of weapon^jmesenew machines 
re being called "wanderpanzers" ("wanzer" or "WAP" for short] in order to djF^reg|^P Tnem from existing 
\4AWs. Several UN member nations made a motion for the restriction of military usag^^H^new standard, but the 
lotion soon died when both the O.C.U. and the U.S.N. declared that they wod^^^Ke^unrestncted use of the 


ichnology. — JBNN 


■[2070] 
■ 


-O.C.U.- According to the O.C.U. defense minister, the O.C.U. Central Parliamm has taken yesterday's use of force 
on Huffman Island as an effective declaration of war by the U.S.N., and is m^Sizing its forces in preparation for 
open warfare. With both nations' sights set on the island's resources, tension^Kve been running high since both 
countries set foot on Huffman, and the situation had become particularly volam during the past year. The U.S.N. 
government is denying the intentional use of force, claiming that a wanzer oper(Hpal error resulted in an accidental 
weapon discharge. However, the U.S.N. has remained resolute in its opposi^^Hto the O.C.U.'s presence on the 
island, continually denying O.C.U. requests for dialogue on shared occupation Uditionally, a recent public opinion 
poll revealed that 90% of U.S.N. citizens are in favor of using force to ex, the O.C.U. from Huffman. The 


combination of these factors make the U.S.N.'s claim seem dubious at best. — DCN 


[2071] 
. 


-O.C.U.- The O.C.U. government has managed to seal a wartime agreement wife the U.S.N. In order to prole, lhe 
environment, a ban has been enacted on the use of all chemical and nuclecdkveapons, as wellie any other 
weapons of mass destruction with environmentally disastrous potential. Orchestr^Bigj the agreement was the Peace 
Mediation Organization (PMO) based out of the Republic of Zaftra, submitting prflosals to both sides in the spirit of 
the global push for nuclear disarmament. However, several analysts have suggesM that the O.C.U., realizing that a 
weakened U.S.N. military might resort to using such weapons as a last-ditch ^smpt to win the war, may have 
cooperated with the PMO to limit the U.C.S Army's offensive capabilities. AnalysMurmise that the U.S.N., unable to 
oppose the will of the international community, had no choice but to sign the agrlement. — DCN 


[2072] 


j-V.S.N.- With assistance from the PMO, the president has reached a ceasefire agiLement with the O.C.U. Though 
U.S.N. troops were obviously fighting a losing war, the president refuted claims tha^|minimizing future casuallies was 
the justification for the peace agreement; insteadz he emphasized the U.S.N.'s staunch commitment to peace. The 
president has repeatedly called for reconciliation over the past year, and bulldozed through the decision-making 
process to sign the compromise, despite internal party dissent. Conversely, U.S.Nlltizens seem to be in full supporf 
of the president's decisive actions. -JBNN 


An Introduction to Arms 
兵 器 概 論 」 


ヴァンツァー（wap）ヤ^場 により、それまでの戦 闘 形 式 は- 药し、新 しい戰 争 の形 が生 まれることになった。 


ここではWAPを中 心 に、戦 埸 に登 場 した様 々な兵 器 の考 察 と共 に、各 兵 器 メーカーが戦 場 に送 り出 した兵 器 の数 々を解 説 していく。 


兵 器 ハード体 系 図 


ワウ 
対 車 


技 術 のフィー•ドパック 


ヴァンツァー 
大 叫 槻 動 兵 呢 


大 型 ヴァンツァー 


BM/sayデバイス族 


戦 術 の多 様 化 を模 索 


規 格 外 兵 器 


WAW 
Multipod Combat Vehicles 


WAP 
Monster 


Gerater WAP 


Bioneural Device 


Repairman 


グランドガンポート欄 想 


大 火 力 な偈 えた大 型 WAPや大 型 槌 呦 兵 


邪 を仍 ! Hfi（ こ俎 み込 み、WAPの火 力 不 足 


解 消 を図 る構 想 。この椚 服 宛 表 後 
、 
イ偎 々な刖 動 兵 卷 ・が碧 埋 する。 


より戦 闘 用 向 きの 


世 界 共 通 規 格 
「MULS-PJへ 


火 力 重 視 の兵 器 開 発 へ 


WAPのゆ］ 別 コンビュータに人 間 の筋 を 
用 いた生 体 日 ンビュータ。$堡 デバイ 


スliB.D.シリーズの完 戒 形 とも言 われ、 


招 所 したWAPは従 果 のWAPとは比 皎 
にならない・生 能 を発 拠 する。 


一 故 のWAPや大 呈 展 動 兵 器 と比 救 し、 
その形 状 や性 能 、運 用 方 法 が兜 なる壤 


依 、テスト用 に開 凳 された槻 休 などの 


籍 称 。从 邮の值用 方 法 に特 化 した涙 佑 


•カ哆 く、"その敷 修 決 あて多 く. ない。 


グランドガンポート同 期 に茶 づさ、従 


来 のWAPを大 型 化 して火 力 を痢 郁 した 


兵 28の紐 称 。MULS-P規 烙 に地 じた悟 
造 を持 つが、サイズの涇 いにより従 来 


のWAPとの互 顼性 は持 っていない。 


一 直 接 標 準 武 器 


Gun 


Machine-Gun 


Shield 


ースタンドオフ兵 器 


CN… … キャノン系 


GR グレネード系 


MS… … ミサイル系 


RK…… ロケット系 


—Bolt-on 


オートガトリング 


赤 外 線 抑 制 胰 置 


火 器 管 制 システム 


ナイトスコープ 


予 備 弾 倉 


高 根 動 ユニット 


スモークディ スチャージャー 


リストからもわかるとおり、主 だった兵 綾 


に関 してはWAW汚 代 にほぽ完 成 されてい 
る。凳 毆 上 の兵 晶 のためか、赤 外 &抑 制 


袤 股 や火 赛雷 韌 システ厶 など、拙 你 の性 能 


を向 上 させる外 館 取 り付 け式 の膜 個 が殿 眉 


な点 も梏 徵 的 である。 


支 揀 ポッド 


支 援 ポフドとは、状 踹 茹 力 を誹 し对小 职 


WAPともいうベざ兵 罷 で、嵌坚での掬 給 
・ 


倫 理 在 専 門 に行 うために閒 発 された。支 枝 


ポ项ドの登 塩 により、厩 術 面 においてより 


梁 咬 な作 甄 風 国 削 可 川 RQなった。, 


米 Bit 
接 標 準 武 驹とは、発 丹 好 れた驰怵 由 体 
に腊 認 狀 力 がなく、底 器 の照 準 : を直 挨 培 的 


に帘 わゼ/ ければならない快 器 のこと。史 


だス$> Kオフ兵 皆 とは、建 方 にいる班 に 
対 して攻 察 を加 える戋礼 制 肉 学 武 善 のこど 


で、ミサイルやQケットなどを指 す 


直 接 標 準 武 器 


MG...... マシンガン系 


SG••・… ショットガン系 


RF… … ライフル系 


BZ… … バズーカ系 


FL… … 火 炎 放 射 器 系 


KN...... ナックル系 


PB… … パイルバンカー系 


RD… … ロッド系 


SH… … シールド系 


WAP以 上 の大 火 力 と生 装 甲 を林 した匿 
動 兵 器 の総 佑 。火 力 と装 甲 を里 視 する 


ため、紹 じて槌 体 サイス’ は大 黑 
（ 〈なっ 


ていった。储に袱 宀 規 格 などは敬 定 さ 


れておらず、兵 器 メーカーにIよUゝ 


樣 々な形 状 の兵 笠 が存 在 する。 


スタン ドオフ兵 器 


CN...... キャノン系 


GR… … グレネード系 


MS… … ミサイル系 


AAM•••対 空 ミサイル系 


RK… … ロケット（ ランチャー） 系 


AAR… 対 空 ロケット（ ランチャー） 系 
SH-••・シールド系 


武 器 腕 


ーバックバック 


TURBO......... 出 力 地 強 型 


ITEM..............アイテ厶 搭 載 型 


-REPAIR… … 修 復 機 能 播 載 型 


EMP.................•電 磁 バルス攻 擊 垫 


ECM............. 電 磁 パルス攻 撃 型 


SENSOR… … レーダー措 載 型 


SONAR••… “ ノナー搭 載 型 广 
JETPACK-ジェット（ バーニア） 搭 載 型 総 


RADIO......... 通 信 機 能 描 職 型 


RADIOA••… •通 信 機 能 攥覗 型 
（Aタイプ） 


RADIO B… … 通 信 機 能 搭 載 型 
（Bタイプ） 


STEALTH… ステルス柵 能 措 


Nonstandard Weapons 
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Chapter 3 Arms 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA Historica 


WAW、WAP概 論 


曲型アクチュエーターに始まり、マニピュレーターシステム、半永久 


罹関など、最新技術を結集して開発されたWAW （Wander Wagen）と 


WAP （Wander Panzer）は、人間の動きがほほ再現可能な人型兵器と 


して柬生した。WAPの最大の特徴は、MULS-P （Multi-unit Link System 


-Panzer Standard）を採用した点にある。MULS-Pとは機体を胴体、貌 


妥、岡郎、コンピュータと4つのブロックに分割、規格化したWAPの統 


一規格で击る〇この統一規格の採用により、異なるメーカーのパーツ同 


士の組み合わせでも、1紗のWAPとして完全稼動が可能になった。また、 


パーツを交換するだけであらゆる状況に対応できるなど汎用性が飛蹦的 


に向上、様々な眦場で通用されることになる。 


アクチュエーター 


2020年、E.C’ドイツのヴァレ 


ンシュタイン大学に在辎するラン 


ドルト教授が、同じく E.C・ドイツ 


のシュネッケ社から資金援助を受 


けて開発•発表した、まったく新 


しい可動調整裝證。科学反応にょ 


って高速で硬化、または帔化する 


鮮殊素材を用いたシステムであり、 


従来のものよりソフトかつスピー" 


ディな可動が可能な点が）欣大の特 


徹。WAPでいえば、、閥節と筋肉 


の機能を担う槌関である。 


マニピュレーター 


新型アクチュエーターはその,性 


能に加え、かなりの小型化ができ 


たため、WAPの手にあたるマ二 


ピュレーターにも採用され、人間 


の手の動きとほぼ同じ動作を可能 


とした。人問と同じ5本指のマニ 


ピュレーターが多いが、中には物 
を「掴む」だけを目的とした3本 


爪のものなど、バリエーションは 


多い。なお、指には兵胰用の電極 


コネクタがある。これは、武器の 
グリップを握ったときに武器側の 


電極コネクタと接触、WAP側か 


ら竜気信号を送って射撃をコント 


兵 装 


人間の手とほぼ同じ動作を可能 


としたマニピュレーターにより、 
WAPの兵装は人間の歩兵が扱う 


携行武器と同じものが多く開発さ 


れた。統一規格により、革本的に 


とんなWAPも同じ武器を扱うこ 


とができる他、武謠を「持ち糖え 


る」だけで、様々な状況に対応で 


きるなど、ここでも汎用性の高さ 


を伺うことができる。 


グリップにトリガーはなく、代 柢 コネクタ 


からの爲 気 信 号 により射 県 ! を制 彻ずる。ま 
た上 耶 にあるガンカメラで照 仙 する。 


バックパック 


WARの背部に背負う形で装備 


されるのがバックパックである。 


当初は余裕のある襖載危を活かし 


て予備弾薬や各種サプライ品など 


関 連 事 項 沿 革 


2000年 
• 
ドイツ連邦のランドルト教授が、全く新しい稼m訓 


整装置アクチュエーターを発明 


2005年 
•ヨーロッバ諸国統合により「g.C.（ユーロコミュニ 


ティ）」が紙生 


2010年 
•半永久機閔の実現 


2015年 
•ロシアを中心としたCIS （独立国家共同体）が国尿 


を形成。「ザーフトラ共和国」x生・ 


2020年 
•シュネッケ社、アクチュエーターを利用した人型作 


業機械「WAW」の製作に盖手。ランドルト教授が同 


社の技術顺問に，就任 


•アメリカ合衆国、およびカナダが中南米諸国を併合 


し、新国家「ニューコンチネント合衆国（U.S.N.）」 


の誕生を宜言。同時に、国連を脱退 


2025年 
•シュネッケ社、WAWの試作1号機を完成 


2026年 
•ディアブルアビオニクス社（DA社）がシュネッケ社 


へWAWの共同開発を打診 


•オシアナ共同瀧合（元バンコク経済帯）が、経済運 
合から連合国家となる旨を発表。国家としての 
O.C.U・が成立 


2027年 
•シュネッケ社&DA杜、地需処理用WAWの試作機を 


完成 


2028年 
•シュネッケ社&DA杜、WAWの統一規格を提案。 


2029年 
•シュネッケ社& DA社、WAWの世界共通規格 


PMULSJ規格を発表 


■MULS規格による初めてのWAW「シケイダ」完成 


2030年 
•ランドルト教授が何者かによって殺害される。 


2034年 
•アフリカ紛争勒発 


■O.C.U・日本のヤギサワ重工業が開発した機動長々距 


翁砲がアディー厶で発射実験 


2040年 
•シュネッケ&DA社、戦冊用WAW専用の世界共通規 


格「MULS-P」を発表。以後、戦嘴用WAWは、一般の 
WAWと区別するため,、ヴァンダー •バンツァー 


（WAP）と呼称 


2070年 
•紀1次ハフマン紛争勃発 


ロールするための談備である。 


半永久機関 


WAPの主機閥には、従来の技 


術を組み合わせた半永久機關が採 


用されている。主に圧締天然ガス 


エンジンと燃料竜池を組み合わせ 


た機閔が使用されており、前者と 


後者が生み出した電力を交代で使 


うことで、長時間の稼劫を可能に 


している。水額:に限界が払る,たー 
め「半永久」だが、毫力を有効に 


活用できるモーターや、大容混の 


バザテリーなどの開発により、稼 


動時間は次第に長くなっている。 


を搭載していたが、通信機能やレ 


ーダー、電子戦装備を攜眦するな 


ど、様々な機能に特化したバック 


パックが開発されていく。これに 


より、WAPの眦術上の運用方法 


が飛寇的に広がることになるy 


上 はWAP修 理 用 リベア只 7クパッ勿 。、渦 統 
の恐 しい最 前 線 でも修 现•酒 給 が可 拙 にな 
リ、WAPの作 夜 行 動 昭 間 も畏 くなった。 


WAP用 ロケットブースター 


WAPの迅速な作戦展開のため、 


空中を飛ぷための各極ブ… スター 


も開発された。WAPの曲量が大 


きいことと搭載できる推進剤に限 


界があるため、現時点では長くて 


も数分問の滑空が限界である 


いまだ研 究 段 : 倍 にある艮 B巨 龍 航 行 用 ブース 
ターだダ【”冷 ヾぐっかの蹴 乍 槻 滿 に兜 成 
、 


実 験 か留 M丿 返 されている。 


ザーフトラ重 のWAP専 用 ブースタ〜〇 ffiilR 
櫛 呦 が可 能 なブースターで、さらに分 如 後 
威 松 サイルとして射 出 も可 能 
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バイオニューラルデバイス 
クフンドガンポート構 想 


WAPの反応速度を飛躍的に高 
汎用性と機動性を両立させ、陸戦兵器の主力に曜り出たWAPだが、 


めることを目的に、人問の脳を記 
憶装置としで使用したWAP制御 
用バイオコンピュータ。開発は 
0.0.U,日本のWAPメ ーカー、サ 


カタインダストリイ社を中心に 


〇•C.U.、U.S.N.,ザーフトラ共和 


国が極秘に結託して推進された。 


成人した兵士の脳を摘出して戦闘 


能力を継丞したB型や、バイロッ 


卜の脳をWAPの制御装避に直結す 
るこ丄でWAPと人体の融合を可能 


にしたs型など、様々なタイプのデ 


パイスが開発されることになる。 


く立案者〉 
モーガン・ベルナルド（5th） 


※ 国際テロ組織グリムニル所属 


く研究員〉 


D「・ギルモア（1ST） 
ミゼット•ブラウン（1ST） 


T/イシャ（2089） 


O.C.U.OS^Jデバイス絡 坂 WAPの毒 用 ヘル 
メット。パイロットの肺 とWAPを直 就 する 
ため、冗 用 ヘルメットが必 要 となる。 


く s型デバイス被験者〉 
ヴァンパイア（2089） 
ドリスコル（1ST） 


リン• 
ウェンライト（5th） 


グレン・デュバル（5th） 


ヘクター • 
レイノルズ（5th） 


モーガン・ベルナルド（5th） 


く協力組維〉 


その構造上、どうしても大火力の兵装を施せないという欠点があった。 
そのため、O.C.U.軍はWAPとは別に、大火力を備えた特殊WAR、大型 


機動兵器を戦術に組み込む構想を発表。各兵器メーカーに構想に見合う 


兵器の開発を依頼する。これが「グランドガンポート（陸上砲罷）構想」 


である。o.c.u,軍が求めたのは、広範囲戦での主力となりえる兵務で 


あった。戦車やWAP以上の圧倒的な大火力と、WAPと同等かそれ以上 


の機動性を両立、さらに運用コストを抑えるなど、設定されたハードル 


は高かったものの、各兵葢メーカーは自社のノウハウを継ぎこみ、大火 


力を備えた大型WAP、大型機動兵器を次々に開発していった。 


大理槻動兵器（大SWAP） メーカー体系図 


FM〇に瓮湛する大 至 樓 動 兵 琵 コン 
う就 仰 1搜 。短 い砲 身 と湫 し' 左 残 が 
特 微 で、火 力 鹿 視 を前 捉 に映 作 され 
ている（FM〇の聞 技 飛 にて登 潟 ） 。 


吸血部隊• 
魔瀨士隊（2089） 


O.C.U.特務機閲（FMO） 
ニルバーナ機閥（1ST/FMO） 


サカタインダストイ（1ST） 


ドミトーリ公社（1ST） 


フォーチュンメディカル（5th） 


くB型デバイス被験者〉 
カレン・ミューア（1ST） 
デバイス名：SI BD-6Kr 
E.C.QD 


センダー 


く代表槻体〉 


バウーク•シリーズ 


ディウゴーニ 


オシミノ ・■ "グ 


コング試作型•シリーズ 
クリントン型ブロトタイプ 


O.C.U・圖 


ジェイドメタル 


ジェイドメタル= ライマン 


グリフィン試 作 機 


〇sv試 験 型 


グスタフ 


ゴールトン・シリーズ 


グルック・シリース’ 
ティルデン・シリーズ 


パルドル•シリーズ 


ラバント•シリーズ 


シュネッケ 


く代表機休〉 
ゲバルト・シリース’ 


I 
] 
=os Vシリーズ 
r 
丿 ・丿 、gn !|•ーるー辻 


のウラガンのみ大 型 WAW） 


ヴェルダ 


く代表梱体〉 


レトリーバー •シリーズ 


サカタインダストリイ 


く代表機体〉 


長イブン 


シーキング型・シリース’ 
グローニング型•シリーズ 


ガベル/ギガス 
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グランテス 


ミール•オルレン 


関 連 事 項 沿 革 


2070年 
•第1次ハフマン紛争勃発 
■o.c.u.a本の坂田製薬が同オーストラリアのw apメ 


ーカー、ハイネマンインダストリイ社を買収し、サ 


カタインダストリイ社設立。WAPの開発に若手する 


2071年 


■■ 


•サカタインダストリイ社のメタルワーカープロジェ 
クト始動。兵士の脳髄を利用した生体COM 
=B.D.（BioneurafDevice） ＞リーズの開発に着手 


2089年 
■Vampire'sによるマテリアル回収任務が開始。B型デ 
バイスの洗隹穩が実簌に投入される 


2090 年 
■ 第2次ハフマン紛争勃発 


2091年 
■ サカタインダストリイのレイブン、ジェイドメタル 


杜のグリスレ彳ンが実戦において撃破される 


2094年 
•サカタインダスト）イ社、B.D•計画の発竟低より企 


葉解体。ヴァンツアー、數造部門、製薬部門がイグチ社 
に買収さ姓る 


2097年 
•カンボジア• 
ラオス独立同盟を統結。 


2098年 
■U.S.NJI!第11特殊機甲強饌連隊がカンボジアの研究 
施語を制圧 


2109 年 
■（J.S,N.IESOCOM^..v:|^ 
殊機甲分遣隊がカンボジア 


のヴァンツァ、工堤を制圧 


兆意4型〈トーラ） 


く代表機体〉 


TCK •シリーズ 


______________3g「3 A「ms | Historica 
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関 連 事 項 沿 革 


2089年 
•サカタインダストリイ杜が開発したレイブン、围総 


を隠して極秘裏に実職テストを開始 


•ジェイドメタル社のグリフィンの試作機が完成 


2090年 
•第2次ハフマン紛争勃発 


2091年 •レイブンとグリフィン、両機とも大玻 


•サカタインダストリイ社とドミトーリ公社が極秘に 


開発した大型WAPミー・ル・オルレン、ロングリバー 


ス鳥の地下工場で「ハフマンの魂」によって破壊 


•〇’C.U、軍、「グランドガンポート樹想」を発表 


•世界各国の大手兵器メーカー、「グランドガンボート 


構想」を受け、大型機動兵器の開発を開始 


2092年 
•O.C.U’オーストラリアの兵器メーカー、ジェイドメ 


タル社がEC・イギリスのライマン社を買収、社名を 


「ジェイドメタル= ライマン(JML)」と改名。「グラ 


ンドガンポート椎想」に基づく大型機動兵器の開発 


を關始 


•巳c’ドイツのシュネッケ社、グランドガンポート桐 


・想を受けてWAPの大型化に若手 


2093年 
•E.C,イギリスのセンダ一社、大型機動兵器の生産を 


開始 


フェンリ丿 レシステム 


「フェンリル」とは2094年、〇•C.Uインターゲーンで極袖娥に醐発され 


た誘導システムで、無線誘湧式の無人兵器を設定された目的に従って誘 


導・制御•自立行動させるための環懿瀨侵攻制御裝置(the circum- 


leading Invasion control device)である。理驾上は制御できる無人兵器 
の教量に制限はなく、WAPはもちろん航空機」各種車両の務瀕も可能 


であるなど、従来の謗導システムとは全く異なるシステムとして開発さ 


れた。その兢潮性能は非常に高く、人工衛星にシステムを措職し、衞區 


軌道上からWAP3個師団、戦闘ヘリ4個中隊に加え、原子力空母1堡に搭 
载される全ての航空機を同時に誘遇• 
制御で』ると言われている他、設 


定によって対人掃討作戦、占領作戦にも対応可能となる。 


関 連 事 項 沿 革 


2090年 
•第2次ハフマン紛争勃発。 


2094年 
•O.C,U・インターゲーンで環誘涕制御装置が完成。 


2102年 
•QC.U・アロルデシュでクーデター勃発。 
■O.C.U.、WAP等の兵器を遠隔揉作する現誘導侵攻制 


御装遂の実現に向け「フェンリル」計画を発動。 


•フェンリルの我走によって何星通信がテ時途雜し、 
世界各国の工瑞で柵械が停止十るなどの影滯がでる。 


U.S.N. 


■■1 SE〃" 


㈱岛重工 
ホープライズ 


く代表槻体〉 


ガルセイド•シリーズ 


鋼天/個湫 


インターゲ~ン 


く代表槻体〉 


ザドク•シリーズ 


ビスミラー 


O.C.U，秘 密 兵 器 研 究 槐 関 


く代表機体〉 


ジーニT7ムM0 


フォーチュンメテ‘ イック 


く代表槌休〉 


ASA-9X 


く代表機体〉 


クリントン型•シリーズ 


イノーヴァ/バンヤン 


グラスタ~ 型/アルゲ厶型 


Zaftra 團 


ドミトーリ公 社 


く代表機体〉 


ジウーク•シリース’ 


バガモールI 


スヴィーニッツ 


Da Han Zhong圈 


歌 武 帝 公 司 


く代表機体〉 


太培・シリース’ 


壑虎1型/黒洞3型 


兵器メーカー我組の見かた 


次 のべージより、转おメ ーカーことに作 品 に駐 理 した全 ての兵 器 忙 玳 ・するc 
淡 の 
見 方 曹 以 下 のとおりで、豊 過 した作 品 がずく‘ に分 かるよう( こなっている。 


い. . . •圳 依 のシリース’ 名 
。 
フロントミッション•シリース’ 


お祢 
2089 
1ST 
FMO 
5日 〕 
細 
2nd 
3rd 


FRONT MISSION 
人 


フ? ノ I、ミノO〕ン 
( 
CA](ホバ- 】 
■ 
■ 
- 
■ 


我 間 閥 ， 容 よび2臓 成 クIの 


filfl耶 バーツを?5020 


その周 体 伊 感 踹 している陆朋 
。 


英 字 ( ドイツ蹌 、ロシア措 ) の或 依 お・ 


日 木 融 名 怖 
。 


その偶 册 か骰 "する作 品 


■■・シュネッケ 


英字表肥SCHNECKE 


木拠地E.C.ドイツ 


削艘2007年 


主耍人物初代技術服間:ランドルト教授 


钮柴者：ウィリ—フフィヘール•マキシミリT7ン 
現社長:ウェルナ—マキシミリT7ン 
WAW製 逍 
、WAP収 1^ 
自 動 車 製 造 


主力半業 


その他の辜柴 


WAPの闯身 であるWAWの開 発 に、世 界 で初 めて成 功 し、現 在 のWAP産 


業 の礎 を築 いた老 師 メーカーである元 は土 木 や趣 没 用 の大 型 作 樂 機 械 の 


製 逆 で、国 内 外 で名 を馳 せていたが、WAW開 花 を機 に軍 需 産 樂 に湖 出 W 


APの需 要 拡 大 に比 例 して、会 牡 の規 模 も!E大 していくことになるー 


シュネッケ社 のWAPは、安 定 性 と耐 久 性 でよく知 られている. それは、長 朔 


に渡 るWAP開 発 で落 犢 された膨 大 なデータの嶋 物 であるとくにマニヒュレ 


ーターとオートバランサーの閲 発 力 には定 评があり、WAPの腕 部 、卯 部 両 バ 


ーツの評 価 は極 めて房 く、各 国 からの受 注 も多 い 


現 在 は、WAW開 発 で関 保 が深 かったティアフルアビオニクス牡 との技 術 


提 携 により、WAPの全 ハーツの閲 発 と彪 造 に取 り組 んでいる, また、新 卷 の鶴 


岛重 工 などに対 応 するため、2102年 10月 にレオノーラエンターブライズ社 とも 


WAP製 道 分 野 で麦 演 し、開 晃 力 の強 化 を推 し進 めている. 


Arms 


ゲーム中 における 
シュネッケ社 製 品 の登 場 有 無 


( WAW 
) ( WAW Arm ) 
WAW Legs 


( WAP ) Q WAP Arm 
WAP Legs 


(______ Greater WAP______ 
Monster 
J 


( 
Repairman 
J ( Nonstandard Weapons J 


6 Combat Vehicles J 
Military Aircrafts 


Naval Ships 
J 
Fort Components 


Back Pack 


Computer 


COM 


■ »=莹堆 未 豈 塩 


京 ArmとLogsは牯 殊 
（？バーツを示 す 


?AQJ-I6D 
NAAGE PIUS 
ラアーケブルス 


WAW 


ヴァーゲ・シリース, 


LW-16D AVAAGE 
ヴワし‘ 
AJl 


M心 
6D /WAAGE PIU5 


ヴァーゲブルス 
All 


IWS16D /VVAAGE VERSIARKUNG 
ヴァーケフェアシュテルクング 
All 


IWG.16D /WAAGE PLUS VER5TARKUNG 
ヴァーゲブルスフェアシュテルクング 
All 


[WS16DE /WAGE VEF15WICUNG 2 
ヴァーケフェアシュテルクングツヴァイ 
Ah 


IWGJ6DE /WAAGE PLUS VERSTARKUNG 2 
ヴァーゲブルスフェアシュテルクングツヴァイ 
Alt 


[WM、I 60 /WAAGE AUFK顷RER 
ヴァーゲアオフクレーラー 
Alt 


シュッツェ•シリーズ 


SW.Rfoiol /CHIORAMIA TUNED DATURA 
ダチュラ改 クロランク 
All 


SWcp/ojo2 /DISCOLOR TUNED DA7URA 
ダチュラ改 テ’ イスカラー 
A/l 


5W-03 / SCHQTZE 


シュワツェ 
Alf 


SWUO3 /sc hOt ze pl us 
シュッツェブルス 
AJl 


SWS-03 / SCH&TZE VER5TARKUNO 
シュワツエフェアシュテルクング 
Alf 


SWG-03 / SCHUTZE PLU5 VERSlARKUNG 
シュッツエブルスフェアシュテルクング 
All 


SWS-03E / SCHCfTZE VERSTARKUNG 2 
シュフツエフェアシュテルクングツヴァイ 
Ah 


SWO-03E / SCHOTZE PLUS VER5W.ICUNG 2 
シュッツエブルスフェアシュテルクングッヴァイ 
Ah 


SWAA-03 / 5CH0TZE AUHCLARER 
シュノツェアオフクレーラー 
All 
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5775=03 
SCblUTZE VER5TARKUNG 
シュ、リツエフェアシュテルクング 


Weapon 
( 
MG 
) ( 
SG 
) ( 
RF 


( 
BZ 
) ( 
FL 
) ( 
CN 


( 
GR 
) ( 
MS 
) Q AAM 


( 
RK 
) ( AAR 2)K 
N 


Q 
PB 
} C RD ) ( 
SH 


Bolt-on J 


( TURBO } ( 
ITEM 
) ( REPAIR 


( 
EMP 
) ( 
ECM 
) ( SENSOR 


( SONAR ) ( JETPACK ) ( RADIO 


( RADIO A ) C RADIO B 
( STEALTH 


E.C. 


Chapter 3 Arms 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


シュネッケ製 WAWの歩 み 


ヴァーゲ•シリーズ 


WAAGE 


WAAGE PLUS 
WAAGE VERSTARKUNG 
WAAGE PLUS VERSTARKUNG 
WAGE VERSTARKUNG 2 
WAAGE PLUS VERSTARKUNG 2 


WAAGE AUFKIARER 


対ブル・ショフトへの必眠性 


を留み、ヴァーゲに代わる暗 
朋主力機の冊発腿 が茹助。 


WAP-01 / Cicada 
シケイダ 


シュネフケ牡はWAW閲発の祖だけ 


に、貴重な開発データ&イ丽土より,獄 


に所拘していた。そのため、シケイグ 
間充プロジェクトでは、コクビットブ 


ロリクと事0J 无はの中段が集まるボデ 
イパーツを拒当すろことになる。 


CHIOQAHTA TUNED DATURA 
ダチュラ改 クロランタ 


佰 亲者 
： リーフ 


SWP 心 〇2 
DISCOLOR TUNED DATURA 
ダチュラ改 ディスカラー 
捲 票 書 :Eズ 


G/aphic-AfJ 


レーヴェ•シリーズ 


BELLADONNA TUNED ATROPA 
LOWE 
LOWE PLUS 
LOWE VERSTARKUNG 
LOWE PLUS VERSTARKUNG 
LOWE VERSTARKUNG 2 
LOWE PLUS VERSTARKUNG 2 
LOWE AUFKIARER 


Graph l&All 


シュフツエeベースに簡風!M 
用のチューンな&Rし、3航嫌 


へ向けたデータ収盛せ圖始。 


SWC/P/oflol 
BEL1ADONNA RJNED ATROPA 
アトローバ改 ベラドンナ 


帯 粟 者 : トノプ 


で 


シュッツ工 •シリーズ 


CHLORANTA TUNED DATURA 
DISCOLOR TUNED DATUkA 
SCHUTZE 
SCHUTTE PLUS 
SCHLTTZE VERSTARKUNG 
SCHUTZE PLUS VERSTARKUNG 
SCHUTZE VERSTARKUNG 2 
schCttze plus verstarkung 2 
schCjtze aufklArer 


レーヴエ•シリーズ 


5WC-Prolo 1 / BELLADONNA FUNED ATROPA 


T?トローバ改 ベラドンナ 
Ah 


SWO3C / IOWE 
レーヴェ 
Ah 


SWU-03C / LOW PLUS 
レーヴェブルス 
Ait 


5WSO3C / LOWE VER57ARICUNO 


レーヴェフ丄 ？7シュテルクング 
All 


SWG-03C / LdWE PLUS VERSTARKUNG 
レーヴェブルスフェアシュテルクング 
All 


SWS03CE / idWE VE^SIARKUNG 2 


レーヴァフェT7シュテルクンクッヴァイ 
All 


SWGO3CE / LOWE PLUS VERSTARKUNG 2 
レーヴェブルスフェアシュテルクングッヴァイ 
All 


Swm）3C / LOWE AUFKIARER 
レーウェアオフクレ_ラ_ ______________________________________________________________ 
All 


WAW Body-Parts 


ボティバーツ 


WAP〇 l / Cicada 
シケイダ 
All 


WAP 


アルベジオ•シリーズ 


名 将 
2089 
1ST 
F/V1O 
5//i 
J//i 
2nd 
3rd 


Arpogglo 
アルペジオ 
（ " （ 一 
） 


Arpeggio 〇 
アルペジオG 
团バー］ 


Orgol 
ォルゲル 
（ 小 /くー） 


Orgol G 
ォルゲルG 
（ ホバー】 
• 


Flugial 
フリューゲル 
（ かバー】 


Bo 5W） I 


バセノト 
（ エバ・） 


Bawol G 
バセノトG 
（ 寸 "— 
） 
• ■■ 


Klovlof 
クラヴィーア 
（ 小 ハー） 
•・・ 


Klavior G 
クラヴィーアG_________________ （ うバー） 
■ 


Arpogglo 


T7ルベジオ 


〇ウァーゲ•シリーズ 


当初ほ汎用腮として問症された 


が、O.C.U,聚によるWAWの火戦 


枚入に対抗するため、 箭単な裝甲 


せ追加しただけで想濾｝殳入された 


急場機佑。その後、諜々な実戚デ 


ータを元に、より號盟（こ运した改 


艮型が生産されていくことになる。 


民生用槻休がベースだったためか、 


初!bから亚米用に開巽された梱伸 


に比べると紀金的な験鏡力で劣り、 


宪睬データ収膈用の芙験罷旳な気 


昧合いか"強い根休であった。 
〇シュッツ工• 
シリーズ 


ヴァーケの改製である“ダチ 


ュラ”から得ら红た窕岐データ仓 


芯（こ、当初から號闘用として間凭 
された機体がシュフツエ・シリー 


ズであ るりより人业に近いフォル 


厶となり、大整なダウンサイジン 


グ巨笑現した上、牍動力も大題｛こ 
同上している。ただし、蔣久力が 
若干だが低下していろ。 
〇レf 
ヴェ• 
シリーズ 


シュッツェの改良型である奖験 
鹽"アトローバ” から得られた哭 


旣データをフィードバフクして議 
生した機依である。フォルムはシ 


ュワッエと大张白いものの、エン 
ジンやアクチュエーターなど、 內 


圈フレームの惶匪成大隰に上界し 


ている。芻にマニビュレーターの 


稽度が向上したのに加え、奇、惻セ 
ンサー類と觥剧用コンビュータの 
怪能アップによリ、為行我好の爲 


中棄が向上するなど、豁合的に思 
い阪劉力を旳る展休となった。 
〇アルペジオ• 
シリーズ 


シュネつケ社が關発したW A P 


の中でも、暇も初朋に:E個された 


シリーズの丨つで、ホバー朋の関 
鄒に濫出力エンジンをし 


た醐体。オルゲルはアルペジオの 
各極バランスを再SJWUしたマイナ 


ーチェンジSしフリューゲルはオ 
ルゲルの肪甲強化型。パセットと 


クラヴィーT7ばアルペジオの外韻 


を密えず、各種濶能の見建しに加 


えて苏木性罷を向上させた網合雅 
化飽で曲る。 
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ビザント•シリーズ 


う【FMOJ翌 遅 のビザント盤 7ワー厶 バーっの万 


名 怖 
2009 
1ST 
FMO 
耻 
』）h 
2nd 
3rd 


Bijom 
ビザント 
(CA］【ク>71 
■ 


Indos 
インドス 
( 
CZ!【クンつ】 


CroF 
クロフ 
［ CA］ 
( クンク］ 


テンダス•シリーズ 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5.*n 


匕 方 
2nd 
3rd 


Tonduc MLII 
テンダスMk.ll 
■ 


Tondus Mk.ll A 
テンダスMkJIA 


[□ndus MA JI S 
テンダスMkJIS 
・・ 


Tonduj Mil III 
テンダスMkdll 


Tondus MR III A 
テンダスMkJHA 


Fondus 
テンダス 
■ 


Tondun Al 
テンダスA1 


Tendut A2 
テンダスA2 


[undu5 M 
テンダスA4 


Graphlc-1 ST 


ビザント 


GrophloFMO 


テンタス 


Grillo Sachs 
クリレセ‘ クス 


Einhorn 
アインホルン 


イーゲル•シリーズ 


名 邮 
2069 
1ST 
FMO 
5/6 
4 th 
2nd 
3rd 


1001 Et>ns 
イーゲルアイン 
— 
•— 


Igol Eins H 
イーゲルアイン・ホーン 


Igol S-achiD 
イーゲルゼクス 


- - ■- - 
■ 
■ 


(gol SocKn H 
イーゲルゼクス・ホーン 


Igol sochs H5 
イーゲルゼクス•ホーンs 


1901 Zwel 
イーゲルツヴァイ 


Grillo Ejrs 
グリレアインス 


Gfllle Emn H 
グリレアインス・ホーン 


Grillo ZwE 
グリレツヴァイ 


Gilllo Zvaifli H 
クリレッヴァイ・ホーン 


Grillo Sachs 
グリレセクス 


G/lllo SocBd D 
グリレセクスD 


Gfilld Sedis H 
グリレセクスH 


Gilllo Sechs P 
グリレゼクスP 


G/iHa Sochi H 
クリレセクス•ホーン 
■ 
■ 


包 
「2nd」児 物 のイーゲルアイン1;?. 5G内 鬧 狀 拙 桐 
、タンクIU 


アインホルン•シリーズ 


名 線 
2069 
1ST 
FMO 
5b 
4 th 
2nd 
3rd 


Einhorn 
アインホルン 


EilJiorn G 
アインホルンG 


Einhorn G2 
アインホルンG2 


Einhorn G3 
アインホルンG3 


Einhorn H 
アインホルン・ホーン 


Einhorn H2 
アインホルン•ホーン2 


Einhorn H3 
アインホルン•ホーン3 


Einhorn FM 
アインホルン•ホーン4 


〇ビザント•シリーズ 


ホバー也 脚 那 の联隔 世 弱 誕 に; 甥 


側 された賤 偽 
‘ たが、鮑 最 が災 いし 


て朋 將 されたほどの樹 動 桎 を発 期 


でぎなかったシリーズである。ク 


ロフ息 ビザントを蹬 !!化 し、側 所 


にエンジンを換 技 した改 艮 型 であ 


るが、出 力 と防 涧カが紋 下 してし 


农っている。インドス蟻 商 出 力 エ 


ンジンを惱 ㈱したこと( こより補 眦 


刑 が增 加 。密 狀 菠 @施 すことが可 


盹 となったび、機 動 力 削 それはど 


間 上 しなかった。圈 無 旳に、この 


フレームでの性 胃 向 上 は困 滿 と别 


断 され、狷 绪は打 ち切 られた。 


〇テンダス・シリーズ 


緩 
一 
対 
概 fMULS-Pjを沸 入 


した如 朋 の俄 休 。当 沏からE久 性 


の問 籍 が编栅されており、改 Rが 


仰 久 られたが、間 Hfl任 酬 決 されな 


かった。そのため昭 冊 脚 で3［用 で 


亞 ず、嵌 方 瞿 僻 用 に少 敞 质配 倘 さ 


れるに锵衆 った。初 朋 の槌 るIE佣 
北 阿 弾 ガラス危 採 用 したキャノビ 


一 を後 備 することで、合 損 界 にょ 


る描 解 を者 密 していたが、肪 弛 I姓 


に問 題 が觀 肉 。そのため、有 
视界 


によろコクビフトプロブクは演 止 


された。外 
!し上 はキャノビーに免 


丸 るが、破 甲 阪 が强られ、内 95に 


盘谷 椭モニターが配 此 2れていろノ 
〇イーゲル•シリーズ 


經 快 な加 勵 惟 と、務 い命 中 即 厩 


壬 ! ®レベルで岡 立 させた槻 休 で、 


殺 擊 瑚 で程 位 に立 てるように間 建 


された。耐 久 力 に罗少 の問 韻 样あ 


ったものの、恭 本 性 也 の漑 さがバ 


イロフトに愛 され、長 別 間 に浬 っ 


て生 涯 された。イーゲルとグリレ 


は、はば同 的 朋 に冋 じコンセブト 


で間 芜された兄 勇 展 である。 


〇アインホルン•シリーズ 


渎方 支 攜 靶 用 槌 体 として開 您 さ 


れた做 休 。#｝ 呦 カは低 かったもの 


の、耕 久 力 や出 力 ほ瀚 足 で卷 るレ 


ベルに保 たれていた。しかし、生 


鹰出 胳 はWAPによる弧 団 戦 術 が 


弟 立 さDていなかったため、本 衆 


の燈 能 を発 ?! ?! することがでさなか 


った。現 在 ?松 骡梃 はない。 
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GraphioFMO 
G/aphJo>5ih 


Chapter 3 Arms 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


シュネツケ 


ツエーダー•シリーズ 


ルフトローノくー・シリーズ 


名 隴 
2069 
1ST 
FMO 
5lh 
4ib 
2nd 
3rd 


Zodor 


ツエーダー 


--- .---- 
■ 


Z/>dor T 


ツエーダー T 
• 
• 


Zcdcc 12 


ツエーダー T2 


Z^dor T3 


ツエーダー T3 
■ 


Zodor H 


ツ工—ダー H 
・・ 


— 


Z妙』 H2 


ツエーダー H2 
• 
• 1 


Klokr 
キーファー 


Kiofoi T1 


キーファー T1 


K萩 f 13 


キーファー T3 


Klnkr T5 


キーファーT5 


ジービュ•シリーズ 


名称 
2089 
1ST 
FMO 
5由 
4丿h 
2nd 
3rd 


bjhrauy 


ルフトローバー 


Luflpongor 


ルフトバンガー 


LJfftlor 


ルフトリワター 
—♦— 


名 勝 
2089 
1ST 
FM 〇 


5lh 
イ丿A 
2nd 
3rd 


Mu" 


ジー&T4 
•— 


Zobv T4S 


ジービュT4S 


Zobu T8 


ジービュT8 
• 


ハルト・シリーズ 


名 密 
2089 
1ST 
FMO 
5ih 
4lh 
2c]d 
3rd 


HorKvInd 
ハルトヴィント 
IH1 
e ■■ 


Harlzohn 
ハルトツァーン 
（川 
—♦ 
— 


シリーズ不 明 機 体 


名 称 
2069 
1ST 
FMO 
5//1 
4lh 
2nd 
3rd 


Vinodfol 


ビーネドライ 


lonzA） 
ラNペフィーア 


■■ ♦' 


Slrok （Mh5 AFV） 


ストラク（05式昭勁車） 
Z糾 


Orophl&FMO 


Zodor 


ツエーダーT 


Grophlc-2nd 


Zobu T/l 
ジーヒュT4 


Grophic>2nd 


Horl\v）nd 


ハルトヴィント 


114110ubw 
ルフトローバー 


lonr!〇 


ラオペフィーア 


| Graph 心 rd 


•ツエー歩 ー•シリーズ 


大 出 力 エンジンと亜 推 剛 ぞ瓣 る 


但 侍 。禍 贼Sに余 給 があったため、 


湖 胆 剛 岐 で巫 用 された。各 防 セン 


サー・や盟 源 骤知 級 
、3次 元 レーダ 
ーなどの追 加 兵 兢 を充 與 さゼた改 


&翅 
が關 堯 さヨ、翎 明 にソフト面 


で向 上 させたキーファーも至 艇 
。 


M本 性 駱 侷 く、争 歆 の派 生 型 が 
間 代 された俾 作 枷 である。 


〇ルフトローバー •シリーズ 


孺 出 力 
、卷 技 甲 切 目 抵 して開 猊 


された舰休 。各 諷 こ機 的 IRなバー 
ッを配 し、要 
求 
通 
りのと耐 


久 力 せ魂 現 している。しかし、 コ 


ストが非 常 に姦 くついてしまうた 


めに用 煽 か限 られ、市 縄 に出 回 っ 


た歌 呼 歩 くなかった。 


。ジいビュ・シリーズ 


离 
出 
力 
と稠 
眦 
匠 
順 视した睫 体 
。 


バイロウ卜 の器 緩 を、コンビュー 


タが麻 度 にサポートするなど、競 


先 知 の技 術 を採 用 しており、將 に 


婚 關 帆 を彿 悬とするパイロットた 


らの人 気 を築 めている。 


〇 J\）レト•シリーズ 


火 炎 欣 卿 
§ § を内 畝 した拥桃 牌 輝 
。 


海 咽 や逝 用 方 法 には実 験 色 が溷 い 


が、コストバフォーマンスのよさ 


から、多 く流 通 していた。 


〇ビーネト’ ライ 


過 距 触 攻 撃 を至 丸 H匕 ず6特 诳股 


環 領 族 した籐 体 。住 院 目 伴 ば平 均 


的 で徊 價 はないものの、鶴 殊 眺 甲 


と腳那 の安 定 性 の耐 さで、スナイ 


バー用 の观体 として人 知 が威 いつ 


〇ラオベフィーア 


熊 畏 い手 足 が鶴 就 的 GWAP。外 


电に反 して耐 久 力 はよく、近 据 程 


期 に物 化 した設 計 になっている。 


饱のWAPより届 
吕E沈 麝 所 にある、 


绪阀な彫 状 をしており、熬 の覗 冊 


を胰 らせる彫 果 を生 んだ。 


〇ストラク 


鄭 大 な火 力 と軽 界 な形 状 から、 


缪也 弛 合 のような通 用 もされた楸 
（ 


修 。独 心 の低 さと4刿による安 定 
性 から不 對 度 での鶏 密 行 動 に向 ぎ 


密林 での帆 明 で真 価 を発 洲 すると 


流 く牌 価 されている。 
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E.C. 


Vinodroi 


ビーネドライ 


Ys 社 WAP 
Combat Vehicles 


ポーナス扱体 


名 称 
2089 


1ST 
FMO 
5lh 
4lh 
2nd 
3rd 


lyanaW 
姉 なヴァン’ ノアー― 
比 N1 
・一 


Gfophic^2nd 


tyonoW. 
録G・ヴァンファー 


。嫩なヴァンツァー 


シュネブケ社が、冷てる技痼の 
すべてを注入し、翳我な垣匠の兵 
器関穽で知られるO.C.U,日木の 
Ys社と共同で開究した伝既の槻 
休。ただ1裡のみの生隆が掀膀さ 


れている。採」を度外視して収計 
された槌体の能力低、MULS-P 


規格に則っているとは您丸ないほ 


と凝度じく、あのレイブンと岡歸 


かそれ以上の性能S瓮邢したとさ 


れる。しかし、我骸に投入するた 
めには、芙大なランニングコスト 


が必靈になってしまうのが欠点で 


あった。 


職！ffl隼両 


名 怀 
2089 
isr 
FMO 
Sth 
小h 
2nd 
3rd 


A339 S9b /Dlrlgonlヲ/イリゲント 


A338510a 


A338510m 
h^- 


AAT651bzl 


AAT6Slc2 


AAT6S3cl 


シュネワケ牡の敏麝車而は他社 
劉品より割裔だが、性能は申し分 
なく、かなりの台敷が各周（こ配偶 
されている。挪にA 333 S 9 b型デ 


イリゲントは軽快な避働性と如t 


なポディの戦備が离〈、掲拥談甲 


遂として各国で透躍している。 


Weapons 


WAP Arm-Parts 


腕バi 
ツ 


名 魅 
2089 


1ST 
FMO 
5/h 
2nd 
3rd 


Bijionl T2 
ビザントT2 
[CA] 
■ 


Biuanl T4 
ビ^ントT0 
[CA] 
• 


Biconl H 1 
ビザントH6 
(CA1 
• 


Blconl H2 
ビザントH2 
(CA) 


Biconl n 
ビザント【1 
(CA] — 
♦ —•— 


Blnoni 0 T 
ビザント叮 
ICA] 


Blnoni II 72 
ビザント!IT2 
____ ICA] 
■ ー・ 


MG 
マシンカン呆 


名 将 
2069 
I5T 
FMO 
S/h 
/丿 A 
2nd 
3rd 


FowjM" 
ビュース Ml 4 


卩 owj M2丨 
ビュ。•"スM21 
—♦-J 


Clavier 
クラヴィエ 


G.NLMG 
グバルトノインMG 
■ 


RF 
ライフル弟 


名 忘 
2039 
1ST 
FMO 
5/h 
Arh 
2nd 
3rd 


Zingo 
ツィーケ 
• ■ 


Ziogo P 
ツイーゲライフル試 作 箜 
• ■ 


Einbond 
アインバント 
• ■ 


Zlogor 
ズイーカー 
»■..—♦ 
— 


WAP Legs-Parts 


期バーツ 


名 密 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
山h 
2nd 
3rd 


Jogdhund 
ヤクトハント 
■ 


BZ 
バズーカ沖 


名 称 
2069 
I5T 
FMO 
S/h 
/出 
2nd 
3rd 


Rungo 
ルンゲ 
p-♦- 


Rungo FF 
ルンゲFr 
H-•— 


Rungo Droi 
ルンケドライ 
— 
•— 


Rungo G 
ルンケG 
•・ 


Runge Zwel 
ルンゲ’ソヴァイ 


Rungo Zwol G 
ルンゲッヴァイG 
■ 


Greater WAP 


ゲバルト•シリーズ 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
4/A 
2nd 
3rd 


Gopord Achl 
ゲバルトアノV卜 
♦ 
■ 


Gopord Noun 
ゲバルトノイン 
• 


FL 
火 災 放 肘 以 飛 


名 糊 
2069 
1ST 
FMO 
5/h 
』th 
2nd 
3rd 


War mor 
ウ・ーマー 
— 
•— 
—♦— 


Warmer F1 
ウォーマーF1 
♦ 


Warmer F2 
ウォーマー F2 
• 


Warmer LC 
ウ万 ーマー［C 
— 
•— 


〇ゲバルト•シリーズ 


グランドガンポート網懇に基づ 


いて關災された狀作型大型WAP。 
從米のWAP仓そのま米大型化す 


ることで汎用性を離拷し、強大な 


火力と耐久力の両立を実現したが、 
別I助性が您牲になってしまった。 
すペてのバーツがカスタム品とな 


ろために価格聽.争力は低く、英瞟 
に配欄された歡お少ない。改良聲 


を含めて全9機が・触:作され、8畚目 


の映作權であるケバ丿レトアハトと、 
9源目の賦作襯であろゲバルトノ 


インの2槌が2096年に実戦に餘加 


したことが州赠されている。 


Grophic 心 h 


Gopord Noun I _ 


ケバルトノイン 
W!衆 希 : ヴァグナー 
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シュネツケ 


名齋 
2069 ―小 
FMO 
5lh 
4/h 
2nd 
3「d 


Go/dlo! 
ゴルデわ7ス 


Go/dloiL 
ゴル泌イ7?スI 


Go'dioiM 
ゴルヂイアスM 


Go'cfoiP 
ゴルデイアスP 


GoWioiS 
ゴルディアスS 
♦ ■ 


Pcwi MIX 
ピn«ス Ml/ 


Powj M21 
ピコースM2丨 


w/d 
ヴィルト 


W/d 15 
ヴィルドぐ 


W/'d略 
ヴィルド耶 


W/d 
ヴィルド川5 
• 


Wilgor 
ヴルガー 


Wilgef 1 'S 
ヴルガ小US 


Wdgerlt 
ヴルカ ikS 


Wdgar ILLS 
グルガー DOS 
• 


CgIc<o 
セリース 
• 
• 


Droro! 
ド 口:rb ル 
• 


Lobrnld 
ルフトヴィルト 


ro/oina 
バ粉イナ 
♦ 
— 


AAM 
圳庭リイル茹 


名料 
2069 
1ST 
FMO 
5lh 
4/h 
2nd 
3rd 


AbWIld し 
エアヴィルトL 


AliWIld M 
エアウイルトM 


AbWlId P 
エアヴィルトP 


01012Son 
2/WB/b 


KN 


RK 
〇ケント（9ン・T・一）昂 


名給 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
2nd 
3rd 


WZdGR 
ヴィルトGR 
• 


AAR 
祝 堡 
（□ ケフト（ クンチぐー） 葩 （ 


名株 
2089 
\ST 
FMO 
5fh 
2nd 
3rd 


AJrW/d R 
エアヴィルトR 


：'■:・・・ 


A/fW/d Z 
エアヴィルトZ 
• 


Ecgei AF 
イーグレノトAF 


ナソクノレ癥 


名郁 
2039 
1ST 
FMO 
Sih 
4h 
2nd 
3rd 


Angry Fisl 
T7ングリーフィスト 


Bedrock Slilkor 
へ’財ドロワクストライカー 


Bono QuiJor 
ボーンバスクー 
■ 
■ 


Bono Builo/ FM 
外(ーンバスク“ FM 


Giant Busier 
ジ1イフ’ ント/ （スクー 


Glanl Nil 
ジャイアントフィスト 


Gronbo Slrlkor 
リラナイトストライカー 


Hord Blow 
ハ•'•ドブロウ 


Ho/d Blow 2 
ハードプロウ2 


Ho/d Blo/v 3 
ハドッロウ 3 
•— 


Ho/d Blo/v 4 
ハ”“ドブ ロウZ! 


Hug® BusOor 
ヒふ—レバスクー 


Ugbl Buller 
ラ仆バスクー 
■ 


Rod Buller 
レフドノ〈スクー 
• 


Ro& EuMo: 
ロフクバスクー 


Ro^ Slnwr 
Eつストライカー 
. 


SbjD Burler 
スカルノ〈スクー 


SbjIlBui/or A 
スカル/ 〈スクー A 


L^— 


Skull Builor Al 
スカル/ 〈スク~ Al 
—♦ 
— 


S'ujII Butlor A3 
スカルバスクー A3 
♦ 


Sbjll Bu^or B 
スカルバスクー B 
♦ 
■ 


5oll 5lrlhor 
ソイルスI、ライカー 


5oul Bailor 
ソウルバスター 
. —♦— 


Soul Bu11012 
ソウルバスクー 2 


SoulBu血1 3 
‘ノウルバスクー 3 


Soul Builor A 
ソワルバスクー 4 


Soul Builtu SD 
ソワノレバスクー SD 


Soul Builor X 
ソウルバスク"、X 
—•— 


S<z»l Builor XF ソウルバスクー XF 
. 


Siool Builor 
スティ少ルバスクー 
♦ 
■ 


S^OTro Slrfkor 
スJ、ーンスbライ刀ー 


PB 
バイルバン一基 


名林 
2089 
1ST 
FMO 
5/h 
4b 
2nd 
3rd 


P/DM NgOcTIo 
ブレスニード-ル 
■ 


P1013 Needle 2 
ブレスニードル2 


Pid^s Needle 3 
プレスニードル3 


Pioj5 Noodlo 4 
ブレスニードル4 


ProiA Noodlo FM 
プレスニードルFM 
■<— 


Prow Siolio 
プレススティク 
♦1 


Prow Sling 
プレススティング 


11 • 


Sharp Noodlo 
シャーブニードノレ 


Sharp Noodlo 2 
>T-yニードル 2 


Sharp Noodlo 3 
シ丁ープニードル3 


Sharp Noodlo 4 
シ伊— 
—プニード丿レA 


Sharp Needle 5 
シや— 
—ブニ— 
—ドノレ5 


Spll20 
シュビフワ二 
♦ 


5pil2€ 1 
・シュビフフェ1 


Spiijo 
11 
シュビフフェn 
•一 
I 
• 


Spifjzo 1 J 
シ二ビラブエ・ 
—•— 


Sp/fco IV 
シュビブ7エ!V 
♦ 


Spt 
* V 
シュビ〃» V 
• 


Spirzo VI 
レ二ビ七/二VI 


5pirzo VII 
シ二ビノ7エVI 
. 


Spirro VIII 
シュビブフェVIII 
—•— 


Glolschor 
グレフテw— 
• 


Hoi Noodlo 
ホントニードル 
•— 
• 


Iron Moodla 
アイ7クンニードル 
• 


Vo\pmo Noodle 
ヴェスバインニードル 


RD 
ロソドあ 


名称 
20B9 
1ST 
FMO 
5/h 
4h 
2nd 
3rd 


Doolof 
ビーター 
—e— 


Boaloi G 
ビーターG 


Mad Club 
マフドクラフ 
—•— 


\k 
）d Honwnor 
マ充ハマー 
. 


Mod Iron 
マンドアイT7ン 
. 


Og-co 
アコーニ 


〇&濒〇 
アゴーニB 
♦ 


Ogon F 
アゴーニ F 


Ogon 5 
アゴーニ S 
• 
・ 


Roddur 
匚!ンダー 
• 


Raddor G 
[□ ンダーG 
■ 


Raddar G 1 
0ノター G) 
—•— 


Rodder G1I 
ロつグー GII 


Rodder GU! 
ロフグー 6111 
—•— 


Roddor GIV 
ロ7ターGIV 
»■ 


Roddor GV 
ロ ノダーGV 
. 


Roddor GVI 
。ンターGVI 
♦ 


Roddor GV1I 
07ターGVII 
・・ 


Roddor GVII! 
ロンダーGV1II 
■ 


い川d Club 
ワイルドクラブ 
♦ 


Crazy Hornnio! 
クレiンーハマー 
■ 


Fouil/on 
フェアT7イアン 
■ 


Ho/d Rod 
ハードロ'7ド 
♦— 


Hurl Club 
ハートクラブ 


l.ighl Rod 
ライFdノド 


SH 
：> ールド必 


名您 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4出 
2nd 
3rd 


5220 
• 


5N-35 
♦ ■ 


5N-335 
—•— 


5NU6Z 
• 


5NJ2O 
. 


SN-120P 
. 


MS 
ミリイノレ髙 
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TURBO 


Back Pack 
RADIO A 


沁 ネッケ 


揃 侶 別 num q也 


尚 刀 湖 隔 馳 


名称 
2089 
1ST 
FMO 
5b 
4】h 
2nd 
3rd 


T9-99HG 
•・ 


FS-I01 
♦' 


用’ 1 01 H〇 
—♦— 


日05 
・一 


T8-160ER 
• 


AM50A 
■ 


A&50B 
・・ 


AGM50C 
•・ 


AGH50D 
•・ 


AG450S 
• 
■ 


Hocid 
ブう、 
ノーノド 
—•— 


名法 
2089 
1ST 
FMO 
Sih 
2nd 
3rd 


RDIQKohlo 
RD 1 9 □-レ 


RD21V而on 
RD2Iヴルカーン 
■ 


RD21B-Hilzo 
RD21B ヒ"エ 
—1 


RD3 0-Kopl 
RD30 コブフ 


RD 3 1-Domphr 
RD3 1ダンブファー 
—♦— 


RD32Zhnbul 
RD32 "J＜ンベル 


STEALTH 
ステルス映 刪 精 !K涉 


名怖 
2089 
]ST 
FMO 
5/h 
zlih 
2nd 
3rd 


518 1 Joki 
STB!ククト 


STB2Xlong 
STB2 クラング 
・一 


STBJ-Dur 
S7B3 ドウァ 
■ 


[TEM 
アイテム孫 嘘 制 


名作 
2089 
1ST 
FMO 
5】h 
4/h 
2nd 
3rd 


DP-W02 
■ 


HPAA/O厶 


BP-W06 
• 1 


B?-W08 


3PSO7 
■ 


BP-T39 
■ 


BP-T3D 
• 


Computer 


COM 


REPAIR 
例 掴 6用 咄 济!K用 


名粉 
2039 
1ST 
FMO 
Sih 
A th 
2nd 
3rd 


衫P』2&Ge）l卵 
R"2Eガイゲ 
» ' 


如刀2J灯ovi航 
R"2Eクラヴィーア 


gPZ2巳HoHo 
RP/I2E ノ Wレフェ 
■ 


RP42E«Horn 
RP/I2E ホルン 


RPZzI-Wundor 
RP/M ウ＜ンター 


RPZ/lEl-WolEor H/ME】ヴァル’ノアー 


RPzlZElR Walnor脾/1/IE】Rヴ刀レ>7ー仰化熟 
■ 


8PZylE2 WoHor RP4/1E2 ヴスンター 
♦ 


翌』/E2R V如皈 即/1/1E2Rづエフター拦化驰 
• 


既・ESA/Vol'g 即/ME3ヴろルケ 


EP/ME3礼VW）临 腫归E源ヴざルケ笠化盥 
—•— 


RPrl/iE/l-Wundof RP/1 dE4 ヴンダー 
—•— 


RP4ZEdR.Wunda( RP4dEdR ヴンダ顷化期 


RP77-GobBl 
RP77 ケベート 


コンピューク 


名粉 
2089 
1ST 
FMO 
Sih 
4h 
2nd 
3rd 


WS!・28膈 /7ofoi 
テロス WS7.20[1XX 


WSIMB /Erlolg 
エアフ/?ル＜7 W5T以日 
• 


V/SI^Bx /WiIIob^ 
ヴィレンス WST 98X 
■ 
■ 


WS7.29B /Sochv1Q 
セヒフく一 W5T296 


WSU89 /icos 
エイコス W5L/I89 


W5T-9B2 /Congo 
カン7エ W5T-9B2 


/Drolfachn 
ドライファン WW/ 


V\W 66 /HoHjohon 
へノH^ーエン \A/V/.66 


四WE7/EvoIdcid丹 
エボルク刁ンWW・87 
♦― 
♦ 


^a&oi! 
ベ1丿オール1 


Ba）?ioP2 
ベリオー/レ2 


Bolllol<3 
べリ刀ーノレ3 
—♦ 
— 


Bollloi-^! 
ペリオール4 
—•— 


Balliol'5 
ベ!丿オ・'"ル 5 


EMP 
德 田 パルス停 嘿 引 


名條 
2089 
1ST 
FMO 
5//i 
4出 
2nd 
3rd 


EMP SI ! 〇!ons) 
EMP SI ! ディーンスト 
• 


EMP22-Bloi 
EMP22 プレイ 
• 


EMP 522-Dohlrln EMP 522 ドクトリーン 


EM卩 533-llobo 
EMP 53J リーベ 
■ 


EMP55 Groll 
DAP55クリフ外ン 
—•— 


ECM 
街 56バルス戏瑕 用 


名跡 
2089 
1ST 
FMO 
Sih 
2nd 
3rd 


ECM2ISchilf 
EO\A2IV ルフ 
■ 


ECM22-Moos 
ECM22モース 
■ 


ECAA23-9lan 
ECM23ブラント 
• 


SENSOR 
レーダー兩股窒 


名誌 
2009 
1ST 
FMO 
Sih 
』)h 
2nd 
3rd 


SEI 1R-U51 
5E11R リスト 


SE况5X-Gol【J 
SEB8SXガイスト 
■ 


JETPACK 
ジェント（バTニア）僅仲W 


名物 
2069 
1ST 
FMO 
Sth 
小h 
2nd 
3rd 


■?]1 
■ 


JP22 
♦ 


」P33-D「〇い』 
JPJ3 FDy-tzル 
• 


JPZd 
• 


|.D55-Adloi 
JP55 アドラー 
—♦— 
■ 


RADIO 
福 信 刖 M帽 股 的 


名粽 
2089 
1ST 
FMO 
5//i 
4出 
2nd 
3rd 


RD22Focliel 
HD22ファフケル 
• 


RD33-Glocho 
RD33 クロノケ 
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'©■ 
SENDER センタ、、ー 


英 字 表 記 


本 拠 地 


創 業 


主 要 人 物 


主 力 事 栗 


その他 の事 業 


SENDER 
E.C.イギリス 
2012 年 
社 畏 : グレン・マーティン 


航 空 槌 緻 造 
WAP製 造 
、兵 器 剽 盅 


E.C・イギリスに本 牡 を透 くセンダ一 社 は、航 空 機 部 品 の製 造 企 菜 として 


2012年 に創 樂 した， 当 初 は航 空 機 の計 器 頫 なと各 撕 部 品 に加 えてエンジン 


本 体 の開 発 、さらに軍 事 用 として空 針 空 ミサイルなどの開 発 を手 がけていた 


が、2的 5年 には航 空 槻 本 体 の尴造 にも着 手 同 時 にM & Aによる陸 牡 兵 器 の 


開 発 カ増 强、さらにザーフトラ共 和 国 の開 発 者 を迎 えるなど、軍 事 閭 係 の兵 器 


閒 発 にも積 極 的 に参 入 していく WAWやWAPの開 発 はもちろん、他 牡 に先 


酒 ナて多 脚 戦 車 パウークに代 袤 される大 型 機 動 兵 覊 を開 発 するなど、MULS 


一 P規 格 外 の兵 器 の分 野 を船 拓 し、大 型 機 動 兵 器 の礎 を築 いたまた空 挽 部 


隊 用 WAPやWAP用 バラシュートパックなとの開 発 、阪 充 を積 極 的 に行 うな 


と、関 連 商 品 の側 発 にも力 を入 れているほかにも測 理 器 具 、シャトル、笑 象 衛 


星 など、その事 莱 分 野 は多 岐 に渡 り、日 常 生 活 でRM染 みのある對 品 から宇 宙 


朋 弗 に便 用 される製 品 まで、あらゆる工 業 製 品 を扱 っているなお、センダー 


社 の製 品 に見 られる設 計 思 想 やデザインの持 微 は、しばしばセンダーイズ 


厶 」と称 されている 


ゲーム中 における 
センダ一 社 製 品 の登 埸 有 無 


_ TURBO J 
ITEM 
J 
REPAIR 


EMP 
) ( 
ECM 
) 
SENSOR 


SONAR ~^) ( JETPACK ) ( RADIO 


RADIO A ) ( RADIO B ) ( STEALTH 


COM 


Back Pack 


Computer 


=SiS 


米 Arm と Logs は牺殊 なバーツを示 す 


WAW Legs-Parts 


舞 バーツ 


WAP-01 /Qcado 
シケイダ 
All 


WAP 


シケイダ•シリーズ 


名 科 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
J//i 2nd 
3rd 


ZihQcJy 


ツイカーテ 


Moib 


モス 
• ■ 


Molh VR 5 


モスVR 5 
Molh VR 6 


モスVR6 
— 
・— 


Molh VR 7 


モスVR.7 


— 
■— 


ん匕 nh KBS 


モスKBS 
e ' 


Molh VA5 


モスVAS 
■ — 
Molh VBS 


モスVBS 
Gcaak)II 


シケイダH 


— 
人 — 


Cicada IIX 


シケイダII X 
♦ 


Cicada III VR 3 


シケイダ!II VR.3 
Cicada 111 VRー匕 


シケイタIII VR.4 
Gcoda Hl V1L5 


シケイダ!II VR.5 
» 


〇シケイダ•シリーズ 


後 のWAPSXSに艇 がった。ケ 
イダで、源 闘 あ沮 当 したセンター 
4(3、完 成 したシケイ少 を参 . 唯 に 
モス•シリース’ を閒 舞 ずる。外 貝 


蒔 シケイダに頌 ていた质、より房 
久 力 专垂 阳 した噥休 となった。そ 
の隆 &甥 縦 系 舔 の自 啪化 やメンテ 
ナンスの鴻 瀧 化 G"と、マイナーチ 
エンジ［価 リ依 し、畏 い用 間 生 罷 


されること匚 な5。言 た、モスV 
R.5のエンジン仓摸 裝 、大 出 力 
で 


哭 視 したのかツイカーデだが、肉 
カ以 外 な平 洵 旳な性 陇しか発 環 で 


ぎなかったため、シリーズ化 され 


ることはなかった。そして、ツイ 
カーデ［こ棉 用 された大 出 力 エンジ 


ンをそのまgfStrraこと吃 鬲 強 
に、各 バ・ッの而 久 性 や•甲 察 栩 
、 


策 子 系 統 に至 るまで、全 前 的 に殿 


附 を国 溜 した制 伸 如 、シケイダの 


価 呆 となるシケイダ［ である。魂 


昼 週 多 氣 j県 であったか、細 脂 旳に 


塚 滴 足 で砂 3槻 休 となった。 
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Arms 


Weapon 


WAW ) ( WAW Arm ) 1 
WAW Legs 


WAP 
) 
WAP Arm ) 1 


----------------------- 


WAP Legs 


Greater WAP 


---------------------------------------------- s 


( 
Monster 
v' 
F-------- n----- ----------------------’ 


______ Repairman 
( Nonstandard Weapons 


Combat Vehicles 
( Military Aircrafts 


L____ Naval Ships 


x----------------------------------------------s 


Fort Components 


(___ MG______ ) ( 
SG 
) ( 
RF 
) 


( 
BZ 
) 
FL 
) ( 
CN 
) 


( 
GR 
) ( 
MS 
) ( 
AAM 
) 


( 
RK 
) ( 
AAR 
) ( 
KN 
) 


PB 
) ( 
RD 
) ( 
SH 
) 


Q Bolt-on J 


ハスキー •シリーズ 


名 临 
2099 
1ST" 
FM〇 
5】h 
4}h 
2nd 
3rd 


Hu5ky MUII 


ハスキー Mk.lll 
■ 
■ 


Hujl<y Mk一 （V 


ハスキー Mk.IV 


Huslcy Mk.V 


ハスキー Mk.V 


Hudcy Mk.Vl 


ハスキー Mk.VI 


Hu衣 y 2 Mk III 


ハスキー 2 MkJII 
:• 


Hu点 y 2 MkJV 


ハスキー 2 MkJV 


HujJcy 5 
ハスキー s 


Hurley SX 


ハスキー SX 
—♦— 


ウィスク•シリーズ 


名 陈 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
2nd 
3rd 


Zoll 
セルト 


/ ヽ 


Zoll 01 
ゼルト01 


Zoll 01 A2 
ゼルト01A2 


Zoll C 
せルトC _______________________________ 


Zol! 〇 ! AZ 
ゼルト01A4 


—— 


—♦— 
— 


Zoll 01 Bl 
ゼルト0161 


u认 


ウィスク 
■ 


U认!1 


ウィスクII 


Ui比 IISP 
ウィスクIISP 
■ 


U供 C 
ウィスクC 


Husky S 
ハスキー S 


ゲイティ•シリーズ 


名 称 
2039 
1ST 
FMO 
5 th 
Aih 
2nd 
3rd 


Govial 
ガヴィアル 


-- へ— 
— 
■ 
■ 


Govial Mk II 


ガヴィアルMk.ll 


G-aoiy 


ゲイティ 


A. 
■ 
■ 


Goory C1 


ゲイティC1 


Gladys 
グラディス 


Gladys MkJI 
グラディスMkdl 


Gladys MkJII 
グラディスMk.lll 


Gladys MLIV 


グラディスMkJV 


Grophio-FMO 


Govial 
ガヴィアル 


。ハスキー • 
シリーズ 


空樵曲歐用として関瓮された機 
休で、澈匿旳な縫量化が原されて 


いる。多少、都久力が獨性（こなっ 
ているが機動力修十分に爲く、操 


作性も向上しており、第2次八フ 
マン紛令昭に/U.S. N•而の主力 


履となる。バージョン77ップそ浴 
て生産が統いたが、株々《題用方 
法に桔化した朋剥WAPの劉煽と 


ともに、徐々に活漏の潟を瑕われ 


ていく。そして、思上位モデルと 
して登場したハスキーS以堅新刀 
は登場していない。 


。ウィスク• 
シリーズ 


ハスキー、モスに铤く有譴な諭 


醒湘を必艘としたセンター社が新 
規（こ睑計、關I凭した櫻掘で扬るC 
パーツ各帝にしい摂術を投入し 


て、揩敝!陆カそ丽めると冏岡に丽 


度江汎用性を目鴨して開発された 
が、結果的に機動力が低くなり、 


主に徳方支携用のサポート槌体と 


して通用された。その後、歆履の 
改良を加えられたゼルトは、その 
役知を糖族しつつ、 より汎用性を 
髙めたウィスク・シリーズとして 
生まれ变わり、新たな主力ライン 
ナウブになる。セルトはウィスク 


に斐ろまでの実职隅旳な屈味合い 


が強い樓您であり、笙崖台殽は爆 


定されていた。せお、尚機稲のデ 
ザインコンセプト収「勝士」であ 


り、各種センサー類を備えた侷徵 


旳な康郃が印可宜い。 


〇ゲイティ• 
シリーズ 


ゼルト、ウィスクと同骚ゝ次期 


主力ラインナワブとして閥瓮した 
fflft 
oセルトと同じく辨設計にょ 
3偲悻で、より而出力ゝ蔑爛能代 


目编した髙嬲懼として開翊された 


しかし、機!（也力不足に陷るという 


失策だでゼルトを絶!!してしまい 
括 果 的に撤方支援用の喫休として 


怨用されることになる。あ求りに 


も価格が尚いために市遇での避令 


カガr弱〈、広く繆及するには至ら 
なかったが、機動力以外の性能は 
高く、センダー牡の髙級モデルと 


して紹知されている。 
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センタ、、ー 


シリーズ不 明 機 体 


名 将 
2089 
1ST 
FMO 
Sih 
Afh 
2nd 
3rd 


GoGmphd 


ギャランフ1 
[02]【4牌 
】 


Sbblino 


スタブライン 
（H!” ハハ） 


IblDo^l 


トールドウグ1 
【ん心 
】 m [ "川 
— 


Gi(jpht、2nd 


Galumph*! 


ギャランフ1 


Graphic»2nd 


Slubllna* I 


スタブライン 


G/aphfo2nd 


TollDogJ 


トールドッグ1 


。ギャランフ丨 


センダー杜 お伽 做 の4肌 ! 脚 邸 を 


初 朋 組 例 とするWAPoボディにキ 


ヤノン、腳ノにバズーカを缺 倦 ず 


るなど、WAPというより多 剛 戦 釆 


といった外 見 で、政 髀 力 
（ ” 
诅のて 


尚 くなっている。 


。スタブライン 


財 人 掴 肘 任 榜 や知 空 防 伽 
や主 任 


桃 と谷 るために間 発 されたWAPo 
啊 邪 にジュットホバーを破 備 し、 


団 めて岛い胞 m性 と雲 貌 している。 
用 蜘 が眼 定 されていたため、大 ヒ 
7卜 にほ至 らなかった〇 
〇卜 
“ 。ノレドック1 


キやランフ1と岡 じく 4我 剛 綁 


を遍 囲 毆 個 した欄 休 。ボディB 


航 
、舖 都 にロケつトセ罢僵 するこ 


とで、非 常 に濫 い説 察 力 を哭 逐 さ 


Mた眺 徐 であろ。 


WAP Legs*Parts 


屏 バーツ 


名 臨 
2069 
]ST 
FMO 
5lh 
dfh 
2nd 
3rd 


Goof/〇 
グース 


Gooso 〇 
グース!1 


Goom DA 
グ~ス[IA 


TbolO 
テー丿 レII 


Tool nA 
テールIIA 


Teal 
テール 


Golono 
ガレーOネ 
[dPJl 


- 


Golono II SP 
万 レーネI15P 
(d W1 


Golone HI 
カレーネIII 
(JIW) 


Golene Cll 
ガレーネCII 
[JIW1 


SqulPo II 
スクウィレ11 
（ 加 
】 


Squll'o IIA 
スクウィレIIA 
以 Hl) 


Squll'a M 
スクウィレM 
(.1 W] 


Squll'a M2 
スクウィレM2 
(4 W1 


Squll'a S 
スクウィレS 
3 IU1 


Squll'a 52 
スクウィレS2 
(4 W1 


Greater WAW 


シリーズ不明犊体 


DCSI / UkAGAN 


ウラガン 


All 


Monster 


TSK•シリーズ 


FKS04 / PAUK 
バウーク 
（4州 
Ah 


TKS-04/Vi / PAUK RAKEIA 
ノ(ウーク•ラキエータ 
宜川】 
Ah 


TKSOZS / PAUK TYPERS 
バウーク•タイプS 
"印】 
Alt 


TKS-03 / 〇/ugom 


ディウゴーニ 
(ク31 
Ah 


TKSO6 / Oaiminog 
オシミノーグ 
（クイヾ】 
Alt 


センダー社 大 型 機 動 兵 器 の歩 み 


Graphic-All 


TKSOZ / PAUK 


ァQコーニ 
轻衆者:トノブ、バつズ、リーフ 


Grophlo-All 


DC-SL / URAGAN 
ウラガン 


ぜ漿者：セルマン 


〇 TKS •シリーズ 


册 
【空 梱 メーカーでありながら大 


塑 軍 両 の的 强も備 贏 だったセンダ 


5社 が、アフリカ紛 働 切 明 に個 た 


WAWの技 術 を応 用 して鄂 発 した 
のが、パウークに代 摂 される大 很 


槌 肋 兵 滞 である。バウ宀 クはタン 


ク地 を灿える不 册 弛 嬲 破 性 5め 


て勧 脚 堡 を州 用 。玻 军な敞 甲 と郷 


力 な附 絶 
（こより、敝 なる柵 舫 兵 器 


としてだけでなく、加 点 防 
｛ffiや箔 


源 の膨 励 禍 洲 車 としても用 いられ 


るなど、予 前 以 上 に珊 々な状 況 で 


刎 用 された。水 た、抵 寂 が驱なる 


散 タイプのバリエーション櫻 体 が 


佛 兄 
、眦 涸 されて、かなりの人 簽 


槻 握 とな、）、各 即 で摞用 されるこ 


とになる。その後 
、パウークから 


捲 られたデータと、ザーフトラ共 


和 皿 から亡 命 してさた?支 術 窗 の雄 


力 によって、ホバ宀 茂 : 育 
（ こより機 


助 力 を髙 めたテ’ イウゴー二 やオシ 


ミノーグなどか宠A!し、大 期 胸 !B 


兵 器 の分 野 を燄 光 して關 
？ 石 してし' 


くことになる。なお、ジェイドメ 


タル杜 が間 発 したTCK •シリーズ 
と恩 は催 冋 じコンセプトによって 


册 律 されており、惟 脂 も依 は互角 


といわれている。 


バウe 
クに代 能 される＞BWW*と 
はば同 じ大 8•さながら、2木 の以 ! で 


卵 囚 な! «甲 々炼したボディを支 え、 
さらに歩 行 を可 師 とした大 型 WAW 


ともいえる枷 動 兵 盼 〇 WAWの腕 耶 
に間 するノウハウと、バウークノど 


多 8WU・から術 られたデータにより 
關 允 可 飢 となった。 
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E.C. 


TKS-08 / Oilniinag 


オシミノーグ 


KO.N.G. XJI 
コング試 作 2型 


ラバント〇 


K.O.N.G.•シリーズ 


OSV•シリーズ 


名粉 
2089 
15T 
FMO 
5lh 
か 
2nd 
3rd 


KQ一N-G X 」 
コング試 作 1型 
N贝】 


IGONG XJJ 


コング试作 2型 
【5】 


OSV•シリーズ 


名物 
2099 
1ST 
FMO 
5/h 
4/A 


2nd 
3fd 


PROTOTYPE 
クリントン型 ブロトタイプ 
M 
回 
】 


OSV-O&o /TILDEN 〇 


ティルデンヨ 
（ イ厌】 


OSV-08b /TLDEN b 
ティルデンb 
（ こIM）] 
— 
•— 


OSV-OBd /TILDEN d 
ティルデンd 
（ イ! J』】 
・・ 


O5V-13c 


バルドル。 
（4^） 
■ 


osv.ian 
バルドルh 
（ 4^] 


O5V-21 〇 /Lovoni □ 
ラバントB 
（ クイヤ） 


OSV-21 c /lovoni c 
ラバントc 
（ クイ、‘ 
】 
—•— 


O5V-21 g /Lovoni g 


ラノ〈ントg 
（ クイヤ） 
■ 


〇 K.O.N.G. •シリーズ 
の、 後眺版として备冊の見阻しと 


名称 
2089 
1ST 
FMO 
5 lb 
小h 
2nd 
3rd 


Hoolong A 
兆 的 4聖 
（ トーラ） 
は快 
） 


弑作匏の多目的大梨願I助兵港でゝ 


EMPを強僞するなと、さまさ求な 


データを密るための类晦槌として 


の匏:眯合いが強い裡休である〇な 


お、名称であるK.O.N.G,恩、「K 


安足性を向上させたバルドル弛も 
関弄されたが、网の生血（二留段 


る。ラバント制2 3俯の畑化防弾 
タイヤを押用した郷洌な服伴。 
2087年より關侖が估まり、2091 


aisor — class Oi（ ensivo Neuirn 
lizalion GoarJの咱年尔で、異的す 


ると「カイザー跟超攻敦也盟醒糊」 


とな〇 〇 


〇 OSV •シリーズ 


圧钧的な火力と作肢行馳湖閒の 
旻さを実夔した大猊蜜鼬兵黠がテ 
イルデン鑿である。弟2次八フマ 


ン粉季与に竪察したクリントン塾 
の诚采の微辭擬であり、2093年か 


ら生芸が聞絶された。その巨大な 
牒体サイズのため、；あ瓮のWAPよ 


リ鹽動技は瘩ちるものの、絕大な 


肪沉カと行勇將囲の長さにより、 


攏錠に大堅展動呉器としてなけで 
もく、移動でさる司令禹としても 
3I用された。O.C.U.の各同で採 


鬼されるなと翳利（よ上々だったた 


年（こは肢作撼が兜能していたが、 


將留トラブルやライバル槌が孤に 


緜用されるなと不避が統ざ、S且 


は閑命申止となろ。しかし、グラ 
ンドガンポート憫用の髭表により、 


両ぴ開発び濁間されることになっ 


た。盗米の4剛甄の大亜靈動兵橢 
では不可託だった嬌麻爛度と 


性で夷現しておりゝ兵議の遡いに 
より3タイブ伊關発さ饪た。 


。兆電4号（トーラ） 


斯册芫のエア・オイル・ハイフ 


リ・ンドサスペンション5:缀用した 
非驚に長い4腳が抑!®的で、こn 


によりフレキシブルな耐的沏卽伯 
取ることが可冊となった大艘別盼 
界粮の梱9时牌盔 


Militory Aircrafts 


航空機 


名称 
2099 


157 
FM 〇 
5/h 


4lh 
2nd 


3rd 


H558q 
レニイディ 


P日 必 〇〇 


Shomfock 
レ1•厶 口 ソク 


センダ一社は•もともとm坐换メ 
ーカーだけに、民生用の臓客撫だ 


けでなく、爆瀏機やwnaヘリなど 
匝用副の開発も柵捷的で、數俄腮 


が〇•c.u・空跡anこ採用された。 
«お、シェイディ搭H 558 8スミコ 


ウと呼は‘れる脱生用のヘリに供慣 


セ临した別休である。この楓伸括 
正式には皿用覺協ざれていないた 


め、孫CHでの冊用じ;；虜法となる。 
そのたの、 誰られた叩簿に対して 


梱珂に阪ヰさnることになる， 
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PROTOTYPE 


クリントン型 ブロトタイブ 


Haolong 4 
兆 左 4型 
（ トーラ） 


Chapter 3 Arms 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


センタ、ー 


Weapons 


Bolt-on 
ポ丿 レトズン 


BINQOl 
ICE01 
All 


BIT4002 
ICE02 
Ah 


BLTJC03 
ICE03 
Ah 


B^HM-01/H5PockCI 
ハイノSOI 
Ah 


BU-bV/l-02/HD Pock-02 
ハイバワク02 
AR 


BIし 
卜 M03/Hig03 
ハイバワク〇〇 
Ah 


MG 
マケン刀ン而 


2089 
1ST 
FMO 
511} 
4//) 
2nd 
3rd 


G/ovo 
グレイフ 


Gich'o n 
グレイフ!I 


Giawa SP 
グレイフ5P 


Graxe S 
グレイプS 
k-♦ 
— 
♦ 
—•— 


Grcr<-0 SO 
グレイブsn 
1 


Gra/o R 
グレイブR 
• 


MS 
ミリイル帝 


名豚 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
4lh 
2nd 
3rd 


B'oc^panlhor 
ブ丸ク/5'— 
―♦— ♦ 


Wockpon 綸 cl 
プラブクバン・坎ー I 
■ 


耕D如：3g膈2 
ブウンクバンサー2 


BhcKpanfhe/3 
つう・ノクノ cンワー 3 
• 


BbokpanlhoM 
フラソクバンリーイ 
• 


Sbihor 
スうーノリ"一 


&ay 
スレイ 
一 
•— 


S/oyer 
スレヤー 


Sunburil 
ザンバ~スト 
■ 


Sundog 
ザンドフグ 


Swglow 
サンクロラ 
— 


ScnoviJ 
笠 ンフ〃刀 レ 
亠 
L•- 
♦ 


TURBO 
出刀溜弦幻 


名称 
2009 
) 
sr 
FMO 
5ih 
J//1 
2nd 
3rd 


B20 


TB-20SP 
•: 


TBJOVR 
■ 


TBMO 
■ 


TB-0IO 
♦ 


TBK］〇 
♦' 


？迥』〇 
處OSP 
■e 


"〇X 


RvdjockL 
ラノクザノクL 
・・ー， 


ITEM 
アイテム稍破堡 


名施 
2009 
1ST 
FMO 
5/h 
dlh 
2nd 
3rd 


*500 
'e 


Br^SOOS 
■ 


BP^SOl 


REPAIR 
世 泓 悝 隴 据 肚 鬼 


名临 
2039 
/sr 
FMO 
5lh 
” 
丿 h 
2nd 
3rd 


RP2A1-Chord 
RP2A!コード 
■ 


RP2Cl-Pavan 
RP2C!バヴ尸ン 


RP2A2-E^sy 
P.P2A2 エレグー 
♦ 


RP2C2-Fah0P?o 
RP2C2フ^レごフト 


RP2A3*Pci\pn 
RP2A3バ・アン 
• 


RP2C3-Chorol 
RP2C3コラル 
• 


RP2A4-Beol 
RP2A4ビート 


叩2C4-Hymn 
RP2C4ヒム 


RP2BUuno 
RP2BIチューン 
♦ 


RP252Ch<jral 
RP2B2コラル 
―•— 


泞283~Aubock) 
RP293ザバード 


■ 
• 


彩B44村udo 
RP2Mプレリュード 
.■ 


I 


RP2-Pro)udo 
RP2ブレ」ニード 


RPSHorludo 
RP5イントノレード 
—•— 


RP7-No：rurno 
RP/ ノクターン 
—•— 


RP9'Aubado 
R P9イレ:バ・->・ド 
U<— 


SENSOR 
レー乡ー碰胜堡 


名將 
2009 
1ST 
FKAO 
5/h 
2nd 
3rd 


SEoGSquirrol 
SE6Gスクイレル 
• 


SE7GRabbn 
SE70クビ亦 


ScQGRoccoan 
seuoククーン 
■ 


5E2Sladial 
SE2Sリでリカル 


S貞DSG(ay Wf 
蒙2DSクレイワノレフ 
■ 


SC/IDPumo 
SE/1Dプーマ 


SE/dDS-Lynn 
5財DSリンクス 
r-•— 


SE9G Fore 
SE°Gフリブクス 
♦ 
• 


SONAR 
ソナー胳皑叫 


名膝 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
4lh 
2nd 
3rd 


5N3G-Molc 
SN3G T・ル 


5Nd-5ob/e 
SN/I如ーフル 


SN5-Wild Ca\y 
5N5ワイルドケービー 


SNdB 9odge/ 
SN6B バ-ノ» m— 
• 


5N^<Mongoo^o 
5N4ぐンクース 
—•— 


5N/JB Won s-al 
5N/1Dウ（一セノレ 


SN6-Mmk 
SN6 £ンク 


5N6COcoloi 
SN0C外セロフト 
• 


JETPACK 
クエフト（ バーニアI読 昭 坚 


名豚 
2009 
1ST 
FA/IO 
5b 
时 
2nd 
3rd 


)1'1 A 


II'IC 


|P2-PlavOf 
JP2 ブラヴァー 
• 


IP2D 
・• 


JPdAVfon 
丿P5 レン 
• 


RADIO 
通 ・㈱谜躍 故 壑 


名將 
2009 
1ST 
FMO 
5lh 
4lh 
2nd 
3rd 


RD2<onocior 
RD2 コネククー 


RADIO A 
冊 但 艸 能 M暇 册 


名豚 


RDlJXrroy 
RD1 7’ レイ 


2089 
1ST 
FMO 
5lh 
』〃） 
2nd 
3rd 


RDIB-Nodc 
分DIB ノード 


B D 1 OCaicodc 
2 D 1 CカスケーF 


RD2ConnocJlo7 
FID2 コホククー 


h-•— 
-•- 


• 


RADIO B 
I山 ％ twim胡 邵 也 


名林 
2089 
1ST 
FM 〇 
5th 
4)h 
2nd 
3rd 


DF13 LDROI 
• 


DPI/MDR01 


DF 1 3MDHO2 
• 


DFI3D4DR03 
■ 


DF 1 /1AWR02 


DFI 旭一IDH03 
• 


Computer 


COM 
コンビュータ 


名粉 
2089 
1ST 
FMO 
5/h 
/ith 
2nd 
3rd 


Cllo-1 
クレイ十ー! 
• 


Cllo、2 
クレイ;f 一 2 


CJloO 
クレイオー 3 
・・・ 


Cllo-d 
クレイ片ー 4 
■ 


ClioS 
クレイギー 5 
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EC. 


WAP SPEC 
ー卜0:247〇, A/mor Typv gpmけ:2Q S4?©*!亡 505 Pcwos:750, 


Sp 〇 q小 6 Oka\/h fi?, 〇 !20km/}\], BaeFa 加/ん 
/k x zvGt g 位 ? n ;4 Q Rk?oA「Da・呼 
A Miuifj' &;明 


&Vxb阪 府 
如 柘 : 舛 知 戒 倾, 17〇’ 份 cj&® Spoa:20 


WAP 1111心 I 丫 预 ip n------A fs l G[1〇 Sg船 诙》 
Bcckgicxind 111 u sir a Hon — 
—Kign 君 ；^, 
； 


Zenith 
ゼニス 


026 


A8WO8TI25 


GROUND COOLING 
CONNECTS INSIDE 


imj御 uトロー 


主 力 事 槊 


その他 の専 業 


英 字 表 記 


本 拠 地 


主 要 人 物 


TAUREAU 
E.C•フランス 
2011年 
創 篥 者 
： ルイ・卜 □ — 


社 長 : アンデシュ•リリエフォッシュ 
WAP用 兵 器 映 造 
WAP製 意 
、泪 用 車 両 製 盗 


トロ一社はE. C・フランスの自助車メーカーとして股立された。当初は小型、 


中型乗用車の癡選が主たったが、軍灌席藥に参入すると自動車メーカーとし 


ての実績を生かし、トラックやジープ、装甲車両など、あらゆるジャンルの軍用 


車両を生産する.その後、戦車のシャーシ關発に加え、戦車本体の開発と嶼遭 


にも餐加さらにポートや航空槻の眠進にまで乗り出したトロー牡製の眦車は 


高い性能を保持していたが、急速なWAWの高性能化により、戦車は活踝の 


埸を舞われ、需夢も減る一方となる-そのため、製造ラインも戦車からWAPに 


移行することになった。 


WAP部門では、センサーやEMPAツクパックと共に開発された個宗用W 


APの開発に定髀があり、複数の匡］や共同体で制式採用されているまた、戦 


車明発のノウハウを生かしたタンク型やタイヤ型の脚部パーツの性能も高く、 


かなりの敬が流通している他にも、安定した性能を龍るWAP用マシンガン 


の關発で知られている 


COM 


Arms 


Weapon 


Computer 


ゲーム中 における 
トロ一 社 製 品 の登 場 有 無 


( WAW ) ( WAW Arm ) 
WAW Legs 


( WAP ) Q WAP Arm J C WAP Legs ) 


Q_____ Greater WAP_____ 
( 
Monster 
J 


f 
Repairman 
j f Nonstandard Weapons J 


(___ Combat Vehicles y f Military Aircrafts J 


Naval Ships 
( Fort Components 


MG 0 
( 
RF 
" 


BZ 
) 
( 
CN 


-------------------------- 


GR 
") 
' 


Z------------------------- ■> 
( 
AAM 
K' 


S------------------------- X 


RK 
) 


<------------—_______J 
( 
KN 


PB 
) 
/—---------------------- > 
( 
SH 


( 
Bolt-on 


( TURBO ) ( 
ITEM 
J ( REPAIR ) 


( 
EMP 
) ( 
ECM 
) ( SENSOR^) 


( SONAR ) ( JETPACK ) ( RADIO ) 


C RADIO A ) ( RADIO B ") ( STEALTH I 


句 ・辱 亜 蜀 


〇 


Arm と しogo は特 殊 ぐバーツを示 す 


WAP 


クラブサン•シリーズ 


名 粽 
2089 
1ST 
FMO 
5fh 
4b 
2nd 
3rd 


Oovtj ffg 
クルヴェット 


.— 


Crovolln A2 


クノレヴェットA2 


Crobmonl 
クフブサン 


Crobojonr A2 


クラブサンA2 
— 
■— 


Craboooni A3 


クラブサンA3 


Croboianl II 


クラブサンII 
（ クイヤ） 


CraboLonl 2 


クラブサン2 


ハ 


Croあ! ionl R 


クラブサンR 


Colrnor Al 


カルマー丿 レA1 


へ 


Colrnor A2 


カ丿 レマー丿 レA2 


グロップ•シリーズ 


。クラブサン•シリーズ 


揃 
（K量 と丽久 力 を亜 視 して畋 肝 
されたが、+IWI4が撮 牲 になった 


ため、重 量 のあるメカニワク・バ 


リクパフクを験 孺 した支 姦 用 WA 


力 を目 检して兎 芸 甲 セ施 した根 体 
である。しかし、どちらも耕 待 さ 


れた性 値 は発 揮 できず、後 推 槌 は 


発 完 されていない。 


。グロップ•シリーズ 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
Sih 
^fh 
2nd 
3rd 


Groppo 


グロ・ノブ 


Groppo SPV 
グロリブSPV 
—— 


Porogrino 
ベレグリン 


Pとしての距 用 が主 になった眦 体 
。 


しかし、 祈 久 力 の高 さを活 かして 


近 覆 族 朋 にも側 用 されるなと、卜 


口 一 社 切 畿 のヒフト製 品 となった。 


クルヴエフトはクラブサンのマイ 


ナーチェンジモデルで、全 伴 的 な 


性 能 の底 上 げを目 指 した機 休 。カ 


ルマールはクラブサン以 上 の再 
］ 久 


槌 炼的 面 に3酒 類 の髙 性 能 力 メ 
ラを掖 胞 した、大 胆 なデザインが 


结截 の経 ・WAP。裝 快 な枷 财性 
と 
悄 觀 収 桀 既 力 を持 ち、側 衆 用 検 件 


として瀕 された。いくつかの改 


艮 匣 がI川 発 されたが、大 佃 な佐 能 


向 上 には照 がらず、斯 幅 H!へと修 


行 することになる。 


Crabeaan! 
クラブサン 
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Gfoppa 
グロリブ 


Back Pack 


Chapter 3 Arms 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


バポワト•シリーズ 


タトウ•シリーズ 


名 林 
2069 
15T 
FMO 
5lh 
4lh 
2nd 
3rd 


Pobo^o 


パポント 


Pot＞ ：/io A 
パ水 ットA 


Pot>;/lo II 
パボットII 


Pob：nc 1 A 


パポウトIIA 
• 


Pcbcffo I C 
パボノト!ie 


Pohre II 
ポワーヴルII 


PollTO II A 


ポワーヴルIIA 


PoIrTO II C 


ポワーヴルlie 


名 符 
2069 
1ST 
FMO 
5fh 
4h 
2nd 
3rd 


Id加 


タトウー 
■ 


liyoj X 
外 ウー减 作 职 


Ibkiu ん2 


タトり~就 作 2号 機 


Ib»ou X0 
外 ウー蹈 乍 3号 機 


To'ou XX»2 
外 ウーぽ作 改 良 型 2号 理 


lbboX4 
外 ウ一 読 作 4号 檢 


■ ■ 


latau XX^3 


タトウ~風 作 改 良 既 3号 機 
一 ・■■ 


膈 
u XX*4 


外 ウー賦 作 改 良 鼬 4号 機 
—♦— 


lotou 2 
外 ウー 2 
■' 


ldk>j C 
外 ウー〇 
(KN] 
- ‘ 、 


lb\x) 
D 


外 ウ一 D 
【函 


lertou 3 


タトウー 3 
[/<N1 


デスマッツ・シリーズ 


名 称 
2069 
1ST 
FMO 
5lh 


dth 
2nd 
3rd 


Doiniorz 
デスマッツ 
亿同 
】 
—♦— 


DoGmoIz M 
デスマッツM 
("U] 


Deornolz N 
デスマブソN 
【4网 
】 


D©&molz SH 
デスマワツSH 
( イ岡 
】 


- 


―♦— 


Deolhmon 阮 
デスマンティス 
(4澳 ］ 】 
• 


Dcxjlhman^o DD 
デスマンティスDD 
也 刷 
】 


Arglopo 
アルジオープ 
康州 


Arglopo 5 
アルジオープS 
亿训］ 


Arglopo L 


T7ルジオープL 
N1叫 


DoszmaJz 
デスマッツ 


rGraphloFMO 


loiou 


タトう— 


•バボつト•シリーズ 


四角いボディに丸い飄 という 


歎Mる外あが外缺の彌!l 
璧固 


な狀甲に位出れ、甜久力は非常に 


商い。出た、ボディM面に旅され 


た湖段可依な技甲プレートや、回 


断式で全方向E 很!! 屮に収あること 


が可隔な匝邯バーツなど、往特な 


用陽を伯えている檀禍である。パ 
・ノトの故叶思腮せ組宗した次民 


翌がポワーブルで、バポフトの特 
徴である丽久力はさらに酒してい 


る。しかし、その他の悝韮はかま 
リ変わらなかったため、改良受か 
散册生湖ざれただけで後親機など 
の聞敬行われてい女い。 
。タトウー・シリ8・ズ 


グロ ・ンプ・シリース『で佛たノウ 


ハウをがに叩佻された偵察片WA 
Pで、爵邪兄のセンサーバフクバ 


フクと哭に間瓮された。機動性せ 
鹽浸するために〕此庇した奪瑩化を 
施した螺果、E久カカT氐下し、亟 
火押の展倘も不可能となったが、 
代わりに風めて髙い回避性能や高 


训走什性邪を佛ることになった。 
来た、微から?脱8され如くするた 
めに全髙を低く抑え、答腫センサ 
ーやレーダ… 題など、偵察任務に 


必要な梱2&をコンバクトなボディ 


に瘠耽。レーダー法を跃収すろ結 
癒繪！腿e根体全佑に恣布するなど、 
仙驟港勅に必曳なあらゆる技術が 
盛り込部れている。その設計思姬 


が崗く牌価され、かなりの台飲が 
生戻された。 
〇デスマッツ・シリーズ 


葡樂の四角いボディと轄殊な4 


既!四バーツが犒襪的な、非常に亥 


•性的な外爲を有するWAPであろ。 


岩初からEMPバフクバフクの殺 
備を前提とした、後方支密専用骤 
として叩発が進められた。そのた 


め幡:S化にば成功したが、甜久力 
は水划を下回り、その形状のせい 


もS)って近掴眼脚は不得詹:である 
しかし、啊膨的な4削バーツは優 
竟な冋溉性能を発徭し、トロ一社 
の新しい偵舞用WAPとして市惱 
に認知されていった。 
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E.C. 


シリーズ不明槻体 


名 称 
2039 
1ST 
FMO 
5lh 
イ〃】 
2nd 
3rd 


Aulol 
オテル 


・い 


Coiligo U 
カスティゴU 


702/〇 


トレーロ 
（ クイギ】 


Man-o go 
マネージュ 
レバ5）【』隅 
） 


〇オテル 


タイヤ里脚部の前面に巨大なブ 
レードを爐籠しているという、一 
旦するとブルドーザーのような外 


咽が特徴的。題外にも槐動性と形 


久力がゆく、剖卷用の圏体として 


用しても十分な悟能を謗る 


〇カスティゴU 


ボディにバズーカを內廠した徜 
殊な椎補で、臨鼠が非常（二3Iい。 
2093年にロールアウトした梱休 
だが、間晃の爲れから翌爛沛点で 


R1［に旧式化していたWAPであっ 


た。そのため東两アジアの国々で 


少数が阪龙されただけに醫まリ、 
翌年に皿生飽中止とびった不耳な 
WAPでもあろ。 
〇トレーロ 


6（焰タイヤを遇備した脚舗によ 


リ、裔い抓m性を誇った槌稲であ 


る。ボディの朔久力もそこそこ商 
かったため、特观な外観とは課腹 


に汎用腺としても齒宝され、株々 
a局面で竈用された。 


Gfaphlo2nd 


Aulol 
オテル 


Graphio2nd 


Tdforo 


トレー ロ 


Gfaphlo2nd 


Coullgo U 
カスティゴU 


Grophlo2nd 


AvVarifljgo 
マネージュ 


Combat Vehicles 


眦 圖 車 両 


5hMzl /CHRYSAUDE 
クリザリッド 
All 


5HM-M /CHRYSAUDE FU5E 
クリザリッド・フユせ 
All 


ALM.2000 / IUCANE 
ルケーネ 
All 


どnもアフリカ明や片に髭趨し 


た車両で、その当諸はかなりの性 
腮を冇する职両として各国で活蹦 


していた。61 棉の牺殊明弾タイヤ 


5・我用した族甲東のクリザり7ド 
y 
不呢地蹈咄性の高さから、兵段 


を迎吏した歩兵芸甲平や刘狀軍平 


曲］など、多數のバリエーションが 


生區されていった。ルケーネは旧 
世代の顾市だが、强固な賊甲と商 
匝力の主佬により、覗在でもごく 


少歌が使用されている。 


Weapons 


MG 
マシンガン不 


SG 
シ日 亦 ガン泉 


名 窃 
2039 
1ST 
FMO 
5lh 
4lh 
2nd 
3rd 


Budgol 
ビュジェ 


VN Budgoi 
VNビュジェ 
■ 


RF 
ライフル殺 


名 密 
2089 
15T 
FMO 
5lh 
4出 
2nd 
3rd 


Gronro 
グレンつエ 


Jura 
ユーラ 


Jura 60rnrn 
ユーフ 60mm 


WAP Legs-Parts 


冊バーツ 


名 称 
2039 
1ST 
FMO 
5lh 
d/h 
2nd 
3rd 


Cfaboionl II 
クラブザン11 
【クイヤ］ 
■" • 
■ 


Cfabosanl IIA 
クラプサンIIA 
［ クイヤ】 
• 


Crabocanl IIB 
クラブサンIIB 
［ クイヤ】 


CrabaizDni 111 
クラブサンIII 
【クイヤ】 
—•— 


Foon 
フ万 ン 
【タンク】 
―1 


Foon DLx 
フ万 ンディス 
【タンク】 
■ 


Gorofe 
ガロル 
【タンク］ 
■ —•— 


Garoln 11 
方ロルII 
【クンク］ 
■ -♦ 


Ours 
ウルス 
【タンク】 
• 


Oun 5opl 
ウルスセヮ|、 
【タイヤ】 


Ouis Dix 
ウルスディス 
［ タイヤ］ 
■ 


〇u m Six 
ワルスレス 
［タイヤ〕 


Ronard 
ルナール 
［ ケンク】 


Renard Deux 
ルナールドつ 
［ タンク］ 
• 


Ronord Trois 
ルナールトロラ 
［ タンク］ 


Ronard Ouch•〇 
ルナールカトル 
【クンク】 
• 


BZ 
バズーカ弟 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
2nd 
3rd 


jauvoi 
、 
ノユヴェ 


Jo的|al D・ 
ジュヴ!Kつ 
■ 


CN 
キ' ヤ ノン爪 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5//) 
4h 
2nd 
3rd 


Gornio5-76 
クマス76mm 


Go「「no レ 92 
クマス92mm 
■ 


Savory 
サヴォリ 


Savory GO 
ザヴゴリGO 


MS 
ミサイル糸 


名 称 
2039 
1ST 
FMO 
5lh 
2nd 
3rd 


Mai nolo 
メナート 


Molnalo U 
メナートU 


KN 
ナウクル策 


名 琦 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
2nd 
3rd 


Koon Edge 
キーンエフジ 
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名 祢 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
4h 
2nd 
3rd 


Arlaniaul 
T7ールアフソー 
1 


Arlauaaul B 
アールアブソーB 


Ano62u】C 
アールアワソー C 


At Io q io u I G 
T7ールアフソーG 
一 


AiIq いoul 5P 
T7ールT7フソーSP 
——• 


r 


A/ldui/x 
77ールドウ（ アールアリソ・… ドウ） 
' 
• 1 


Chronih 
クローニク 
L 
1"♦- 
J 


Chroni^lO 
クローニク10 貝 


Ch（onlV20 
クロー・二 ク 2〇咀 


ChronMS 
クローニク 25 垩 


PAM3 
・• 


PAP3A 
• 


PAPS 5 


PAPE5A 


PAPG5G 
■ ・い 


PAP-66 
• 
旦 


PAP‘66B 


PAP-6 6 VA 
1 


Cofillo-n 
力 
75ン 


Chapter 3 Arms 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


トロー 


RD 
ロッド茶 


名 密 
2069 
1ST 
FMO 
5lh 
4lh 
2nd 
3rd 


Koon Sober 
キーンセイバー 
— 


Keen Saber C 
キーンセイバーC 


K心 Sebor E 
トンt 
イバー E 


Koin Sabor F 
キーンセイバーF 


Kcum Sobo/ G 
キーンセイバー 〇 


Keer: Sabof R 
キーンセイバー R 
♦ 


Korn Sobol V 
キーンセイバー V 
♦ 


Keen Sabo/ X 
キーンセイK-X 


Sobof 
グレイトセイバー 


SH 
’ノールド茶 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5//) 
小h 
2nd 
3rd 


WS2 


V/S23 
—•— 


VS0I 


VSOI0 


VS<0 


VS0Z 
• 


VSQIB 


VS10 


V504N 
• 


VSI7.N 
"23 


Back Pack 


turbo 
出力？湖堡 


名 怖 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
2nd 
3rd 


IB-1020 
♦ 


TB20D0 
♦ 


IQxJOOO 


TB4000 
• 


REPAIR 
備 後 蠟 眺 觸 恥 翌 


名 林 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
2nd 
3rd 


叩5件血 
RP5Vブリス’ 
― 


i?5V】心ッ 
RP5V!ヴァン 


RP5V2Mmol 
RP5V2ミストラル 


RP5V3刷60 
RP5V3ラファーノレ 


叩5V、UB巾。 
RP5V4ブリーズ 


PJ'2EI-Formo 
R.P2E !フ xJ レム 


W2E2.Puhionl 
RP2E2 ビュイサン 
—•— 


靱E3VM 
RP2E3ヴィリル 
—•— 


叩2EORobu血 
RP2E4 ロブスト 


MElR.Formo 
RP2E1R 7rルム號化肥 
• 


RP2E石Rj Sm 
RP2E2Rビュイサン碧化黑 


FJ2EJRVril 
RP2E3Rヴィリル咛化提 
―•—J 


成2E4映。bu血 
RP2E4R ロブスb即化盟 


SONAR 
ソナー罔SM 


名 祢 
2039 
1ST 
FMO 
5lh 
4lh 
2nd 
3rd 


5N30Mol 
5N3 〇モ 
—♦ 
— 


SNOOB-Parolo 
SN30B バロール 
> 1 


5N3O京IpoMo 
SN30Cリリ（スト 
• ■ 


5N300Maximo 
5N3ODマクO厶 


SN3 1 ^Monla 
SN31モント 
».. 


5N32-Aboino 
SN32アベイユ 


5N33.G/lllon 
SN33グリイン 


5N34-LucJolo 
5N34リュレオ丿レ 


JETPACK 
ジェント（バ Yア）惱皿也 


名 あ 
2009 
/5T 
FMO 
5/n 
2nd 
3rd 


JP4 


JP4B 


11 • ■ 


J?4D 


JP4E7411on 
JP/1E ミラン 


1—♦— 


RADIO 
泡 侶 囤 侶 挤催 期 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
Wlh 
2nd 
3rd 


RD7A-Solo)l 
RD7A ソレイユ 


RADIO A 
逝儘卵!囲睑毗胆 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
4}h 
2nd 
3rd 


RD4.Luno 
RD4リュンヌ 
• 


RDSElollo 
RD5 エトワール 
• 
■ 


RD6-CddI 
RD6 シェル 
■ 


RDzIMuno 
RD^Aリュンヌ 
■ 


RD5A^1oIIq 
RD5A エトワール 


RD6A-Go) 
RD6A シェル 


RADIO B 
通電酬脂既盟壑 


名 称 
2009 
1ST 
FMO 
5//i 
2nd 
3rd 


DF/B'Scuil 
DP/1Bスイユ 


DF5B-Portail 
DF50ポルタイユ 
• 


DF6W0I0I 
DF6Bヴォレ 


DF4030uil 
DP4Cスイユ 


DF50Podoll 
DF5Cポ丿レタイユ 


DF6OV0I0I 
DP6Cヴt レ 


Computer 


COM 
コンビューク 


名 祢 
2099 
1ST 
FMO 
5lh 
J//i 
2nd 
3rd 


Clock Doublor M 
クロンクタブラー 


EMP 
咒 汨 バルス炊鄒 


名 務 
2089 
1ST 
FMO 
5/b 
2nd 
3rd 


EXIPOCF血〇 
EMP3Cブリエール 


EMPZO-Ango 
EMP/10 7ノンジュ 


EAAF^Micorno 
EMP9F リコルヌ 


SENSOR 
レーター片岫 


名 将 
2039 
1ST 
FMO 
5fn 
4仿 
2nd 
3rd 


S€2E-Vogue 
5E2E ヴァーグ 


知0AJたuis 
SE30A厶ース 
» 


SEGC^A'guo 
5003 アルグ 


SEJOG-Gui 
SE30G ギ 
♦ 1 


5E3IAA/Qnl 
SE3IA7Iヴァン 
—•— 


SE3IB-Orcho 
SE3陀オルドうル 
—•— 


SE3 IHGDornlor 
5E31HG デルニエ 
■• ■ 


SEJ 1 A<oink)nonl SEJ 1 マントナン 


5CJ2H6V關 
SE32HG ン 
• 


5E33J\rbre 
SE33 7リレブル 


SEJJ-flronebe 
SE33 ブランシエ 


SEJWd眼巧 
5E33ブルーズ 
• 
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EC. 


ml s s mio バレストロ 


英 字 表 記 BALESTORO 


本 拠 地 E.C.イタリア 


創 業 2073年 


主 要 人 物 会 長 : カミオ・パレストロ 
社 長 : アドリアーノ •バレストロ 


主 力 事 業 


その他 の事 業 


情 報 燭 器 剛 造 
WAP製 造 


バレストロ社は第1次ハフマン紛争が終結した翌年の2073年、イタリアテ 


レコム社の技術者が独立して、慵報機器製遷樂を主軸として設立された、E. 
c・イタリアの新興メーカーである股立当初から、飛需景気により順測こ菜績 


を伸ばすことに成功するーそして、WAP本体の横遗やシステムに関するノウハ 


ウを得てWAP開発に参入することになる 


WAP 


ストレーガ•シリーズ 


名 林 
2089 
1ST 
FMO 
5ih 
4/h 
2nd 
3rd 


Sirogo 
ストレーガ 


■ 


Sirogo G 
ストレーガG 
■ 


Shego G4 
ストレーガG4 


Sirogo V 
ストレーガV 
• 


Dloblo G 
ディアブロ G 
♦- 


Diablo G2 
ディアブロ G2 
• 


他メーカーに比べるとWAP開発に関する実植が少ないパレストロたったが、 


同社裂WAPは他メーカーにはない新新な视点と、高いコストバフォーマンス 


で世界的な人気を博す。またWAP本体だけでなく、ジェットホバー搭蛾型の擲 


部バーツを損極的に開発したことでも知られているそれらも高い性能を発揮 


し、U.S.N.とO.C.U.の両陳當で採用されるなと高い評価を得たその後、 


霧岛函工が支援ポッドを発表して大ヒット商品となると、いち早くオリジナル支 


援ポッドの開発に乗り出すその辩果、E.C.ISimの東帯メーカ~ で唯一、支 


ロブスト•シリーズ 


名 施 
2039 
1ST 
FMO 
5th 
命 
2nd 
3rd 


RobuiH A 
ロブスト1A 


RobuU1C 
ロブスト1C 


Robujl2A 
ロブスト2A 


拠ホ‘ットを生産、供給することになる. 


COM 


Arms 


Weapon 


Back Pack 
Oiophic^FMO 


Computer 


Graphic>2nd 
■B=受 塀 疵 埸 


派 Armとlogsは持 みなバーツも示 す 


ゲー厶 中 における 
バレストロ社 製 品 の登 場 有 無 


Siiugo 
ストレーガ 


ストレーガけ・イタリア語 で「腺 女 
」 


を、改 良 卽 であるディアブロは「悪 
[ffljを密 味 する名 前 である。 


〇 ロブスト•シリーズ 


汎 用 モデルとして開 発 された機 


鹽 で、2090年 台 におけるバレスト 


口 牡 の代 義 的 なモデル。コストバ 


フォーマンスに優 れて古 り、主 に 


E. C・鹳国 で探 用 されている。そ 
の後 、シュネフケ社 との技 術 視 携 


により、咨 パーツにシュネワケ社 


のアクチュエーター「ATC69— 
3Jを現 用 。を行 明 のバランス性 
能 向 上 と共 に機 動 性 がアフブした 


改 火 梨 ロブスト2 Aが豊 唱 する。 


Robuol IA 
ロブスト1A 


。ストレ・"力 ’ •シリース 


バレストロが初 めて關 罪 したW 
APがストレーガ•シリース’ である。 
冋 嘲 
に河 爛 していた他 ttauwA 


pと比 べ、突 出 した邯 分 はないも 


のの、全 体 的 なトータルバランス 


が良 好 で、コンバクトに・とまつ 


た後 伴 として人 須 が蔼い〇胴 休 や 
紙 、測 が黜 く、シルエット【きひ弱 


に旦 , えるが、謂 呈 面 刎 が小 さいた 


め、按 殊 浩 が他 のWAP（こ比 べて征 


くゝ生 存 翠 が制 かった。そのため 


通 期 間 に改 良 とバージョンアノブ 


巨 繰 り返 し•U.S.N.の多 くの州 
京 に配 俯 されることになる。なお、 


( WAW 
) ( WAW Arm ) ( WAW Legs ) 


( 
WAP 
) Q WAP Arm ) Q WAP Legs ) 


_____ Greater WAP_____ 
( 
Monster 
j 


f______ Repairman 
J f Nonstandard Weapons J 


( Combat Vehicles 
Q Military Aircrafts J 


C 
Naval Ships 
J f Fort Components 


^1 


^1 
MM33 


GR 
)(____ 
MS 
____) ( AAM 


RK 
AAR BK1 


~PB 
RD 


BM Stan 


Q TURBO J 
ITEM 
) ( REPAIR ) 


( 
EMP 
( 
ECM 
( SENSOR ) 


( SONAR ) (^JETPACK J ( RADIO ) 


( RADIO A ) ( RADIO B 
( 
STEALTH 1 
1 
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Chapter 3 Arms 
EC. 
FRONT MISSION WORLD HIS1ORICA 


シリーズ不 明 槻 休 


名 柘 
2099 
1ST 
FMO 
5lh 
4lh 
2nd 
3rd 


Occdcli 


オバディア 
（ OZJ 


Graphlo2nd 


Obcd'ah 
オバディア 


〇オバディア 


特徵的な:呻地合い企恃ち、その 


巷搬な外觀が印象的な機体。圖部 


が施長く、腰師の位置が高いが、 
安定性是十分に魂保されていろ。 


また、福準踐倘の岡部にはM926 


日zと呼ばれる羸戒力のバズーカ 


を内蔵しており、WVも攻軍カ 
が高かった。肿散的な外眼ながら、 
冋価格部の仙社觀WAPと比收し 
ても水潮以上の性値を蒔っていた。 


しかし、覩出したポイントがなか 
ったため、關発は打ち切られ、改 


良型も亮誓しなかった〇 


Gochrfl C4 


ゴッドウィットC4 


Morcufy Shlold 
マーキュリーシ — 
ノレド 


WAP Legs-Parts 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5//1 
4h 
2nd 
3rd 


Godwil A1 
ゴウドウィントAl 
【小 バー） 


Godwil A2 
ゴンドウィットA2 
（ 〃〔バー】 


Godv/il C2 
ゴッドウィ・仆 C2 
【巾 パ） 


Godwin C4 
ゴッドウィワトC4 
功 
【バー） 
■ 


Redshank Al 
レフドシシンクA1 
［ ホバー） 


Kadshank A2 
レワドシャンクA2 
【小 バー】 


Redshank B1 
レノドジ丫 ンクB1 
【ホバー】 


Rodshank B3 
レ：zドシャンクB3 
【ホバー】 


Rodshank E 
レッドシケンクE 
以 
バー） 


Rodihank E5 
レワドンヤンクE5 
【小 バー） 


Repairman 


支援ボッド 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
4 th 
2nd 
3rd 


SP 1〇〇 


SP 10b 


S?10 b- F 


Grophlo2nd 


SP IOa 


バレストロ牡の支技ポ；ドの即 


発は2095年から的まり、2097年に 
は早くもSP10 〇の生産が開抬さ 


れた。怠ビッチで生産にこぎつけ 
たにも関わらず、先行した割盅塑 
工娶と比輟しても為色ない性能を 
待っている。SP10 bはボディに7. 
7ミリ別（貌1門、SP 10b — fは火 


炎放肘拙を内戦している席が災な 


るが、性即的にはどのタイブもほ 
ぽ同じである。なお、機体名称に 
なっているSP!〇は、肩部に談備 


しているシールドの名祢と同じで 


ある〇 


Weapons 


SG 
シ0 ノトガン呆 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5/h 
4h 


2nd 
3rd 


Avorla 
アヴェルラ 
1 


Avorla1A 
T7ヴェルラ1A 


Avorla1B 
T7ヴェルラ!B 


Avorla 2A 
T7ヴェルラ2A 


Avorla 2B 
アヴェJ レラ2B 


Av初 Io 2&A 
アウxルラ2&\ 


RD 
。 ノド系 


名 称 
2069 
1ST 
FMO 
5/6 
2nd 
3rd 


Cruaoder 
クルセイダー 
• 


CruDodor 1 
ク丿 レセイダー丨 


Crusador ID 
クルセイダー II 


Cnj：ad<cr 11 EX 
クルセイダー HEX 


Crusodor 0 F 
クルセイダー 0F 


Crujador ill 
クノレセイダー III 


Cruoador IV 
クノレセイダー IV 


CruDodor V 
クノはイダー V 


Crusador 5D 
クルセイダー SD 
— 
•— 


SH 
シールド灘 


名 称 
2069 
1ST 
FMO 
5/n 
』山 
2nd 
3rd 


Jupiler Shield 
ジュビターシー丿 レド 


Foalher Shlold 
フェザーシールド 


Moraury Shlold 
マーキュリーシーノレド 


Wing Shield 
ウィングシールド 


Angel Shlold 
エンジェルシールド 
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舜バーツ 


Rodvhonk E5 
レワドシャンクE5 


CRjwder 
クルセイダー 


Avrolo 2B-A 
アヴェルラ2&A 


毆 歸 巧 バザルト 


英 字 表 記 BASALT 


本 规地 E.C，イタリア 


創 槊 1899年 


主 耍 人 物 社 長 : ジョバンニ・ビラ 
主 力 事 柔 WAP製 造 


その他 の事 業 
WAW御 被 、自 動 県 腸 造 
、患 品 剛 選 
、造 船 
、 


鉄 道 車 両 映 造 
、錄 道 車 両 製 造 、出 版 
、金 融 


1899年 、トリノの実 篥 家 たちの出 資 により自 勒 車 メーカーとして股 立 された、 


長 い歷 史 を持 つE. C,イタリアの企 業 がバザルト社 である, WAP®造 を担 当 


する軍 事 部 門 だけでなく、自 動 車 、食 品 、造 船 、鉄 道 車 両 、出 版 、金 懲 なと、非 


储に喝 広 い裂 選 部 門 を持 っている‘， WAPはもちろん民 生 用 WAWの製 選 も 


手 がけるなと; 高 い製 造 能 力 を謗 る同 社 は、コストバフォーマンスの高 い機 体 


を生 産 することで定 評 がある。また、WAPのパーツ製 造 部 門 ではパベール社 


と提 携 するなと、禎 極 的 に他 杜 の技 術 を取 り込 み、また提 供 するといった柔 歎 


な姿 勢 を兒 せる企 業 でもある’ 


WAP 


ガルボ•シリース’ 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
,lh 
2nd 
3rd 


Go ［bo 
ガルボ 


Galbo SV 
ガルボSV 


Galbo MRX 
ガルボMRX 


ギザ・シリーズ 


名 称 
2069 
1ST 
FMO 
5ih 
2nd 
3rd 


Giza 
ギザ 


Goin 
ゲイン 


Og t io jit ) 
ゲネ厶 


クラスタシア•シリーズ 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
Sih 
4lh 
2nd 
3rd 


Cruslaclo 
クラスタシア 


• 


Conc-or 
キャンサー 
♦' 


Carapaao 
カラパス 
• ■ 


。ガル水 ・シリSズ 


訪剧窕の装甲漱村を飛用し、聡 


鼠ながら高い朝久力を得て、長く 
人気を孤めた那師。同社|Nの水中 
作遅用WAWがベースとなってお 


り、丸みを帝びたボディのデザイ 
ンや、咽部跡の冊］カパイブなどに 
その名殃が見らる。第2次八フ 
マン粉争帕に間兄、生薩されたI日 
式の柵你であるが、実缺では伯の 
WAPと互角に渡り合っている。 


。ギザ・シリーズ 


旧式化が若しいガルボ・シリー 


ズより もほ久力を更浸し、さらに 
汎用性を高めた"!盹。カメラ邮が 


ボディと一休化した例楸のあ5 HJJ 
体で、故睥が少なく、その安定性 


で各国、共同体から髀価された。 
また、冏服の芯木投肿の秀超さに 
吕を付けたレオノーラエンタープ 


ライズ社は、衆矜鹿瓣を申し出る 
ことでギザの生産を卅］始。以後、 
ギザはレオノーラ牡が改員を叩ね 


て生匿することになる。 
。クラスタシア•シリーズ 


当初ほリペアバフクパフクを経 
偶した修理加用WAPとして発展 
された腰禅。しかし梱励隹、耐久 
カ、損撤題のバランスがとれてち 


り、糅々な瞅埒で術用された。 


Groph/o* J5F 


Golbo 
ガルボ 


Goin 
ゲイン 


GrephlXth 


Cruslaclo 
クラスタシア 


Weapons 


MG 
マシンガン系 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
［ 丿 ん 
2nd 
3rd 


Mo】"〇 2 
モストロ 2 
-<—1 
—• 


Mogflro 2 EZ 
モストロ 2，EZ 
—e— 


Moslro 2-EX 
モストロ 2-EX 


Mo 山 〇 3 
モストロ 3 
—•— 
• 


MosDio 3-SZ 
モストロ Z5Z 
• 
■ • 


Mosko-I 〇 
モストロ !0 
■ 
• 


Moslro 22 
モストロ 22 
• 


Mosho 24 
モストロ 24 
■ 
■ 
e 
• ■ 


SG 
オフトガン系 


名 抽 
2039 
1ST 
FMO 
Sih 
A\h 
2nd 
3rd 


Golo 
ケイル 
• 
» 
-• 


Gala 11 
ケイルI] 


Gala LC 
ゲイルIC 
■ 


Golo S 
ゲイルS 
— 
•— 


Golo S2 
ケイルS2 
■ 


Golo SG 
ケイルSQ 


Golo SCM! 
ケイル SG~U 
• — 


FL 
火 炎 放 刪 間 荼 


名再 
2069 
1ST 
FMO 
Sih 
4th 
2nd 
3rd 


Flaniofox 
フレイムフリンクス 
• 


Snowman 
スノーマン 
F•- 
• 
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G/oahlo-l ST 


Chapter 3 Arms 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 
E.C. 


麹 關 模 ナクソス 
あネラルコールスマン 


英 宇 表 記 
本 拠 地 
創 藥 
主 要 人 物 
主 力 事 槳 


その他 の譌 業 


NAXOS 
E.C,オーストリア 
1847 年 


社長：ハインリヒ・ロートシルト 


悩飜通信機器搬造、鉄選眼造 


医療機器嶼造、携帯過聒勲造、碰カ即保 


哭:字^ 表北 Gsrioral-Colsman 


本拠地E.C.イギリス 


知業 2002年 


主要人物CEO：アスラン・マーフィー 
主力事業WAW用兵器製造 


その他の事懿— 


筮信機製造会杜として設立されたE. C,オーストリアの企楽。谶啤製造、惘 


報通償、交通、医療、糖力に手を広げ、やがてコンピュータの開発•製造に至る 


東庭用から業務用まで幅広くコンピュータを開発していたが、その実法とノウ 


ハウを孤にWAP用コンピュータ眼選にも發入し、さまざまなタイプのコンピュ 


ータを送り出すことになる。 


Computer 


COM 
コンビューク 


名 称 
2069 
1ST 
FMO 
5lh 
4lh 
2nd 
3rd 


Abbovl 
7M（ ット】 


Abbc(.2 
アボット2 
・・・ 


Abbe" 
アボット3 
—♦— 


Abbcl4 
アポット4 


AbbokS 
アポント5 
・♦ 


レゲンデ】 


logmck-2 
レゲン元 2 
・•， 


lcgjnd(b3 
レゲンタ3 
"一 


lcgondcb4 
レゲンヂ4 
—〇- 


l(TQondo5 
レゲンデ5 
• 


Molved 
モ•・テグ1 


AW! 於 
2 
モーティブ2 
• 


化 mZ 
モーティブ3 


"g"函 
モーティブ4 
Y 


Mokio5 
モーティブ5 
• 


Nc0 
二 ワチ1 


Ni»o2 
二 
、ノチ 2 
―♦- 


Nich(r3 
ニッチ3 


Ncho4 
二 ノチ《 


Nu"5 
ニッチ5 


Orcu)卜 
］ 
オンラリリュ! 


〇' 】rv d卜 2 
オンラッシュ2 
• 


OaruihO 
オンラ"シュ3 
—♦— 


OnnjihV 
オンラリシュ4 
• 


0nruih5 
オンラッシュ5 
.♦ 


◎ 
ジグ! 
• 


与 
2 
ジグ2 
■ 


2!世紀初顏に股立された統器メーカーどちらかといえぱ性能よりもデザイ 


ンが評価されて成技した企察である,アフリカ紛争時ほWAW用のオートガト 


リングやナイトスコ… プなどを製造していたが、MULS-P規格への対応に避 


れて澳禰が急激に冊化してしまった。 


Weapons 


Bolt-on 
ポルトオン 


BLLAG2Ql/Bird Eolor 
バードイーター 
All 


DlbAG2-02/Dragon Swol 
ドラゴンスワブト 
All 


BIF-AG2-03/Dragon Swol 
ドラゴンスワット2 
All 


Blf.NSOl/Owl Eye 
オカレアイ 
All 


インターゲーン 


英字表記 
Inter Gehen 


本拠地 
E.C,ドイツ 


一，妹 
2072 年 


主要人物 
創業者：フリッツ・シュマイサー 


主力事樂 
自動車腮造 


その他の事業 
兵器製造、WAW映造、金贓 


自励車メーカーを経て軍事斐葉に着手したとされる会社。2092年は傍産し 


ている。実際のところ、第1次ハフマン粉争の経験を経て0. C. U«軍が讒会 


にも公表しない前拠の兵器開発を行うために設立したダミ・"・会比本社はドイ 


ツに存在していたが、その実態はなくアロルデシュの秘應工場で兵器開発が 


行われていた,そのエ埸でミュートス、シャカールなどのヴァンツァー生達も行 


っている， 


アエロクローネ 
ライマン 


英字表記 
AEROKRONE 
英字表記 
Lyman 


本擬地 
E.C.フランス 
本拠地 
E.C•イギリス 


創業 
1990 年 
創業 
1989 年 


主要人物 
創業者：マルセル・アンリ 
主要人物 
社艮：ウィンストン•ハンター 


社攘：サミュエル•アルソー 
主力韦業 
大型機動兵器割濫 


主力事業 
航空槌製浩 
その他の事案 
兵器麒造 


その他の事業 
— 


フランス軍向け航空部品製這企樂としてスタートし、国餓化を経て国内航 


空会社の再據によって!8生した企禁。シェアは大きくはないが、民間およぴ柬 


用航空機の專粢メーカーで、品質も高い機体が多く偽頓は顾い. 


火砲を理門に開発、生産する軍爾企粟としてスタートする。槻統の開発など 


を手がけていたが、WAPが活躍する時代に入ると大型機動兵器の開発に進 


出。同社が開発した大型機動兵器は性能や安定性などの血で一定の評価を 


得るが、2092年にその院発力に目をつけたジェイドメタル杜に買収される, 


Military Aircrafts 


航 空 機 


"HG03/CQRNAIILE コーネイル 
Ah 
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您 福 ぬ时ジェイKXタル 
JADE M ETAL CO,, UrD, 一 
ノノ ▼ 


英 字 表 記 JADEMETAL 


本 拠 地 O.C.U,オーストラリア 


創 案 2039年 


主 耍 人 物 社 長 : ソロモン•ストラウス 


主 力 事 業 WAP製 造 


その他 の事 栗 
航 空 機 製 造 
、兵 器 製 造 
、WAW裂 造 


ジェイドメタルは2039年に設立された軍事メーカーである企菜としては上匕 


較的新しいが、WAP飆造に関してはO.C.U.の最古卷であり、最大手の重 


工泰企案でもある。WAW開発のために〇・ C. U.圏内の儀英たちを集めて設 


立された企業で、遡合国防省との関係も深いといわれている。単独での開発 


だけてなく、設立後すぐにU. S. N.アメリカのディアブルアビオニクス社とW 


AW開発に関する技術提携を結ぷなど、貪欲に開発技術を吸収していく姿勢 


を見せている。その結果、同社製WAWがO.C. U.陸防軍に制式採用”アフリ 


カ紛争時に投入され、史上初の実戦配谎機となる。 


ジェイドメタルのWAPほバランス重視の設計で知られている。シルエットは 


ベーシックな人型が多く、汎用性と信頼性の高さが特徴で、O.C.U.陸防軍 


が採用しているWAPの40%以上が同社製ということがその証である。またW 


AP関連の各建バーツ、専用武器なとの開発の倍、軍用や民問用の航空機、 


対空兵器の製造も手がけ、最近でほ陸巡業にも進出するなど、福広い視点に 


立った企業腰開を実現している， 


Arms 


ゲーム中 における 
ジェイドメタル社 製 品 の登 場 有 無 


Computer 


COM 


=豈 
地 
= 
未 迎 憑 
=ジェ仆 ・メタル=ライマン御 こ追 加 さhた兵 漏 


?it ArmとLegsは将 瑛 C:バーツと示 す 


Graph/c'All 


KW5X/BULL SHOT Typo X 
ブル以叫トタイプX 


FRJ-46 / GREYHOUND G 
グレイハウンドG 


WAW 


ブラッドハウンド・シリース’ 


VMNG / BLOODY BULL 
ブラフディー・ブル 


Alt 


RJ.2Z / BLOODHOUND 
ブラッドハウンド 


Alt 


026 / BLOODHOUND G 
ブラフドハウンドG 


All 


RJ-28 / BLOODHOUND Mark2 
ブラッドハウンドマーク2 


Aft 


RJ、29 / BLOODHOUND Mark2 G 
ブラッドハウンドマーク2 G 


All 


SJ-24 / BLOODHOUND RED EYE 
ブラットハウンドレフド・アイ 


Air 


TRJ>24 / BULLDOG 
ブルドッグ 


AJl 


ブル・ショット•シリーズ 


RKU / BULL SHOT 
ブル•ショット 


All 


RJ-35X / BULL SHOT Typo X 
ブル・ショ仆タイダX 


Alt 


RJ35S/BUlLSHTOTypeS 
ブル・ショットタイプS 


Alt 


RK35R/BULL SHOT TypoR 
ブル・ショウトクイラ R 


AJl 


RJ-34 / BULL SHOT RED EYE 
ブル・ショットレッド・アイ 


Alt 


グレイノ、ウンド•シリーズ 


FRM5 / GREYHOUND 
グレイハウンド 


Alt 


FRJ56 / GREYHOUND G 
グレイハウンドG 


All 


FRP15S / GREYHOUND RED EYE 
グレイハウンドレッド•アイ 


Alt 


FRJ盘5T / GREYHOUND TypoJ 
グレイハウンドタイプT 


All 


®ブラyドハウンド•シリ・・ズ 


芯 初 から槌 刷 用 としてW附 され、 


史 上 初 めて驟 : ’ 股 配 備 されたWAW 


として有 名 な嬲 し耐 久 力 をその 


ままに、畑 
のWAW（こ镭’販 され 
ていた地 葡 処 理 用 磯 価 など卻 歆 な 


快 備 を雀 略 することで大 楊 なダウ 


ンサイジングに成 功 し、より人 型 


に近 いフォル厶 
（こなっている。ま 


た、同 時 に捣勒 力 も大 帽 にアップ。 
さまざ出 な改 畏 胞 が閒 発 され、多 


大 な眼 果 を齢 げている。 


〇ブル・ショット•シリーズ 


ブラッドハウンド•シリーズを 


卷 破 にしつつ、基 本 フレ 厶 から 


見 S5すなどフルモデルチェンジさ 


れた艘 禮 。数 々の実 取 データを反 


唉 させ、フレームやエンジンに折 
他 
U!の技 術 を盛 り込 んでいる。 


〇グレイハウント’ •シリース’ 


MULS規 格 漁 入 への動 きが色 溜 


く反 茨 された、WAWからWAPへ 


の過 勰 閉 に關 発 された損 臨 
脚 都 


にほライドホイールを棉 漸 联綢 し 


ており、高 徳 節 動 やスムース’ な酝 
回 が可 能 になっている。 
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RJ-26 / BLOODHOUND Gm 
ブラッドハウンドG 


G/ophlc-All 


Back Pack 


Weapon 


( WAW ) ( WAW Arm ) 
WAW Legs 


( WAP ) C WAP Arm 
WAP Legs 


_____ Greater WAP_____ J Q________Monster________ 


6 
Repairman 
(^Nonstandard Weapons^ 


Q Combat Vehicles j Q Military Aircrafts y 


Q 
Naval Ships 
J 
Fort Components y 


C RF 
Q CN 


AAM 


( 
KN 


( 
SH 


f Bolt-on 


(^ TURBO ) Q 
ITEM 
) ( REPAIR ) 


( 
EMP 
) ( 
ECM 
) ( SENSOR ) 


( SONAR 
JETPACK ) ( RADIO ) 


RADIO A 
RADIO B 
STEALTH 


WAW Arm-Parts 


回 バーツ 


A7V.HVW101 / WOODPECKER りつドべつカー 
[MG] 
Al! 


心 ASGAAM01 / BEEHIVE 
ビーハイブ 
ISG] 
Ah 


AWAUSAA肋 01 / FIRECRACKER ファイ7'ークラつカー 
IMS] 
Ah 


WAP 


ゾラ•シリーズ 


ゼニス•シリース’ 


(I) 4lh以 岡 食 ジェイKメクル=ライマン社 の四 菖 


名将 
\2099>1 1ST 1 FMO 1 5lh 
4h 
2nd 1 3rd 


ZonFlh 
ゼニス 
■ 


1 


Zcnifn SP 
ゼニスSP 


Zonllh 5P X2 
ゼニスSP改 良 2整 


Zonllh SP X3 
ゼニスSP改 良 3型 


Zonilh 5P X4 
ゼニスSP改 良 4型 


Zonilh SP X5 
ゼニスSP改 艮5型 


Zonllh V 
ゼニスV 
I • 1 —•— 


Zonllh RV 
ゼニスレブ 
—•— 


Zonilh RV2 
ゼニスレブ2 


ZenlJh RVX 
ゼニスレブX 


Zonilh DV 
ゼニスDV 


Zonllh X 
ゼニスX 


Zonifh Rov. 
ゼニスレヴ 


Zunllh - Glen Cullom 
グレン恵 用 ゼニス 


Zeria 
ゼリア 
・・ 


Zcrla H 
ゼリアII 
♦ 
- 


・ゾラ・シリーズ 


ジェイドメタル社が最も初朋〔こ 


問 金したWAPの1圾程でありな 


がら、改良在加えられつつ10年以 


上も生産され続けた、ジェイドメ 


タル壮を代喪するWAPの1つで 


ある。胸 朝 が强り出した丸い水デ 
ィ®撤的な汎用機で、エンジン 


ブロノクに余招を持たせた弑斛・が 


均されている他、同鍔期に號発さ 


れたゼニスと差别化を园るため、 


刷財性に圭隹が添かれている。ま 


た、エンジンの省化と共に蹈久力 


の增號を目指したジグルやジンク、 


VVAP同士の格 侃 賊 &炽也 したゼ 


ロスなど、ゾラの基本設計世新爪 


した浅JU受が終々と關発されたの 


は、ゾラのg 
設計が僵れていた 


氏といえるだろう。状況に応じて 


優道を目竪しやすい湘思期が、 


当うから盛り込まれていたことが 


仞える。しかし、O.C.U・飛 邪で 


の牌伍はそれほど高くなく、主力 


从］にはなり褂なかった。 


Zonllh 
ゼニス 


。ゼニス• 
シリーズ 


第2次ハフマン盼部以荷から〇・ 


C.U.3Eに配倒されていた樋槐で、 
ジェイドメタル社の主力ラインナ 
ウブの1つである。滔初は槐動力 
不足が災いしてあ氷り冊伺されな 
かった槻体だが、改衣期であるゼ 
ニスVの登潟でその牌価は一业す 
る。ゼニスVはトータルバランス 


の良さと牋動力の高さが旨隔され、 
あらゆる状況で［藏用でまる履体と 
して〇•C.U.噩防聘(こ耕用された 
のである。以後、ゼニス・シリー 
ズは同牡の主力商品と して常に協 
新の技術が投入され、歐々の改良 
ッが閒発されることになる。外鼠 
的には、肩拙と朋廿；を挟む形之配 
曲された大圣のショルダーバフド 
が特微で、繼の広い局腸甲とあい 
まって逆三角形に見えるシルエブ 


卜が印登的である。その外襯整開 
矣からすでに10年以上が経滔し、 
當に性能が向上しているものの、 
邪とんど卷化していない。 


Zoro«3A 
ゾラ3A 


G/aphioFMO 


Orophladlh 
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Chapter 3 Arms 
o.c.u. 


FRONT MISSION WOR.LD HISTORICA 


iir /llh冗 間 はシ’ エイドメタルa 
ライマン牡 の|Xi温 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
1 2nd 
3rd 


log 


ゾラ 


ZoioOA 


、丿ラ3A 


■ 
■ 


Zora 4A 
ゾラ4A 


Zora B 


'丿ラB 
■ 


Z<xo B2 


、丿ラB2 
—• 


Zora C5 
ゾラC5 


Zora C9 
丿ラC9 


Qglo 


ングル 
■ 


Mo2A 


ン’グル2A 
カ心 
ングル6B 
■ 
• 
■ 


Hglo-11A 
〃ル11A 
• 


リ仙s 


ン’グルS 
・・ 


りDC 


シンク 
— 
•— 


tf ロア 
• 


川 ah2A 


ノ‘ラ 2A 


リloh 4A 


ノラ4A 
• 


!oro) 


せロス 


ジニー・シリーズ 


<D 4ih以 同 
（ タジェイドメクル=ライマン壮 の闌 涸 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5ih 
4h 
2nd 
3rd 


J）nnl 
ジニー 
• ■ 


Jinnl 2 
ジニー 2 


—•— 


Jinnl P2 
ジニー P2 


■ 


Jinnl P3 
ジニー P3 


—•— 


Jinnl P3A 
ジニー P3A 


■■ • 


Gonla X 1 A 
ジ” 二 X 1A 
♦ 


Gonlo X2 
ジーニ X2 


Gonla X3A 
ジーニ x 3A 
• 


Gonlo 
f **• 
― 


、 
ノーー 
■ 


ザイゴート•シリーズ 


・巾 h以 川 ％ レ’ エイドメタル=ライマンHの即 造 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
4h 
2nd 
3rd 


Zalgoul 
ザイゴート 


Zolgai/I A 
ザイゴ〜卜 A 


Zalgai/f 300 
ザイゴ… 卜 300 


Zolgs 105 
ザイグス105 


Zolgs 107 
ザイグス107 


Zofgs 109 
ザイグス109 


Zolgaiy] 30 
ザイゴート30 


Zo Igo U1 302 
ザイゴート302 


Zolgai/I 304 
ザイゴート304 


Zalgaul 305 
ザイゴート305 


——■------- 


Zalgaul Cl 
ザイゴートC1 


Zalg6 Al 
ザイグスA1 


ゼダム•シリーズ 


名 將 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
4h 
2nd 
3rd 


Zodam 
ゼダム 
•' 


Zodom E 
ゼダムE 
• 


Zodam X 
ゼダムX 
• 


Zodam RV 
ゼダムレブ 
■ 


Zodam V 
ゼダムヴィ 
• 


Xzom E 
エグザムE 
• 1 


Xz o e RV 
エグザムレブ 
♦ 


X_ram V 
エグザムヴィ 
■ 


WAP Arm-Parts 


腕バーツ 


名 将 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
2nd 
3rd 


Daslor Clov/ 
グスラークロウ 
IKN] 
■ • 


Daslor Clow II 
ダスラークロウII 
［ 函 
• 


Daslor Clov/ 〇 
ダスラークロウ〇 
[KN] 


»■ •- 


Hammor Hoad 1 
ハンマーへ’ ;Zド］ 


Hanimor Hoad 1 W ハンマーヘッドIB 
WD) 


Honimor Huad 1 D ハンマーへワドID 
如 
） 
• 


Hanimor Hood 1 E ハンマーヘッド】E 
(W) 
■ 


Hammor Hoad 2 
ハンマーヘワド2 
胡 D] 
■ 


Hanimor Hoad 3 
ハンマへ，ノド3 
[RD] 
■ 


WAP Legs-Parts 


晚バーツ 


名 粉 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
4h 
2nd 
3rd 


ZorotA 
79 5A 


Jinnl 2 
ジニー2 


OfophloFMO 


Zalgaul 
Zodam 


GraphloFMO 


ザイゴート 
ゼダ厶 


GrophloGh 


Doilor Clow 
ダスラークロウ 


。ジニー•シリーズ 


ゼニス・シリース'の後粧槻とし 
てゼニスの其本映肺を役産しつつ、 
1世代遊んだ設計恩絶を取り入れ、 
より性冊を向上させた汎用機を目 
彈して闇竞された鹽稗。ゼニスよ 
リ大出力のエンジンを陰設した蛾 
か、ゼニスの欠点であった衰甲面 
と強化したが、トータルバランス 
がおく、犒纖のない展伴になって 


しまい、裝方支德用の眼休として 
少致が配淵される潮度となった。 
同時朋にジーニなと改良即もいく 
っか開発されたが、しばらく間発 
は中止されてし・う。しかし、21 
性紀末に再び開会計面が洋上、新 
斐エンジンの欄册と共にジーニが 


攫活したが、こちらもそれほどの 
倒Wは示せなかった。 
。ザイゴート・シリーズ 


元々は福出用として組2次八フ 


マン紛争中に朋発された援棚。機 
動力を車投して軽挺化されており、 


［ffi携安觀に表加よりも、センサー 
バフクバフクを娶慌しての後方支 
援用WAPとしての慈用が［習定さ 
れていた。芜2次ハフマン紛争对 
に実联配偏さ况た粮体は:データ 
収築とテストを行うため、芙微に 
投入された。その後、微幌廳が炭 


ッに蝴出用として生産され、E.C. 
囤内やU.S.N.の各徊に配偷され 
た。その中でもザイゴートC】は、 
間牡のゼニスレヴと同磷の性能 


阳有しており、かなりの阪が使用 
されている。 


。ゼダム•シリーズ 


ザイゴート・シリーズが蝠出用 


として關発された後方支法用WA 
Pであるのに対して、ゼダム・シ 


リーズはO.C.U,捋皿间けの彼方 
支扱用WAPとして冊罪された。外 
袒は全く避う両機加だが、舟木的 
公瞄恩懇ばぽぽ間じで、的カ 


を僥先した欄尚になっている。い 
くつかの改員钮とバージ日ンアっ 
ブ戮であるエグザムが冊発された 
が、佗行のライバル樓との明琉な 
暖別化が旦出せず、生源・無朋問 
で終了してし史う。 
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GfaphloFMO 


o.c.u. 


Chapter 3 Arms 


FRONT MISSIOKTWORLD HISTORICA 


ジェイ旧 タル 


Greater WAP 
Monster 


シリーズ不 明 機 体 


名 裕 
2089 
1ST 
FMO 
5/n 
Nth 
2nd 
3rd 


OWXX GriRln 


グリフィン試作樓 


• 


•グリフィン田 作 根 


〇,C,U.匝が援吗するグランド 


ガンポート帽JDに芸づき、桂秘圈 


に問宪が沮められていた大S2WA 


Po O.C.U ・豆から榻理を間かされ 


ていたジェイドメタル社が密かに 


間兒を也めていた。グリフィンは 


局他队を担定した槻体で、単叔に 


よるFM圧，目的に段計されている。 


媒訪力と大火力在福立させた楓伽 


で、その时関力はかなり离い。し 


かし、俚休セ制0Dするソフトウエ 


アの間兒诲れたため、試作機1 
Kのみの生裔で計郭中既されて 


し出った。なお、Pt一生産された 
敏/状、フリーダムに出現した未 
ffllSWE迎墜するために出撃し、 


大段してしまう。 
• TCK•シリーズ 


アフリカ盼 争 時 、試 験 旳に时個 


された大型理毗’兵羿。大史のホバ 
ータンクであり、如大の制撒捲擒 
臨蜀にWAWの上半身をその衆氷 
績戦したえである。破勒力と火力 
に優れ、アフリカ盼命訝には平拷 
で働放の強さを笏ったといわれて 
いる。毛2次ハフマン紛争禮に技 
入された槌佟はその改良也で、グ 
スタフ閲発のための英關网で防る。 


〇 OSV•シリーズ 


大型槌動兵抵の聞発に出翘れた 
ジェイドメタル社が、実拟データ 
と関造ノウハウを徘るために間兄 
したのが〇SV試作戮とグスタフ 


でるる〇その後、ライマン社を耳 
収したこと（こより、大您搬動兵蜀 
の技術を取拝し、大里!ホバータン 
クのゴールトン型や、6脚夕 


イブのグルフク里の槌犯に也功す 


る〇 


OSV•シリーズ 


TCK•シリーズ 


rcK-oio 
TCK 


All 


TCK Ah. 
TCK改 良 型 


FMO 


泓 4山 J則 叶 以 グエイドメクルB 
ライマン杜 の朝 谢 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
2nd 
3rd 


OSVJ 
OSV戯 験 墾 


• 
■ 


OSV-02c Guofov 
グスタフ 
■ 


O5VX)0b /Goallon b 
ゴールトンb 
• 


OSV OBo /Goallon 〇 
ゴ“ ひ丿 レトン〇 
• 
■ 


OSV-08F /Goohon 1 
ゴールトンf 
• ■ 


OSV-1 2a /Groot 〇 


グ丿 レックS) 


O5V-12d /Grook d 


グ丿 レックd 
—♦— 


05V.12f/Grook f 
グルックf 


OSV.T 
OSV拭 験 型 


OSV-02c Gu j po v 
グスタフ 


rcK-oio 
TCK改 良 曳 
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OSV.XX GfiHin 


グリフィン賦 作 濺 


O5V« 1 2〇 /Grook a 
グルック3 


戦 刑 軍 両 


Combat Vehicles 
RF 


GHB-100G / WEDGIE WAND ウワンド 
Ah 


く蓝のジェフトホバーを偌 畿 し、髙 い機 動 力 在 有 する大 型 惨 胴 施 


台 ともいえる很 休 。強 力 な6遇 遅 偶 M胞 による艮 8[ 洲 I胞 墜 で、畑 洲 
扶 叩 隊 の支 据 を行 うことが主 な用 逾 とされた。 


Military Aircrafts 


航 空 機 


FZ-116 / IN5EK 
インセク 
Alt 


AI-IP30 / BULL FI5H 
ブル・フィノシュ 
All 


インセクは局 地 支 嘔 攻 柴 淀 、ブル・フィつシュは完 全 密 朋 剽 のコ 


クビノトを待 つ対 炮 支 臨 瞅閔 ヘリであろ。ジェイドメタル社 が制 発 
した、強 : 少 ない航 空 兵 器 である。 


Naval Ships 


a 


KH>2 / DELFIN _ 


KHVW / BALLENA 


デルフィン 


バジェーナ 


Alf 
Alt 


つイフ燦 


名称 
2089 1ST FMO 5lh M 2nd 3rd 


Ibli> 


心B II 


fob Fl 


IbU P 


iblt R 


Iblt RR 


Winoo 


\Afmao R 


Wmoo RR 


Wlnoo RG 


Winoo L 


Wlnoo LG 


Winoo J 


V/jnoo Plus 


V/inwo Plus A 


Win00 Plus E 


Wlrw切 Plus R 


Wirvoa Plus RV 


Wmoo Plus S 


Wlnoo Plus SV 


Srab 


Srab Al 


5rab B 


Sfob Bl 


Srab Cl 


S/ab DI 


Srob D2 


Srab DH 


PSG5 


7‘イビス 


7アイビスID 


アイビスIL1 


ア・イビスP 


7[イビスR 


•アイビスRR 


ウィニー 


ヴィニー R 


ワイニー RR 


ウィニー RG 


ウィニー L 


ウィニー LG 


ウィニー J 


ウィニー PLU5 


ウィニー PLU5 A 


ウィ。PLUS E 


ウィニー PLUS R 


ウィニー PIUS RV 


うイニー PLUS 5 


ウィニー PLUS SV 


スラブ 


スラフA1 


スラフB 


スラブB1 


スラブC1 


スりブD1 


スラプD2 


スラブDH 


ー 



ー 
； 



= 


」二 
三 


HH 


一 



" 


1 


= 


巳 


& 


三三 


r 


三 


r 


こ」』 



ナ 


= 


n 


亠 



— 


: 


- 


一 


バジェーナはWAWや職 束 を巡 洗 するホバー型 隅 甑 斓號 龍 である， 


デルフィンは、バジェーナの俾 体 を源 用 し、カーゴ耶 に现芸 迫 嘛 砲 


《揃 俶 した強 測 夷 燃 攻 緊 雑 で、編 隘 雁 の恒 斎 などに沌 用 された。 


Weapons 


MG 
マんンガン屈 


WEP，GGUN1/D 〇 RK 
ドーク 
All 


WEP^GGUN2/RAMROD 
ラ厶ロクド 
All 


WEP<GGUN3/BU5H0EATER 
ブつ＜ノ3ビSター 
Alt 


WEP<9GUm/PUTZ 
ブフ、 
） 
Alt 


WEP-GGUN5/DANG 
ダン 
All 


WEP-GGUN6/PRICK 
ブリフク 
Alf 


WEP，GGUN7/FAG 
ファグ 
All 


WEPXDGUNB/PAECKER 
ベクカ皿 
Alt 


WEP-GGUN9/GADGET 
ガジエノト 
Air 


WEP、GGUN 10/DEAO STICK 
デフドスティ'ウク 
Ah 


WEPOGUN11/J.T. 
ンユgアイー 
Ah 


WEP-GMG1/DINGUS 
ディンガス 
Alf 


WEP、GMG2/WHANG 
ワーン 
Alt 


WEP-GMG3/B ANGER 
バンガー 
Al! 


WEP-GhlGVROOSTER 
ルースター 
All 


WEP-GMG5/CANE 
ケイン 
All 


WEP、GMG6/PROG 
プロン 
All 


WEP-OMG7/DINK 
ディンク 
Alt 


WEP-GMG0/GRAN5 
グランス 
Ah 


WEP.G/AG9/HAPPER 
フラノバー 
Ah 


WEP-GMGIO/KNOT 
ノフト 
Alt 


WEP-GMG1 1/JCX2K 
ジョンク 
Alt 


WEP-GMGI2/JOINT 
ジョイント 
Ah 


TRW.VAL1/CLAZYPECK 
クレイジーベワク 
Ah 


CN 
4、•ヤノン液 


TWP-CNN01/BIG NO5E 
ビワグノーズ 
All 


7RWCAN1/BULL HONE 
ブル）]1 ーン 
Ah 


MS 
ミサイル糸 


7RW.MI51/BUGLE。 
バグル 
All 


TWP.MI5SILE/BEE HIVE 
ビーハイブ 
All 


TWP.MI55ILE/EGG SACK 
ェフグサリク 
All 


Etc 
その価 


WEP.GGUN1201 
8I式昭綱出 
Ah 


商・がh以就ばグスイドメタル皿ライマン业のド击 


S H 
クールド弦 


名務 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
zf/n 
2nd 
3rd 


WS 


WS、2 
■ 


WS-2B 
• ■ 


WS-10 


WS12 


WS-12B 
» 


WSJ/1 
■ 
• 


WS-UB 
■ 
—•— 


WSJ6 


WS20 


V/5-100 
■ 


W5.200 


WS.200AMS 


WS-AMS 
♦ 1 


EVV5O1 


EWS-01B 
■ 


EWS02 


EWS-02A 


EW5-O2B 


EW5-O3 


EWS-101 


EWS101B 


EWSJ02 


EWS-102A 


EWS-102B 
■ 


EWS103 
♦ 


EVVS-103B 


EW5-103E 


AW5-10 
■ 


AW5-12 


AWS12B 


AV75.14 


AWSJ/IE 
■ • 


AW5J6 
—♦ 
— 


AW5-16C 


AW5-16E 


Doldrunv! 〇 
ドルドクん10 
[MG] 


Doi血n】、l2 
ドルドラん】2 
（MG】 
■. 


DoldrunvM 
ドルドラ厶.】よ 
[MG] 
■ 


Doldnjm-1 /IB 
ドルドラん〕如 
【MG] 


Doldr\jm-2O 
ドルドラん 20 
[MG] 


Doldmm-22 
ドルドラ厶•22 
[MG] 


W5M-01 
[MS] 


W5M-O2 
[MS] 


198 


Chapter 3 加 ms I 
仁 Z / 


FRONT MISSION WOR/ID HISTORICA l_______________________ ' 
' 
' 


ジェイド彩 ル 


SH 
シEルド黑 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
4ih 
2nd 
3rd 


V/G 从 ） 2A 
IMS] 
■ 


V6MC3 
丽 
• 


V/5MO3A 
[M5] 


WS7AOOB 
[MS] 
・ 
・ 


W叫01 
IM5] 
1■ •— 


VW 
[MS] 


W94102 A 
[MS] 
• 


W94103 
[MS] 


WSM.103A 
[MS] 
• 
■ 


WSM102B 
[MS] 
• 
| 


Sq«ol«10 
スコール1〇 
[KN] 
• 


Sq.aL12 
スコール」2 
[KM 
• 


Sq.ol'14 
スコーな】4 
[KN] 
• 
■ 


00《16 
スコー」7 6 
[/ 


Sq血 
〇 
スコー丿 ス20 
[/CN] 


即 
』％ 
スコール、24 
LKN] 
• 


Computer 


COM 
コンピュータ 


名 称 
2099 
1ST 
FMO 
5lh 
加h 
2nd 
3rd 


ZK-06SI /Zero 
ゼラ ZR-065T 
― 


ZR-15 /Esxalon 
エスカトン ZR15 
—•— 


ZR-28 /OAPA3HM バライオン ZR-29 


ZR-^46 /Ordoina 
オルディナ ZRS6 
r-•— 


ジェイドメタノレ=ライン 


JAD0 卜 VETAL-LYMAN CQ-LTD. 
」一 ! i ' ノ ノ ・ 
ノ I 


英字表記 JADEMETAL-Lyman 


本処地o.c.u,オーストラリア 


創業2092年 


主要人物社長：ポールソルウエンス 


主力事業 WAP製造、WAW製務 


その他の声樂航空機髏造、兵器製造、隴運樂、大型楸勤兵器製濫 


若い企莱ながら、WAP開発では他の老舗メーカーと肩を並べるほと・急速 


に成長してきたジェイドメタル社も、こと大型機動兵器の開発では、既に実戦 


配偏の量産機を生産していたセンダ一社やホープライズ社などのライパル企 


果に比べてかなり出遅れていた。丁CKシリーズやグスタフなど、大型機動兵 


粉の閑発自体は進めていたものの、それらはあくまで賊作機であり、実戦デ"" 


タの収集と製造ノウハウの蓄讀が主な目的たった。〇.C. U，軍から極秘に開 


楚を依頼されていたグリフィンの性能に関する依賴內容から、近い将来、WA 


Pの弱点である火力の弱さを襦う兵器の需费が見込めると碰惜していたジェ 


イドメタル社は、大型機動兵器の開発部門の旱每な強化と開発ノウハウの入 


手を迫られていたのである。 


そこでジェイドメタル社の首脳陣は、小さな僉牡ながら大壇挪励兵器開発 


に関する膨大な技術を持つライマン壮を削収し、その開発技術をそっくりその 


ま・取得するごとを画策する。質収は滞りなく計皿!通りに進み、ジェイドメタル 


杜における唯一の弱点だった大型機動兵器閲凳の眦遗ノウハウを入手する 


ことに成功する。そして社名をジェイドメタル= ライマンと逐更し、名爽ともに卜 


，ノブレベルの兵關メーカーとなるのである. 


Zool Al 
ジールA1 


テディウム•シリーズ 


ジール・シリーズ 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5ih 
4lh 
2nd 
3rd 


TocTium A3 
テディウ厶 A3 
レバS【クンク） 
• 


Fodlum A6 
テテ‘ イウ厶 A6 
[MS] ンク） 


名 精 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
dfh 
2nd 
3rd 


Zoal Al 
ジールA1 


Zeol B〕 
ジールB1 


・・I■ 


199 


Ta drum A3 
テディウムA3 


ジェイドメタル= 
ライマン 


KN 
ナククル羡 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
2nd 
3rd 


Falol Eu3/or 
フェタルバスクー 


RD 
ロノド釜 


名 粉 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
/th 
2nd 
3rd 


Pound 
バウンド 


而 〇りPound 
ヘビーノヾウンド 


God Pound 
コフドバウンド 
— 
•— 


Pounder 
バウン乡ー 


BM 
光 学 扇 ^ 


名 转 
2089 
1ST 
FA/IO 
5lh 
出h 


2nd 
3rd 


E尺 p Btxjm Gun 
耽 Nビーム冷 
（ 卵 WAP闘 痛 
） 


Nonstandard Weapons 


シリース’ 不 明 標 体 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5fh 
d/h 
2nd 
3rd 


Kodoniar） 
コーロ了 — 
リー 


• | 


次世代の主力兵器となり繡る魅 
作ビー厶弛の実験、およびデータ 
収集のためだけに製盗された精殊 
座体。就挪は右腕都に臟備した、 
出力が不宏定な試作裂のビーム莞 
1門のん。左漏罰にはビー厶話の 


データセ収集する各拥センサー翔 
が搦|皿されている。枷耶にジエッ 
トホバーを搭戴しているため髙惣 
够動が可誌だが、これはビーム矣 
斛後、即座に退苞するために至り 
沿出れた仕樵である。 


Military Aircrafts 


航 空 槻 


名 怖 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
dlh 
2nd 
3rd 


Unqld G 
リンキフドG 
• 


Unqld M2 
リンキンドM2 


Linqld M3 
リンキブドM3 
♦ 


兆3世代盟厭鬪攻理ヘリ。駆動 
方弍など、私太釣な臆計思朋はそ 
れまでの眦將ヘリと同じだが、§5 
技術の混用により蔻财性や安定性 


が鳥くなっている。また觥携も強 
力なものを岱岐しており、屈新曜 


のWAPに対しても十分に対抗で 
ざる攻繫力を有している。灘閔觸 


と対地ミサイルが釜木技個だが、 
他にもロケフト驼やマシンガンな 


ど、散州韻の武跛网用目的にょ 
って邯更可龍である。 


Weapons 


MG 
マシンガン不 


BZ 
バズーカ帀 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5估 
4lh 
2nd 
3rd 


Opfor 
オフブファー 
■ 


Opfor GV 
才 
： Zブファー GV 
■ • 


名 称 
2069 
1ST 
FMO 
5lh 
Jj/i 
2nd 
3rd 


Bojch 
ポフシュ 
■ 


FL 
火 炎 収 牌 器 荒 


名 あ 
2069 
1ST 
FMO 
5/h 
/ilh 
2nd 
3rd 


Ho^liuor 
がヮトリバー 
■ 


HolRivor HG 
ホヮトリバHG 


HolRIvof 5D 
ホットリバ"バ5D 
・. 


HoiFHvorOO 
ホントリバー 30 
—•— 


Ho?Jlrvor-/IO 
ホワトリバー40 
—e-q 


HatHrvors55 
作 : /トリバー55 


CN 
キャノン病 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5fh 
,}h 
2nd 
3rd 


Blacror 86 
ブラスタ86 
L•— 


Bhiror 96 
ブラスタ96 


Back Pack 


TURBO 
出 力 州 凶 型 


名 粉 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
2nd 
3rd 


AG-1000A 
—•— 


AG-1000B 
—♦— 


AG1000C 


AG、1000D 


AG-10005 
—•— 


BPT3A 
—•— 


BPT12B 


&P 网 VkX 


ITEM 
アイテム格 眼 旦 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
2nd 
3rd 


SP«T4A 
p♦— 


BPJ4D 
―•— 


0PJ50 
—•— 


Computer 


COM 
コンビュー夕 


名 徳 
2069 
1ST 
FMO 
5lh 
4lh 
2nd 
3rd 


Jon go-! 
ジンゴウ! 
• 
■ 


Jsngo2 
ジンゴウ2 


JlngoG 
クンゴウ3 
— 
•— 


Jlngo4 
ジンゴウ4 


JingoO 
リンゴク5 
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Kod omari 
コードマーリー 


Chapfer 3 Arms 
o.c.u. 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA __________________ レー 


《ENTERPRISES レオZーラエンターフライズ 


英 宇 表 記 REONOLA ENTERPRISES 


本 拠 地 


創 業 


主 要 人 物 


主 力 事 業 


その他 の露 業 


O.C.U.オーストラリア 
2021年 


社 長 
： マシュー小ンブソン 


業 務 用 情 報 機 器 製 造 
WAP諷 造 
、兵 器 嗅 造 


日本の実業家とオーストラリア企藥の共同出資によって21世紀初頭に職 


生した合弁企業であり、〇. c. u,圏内ではイグチ、ジェイドメタル空ライマンに 


次ぐ规横のWAP眼造メーカーであるWAP本体を中心に各極バーツ、WAP 


専用武器などのほか、自走跪邪输送車、裝甲車などの軍用車両、支擾ボッド 


など机広いラインナップを揃えている，その他、企樂 • 家庭向けコンビュ『タの 


製道阪売において、企業向けの「LEORA」シリーズが大ヒット、〇, C. U,圈で 


シェアの40%を占めている。 


WAP製造に関しては、一-時期E. C.圏の企集が暇造した低価格WAPにシ 


エアを・われるなど、押され気味の時期もあったが、コンビュータ贓造で培った 


超高圈度演算処巍テクノロジ""をWAPの姿勢制御、武器管制システ厶など 


に応用して、独自の髙性能WAPを開発したことと、きめ細かいサービスを徹 


底するなどの企業努力によって盛り返した.2095年には霧屬:S工と支援ポッ 


ドに関する技術提携を、2102年にはシュネッケと技術盜携を㈱結するなと、さ 


らなる閒罪カアップに避進している。 


;；| 
Orophlc^llh | 


Arms 


Weapon 


ゲーム中 におけるレオノーラ 
、 


エンタープライズ社 製 品 の登 場 有 無 


COM 


Back Pack 


Computer 


匸 
發 
垠 
未 激 爐 


决 AnnとLogs 1;剛 殊 なバーツ《示 す 


WAP 


ギザ・シリーズ 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
dih 
2nd 
3rd 


Gina 
キザ 


ハー — 
、 
ー 


Giza A 
ギザA 


Giza A2 
ギザA2 


Gl2O 2 
ギザ2 


Giza 2A 
ギザ2A 


Giza LW 
ギザLW 


Giza 2G 
ギザ2Q 


Gl2a-4C 
ギザ4C 


G 04G 
キザ4G 


GizoSA 
ギザ5A 


GLroSS 
キザ5S 


Gino 2 
ギゼ2 


Giro 28 
ギゼ2B 


Bo5 A 
ベスA 


—— 
■- - - - - 


Bas B 
ベスB 


。ギザ, シリース’ 


ギザ・シリース’ はレオノーラ独 


を代 族 する主 力 •偶 腮 の1つである。 


見 た目 はカメラ都 がボディと一 休 


化 した御 激 のあるものたが、性 能 


としては阪 動 牲 、伺 久 力 、視 醐 髏 


などに目 立 った将 畏 0ない。汎 用 
槻 として、あらゆる眼 況 に応 じて 


拙 々な距 用 が可 能 で、惡 丈 で出 ! 那 


が少 なく、蘇 い安 定 性 が斜 価 され、 


すくの国 で課 用 さMている。 


元 々ギザはバザルト社 か- 間 発 し 


たWAPであるが、その優 れた基 木 


投 肝 に注 目 したレオノーラ牡 がバ 


ザルト牡 と票 起 撓 懼 を厅うことで、 
自 牡 でもギザの生 冊 を佑 めたので 


ある。そのため、勇 2次 ハフマン 


紛 糸 明 にはパザルト叫 とレオノ 


ラ圖 、2腰 譲 のギザ・シリーズが 


市 喪 に存 在 することになった。そ 


の綴 、バザルト社 が映 档 阪 光 に閭 


する椎 冽 せ臨 渡 したことで、ギザ 


無 正 式 にレオノーラ牡 のWAPと 


なる。そして、独 自 技 備 による改 良 が 


加 えられ、現 在 でも腮 谄が統 けら 


れるヒット临品 になるので防 る。 
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[ WAW )[WAW Ai m 
[WAW Legs J 


WAP ) 
WAP Arm 
(WAP Legs 丿 


[ Greater WAP 
j ( 
Monster 
J 


[ 
Repairman______1 f Nonstandard Weapons J 


Combat Vehicles 
( Military Aircrafts J 


Naval Ships 
Fort Components ) 


MG 
__ JQ 
SG 
JQ 
RF 
-J 


BZ 
FL 
CN 
D 


GR ■MM 
MM J 


RK HKM 
KN 
D 


PB Hmm 
SH 
D 


Bolt-on 
ノ 


TURBO 


EMP 
ECM 
X SENSOR 


SONAR 


RADIO A 
RADIO B JSTEALTH 


ブリソメア•シリーズ 
ゼアレイド•シリーズ 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
Sih 
2nd 
3rd 


Pof2：oa 
ベルゼT7 


Prioofnofo 
プリソメア 


• 
— 
♦— 


Proolon 
ブロジオン 
™♦— 
— 
♦— 
■ 


Poruoa ML 11 
ベルゼアMkJI 


■ • 
■ 


Pfoua 
ブロシア 


Forolo 5P 


ハ‘ ーシスSP 


Porolo Mk.ll 


ハ‘ ーシスMkJI 


• ■ 


Poroio MkJI SP 


ハ‘ ーシスMklISP 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
2nd 
3rd 


Zoaroid 
ゼアレイド 
• 
■ 


Zoofald FX 
ゼアレイドFX 
• 


Mororold 
メアレイド 


Moiorald FX 
メアレイドFX 
• ■■ 


Novaraid 
ノウ’ アレイド 


Novorald SP 
ノヴァレイドSP 


Vegaraid 
ヴェガレイド 


ワイルドゴート•シリーズ 


Wlldgool 


ワイルドゴート 


P/Iiromofo 
ブリソメア 


Zoarald 


ゼアレイド 


GrophMlh 


Gfophl&FMO 


OfophlcFMO 


。ブリソメア•シリーズ 


爵價エンジンの幣敬を前那に、 


W冊伐と閔甲のパランスを蕉繰し 


て即発された。同じ版計思燃のち 
と、ブリソメアは蔼出力と汎用性 


を、ベルゼアは段忌化と機動牲を 
迎表して闾啪避行で間亮されたが、 
ブリソメアが爲做のない汎用浇と 
なったのに如し、ベルゼアは出力 
と版甲、根験性が溜いレベルでま 


とまった際作聘となった。バーシ 
スはペルゼアの改应那で防り、喋 


甲面の強化に既功したものの、槻 


働性が繼性［こなったため口及しな 
かった。そのため、バーシスは主 
にEMP、ECMバフクバックを凶倘 
させた支度粮として逝用されるこ 
とになる。 


。ワイルドゴート•シリーズ 


南火誦のKf(Bに、抓畋is 


と頂久力を忘混して開至された後 
方支象用の腹履で、レオノーラ杜 
が聽鼠級w apのシェア技大に向 
けて送り出した自僧作。卷出力エ 
ンジンの遥載と断段蛇の洼平を佬 


した話栗、歟恥が舞控になった 
が定大な曲久力を実現した。初陽 
墊には通釦櫻綴!招を内諷した卵用 
閥も開発されたが命中率が悪く、 
生匪収遅朋問で中止された。なお、 


ラブトマウントはワイルドゴート 
の兄芻麒で、さらに而久力が向上 
している。 


〇ゼアレイド•シリーズ 


一定以上の也久力を保插しつつ、 


蜂題かつ高い槌動性危奨泾したレ 
オノーラ社のヒット作。ゼアレイ 


ド、メアレイド、ノヴァレイドの 


3 Ml IS共迪の暮本匿計で、同將 
削に叩《が湖められた兄弟臨であ 


る。ゼアレイドが瓠本腴町通りに 
完成したのに好し、メアレイドは 
より怪量化と高出力を推し巡かた 
艇啓となり、さらに火喫甘削シス 
テムと飼卯装瞪を船み込んだこと 
で鼠請カアフプに成功した。必板 
にロールアウトしたノヴァレイド 
は先の2根號を谷彦にしつつ、甥 
軽をその出まに、出力と帯久力 
の向上を果たした燈休でカる。 
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名称 
2089 
1ST 
FMO 
5ih 
2nd 
3rd 


WildgooJ 


ワイルドゴート 


Wildgool C 
ワイルドゴートC 


Wlldgool 〇 
ワイルドゴートQ 
•・・ 


Wlldgool II 
ワイルドゴート|| 


Ralniounl 
ラットマウント 


Rairnounr A2 
ラットマウントA2 


Sorvdrnola C 
サンドモールC 


■ • 


SondnxJo G 


サンドモーノレG 
-♦ ■ 


Chapter 3 Arms 


FRONT MISSION WORLD HISTQRICA 
o.c.a 


レオノーラエンターフライズ 


ウォーラス•シリーズ 


名 林 
2099 
1ST 
FMO 
5lh 
4lh 
2nd 
3rd 


V/olrui 


ウォーラス 


WoVui LV/ 


ウォーラスLW 


Slilfn 


ストライフ 
• 


功あ2 


ストライフ2 


\\t/ruj M1 


ウォーラスM1 
—• 


WokuM<2 


ウォーラスM2 
■ 


Wolfuj NV3 


ウォーラスM3 


Combat Vehicles 


眦 闘 車 両 


名 柿 
2099 
1ST 
FMO 
5/h 
4fh 
2nd 
3rd 


TCA 83 D 


TCA 63 G 


RSSO3g 
—• 


ST 300 M 


目走拘のTCA 83 D业およびG 


业と刘地レーダー車のRSS — 03 g 


は〇・C,U•圖訪東で、水パートラッ 


クのST aOOM^O.C.U.^SSS:で 
鄰用されている。WAP以外でもレ 


オノーラ壮刊品の許俑盘髙〈刑に 
O.C.U. 7Eに多敬記慌されている。 


カーフィル•シリーズ 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
dlh 
2nd 
3rd 


Ka(r Ml 


カーフィルM1 
■ 


KoP/ M2 


カーフィルM2 


Kolli M3 


カーフィルM3 


シリーズ不 明 援 体 


名 称 
2099 
1ST 
FMO 
5lh 
イih 
2nd 
3rd 


Ko 叫 A(2 


キャセルM2 


• 


Foura Ml2A 


フォーラM12A 
• 


M-i/od) 
no Ml 


メレディンM1 
■ 


Fort Components 


名 称 
2069 
1ST 
FMO 
5lh 
4/h 
2nd 
3rd 


GAM/09A Pofoo 
；J（ 企 一 A 
♦— 


GAMdOQC Poloo 
外 0トー C 


GAM409G Poloo 
状 ワトー〇 


WAP Legs-Ports 


川 jバーツ 


名 密 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
イ/わ 
2nd 
3rd 


Pllionara II 
ブリソメア II 
r•- 


Giaphlo3rd 


Ko id M2 
キャセルM2w 


Graphic'Jrd 


Foura Ml 2A 


フォ、ーラM12A 


Gfaphlo3rd 


Kohr Ml 
カーフィルM1 


Molodyno M1 
メレディンM1 


GraphioJid 


Wabus 
ウォーラス 


•ウオ・ラス•シリーズ 


O.C.Lし諸国に胎出するために 


關肾され、ロングセラーとなった 


削品で、2095年にロールアウトし 


た。出力、刷久力、認訪性のバラ 


ンスがよく、使える汎用機として 


人だが髙い。このシリース’に搖峡 


された姿勢翘視！システム以非常に 


强異で槌休安定惟惟が髙く、地形 


ばず纖用でぎることも汎用性 


の噩さに盟!がっている。谒訪牍’補 
が咒髡された彼でも、発刖逐上風 
などでは主力WAPとして活習ず 
るなど、長く生也され観けた。 
〇カーフィル•シリーズ 


旧式化が進んだウオ… ラス・シ 
リース’に代わり、より性驟向上 


させた汎用機として窗兌された樓 
枷。謡合的なバランス&第一に鬱 
点して股計され、あらゆる状況で 


黑用でざる囹忱に仕上がっている。 
しかし突出した啊徵がなく、既に 
同価框・で優秀な伯牡興WAPが 
fl?崩(こ出回っていたことが・致命的 
となり、ウォーラス以上のヒット 
(こはならなかった。 


〇キャセルM 2 


息詬聽マイクロチフブ「PRX — 


2Jを塔妝した畑新戒彿。局地で 


の任謗に対応するため、观伴哭而 


に垢茂ポリセラミフクコーティン 


グが施されている。格的眦を考｛S 
して、勲泡のカメラおよび各鹽セ 
ンサー顒を保曜するための可動式 
バイザー勉後甲が階徴的である。 


。フォ・ラM12 A 


慮裂早、匝:K腿をコンセプトに 
開奨されたが、想定以上に汎用性 
が為かった麋体。強力な旋裂を利 
用した彼方からの支援欢保を主な 


任・としたが、應彼甲を活かした 
格M!敬にも対応可狀だった。 
• メレディンM1 


後方支疫を主な任務として開発 
された梱体で、徵角的な賜郞が将 
愈。号訪堅の火犒罟期システムと、 
新S2アクチュエ—夕—を播暇した 


酷瞬、他のWAPとは比收(こならな 
いほど、火器の命中率せ髙めるこ 
とに成功している。 
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GraphloSth 


レオノーラエンタープライズ 


MG 


Weapons 


マレンガン泵 


名亦 
2089 
1ST 
FMO 
5出 
4)h 
2nd 
3rd 


225n Looscclol 
22inレオソシアル 
■ 
■ 


22an Looso»clol 0 22m レオソシアル B 


22qa LgodocIoI C 22mレオソシアルC 
■ 


22sn looooclal 5 22mレオソシアルS 
• 


Loojqciq! 
レ切’ノシア丿レ 
■ 


LdqsociqI L 
レオ,ノレアル1 


1.むsociol SD 
レオソレアルSD 
■ 


24m Greyyoyo 
24mグレイアイ 
p-♦ 
— • 
• 
1~•— 


24>i Grayoyo B 2厶”グレイT7イ B 
• 


Grayaye C 24賣グレイアイC 
—•— 


2心 Gfoyoyo D 24jrグレイアイD 


Juri! 
ジュアリー】 


■ 
• 
■ 
■ • 


Jun 2 
シ‘ユアリー 2 


Juri 2A 
リュアリー 2A 
一 ・ 


Juri E/ 
クユアリー EX 
• 


Jurl S/ 
ジュアリー SX 
♦ 


Looslun 
レオスクン 


L&oalun 0 
レオスタンB 


l_E>o3hjn C 
レオス少ンC 
■ 


L^osKjn D 
レオスタンD 
■ 


房052门E 
レブ]‘スクンE 
—•— 


Laoarnn I 
レオスクンL 


Laoolun S 
レオスクン5 
• 


Barbof! 
バルバリ 


GloMMk 
クロウタスク 
■ 


用5lhに担!珊1「ろレオスタンはガトリングののテゴリとむる 


MS 
ミサイル而 


名梅 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
4lh 
2nd 
3rd 


Woglail2 
ワグティル2 
—t— 


Bjorj g©r 
バリbリカー 
―•— 


Nighfinga!〇 
ナイチンケール 
—e— 


KN 
ナソクルキ 


名称 
2089 
1ST 
FMO 
5fh 
llh 
2nd 
3rd 


DbLNoll 
クブルネイル 


DbLFang 
タカレファング 


Dbl-Fingoro 
ダブルフィン万ー 


Db) Bl ode 
ダブルブレード 
♦ 


Dbl Bsado S 
ダブルブレードS 


应g Bu对切 
ハイバスラー 


Feor FH1 
フィアーナフクル 


Bono Bunlnr 
卄(ーンバスター 


SH 
シールド箝 


名務 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
2nd 
3rd 


5N-100G 


SN107G 
ヽ 


Back Pack 


TURBO 


SG 
シカントガン系 


名踪 
2089 
15T 
FMO 
5ih 
2nd 
3rd 


Sinlibro 
レンリブラ 


SinLibra B 
’ノン、)プラ B 
■ 


FlalSoul 
フラ:Zトソウル 


出 力 湖 拙 里 


名称 
2089 
1ST 
FMO 
5fh 
4//] 
2nd 
3rd 


AG-640A 
r-•— 


AG-640B 


AG-640C 
―•— 


AG6/10D 


AG6/I0S 


RF 
ライフル克 


名称 
2089 
1ST 
FMO 
5h 
dlh 
2nd 
3rd 


Cobra 
コブラ 


Cobra 2 
コブク2 


Cobra VS 
コブラVS 
♦ 


Firebird 
フ7‘イフ7ーノ〈ード 
■ 
'■ • 


Firobird 2 
ファイアーバード2 


Firebird V 
ファイアーバ“。ドv 
» 


Empire 
エンバイヤ 


Alligolor 
ァリゲー・夕— 
• 


Dragon 
ドラゴン 
• 


ITEM 
アイテムm煌 


名称 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
か 
2nd 
3rd 


BPJ2A 
—•— 


BPJ3C 


BP-T5C 


BX002 


BX056 


BX090 
—•— 


BZ 
バズー液！ 


名粉 
2089 
1ST 
FMO 
5/n 
2nd 
3rd 


Burgibo 
ブルギバ 
—♦ 
— 
—•— 


Burgiba 2 
ブル将バ2 
■ 


Burgiba UL 
・ブル毕バUL 
• 


CN 
牛ヤノン死 


名粉 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
4h 
2nd 
3rd 


G.C.C.9 
■ 


GR 
グレ?-g 
ド范 


名称 
2099 
1ST 
FMO 
5lh 
dlh 
2nd 
3rd 


Cross Horn 
クロスボ~ ン 
• 


Gluiion Horn 
クラノトンホ~ン 


5horp Horn 
レやベ・プ小ーン 
•: 


Grand Horn 
グランド小ーン 
• ■ 


Fino Horn 
フ7ノイン小亠ン 
—•-H 


Lozy Horn 
レイジー水・—ン 


Wa Harn 
ウィズホーン 
I 


W7] Horn 
つイント加° ~ン 
■ 


Bar Hom 
バ~ ；火・ン 


Rail Horn 
レイルホーン 
—♦ 
— 


Fauol GGR 
ヴィルトGGR 


WonzorfauU 
ワ丁、 
ノツァーファうスト 
—♦ 
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Chapter 3 Arms 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 
o.c.u. 


vMa ヴェルダ 


英 字 表 陀 VELDA 


本 拠 地 O.C.U,オーストラリア 


創 樂 2045年 


主 要 人 物 社 長 : ドニ・カミュ 


主 力 事 業 
自 動 車 製 造 


その他 の辨 業 


2045年に劇莱した0. C. U,オーストラリアの自動車メーカー。創梁から問を 


宣かずに、トラックや装甲車を中心に軍用車両の製造に参入.さらに戦車の開 


発も手がけるようになる。ヴェルダ社は車両関係の閲発にこだわりを持ってお 


り、その閒発技術も世界有敬て、送り出す車両類の酔価は非常に髙い。世界 


中の自動車業界に多大な影響を与えており、毎年のようにカー・オフ•ザ・イヤ 


ーを受賞するなと、知名度、技術力、そして普及率ともに世界のトンブクラスに 


位固する自動車メーカーである。 


WAP本体の開発に閲しては1槻極のみて早々に撤退し、その後はハーツ 


と車両の生産に尊念している。一般車両で培ったノウハウを軍用車両の開発 


にフィードバックすることで、優れた装甲車や戦車を続々と発表.また、WAP 


パーツては武器内蔵腕部を積極的に開発している樂纖の伸びも好婀で、軍 


串部門はヴェルダ社にとって欠かせない重要な部門になっている。現在は纏 


岛重工と共に、ビーム兵器描眦を前提にした車両およぴ新型ジェネレーター 


の開発に着手するなど、更なる発展を目標に巡遡している， 


Arms 


Weapon 


Back Pack 


Computer 


ゲーム中 における 
ヴェルダ社 製 品 の登 埸 有 無 


―d亜 
塊 
=未 贫琨 


液 Armとしogoは弛 殊 なバ… ッ・示 す 


( 
SG 
) 


FL 
) 


) C MS ) ( 
AAM 
" 


GrapMolSr 


PheoDanl 
フェザント 


。フェザント 


WAP幽 奏 の焚 擺 がなかったヴ 


エルダ牡 が囲 発 した、股 初 で/S陽 


の槻 弥 。全 体 的 なバランス企 盥 明 


して間 発 され、2087年 顷にロール 
アウトした。暗 訪 なデ・ザインが特 


微 的 な柵 体 であるが、エンジン出 


カの問 誼 で裝 甲 を強 化 でさなかっ 


たため、曲 久 力 び低 下 してしまう。 


関 ! 助 性 は良 佇 なものの、それ以 外 


に倨 松 のない平 凡 な眼 体 となって 


しまったため、ほんの少數 がU.S. 
N・溜 内 で板 充 、流 酒 するにとどま 


った。第 2次 ハフマン汾 争 吋 にほ 


既 に旧 式 化 しており、狀 た改 良 盛 


も册 特 されていないため、正 式 な 


実 胞 記 舔 はほとんど殃 っていない。 


この做 伴 を秘 後 に、ヴェルダ纣は 
WAP木 休 の關 至 自 怯 を伸 止 する 


ことになる。 


WAP 


シリーズ不 明 株 体 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
2nd 
3rd 


PllO'Q 10/11 


フェザント 
(M0) 


WAP Arm-Parts 


脚 バーツ 
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L TURBO j F_____ ITEM J 
REPAIR 


EMP 
( 
ECM 
) ( SENSOR ' 


SONAR ) 
JETPACK J 
RADIO 


RADIO A 
■■■■■■■ 


名 物 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
dlh 
2nd 
3rd 


Imp 
インブ 
【5G/MS] 
―♦— 


Imp U 
インプ 11 
[SG//\AS] 


Imp IB S 
インプ 115 
[5G刀 !/15】 
» 


Imp II! 
インプ III 
[SGA15] 


Imp III DX 
インプ川 DX 
[5GAI5) 


Imp III DX2 
インプ !IIDX2 
[5G/M51 
— 
♦— 


Imp IV 
インプ (V 
[SG/MS] 


Imp IV S 
インプ (V S 
[5G/M5J 


Parolio・〇! 
ノ〔ラキート 
[MS) 
• 


Paroliool □ 
バラ・心 卜 II 
[/VIS] 
—♦ 
■ 


Parokool II5 
バラ伞ート II S 
[/VI5] 
■ 


Paroliool 111 
バラA"T、III 
[/V15] 
—» 


Poraliool III DX バラ心 •=卜 III DX 
(A/15) 
■ 


Paroliool [V 
バラ邛 、卜 IV 
(M5) 


PorakoPl V 
バラ平 ート V 
[A45] 


Parakoof VI 
バラ2卜 VI 
[M5] 
・・ 


Parlrldgo 
バートリクつ 
【ん⑸ 


Parlrldgo I! 
バートリクジ II 
[/M5) 


Parlridgo II 5 
バいトリグン’ ilS 
(/VI5) 
■ 


Parlrldgo DI 
バ宀 トリノン’ 
!IU 
(MS) 


Pon/idga II S 
バートリワジ川 5 
【MS) 


Pofirldga IV 
バートリワジ !V 
[7/15] 
一 ・ 


Porlrldga V 
バートリフグ V 
(7/(5] 


PoHrldgo VI 
バぬトリンクVI 
[M5] 
■ 


i WAW 
J ( WAW Arm J( WAW Legs ) 


WAP 
) ( WAP Arm ) ( WAP Legs ) 


r 
\ 


_____Greater WAP_____ J (________Monster 
J 
~~x 


Repairman 
1 QNonstandard Weapons J 


/----------------------------------------\ 
Combat Vehicles 
----------—------------------------- 7 ( Military Aircrafts J 
/---------------------------------------- 


Naval Ships 
J 
Fort Components ) 


腕 バーツ 
Combat Vehicles 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5//1 
4ih 
2nd 
3rd 


Phomanl 
フェザント 
IMG} 


Phooianl II 
フェザント !J 
[MG] 
■ 


Phooianl II 5 
フェザント H5 
IMG] 
■ 
■ 


Phooianl III 
フェリ‘ ント III 
[/VIG] 


PhD<]ianl III DX 
フェザント IIIDX 
[AIG] 
■ 


Phoaianl IV 
フェリ‘ ント !V 
[/VIG] 
F11 • 


Phooianl V 
フェザント V 
[/VIG] 
—•— 


Phnaianl VI 
フェザントVI 
【MG] 


Pullin 
バフィン 
［ ル!S） 


Pullin U 
バフィン II 
[/rlS] 
• 


Puffin n S 
バフィンIIS 
【ん⑸ 


Puffin HI 
バフィン II 
[MS] 


PuHln ILDX 
バフィン川 DX 
〔ノ><5】 


Pulfln N 
バフィン【V 
[AG] 


Pullin V 
ノ Cフィン V 
[MS] 


Pulfln VI 
バフィンVI 
[ ル⑸ 
―♦— 


WAP Legs・Parts 


脚 バーツ 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
4lh 
2nd 
3rd 


POQOOO 
ベガース 
（ 小 バー） 
• 


Poqoio Mk,ll 
ベガースMidi 
【ホバ~ ］ 
・・ 


Monster 


レトリーバー•シリーズ 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5/h 
2nd 
3rd 


Rofrinvor 1 
レトリーバー |型 


Rotclovor kB 
レトリーバー I-B型 
♦ 


Rolrlovor 
レトリーバー 
■ 


Rolilovor 


レトリーz〈ー 


。レトリーバー•シリーズ 


趙賤H巨刖胴整が可匪な!60 mm 


洵と搭敝した大型機動兵器で、福 


市期圧任耕などでのHE用を前提に 
開霽された。主武徴で而る160EE 


而!の成カは湛・じいが、2削製の 


た们（こ強阳な反動に州え切れず、 
抑後にバランスを滔して断贸す 


るといった耶故も発生していろ。 


かよリ早い冏期に锹仰勉が甜発さ 


れており、房2次ハフマン阳称旳 
には既に試作制を実肥没入して、 


各施データを収果していた。2102 
年頃にも稼伸が瑚隅されているが、 
いまだー絃には災我されていない。 


将釆的に既問発のビーム砲を攝輟 
するための実験機、との咐もある 
が底粗は不明である。 


軟 將 車 両 


名 怖 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
4f/i 
2nd 
3rd 


BTO1 


| • 


BT66-GM 
BT66 GMII2)I( 
、ノ 
ー 


BT77M1 
H-t 
— 


BT77 M1C4 
Bl// M3 
—♦— 


BT77 M3A2 


BTB8M Dofufibalo BT80 M!〇 / ダ丿 レ小 ラ 
• 


BT08M Doruwalo BTB0 Ml b / ルサラ 


BT0BM Doru&w3lo 8T8B M丨 c / ダルサラ 
■ 
♦ 


BT08AZ Daruwala BTB0 Mid/ タルサラ 
• 


BT94 Ml 


BT9Z! AA2A1 


BT9Z1 M3 


BT94 M3M28 


MBT2 Kuarvo 
MBTO2 クT/ラベ 


VT500 
■ ♦ 


Codonza 
カデンり’ 


Bronos 
プレノス 


Mkl APC 
01我 


Field Trailer 
フィールドトレイ 


ヴェルダ社が卅］発する单用車両 


は多肢にわたり、そのどれもが商 


兄にも祖栃的で、次々と既彌剥を 
投入している。個々の歟關力では 


いレベルで安定した性能と腸って 


いる。・た、WAP您網以來、港跚 


WAPにかなわないものの、安価で 
大風也用のしやすい吸車は、今で 


の喫会を肪われつつかる貶祖の叩 
も多くの园で利用されている。 


I G/ophio2nd 


Fort Components 


軍 施 設 


名 怖 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
Zfh 
2nd 
3rd 


BT—C69 
■ 


40mrn Gun 
2〇 mm濫 胛 肅 ] 


Weapons 


MG 
マシンガン派 


名称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4lh 
2nd 
3rd 


Arc Borrol 4 
T7—クバレル 4 
r-•— 


Achin 51 
I7ーり、 ン 51 
—•— 


DGS25 


SG 
レwソトガン兎 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4 th 
2nd 
3rd 


SPPG 14 
—♦— 


MS 
ミサイル说 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
4 th 
2nd 
3rd 


Canary 2 
カナリー2 
—•— 


Minor AT 
マイナAT 
—•— 
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ヴ上 ルダ 


WAN1AMヴァンタム 


英 字 表 記 VANTAM 


本 拠 地 0.0.U,オーストラリア 


劍 樂 2090年 


主 要 人 物 社 長 : ルカ・エルカーン 
主 力 事 菜 
WAP用 兵 器 證 港 


その他 の事 榮 一 


ジェイドメタル社 の子 会 社 として設 立 されたWAPW用 の統 器 眼 造 メーカー 


で、ジェイドメタル杜 の統 器 關 発 部 門 の開 発 者 が多 敬 参 加 している。WAPが 


装 傩するライフルやマシンガンを製 造 するほか、ロケットランチャーや数 少 ない 


火 炎 放 射 器 も開 発 してい瓦 またシールドや格 曬 就 器 など、銃 器 以 外 でもW A 


Pが装 備 する武 装 なら種 類 を問 わず製 造 するなど、順 調 にラインナップを広 げ 


ているヴァンタム牡 が開 発 する統 嚣の中 でも、狙 撃 用 ライフルに代 表 される長 


射 程 統 離 評 価 が高 く、その品 質 の高 さから、陣 営 を問 わずファンを獲 得 している。 


Gnaulz 
グノーツ 


Weapons 


R K 
ランいl* 


WEP-ROCKET1/PROD 
ブOF 
AI/ 


WEP‘ROCKET2/LENGTH 
レングス 
All 


WEP-ROCKET3/POLE 
ホfール 
All 


WEP 択 〇 CKET4/DINGOONG 
ディン・ドン 
Ah 


WEP 択 
OCKEY5/STAUJON 
スクリオン 
Ah 


MG 
マシンカン糸 


名 将 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4lh 
2nd 
3rd 


Dorkhog 
ダークホッグ 


Blacksiar 
ブラフクスクー 


RF 
ライフル蹴 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
Alh 
2nd 
3rd 


Glowfu旅 
グロウクスク 
• 
■ 
• 
・一 


Glowtv&k-AS 
クロウタスクAS 


Glowtusk EE 
クロウタスクEE 


Glov/hjsk FV 
クロウタスクFV 
■ • 


Glowiuok GV 
グロウタスクGV 


Glov/nj&k GE 
グロウタスクGE 
• 
■ 


GlowhnR SE 
グロウタスクSE 
— 
•— 
■ 


Glowlusk-SS 
グロウタスク55 


Glowlusk TE 
グロウタスクTE 
— 
•— 


GlowwJc ME 
グ匸 めタスクME 


BZ 
バズーカ我 


名 肺 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
Alh 
2nd 
3rd 


Bo-11 
■ 
―♦— 


BZ 1 5D 
—— 


BE 1 XP 
■ 
» 


B缶 5 
♦ 


Bg-6 
• 


新 
• 


Gnoir 
グノイル 
» ■■ 


Gnoir 2 
グノイル2 


Gnoulz 
グノーツ 
—♦— 
» 
'■ ―•——♦— 


Gnaulz 10 
グ 7-7 10 


Gnouiz 10B 
グノーツ10B 


Gnaurz 3 
グノーツ 3 


Lavina 
ラヴィナ 
山 
一 
・ 


Chapter 3 Arms 
o.c.u. 


FRONT MISSION WO叫 D HISTQRICA _____________________ J 
・一 ・、ノ ・ 


Glowlud く 
グロウタスク 
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ヴァンタム 飜 サカタインダストリイ 


火 災 阪 將 監 果 


PB 
パイルバンカー茶 


SH 
シールド※ 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5ih 
命 
2nd 
3rd 


JOKER 
ケヨーカー 
♦ ■ 
■ 


NallRfo 
ネイ丿 レファイア 
■ 


Holdog 
ホクトド: zグ 
-•-- •— 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5h 
dih 
2nd 
3rd 


Bonlo Tusk 
バトルタスク 


Banlo Tuok B 
バトルタスク 
• 


Balllo Tuilc2 
/ トルタスク2 
• 


Bolile Tusld 
/ 。、ルタスク」 
■ 
■ 


Bonlo TuildF 
バトルタスク」F 
—♦ 
— • 


Boiilo TuokSD 
バトルクスク5D 
—•— 
■ •- 


Computer 


COM 
コンビュータ 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
2nd 
3rd 


AG7-44 /Argonlo アルジェ>卜 AGTM4 
♦ 
• 


AGL08 /Saphir ” 
イー丿 レ AGT88 
— 
•—・・ 


英字英記 
SAKATA INDUSTRIES 


本拠地 
O.C.U.日本 


創業 
2070 年 


主要人物 
会長：坂田玲司 
社長:坂田浩一 


主力事業 
WAP鼬造、WAPコンピュー•タ麒造、 
その他WAP関連製造 


その他の歩業 
医薬品製造、創薬 


製薬メーカーだった坂田製薬が、WAPメーカーのハイネマンインダストリイ 


を買収して設立したのがサカタインダストリイである。WAP開発では他メーカ 


ーの後塵を拝していたものの、ボディ、蹦部、脚部など、全てのパーツの開発と 


製造を手がけ、急速に單事関連企莱として頭角を現す。自社聽品拡大のため、 


イグチ社に一部のWAP製造販売を委託。また〇• C. U.圏内のメーカーでは 


唯一、敵国であったU.S.N•陣鬻にも販売網を広げていた。製薬業では、創薬 


部門があらゆる医薬品の開発に着手する一方で、生物工学部門が遺伝子組 


み換え技術など、最先端のバイオテクノロジー分野にも積極的に乗り出していた。 


試作WAPの実地試験を行うため、ザーフトラ共和国と共瞑して第2次八フ 


マン紛争を起こす（サカタインダストリイ華件）が、2092年に共謀が発覚。その 


後、経営困離となり、2094年に同じ〇，C. U,日本のイグチに吸収合併されて、 


サカタインダストリイの名前は消減する。 


ゲーム中 における 
サカタインダストリイ社 製 品 の登 場 有 無 


■■=登 
場 
未 
显陽 


去 ArmとLogsは43殊 なバーツを示 す 
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名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5/h 
2nd 
3rd 


WS20 
• ■ 


SN 
• ■ 


SNJO 


SN20 
• 
• 


5 N-30 
—•— 


SNM0 
—♦— 


SNx50 
—•— 


SM60 
■ 


SN-AMS 
■ 


5N^5D 


Sonicwall EE 
ソ 
ンクウォールee 


Sonicwall G 
ソ 
ンクウ刃 ールg 
■ 


Sonicwall GR 
ソ 
■7クワオールGR 
■ 


Sonicwall L 
ソ 
づクウ为ールL 


Sonicwoll PG 
ソ 
リクウ"一）しPG 


Sonicwoll S 
ソニンクウ刀 ールS 


Sonicwoll UT 
ソニつクウォールUT 


Firewoll 
ファイアウォール 
•- ■ 


Flrowoll EE 
ファイアウMー丿 レEE 
■ 


Firowoll G 
ファイアウォー丿 レG 


Firowcll L 
ファイアウォー丿 レ［ 
• 


Firowall S 
ファイアウオールS 
—♦— 


WAW ) 1( WAW Arm J 
WAW Legs 


WAP 
) 1 
WAP Arm 
WAP Legs 


______ Greater WAP_____ 
( 
Monster 
\-------------z 


Repairman 


Z-------------------------------------------s 
(Nonstandard Weapons 


Combat Vehicles 
<------------------------------------------- y ( Military Aircrafts 


Naval Ships 
J 


Z---------------------------------------------------------------------------------------------------------s 
( Fort Components 


.mg 
】C SG > 


• 
BZ 
」L FL jr c n : 


ヽ 
g r 1 


C MS 丿 


1 ( 
AAM 


AAR r k n ： 


\ PB J[ 
RD 
「SH 
[ 


■ 
Bolbon 


ゝ 
ノ 


TURBO 「)C_____ITEM J 〔 
REPAIR 


[ 
EMP 
:1 ( 
ECM 
)[SENSOR 


[ SONAR 
)( JETPACK ][ RADIO 


r RADIO A 


Back Pack 


Weapon 


Arms 


Chapter 3 Arms 


FRONT MISSION WORLD HISTQRICA 
O.C.U. 


WAP 


リーズ 


名将 
2069 
1ST 
FMO 
5lh 
4lh 
2nd 
3rd 


仇 IG) 


(/VIG] 


[MG] 


ー厂 、 
ー 


[MG] 


1 
[MG] 
---- ゝ、ーー 


ノリース’ 


名 務 
2069 
1ST 
FMO 
5lh 
曲 
2nd 
3rd 


■ 
•' 


• 


• • 


—•— 


• 
■ 


Typo 65 
65式 


•シリーズ 


を粮牲にしつつ、粮動・性 


せた汎用機として開発さ 


タ社の初明シリーズ。初 
ストを那えるためにマニ 
ターを廃し、マシンガン 


を標準験備しているが、 


く命中馮も低かったため、 
二ビュレータ・"""膜個型の 


々に開発された。 
•シリーズ 


）性冊をバランスよく冋 


汎用淡だが、轴に商久力 
髀価されたモデルとして 


た。靴廉は旧式ながら人 


、第2次ハフマン粉令後 


樣々な網面で連用された。 
,S.N .への輸出用爛瞭は 


区別するために、形式罪号の關に 
rsjが付けられているが、性距 


はどちらも変わらない。 
〇!00式 •シリーズ 


90式・シリーズの芯木瞪計やデ 


ザインを一肺し、復合センサーユ 
二ワトやスライド弍ランチャーマ 
ウントといった號機匪《卷岐した 
波帆 全体的な姓罷は大隅に向上 
したものの、ロールアウトが避れ 


たため甞及（こは獣がらなかった。 
。150式 •シリーズ 


訪期エンジンを恣歟することに 


より大出力を実現したモデル。腕 
覆が娩量で胭颦陀の安定性も高い 


ため、ライフルなどを殻僵させ、 


スナイバー仕槌としてIin用される 
ことか多かったモデルである。 


100式 •シリーズ 


名 称 
2009 
1ST 
FMO 
5lh 
4th 
2nd 
3rd 


Typo 103 
103式 


Typo 105 
105式 


150式 •シリーズ 


名 将 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
2nd 
3rd 


Typo I 50 
150式 


Typo 150X 
150 X式 


Typo 150X2 
150X2 式 
■ 


Typo 150X3 
150 X 3 式 


Typo I55X 
155 X式 


Typo 155X2 
. 


155X2 式 


Typo 155X3 
155X3 式 


Typo 150 
150式 


WAP Arm-Parts 


腕 バーツ 
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[Gruphic-FMO 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
M 
2nd 
3rd 


Sphinx 
スフィンクス 
【8Z/MG】 


Sphinx A! 
スフィンクスAM 
[0Z/MG] 
—• 


Sphinx A2 
スフィンクスA2 
[BZ/MG] 
—•— 


Sphinx B! 
スフィンクスB】 
[BZ//VIG] 


Sphlnw B2 
スフィンクスB2 
[8Z/MG] 
♦ 
■ 


Sphinx DX 
スフィンクスDX 
【BZ刀 VIG] 
■ 


Sphinx m 
スフィンクスU 
[0Z/Z/IG] 
■ 


5phlrw II5 
スフィンクスIIS 
WZ/MG] 
• 


Sprlggan 
スブりガン 
[SG/GR] 
• 
■ 


Sprl0gan A3 スブリガン A3 
[SG/GAJ 
■ 


5prlGgan B! 
スブリガンB】 
[SG/GR] 


Sprlggan B2 スプリガン B2 
[5G/GR] 
—• 


Spriggon B3 
スブリガンB3 
【5G/GR 
—♦— 


Sprlggan X*! スプリガン X-l 
[5G/GR] 
■ • 


Sprlggan X-2 
スブリカン X・2 
[SG/G/?] 
—•— 


Sylph 
シルフ 
[A/lG/AASl 
— 
•— 


S0ph A2 
シルフ A2 
DVIG/M5] 
■ ・」 


Sylph A3 
シルフ A3 
[MG/M5] 


Sy时C! 
シルフCl 
M/IG/V⑸ 
• ■ 


Typo 11 MP/B Typo 】1 鬼 料 クロー B 
[/<N] 
• 


Typo 11 MP/C Typo 11•硼 
クA C 
[KN] 
•' 


Typa ?1 MP/D Typx) H ・謚 クロー D 
【函 
■ 


Type 11 MP/G Typo 丨 1屬 曜 クロー G 
【KN] 
―•— 


Typo !】AAP/S Typo 1!胞 汗 
ク日 ー 5 
[KN] 
• 


Typa 11 MP/A 
1I曇 監 クロー A 
[；<N] 
• 


Typo 65X2 
65 X 2 我 
[MG] 
— 
•— 


Typo 150C 
150C 代 
[CN] 


Greater WAP 
Monster 


レイブン•シリーズ 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5佑 
4/h 
2nd 
3rd 


Typo 11 /Rovon 
レイブン 
（CN/MG） 


〇レイブン 


ドミトーリ公牡と共冏關発した 


SUSWAPo大出力のジェネレー 


ター を搭耽して诡幣のWAPと同 
等以上の根動性在強保しつつ、可 
能な限りの験甲们庙し、由久力& 
向上。さらに厭刷力を大幅にアッ 
ブさせ、単機での作帔行動が可龍 


な狼炼として極秘腫に関亮が選め 
られた。各バーツはMULS—P規 
俗に準じた柵溫であるが、サイズ 
は一般的なWAPの約1.4倍に德 
しているため互換性ほない。これ 


は最初から互物性は考慮されてい 
なかったようだ。リ！た、生体コン 
ビュータ「B・D・（バイオニュート 


ラル・デバイス）」の搭瑯を前提に 


閣凳されているのが特徴である。 


なお、残っている記鎧によると 
期造された槻体は4偶。そのうち1 
柵は2089〜2090年にテスト劫用 
された後、ニルバーナ梱测への所 


風力「確E3されており、残り3槻母 
U.S.N・車が遍用したが、股潔さ 
れ、离棄されたことになっていた。 
しかし、U.S.N.渠は破皺された 
槌体を回収し、3槻分のバーツか 
ら1機のレイブンな再生させるこ 


とに成功。アロルデシュのクーデ 
ーター消に発見されたレイブンは 


この再生された槻休と恐われるが、 
沮垢にあった直由など以不明である。 


lype 11 /Ravon 
レイプン 


Type 88 •シリーズ 


名 称 
2069 
1ST 
FMO 
5//） 
4/6 


2nd 
3rd 


Typo 88 Soaking 
シーキング塑 
—•— 


Soohlng /Sokola lypo 0885 
シーキング叟 


Gov>ol /Sakolo type 12BS 
ガベル 
・♦- 


GIGAS 
ギガス 
• 


〇 Type 88 •シリーズ 


サカタインダストリイ社が牌発 


した大筮機勤兵器。大火力と墨差 
甲を兩立させた樓襪で、腕％が省 
明された巨大なボディに炭肘程の 


88 mm洵】間と散眦のマシンガン 
£ Mしている。蜜軌:匹敬する 
火力を將っており、形槻で耶市削 
圧收を遂行でぎるはどの性能を措 
っていた。このType 68 •シリー 
ズは、サカタ牡が開発した生体コ 
ンビュータB.D・シリース‘、そのB 
职デバイスの実験、データ収貌の 


ために川］宪された機椭であるとい 
われている。2脳遂ながら他の大 
整機!動兵器に比ペて雜動性が艮好 
なのは、B冊デバイスの性筮のた 
のともいわれている。ただし、0 
堡デバイス自休が末完成のため動 
作が不般定であり、長府間の仰戦 
行動以不可胞という欠点關って 
いた。なお、无禊手徳をしていな 
い一版のバイロットが拱緩でぎる 
ようB.D・シリーズ未裕敝の櫻体 


も削盜されたらしいが、残念なが 


ら誚拥は不明である。 


Typo 11 /Ravon 
レイブン 
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Typo 1 I /Rovon 
レイプン 


500111ng /Sokola rypo 0805 
シーキング型 


Gavol /Sokola lypa 1 203 
ガベル 


GIGAS 
ギガス 


Fypo 68 Soaking 
シーキング堅 


Chapter 3 Arms 
o.c.u. 
FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


サカタインダストリイ 


グローニング•シリーズ 


名 称 
20B9 
1ST 
FMO 
5h 
4//1 
2nd 
3rd 


GfowvJng 
グローニング型 


Grcwnl短 !ypo B-2 


グローニング型 
Type：B-2 
■ 


Gron 加 
グランテス 


ミール•オルレン 


名 密 
2089 
1ST 
FMO 
5fh 
4h 
2nd 
3rd 


WUPOP JI E H / Sokola typo XXPT 
ミール•オルレン 
• 


GrophlolST 


グローニング型 


GfaphioJST 


M M P 0 PJ1 EH/ Sokol。1ypn XDCPT 


ミ… ル・オルレン 


Growning Typo B-2 
グローニング型 Typo：B-2 


•グローニング•シリーズ 


Typo 88 •シリーズの後 神 曲 


として開 発 された大 匙 噸 兵 器 
。 


B.D・が未 拼 取 なので臆 勘 性 の低 


下 が予 M!されたが、斬 册 発 の姿 剽 
所 伽 システムを摧 敝 することで補 


っている。Typo：日 ー2望 旦 巨 大 


なバイルバンカーと大 皿 ライフル 


そ熒 侷 した耶 市 制 圧 仕 株 。木 來 バ 


イルバンカ・はトーチカなどを破 


壊 するために便 用 されるが、出 力 


と&動 性 が向 上 したため、格 關 狀 
M 
としての使 用 も可 IIRとなった。 


なお、O.C.U.®では「グランテ 
ス」の通 祢 で知 られている。 
•ミール•オルレン 


ロングリバース岛の」也 下 に忘 池 


された将 設 で、桓 秘 に冊 究 されて 


いた倒 巨 大 楓 肋 兵 器 。B.D.0S32 


デバイスを捲 秘 しているほか、羁 
朗 にレイブンそ収 怙 して醐 動 する 


という特 働 を挿 つ。未 呢 戒 の段 圈 


で哭 螟 に揆 入 、ハフマンの夷 によ 


って愁 眼 された。このとす、同 明 
に硏 究 應 股 や翔 発 買 料 も失 われて 


し出 ったC 


Weapons 


RK 
ロケント（ のンチャー） 舞 


滸 
「5lh」J担 かJ !イグ歹 囲 


Back Pack 


EMP 
覚 汨 パルス攻 ％ 翌 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
4lh 
2nd 
3rd 


EMP 100-Gonbu 
EMP 100 り、ンプ 
•— 


EMPlOOB^Gonbu 
EMP 1006 ゲンプ 
•， 


EMPlOISiraoku 
EMP 101スザク 
r^— 


EMP】02Gnoku 
EMP 102 スザク 


EMPlO3B・Sol「yu 
E/v<PI03B 电イリュウ 
—•— 


EMPlOaS^ryu 
EMP 103 セイリコウ 


EMP1 〇/lAByokko EMP 104B ビャeZコ 
• 


EMP ! 〇/l^Byalcko 
EMP 104 ビヤッコ 
■ 


EAW201.〇「ochi 
EMP20I大 蛇 
> ■ 


EMP201A-Orochi EMP201A 大 R2 
■ ■ 


EMP202-NU0 
EMP202 湖 
—♦— 


EAAP2O2AN\J0 
EMP202A 通 
■ 


EMP202B-Nuo 
EMP202B 犬 神 
—•— 


EMP204-lnugomi EMP2O-4 犬 神 


EMP205-Oboro 
EM卩 205 驅 


STEALTH 
ステテス刖 H膈 駅 
製 


名 柿 
2089 
1ST 
FMO 
5/h 
zd/h 
2nd 
3rd 


5T0 Ko Alice 
S70ICAアリス 
■ 


STOKdChloo 
STOKD クローエ 
■ 


5TOKo-Evo 
STOKEイヴ 


STl-Aj^otilda 
ST!マチルダ 
>■ 


STI oAllhoa 
5T1A77ルテア 


STI c-Bianco 
SY1Cビアンカ 


STI d-Ciara 
ST1Dクララ 
—•— 


Computer 


COM 
コンビューク 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4lh 
2nd 
3rd 


BO068 / A" 
アエス BD-060 
—•- 
» 


BD-O98Kp /Color カロル BDO98KP 
—♦— 


SI BD-6Kr 
カレンデバイスBXKR 
■ 
■ 
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名 徳 
2089 
1ST 
FM 〇 
5fh 
2nd 
3rd 


Albohow 
アルバトロス 
• ■ 
■ 
■ 
■ 


Albalroso 2 
アルバトロス2 
■ 


Albo忡 os 4 
アルノ令 ロス4 


A^bolroos 5 
アルノ・ロス5 


AJbalfou 5X 
アルバトロス5X 
■ 


AiboifooD 6X 
アルバトロス6X 
•- 


Aibdr如 b R 
アルノ・ロスR 
♦ ■ 


Albalroos 5 
アルノ・ ロスS 
» ■ 


Eagfor 
イーグレット 
■ 
• 


Eaglol E 
イーグレントE 
• 


Eoglol F 
イーグレノトF 
■ 
♦ 


EogloJ XR 
イーグレ"卜 XR 
p•— 


Eagfe§ R 
イーグレフトR 


Eaglol 2X 
イークレント2X 
• 
■ 


Eoglol 2 
イークレクト2 
• ■ 


EagloS 3X 
イーグレノト3X 
■ 


Kjngfic^or 
キングフィフシやー 
■ 


Klngfiahor 2 
キングフィノシ屮 ー 2 


KingRshor 3 
キングフィブシャ- g 3 
•— 


PhDQnbc 
フェニグクス 
■ 


PhDonb< 2 
フヱニフクス2 
• 


Phoonlx 4 
フェニックス4 
■ 


Pho包 仙 5 
フェ二 ノクス5 


Phoonm 5x 
フェニンクス5X 
―•— 


Phoonlx 6 
フェニックス6 
•— 


Phoonlx 6x 
フェ二 
，ノクス6X 
・・・ 


PbonmiK 9 
フェニフクス〇 
• 
• 


Wlldgoouo 
ワイルドグース 
• 
■ 
—•— 


Wildgoooo 2 
ワイルドグース2式 
• 
■ • 


V/iidoDDio 3 
ワイルドグース3謹 ! 
■ 


li G U C H I!イグチ 


英字表記|GUCHI 


本拠地O.C.U.日木 


創業1953年 


主要人物 会長:井口優 
主力事葉WAP用甫火器製造、WAP製造（サカタインダストリイ買収後） 


その他の事業 
航空機部品映造、兵器製造、創槃 


イグチの設立は1953年と意外に古い。当初は輩需産業にコネクションを持 


つヤギサヮ靈エの下請けとしてその歴史をスタートさせ、アフリカ紛争時には 


WAW専用の镌帶重火器の開発、生産を開始する。当時は、他にも火器徳制 
コンビュータなどの開発を手がけている 


イグチ社は当初サカタインダストリイ社の企画によるWAP賜造、販売を下講 


けの形で請け負っていた。この縁が元になり90式なとのOEM契約を結んでいる。 


第2次ハフマン紛争前にはアルユ砲臣など、サカタ企画のヴァンツァ-・を〇・ 
C.U,團内で販売。イグチ社自身はWAP専用統火器、サプライ品の腮造販 


売をメインにおき、自社製WAP開発に関しては惆葵を見極めている状態であ 


った。なお紛争後にも、サカタ企画のクイント、凱砲などの販売を手がけた。 


2094年には不祥事で弱体化したサカタインダストリイを踌収。WAP爬造部 


門の大幅な強化に成功し、O.C.U•圈有数のWAPメーカーへと成長を遂げ、 


様々な高性能WAPを送り出す。また、買収により新たに製薬部門を設立、新 


薬や推進剤、爛薬なとの開発も手がけるようになる, 


ゲーム中 における 
イグチ社 製 品 の登 場 有 無 


Back Pack 


^〇=础・>= 
未 金 場 


凝 ArmとLogsは特 殊 なバーツを示 す 


アルコ 


Ajc o 


GrophloFMO 


WAW( 民 間 ) 


ライラス 


Iguahl lyloo 
ライラス 
3rd 


アルコ•シリーズ 


名 物 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
2nd 
3fd 


Arco 
アルコ 


Arco 17 
アルコ17 


Quin】 


クイント 


Q\jlnl 8 
クイント8 


Quin) SP 
クイントSP 


G\jlnl All. 
クイント改 


Quin】6 AlL 
クイント8改 


Qulnl 5P AJl. 
クイントSP改 


Quin! r 
クイントF 


Quin! G 
クイントG 


。ライフス 


イグチ初 の民 問 用 WAWで、欄 


動 性 より安 定 性 を廳 撓 して關 発 
さ 


れた黜 理 で册 る。蹟 物 や澀 斐 資 材 


の亜 競 用 
として護 蜀 されたため、 


マ二 ビュレーターではなく、作 
聽 


用 の専 用 位 拥を臨 俺 。齢 潔 な攪 鑑 


方 式 で凍 いやすく、かなりの数 が 


O.C.U.日 木 で流 通 している。な 
お、作 衆 用 臨 を培 彼 可 皿 で、最 大 


で4木 
出 で妝 岡 で$る。 


〇アルコ•シリーズ 


イグチ社 が建 売 した戒 休 の】つ。 


MULS-P親 恪 で定 められている 


闾低 瓯 の悼 能 を有 する以 外 に特 微 


はな《、ごく平 均 的 な惟 能 のWAP 


となっている。摄体 の平 凡 さに加 


えて、市 曝 への投 入 がJiかったた 


め、ごく少 散 が配 姬されたに過‘£ 


ない。 


クイント母 アルコのマイナーチ 


エンジ機 棚 
で、" ' 性 
陸 
を向 上 さ 


せた槻 休 である。しかし汎 用 姓 が 


商 かったため、以 欲 はクイント企 


紊 怯 に改 俱 根 を旅 卵 していくこと 


になる。 


212 


Arms 


Weapon 


( WAW ) Q WAW Arm j1 ( WAW Legs ) 


( WAP ) 
WAP Arm 


1 ( WAPLegs ) 


Greater WAP 
( 
Monster 
J 


Repairman 
("Nonstandard Weapons J 


Combat Vehicles 
Q Military Aircrafts 


( 
Naval Ships 
J Q Fort Components 


( 
MG 
) ( 
SG 
) (___5?___; 


( 
BZ 
) ( 
FL 
Jc ™ : 


( 
GR 
) ( 
MS 
) 
AAM 


( 
RK 
) ( 
AAR 
) ( 
KN 


C PB ) 


RD 
) ( 
SH 


C 
) 
Bolt-on 


TURBO ) ( ITEM 
) 
REPAIR 


( 
EMP 
) Q ECM ) 
SENSOR 


K 


( SONAR ) 
JETPACK 


/-------------------------- > 


> Q RADIO 


RADIO A 
RADIO B 
STEALTH J 


COM 


WAP 


Chapter 3 Arms 


FRONT MISSION WORLD HISTOR1CA 
O・C・U・ 


砲 臣 •シリーズ 


名 称 
2089 
1ST 
FAAO 
5lh 
4h 
2nd 
3rd 


Han in 9 
隠 臣 9式 
―•— 


Hdjhti 95 
頑 臣 95式 
• 


Hcxnin 95 AJl 
№5式 
■ 


GcTidj 5 AV. 
in® 5式 改 
/ 


Ga hou 55 
凱 回 55式 
• 


Go'hou 55 AJl, 
f!金 55式 改 
• 


Gc hou 5B 
SI® 5B 式 


Go hou 5B AJi 


皿 肉 5B式 改 
—•— 


GrophioFMO 


HojdJn 9 
あ臣 9式 


| Graph loSlh 


100式•シリーズ 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
2nd 
3rd 


r）<p<J 1 00A 
1〇〇式 甲 火 球 
（MSI 
• 


Fypo 102A 
102式 甲 強 叫 
• 


Typo ] 02B 
102式 乙 差 渕 
— 
•— 


Typo 102C 
102式 丙 強 卿 
♦ 


KyoLoi Mい 0B 
108式 弥 盥 
• 


Kyojun 
強 腐 
• 


Kyojun 〇" 
卷 盾 管 笙 型 
• 


Kyo|un A 
強 盾 甲 型 
—• ■ 


Kyo|un B 
強 膚 乙 知 
・・ ■ 


Kyo|un AAk 107 
107式 強 周 


Hoihun Mh 11 2 
112式 法 卷 


■ -♦ 


Graphlo2nd 


Typo 100A 
100式 甲 火 珍 


Graphlo2nd 


Typo 102A 
102式 甲 強 間 ] 


Graphi&Jrd 


Kyohoi Me 100 
108式 強 餐 


Hoshun Mk ]12 
112式 法 春 


色 诃臣 •シリーズ 


•云甲、大火力を!W捉に圏発さ 


れたヒノト族檀。"能力の拭大 


のために大出力エンジンを當麒す 


ると共に、厚い装甲を施して高い 


耐久力を実現した。特に、關瞼 


を（! うように配した添甲が、多少 


の攻2では破撒でびない柄造と生 


んだ。また、イグチ社が独自（こ岡 
秘した火端者韧システムと關川I興、 


各槌レーダー涵旺浴威。操狀方式 
の丽昵化により喪时^、大館カの 
火器在肪卵な微作で抠えたことか 


ら、徴方支搠用の取燃として人須 
を械した。イグチ牡が「墨濃甲、 
大火力のW AP關究が彿憲」と形當 
されるようになったのは、覚!臣や 


可!胞のインバクトが非相に殉かっ 
たため、と思われる。 
〇100式•シリg 
ズ 


范2次ハフマン統協昭に竪笔し 
た笏盾が100弍・シリーズの站士 


リである。若雇ば汎用性を亜眺し 
て闇発された。しかし、汎用製と 
してIよ仙壮製WAPとさほど洗わ 


らない性能だったため、基本フレ 
ー厶はそのま米に、安定性と用盟 


性能の湛い臨刑に機磯し、鈿環性 
能匚特化した火器皆削システムを 
ISt 
Ko足距础侗いに腭化した儷体 


と在る。紹果的にこの路芻変吏が 
功£次し、イグチ凶ライフルの5 
弍、502式と共にO.C.U.l!內の国 
で快用されることになる。 


总韻、畏距時射整用WAPに仕柵 


斐更したにも関わらず、バランス 
を曆さす高い性!11Iを免掬したのは、 
茶木フレームの究湛度が秀混で、 
あらゆるタイブの腰蝴に対応可能 


な孟炒性があったためである。そ 


のため、このフレームの签太剜渦 
は、技術のME沙に伸って改反が加 
えられつつも、蝶々な艘罹で使用 
されることになる。なお、日木雑 


樂梱咧に裸用された108式強警 
は、»f 
f 
i 
として呢自に開矣され 


たM HX宀!2という檄依である。 
しかし、基をフレー厶（V«强｝®と同 
じ潟bのもの在、民間用に改艮し 
て保用した槻体でJ5る〇 
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99式•シリーズ 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
&h 
2nd 
3rd 


Typo 99A 
99式甲月弓 
（〃幻 
—♦— 


Typo 99B 
99式乙月弓 
【明 
• 


「シリーズ 


名 揃 
2089 
1ST 
FMO 
5ih 
4lh 
2nd 
3rd 


M Brvlolwolr 
T1ブルータルウルフ 


| • 


了一3 Terror wolf 
T3テラーウルフ 


ixo DlrowoH 
Txaダイアウルフ 
—•— 


OEM（ サカタインタストリイ製 
） 


65式/90式/150式•シりーズ 


名 秋 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
2nd 
3rd 


Typo 65X 
65 X我 
[MG] 
―♦— 


Typs 67 
67式 
[MG] 
p♦- 


标g 67X 
67 X式 
[MG] 


切 
。 69X 
69 X我 
[MG] 


90 
90我 
■■ 
• 


Type 9OX 
90 X 我 
■ 
r^ 
— 


Typo 150 
150式 
♦・・ 
» ■■ 


Typo 150X 
150X 我 
—•— 


T/pa 99A 
99式甲月弓 


GraphJoSth 


上記はイグチ社製品として販売 


された、サカタインダストリイの 
OEM服俳である。当然、性能的に 
はサカタインダストリイが贩非し 
た槻体と宏わりはない。サカタイ 
ンダストリイ冒収很は、調れて自 


社默!品となった。 


Combat Vehicles 


轶倒 東 両 


名 临 
2089 
1ST 
FMO 
5ih 
砒 


2nd 
3rd 


rypo 10 
10我 徴 甲 堰 


DAIAN A23-A 
■ 


DAIANL22 
supply car 
♦・・ 


AAk0 5upporl 
8我 支 所 堆 


T*3 Torrorv/olf 
T3テラーウ丿レフ 


T・1 BrinolwoH 
T1ブルータルウルフ 


O/ophioSlh 


T>?ia Dlfowoll 
Txaダイアウルフ 


各廳京用塑両の關為でもイグチ 


牡は秘宪で、第2次ハフマン紛争 
諸には生依散は少ないものの、膻 
班や装甲軍など&O.C.U.Sに出 
荷していた。沔在収主に技平車や 
WAPの技徳を応用した8式支援 
車などを日紡更に椚入している。 


Fort Components 


® 80式• 
シリーズ 


サカタインダストリイ牡のWA 
P問龛技雍を数多く取り入れた冋 
社初のオリジナルWAPO 2099年 
にロールアウトした、従方支捜用 
WAPとなるが、基本梱るは按近竅 
用にIH！発されたサカタ65式・シリ 
ーズが元となる。その将徳協圈闘 
のロケット勰を内畝した探器腕、 
削鄂の冊脚型の迎関端楓惘にみら 
れ、槻伴自休の耐久性も鬲かった。 
汎用性という面で以仙牡収!WAP 
に劣るものの、後方支撰:做用根と 


しての性HEは髙く、2100年に母〇， 
C.U,日木で97楓が棵用された。 
oT•シリーズ 


イグチ社が黛力&歌げて開発し 
た、次世代WAPともいえる粮補の 


航作欄。より人問に近い助作を実 
胆するペく、ハードとソフトの両 


面において歯新技術を禺リ込んで 
いる。またバイロットの庶愚を志 
灾に反映でざるよう、携很系統に 
は医快梱脂のテクノロジーが劳敬 


摞用されている。最大の伽ズは、 
B.D.のS盟デバイスの梏戏を前 
提として關発されたことで、特に 
T!とTxoMS腹デバイス算用槌 
として關発され、機休娜を十二 
分に引ぎ出すことに成功、細大な 
驗盈性を発帰するに至った。なお 
未確脂なから、汎用機として開発 


されたT3テラーウルフは初朗製 
のみが蜀］盟されたという憫惬がある。 
また、3タイプとも実蛾に菸加し 
たようであるが將細比不明である。 


軍 施 股 


名 粉 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
2nd 
3rd 


12mm MG 
12rnrn印 助 昵 也 


Weapons 


RF 


MG 
マシン万 ンお 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
A\h 
2nd 
3rd 


T95MG 
95我 卵 側 咬 


SG 
シ日 クトガン源 


名 芥 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
2nd 
3rd 


Hlgo T9 SO 
ヒガ9我 妝 帅瓯 


ライフル吊 


名 彷 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
4b 
2nd 
3rd 


IGUCHI Typo 3 
イグチ3式 
•- 


IGUCHI Typo 5 
イグチ5 SV 
■ 
■ 
•- 


IGUCHI T/po 501 
イグチ50I式 


IGUCHI Typo 502 
イグテ502式 
• 
■ 
♦' —•— 


IGUCHI T/po 503 
イグチ503式 
• 


I90RlBfiA(l^jcM lypo 98 rifo A) 
98我 朋 盟 晚 屮 穂 
―•— 


19881^30 (Igud^llypo 90 rtroB) 
98我 招 盟 腴 乙 罷 


Sniper 
9弍 殂 緊 翅 
—•— 


/A< 11 Snlpor 
! 丨 弍 蹈 嚟 我 
-♦— 


214 


イグチ 


BZ 
バズーカ険 


名 給 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
41h 
2nd 
3rd 


Colord 
ケアード 


Co心 d’】0 
ケアード!0 
—• 


CN 
干ヤノン荒 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
4/h 
2nd 
3rd 


Fi-rcgl Typo 3 フナ3 式掐 
■ 


Ftnagi Typo 3 AJLフナ年3弍消改 
♦ 


GR 
クレネード箝 


名 称 
2069 
1ST 
FMO 
5lh 
4h 
2nd 
3rd 


IGUCHITypo/ 
イグナ7我 


IGUCHIlypo 70!イグチ70】式 


IGUCH1 Typo 702 イグチ 702 M 


IGUCHI Typo 80 イグ歩 B0 式 
ー 
■ 
» 


IGUCHITypo 0Iイグゆ日 1弍 
、、 
•「・ 


OJCH] Typo 82 イグタB2 式 


iGUCHI F/po 82A イグチ 82 式 A 盟 


・■• 


IGUCHI Typo 620 イグチ 82 弍 B 51 
• 


MS 
ミ号イル而 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4h 
2nd 
3rd 


Ad or 
T7""ドラー 
■ 


Azkr G 
T7—ドラー G 
「・ 


1100103 5^®間迎 
• 


RK 
ロケット(ランチ'?—)卷 


名 彷 
2089 
1ST 
FMO 
51h 
4lh 
2nd 
3rd 


kogoiu 
ラゴース 


Ragoiv 204 
ラゴース 204 
• ■ 


也 goiu 205 
ラゴース205 
• 


食 oqoiu 206 
ラゴース206 
■ ■ 


Egiol 
イグレCZ卜 
» - 


V\b*Uer 
ウォーブラー 
• 


厝イクレCZ卜は元:々ザカタ鵲で、貢阪湖こイグチ剥とじろ 


KN 
ナリクル希 


名 依 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
』)h 
2nd 
3rd 


Hco»y Wolgh! ヘビウエ仆 
・• 


SH 
ス一 ルド裹 


名 称 
20)9 
1ST 
FMO 
5th 
4\h 
2nd 
3rd 


Mk6 Shield 
06睥甲 
• 


MklO Shlold 
丨〇我翡甲 
• 
■ 


Typo 1985 
198式繼却闘甲 
• 


Typo 2015 
201式瘴加將甲 
♦— 


Typo 2035 
203我閤閒仙甲 


Typo 417S 
"7弍淅加間甲 
• 


RJo? Shield 
强官備 
• 


BM 
光叩兵蜀系 


名 郡 
2089 
1ST 
FMO 
5ih 
4b 
2nd 
3rd 


Hvy P*Gun 
蜗/子英］ 
• 


Back Pack 


ITEM 
アイテ厶 洗 曜 


名 拙 
2089 
1ST 
FMO 
5//i 
A\h 
2nd 
3rd 


BP-T3A 
9 ■ 


BPJ4C 


0P.T5A 
9 1 


Computer 


COM 
コンビュータ 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
4h 
2nd 
3rd 


NC160/Crlor 
クリエNC169 


№•268 /Qw 
キュオNC-268 


NC-366 /FroxJon 
フラクシオンN0368 


NO5/1BI /Elwold 
エノレワクトNG54BL 


N0862 /Kalnon 
カイノンNC月 62 


1 时 hmuH 
イスマス1 
9 


l&lhnius-2 
イスマス2 
― 


lBll\n\Utr3 
イスマス3 


iHhmuM 
イスマス4 
• 


lNhmui/5 
イスマス5 
■ 


PB 
バイルバンカー廉 


名 称 
2089 
15T 
FMO 
5lh 
Afh 
2nd 
3rd 


Svarp Pllo 
シヤ” - プバイル 
9 ' 
■ 


S)o/p Sp«co 
シ4ハープスバイク 


Sharp P/o S 
シャープバイルS 
• ・・ 


Sharp Pll-6 S5 
シqgプバイル SS 
■ 


PiZ〇 
ヘビーパイル 
• 


Hca^y Pfo 9! 
ヘビーバイル91 


Hdozy Pllo F 
ヘビーパイルF 
r-♦ 
— 


Fka.y Pllo SD 
ヘビーバイルSD 


loil S^lo 
ラスbスティク 
9 
—• 


Lail Sioko 72 
ラストスティク72 


LoilSfako 76 
ラストスティク76 
• ■ 


LoU S'ako 80 
ラストスティク80 


LojI S'oko BZ 
ラストスティク84 


Lail Sloko 06 
ラストスティク68 


Loil Solo 92 
ラストスティク92 


toil Svol o 96 
ラストスティク96 
■ ■ 


Lon 5loko 99 
ラストスティク99 


lail Si□ ' (.〇 F 
ラストスティクF 
—•— 


loil Skiko 5 
ラストスティクS 


Lou Svalo 5P 
ラスbスティクSP 
・♦ ■ 


RD 
ロノド統 


名 粽 
2089 
1ST 
FMO 
5fh 
2nd 
3rd 


祐 6 Bo Ion 
却 うロフド 
9 


-- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 
: 
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⑨霧 島 重 工 


英 字 表 記 KIRISHIMA INDUSTRIES 


本 拠 地 O.C.U. H本 東 京 都 台 東 区 鐘 ヶ淵 1-1-1 


創 業 1999年 8月 15日 


主 要 人 物 創 業 者 : 霸 岛忠 


社 艮 
： 霧 鹿 義 人 


主 力 事 業 
自 動 車 製 造 


その他 の・業 
WAP製 造 
、宇 宙 ・航 空 事 業 、特 殊 半 両 製 造 


産 槃 槌 械 ・工 事 用 機 械 製 造 


1999年に創菜した鞍島自動車工莱は、自動車部品の製造はもちろん、自 


動車本体の開発、製選を経て一流メーカーへと成長した。その後、発電装置、 


船舶、盧機など、続々と蚯しい分野に逃出して、2014年、社名を鹽鳥重工株式 


会壮に変更,,さらに事製を拡大していく。 


軍需産業に乗り出したのは2048年頃で、性能や偶頼性の高い麟烏重工の 


製品は、瞬く問に〇. C. U・諸国に拡敝する。また、2093年には戰煽においてW 
APの整備• 
補給を専門に行う小型機呦兵器「支攒ポッド」を発蕊正式に軍 


に採用された。支援ボッドは大ヒット商品となり、WAP開発における霧島童エ 


の技術力の高さをアビールすることに成功する。この大ヒットに続き、軍用WA 


Pの即発と生産も本格的に始め、爆新機穗である春陽が日防軍の次期主力 


WAPに採用されるなど、WAP勰遷の分野においても先発メーカーとの距離 


を急速に縮めていくことになる。 


ゲーム中 における 
霧 島 重 工 社 製 品 の登 場 有 無 


( WAW ) ( WAW Arm ) ( WAW Legs ) 


( WAP ) 
WAP Arm 
WAP Legs 


_____ Greater WAP_____ j 6 
Monster 
j 


f 
Repairman 
J ( Nonstandard Weapons J 


Combat Vehicles 
Military Aircrafts J 


f 
NavalShips______J 
Fort Components 


( 
MG 
) ( 
SG 
) 


( 
BZ ~ 
) 
7l ) ( 
CN 


C GR ) ( 
MS 
)I 
AAM 
) 


( 
RK 
J ( 
AAR 
) ( 
KN 


P B 
) ( 
RD 
( 
SH 
) 


Bolt-on 


Back Pack------------------------------------------------------------------ 


TURBO J 
( REPAIR 


( 
EMP 
) 
Q SENSOR 


( SONAR ) Q JETPACK ) 
RADIO 


RADIO A 


= 
役 場 
未 登 場 


楽 Arm と しegs は料 
’殊 化 バーツを示 す 


[GfophJ&5~ 


110式刊陽 


Shunyo Mk i]1 
111式春嬲 


WAP 


炎 隅 •シリーズ 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
4/h 
2nd 
3rd 


Enyo 
炎陽 


Enyo Llghl 
炎圈輕量型 


• | 


Enyo 2 
炎陽2号 


• ■ 


Enyo 3 
炎陽3号 


Enyo Mkl 09 
109式炎陽 
―♦— 


シリーズ不 明 機 休 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
Sh 
2nd 
3rd 


Jlnyo Mkl1 〇 


110 式 PHffl 


Shunyo Mk 】11 
111式春賜 


。炎 圈 •シリーズ 


編崗更工 がWAP瓯 樂 への谷 入 


初 朋 に閲 器 したモデルだが、かな 


りの畏 期 問 、各 地 で便 用 された。 


スマートな外 旦 な炉 ら窟 久 力 が嬴 


く、また髙 出 力 エンジンを挺 敬 し 


ており、霜 就 城 が可 能 な根 腫 とな 


っている。そのため、主 にミサイ 


ルランチャーなどを跛 備 させた還 


距 照 支 韻 用 腰 体 として淺 用 された。 


〇110式澤闔 


炎 届 のパージ日 ンT7gブモデル。 


大 出 力 、序 久 力 の高さを継 承 しつ 


つ、汎 用 性 を焉 めることに比 霍 
せ 


圖 いて関 髭 さh・た機 依 で、箴 方 支 
貌 " もちろん格 濶 甑 "竜 拏 帔 にも 


対 応 可 形 な槐 伴 として許 価 された。 


隔烏癒エのスタンダード・モデル 


として、炎 陶 •シリース’ と岡 糊 
、 


未 く第 一 飆 で活 腸 した熊 巍 である。 
•11I式 
卷圈 


陣 瞩 の次 世 代 ッとして褪 秘 に開 


凭された、次 朋 主 力 繼 になること 


を密 命 づけられた槻 体 。畔 阿 企 べ 


ースに大 岡 な改 艮 が旅 され、畔 陶 


に比 べて出 力 が80%も向 上 して 


いる。また、水 中 や宇 宙 でも行 動 


できるように、様 々なオプション 


胰 僞 の關 髭 が，黑 められている。そ 


の基 本 惟 能 の髙 さから、既 に日 防 


車 の次 朋 主 力 WAPへの撮 用 が内 


定 している〇 
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Arms 


Weapon 


Back Pack 


Computer 


o.c.u. 


Chapfer 3 Arms 
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Repairman 


支 母 ポノド 


名 粉 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
4/b 
2nd 
3rd 


SPO?o 
• 


SP09b 
• 


SP09o 
• 


鶴鳥皿エが用！宛した世界勿の支 


页ポノドシリース‘〇 〇曳は基木と 
gった凄乳b型は仍［の明］郭［中 


ん、に強化したモデルで、川當バラ 


ンサーのM化で壟眠昼が25%ア 


フブした。c型は我我而己強化し 


て目斐定力をアッブしている。 


Monster 


ガルセイド•シリース’ 


名 称 
2089 
I5T 
FMO 
5/h 
4/h 
2nd 
3rd 


Garia3e XM 


万ルセイドXM 
• 


Ganock? XN 


ガルセイドXN 


爾 天 •シリーズ 


名 糊 
2089 
1ST 
FMO 
5ih 
&h 
2nd 
3rd 


Kourcn 


钢楽 


• 


Koiran 


润天 


• 


•ガルセイド•シリース 


験目里工切の大型M!軸兵器。4 


罚対ながう謬0加3、附擊阳のどち 


らでも殴体の安也惟が非帘に离い。 


また攻繫カも髙く、グレネードラ 


ンチャー、キャノン、ショットガ 


ンと、遺近に死河のない武快を胰 


脩。なお、XM胆もXN堂も、性陇 


钓に巨ほとんど遡いがない。 
•御 天 •シリーズ 


辨紐軽比臥波勃厝GW段の電子 
罪浦に侵入、処理に眺聲を生じさ 
せる世浪を発生さゼる强盥）を芸 
備した號作大想眠旅。高い州久力 
と火力を冊え、将来的にはビーム 
兵器を掐Mする予定だった。婀天 
は銅恥さらに讪化させた大型機 
動兵器で、日.D・のS眼デバイスを 
泾暇していろ。4木の腕圈には多 
欄な就器を験佛可「膈 


Combat Vehicles 


戦 劉 車 奔 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5/n 
4/h 
2nd 
3rd 


AM 1 2 1 M 1 
■ 


AM 12 1 M2 
♦ 


AM 121 Mzl 
♦ 


AM131M1 


AM 131 M 1 A 


AM 131 M2 


6T99M 1 
• 


BT99M4 


BT 99 M 4A3 
♦ 


M2AFV 
09我 歸 甲 琅 
—•— 


Mhl2 AFV 
丨 2 5V的 甲 型 


PM 102 A 1 
■ ♦ 


PM 102 A 3 
• 


PM 1 02 A 5 
• 


PM 117 A 1 
■ 


PM 1 17 A3 


PM 117 B 1 
• 


PM 131 M 1 
—•— 


PM 131 M2 
■ 


PM 131 M4 


TC350 
■ 


TC 3504 
■ 


TC 400 
• 


Typ。0B 
8我 国 甲 川 〇刘 


Typo 0B 
8 我 な 甲 
］ l〔b 収 


Type 0B 
8犬 丧甲 米 c 
地 
■ 


Type 0B 
R 我 験 L(Jj|(d 里 
—•— 


P，Gun Cor 
2 
子 阳 
KJ 10 


覊爲至エの装甲車や號1不点先溜 
性に定評があり、爲匚缺求でほ、 
いろ早くホバー盟勒を?果用するな 


と、昂既技従を用いてシ工アを砍 
保している。なお、我子位!車j 
】〇は、 
銅縛の來体に独自に關穽したビー 
厶磴を檳和した大型肤作似朿と恩 
われるが、牌（!田は不明。 


GropMcs5rf) 


Ganodo XM 


ガルセイドXM 


彻天 
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Graphics山 


霧 島 重 工 


AAH450 /Hoarn 〇 
ハーンa 


Military Aircrafts 


航 空 槻 


名 祢 
2089 
15T 
FMO 
5lh 
4h 
2nd 
3rd 


AAH2^c 
• 


AAH3N Rail 
AAH3^a z レイル 


AAH3Z Rail 
AAI~l34b /レイ丿 レ 
—•— 


AAH3W Roll 
AAH3厶 c/レイル 


AAHM Roll 
AAH3zld /レイル 
1 


AAH45a /Hoarn a 
ハ~ン。 
—•— 


AAH45o3 /Hoarn o3 
ハーン｛] 3 


AAH45c /Hoo/n c 
ハーンC 


AAH45d /Hoorn d 
ハーンd 


AAH45o /Ho-arn e 
ハーン〇 
■ 


AAH45k /Hoarnk 
ハーンk 


Hannlg&r 
ハーンイーガー 
• 


Hannlg«r P 
ハーンイーガ一 P 
• 


Ocoanhahn 
オーシャンハーン 
• 


瑣 両 圖 発 力 溥 門 のように忘 われ 


る編 鳥 照 工 だが、意 外 にも多 くの 


正 用 ヘリを世 に送 り出 している。 
AAH24C、およびレイル己 〜d呈 


は、第 2次 ハフマン給 争 冊 に〇・C. 
U・車 で孫 用 されたポビュラーな 


肱 I用 ヘリコプター。ハーンa〜k聲 


U 2099年 から配 佃 が關 珀 さ2l た 
卷 ・の突 摯 戦 脯 ヘリで、多 数 の改 


貝 里 が存 在 すろ。ちなみにk型 ば〇・ 
C.U•関 岡 以 外 への盼 出 用 。ハーン 
イーガーおよびオーシャンハーン 


以 対 龙茨 梨 性 弛 の伺 い小 翌 耽 嚴 へ 


リである。 


Naval Ships 


振 艇 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
4//) 
2nd 
3rd 


MMG3 Ship 
MMG 3 号 価 
■ 


GfaphlaSrd 


MMG3号 磨 は日 防 車 に期 式 程 


用 されている高 浦 戦 闢 圈 で爲 る。 


刑 【為 1源 应は30 ノグト佐 超 え、その 


高 いW1IK!性 を活 かして日 木 近 海 せ 
贓 祕 している。船 体 は小 曳 ながら 


頰 猊 7門 にミサイル、また悠 魚 瓦 
鄙 が淤 僵 可 能 で、保 安 任 射 に母 十 
分 す¥る攻 迎 力 を有 している。 


Weapons 


SG 
免 フトガン布 


SH 
シールド再 


名 称 
20B9 
1ST 
FMO 
5lh 
2nd 
3rd 


Kirishlma SO 
SG 


- - - - ハ 
ー 


Kiriahlma SG2 
SG2 
— 


KJriihlma 50 
溯 朗 50我 


KJrlihlma 51 
朝 麻 5丨 我 
— —•— 


Kiriahlma 55 
Rffi 55 式 
■— 
— 
谷- - 
■ 
―•— 


Kjrishlma 55 SD 
砌 
55我 SD 
■ 


Kjrtahima 50 
圈 麻 58我 
—•— 


Mnahlmo 90 
術 席 g0史 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5/n 
4lh 
2nd 
3rd 


Thl& Shield 
シフクレールド 


Ughl Shlold 
ライbシールド 
■ 


Ughl Shlold 2 
ラ仆 シールド2 


Ugh】 Shield ARG ライトシールドARG 


bm 
光 维用 圈 尚 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
2nd 
3rd 


EXP P-Gun 
秋 明 
「Q子 ・洵 


Back Pack 


EMP 
竜 也 パルス以 财以 


名 物 
2069 
1ST 
FMO 
5fh 
Alh 
2nd 
3fd 


EMPI04J<；nn 
EMP 丨 0/I史 リン 
—>— 


ECM 
窗 法 バルス玖 ! M里 


名 粉 
2089 
1ST 
FMO 
5fh 
曲 
2nd 
3rd 


ECMPS-Apoiilo EOA90 アバクイト 
■ 


ECM99'Xono?irno EOA99 リノクイム 
• 


ECM99B-Vorun)n ECM99B アリュライト 
• 


ECM1 OO-5n)ah)lo ECM100 スマルタイト 


ECMIOOPorldol ECAM 00 ペリドット 
■ 


ECMlOl^idorilo ECM10I ンデラ仆 
ーー 
ー 


ECM102-Calcllo ECM 102 カルリイト 
• 


ECM102卵 ulllo ECM102B ルタイル 


Computer 


COM 
コンビューク 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
2nd 
3rd 


Guonocol 
グアナコ! 
■ 


GuonQCo2 
グアナコ2 


Guanaco-^3 
グアナコ3 
■ 


Guanaco^l 
グアナコ/1 
■ 


Guonoccs5 
グアナコ5 


Koodoo-1 
クードウー! 
• 


Ko^doo-2 
クードりー 2 


クa 
ドり“ 一 3 
—•— 


Ko ^cJo d -4 
ク卜 うJ3乙 


Koodoo^ 
ク"ートう＜j«-» 5 
• 


MMG3 Ship 
MMG三 号 飕 
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Chapter 3 Arms 
o.c.u. 


FRONT MISSION WORLD HI5TORICA 


’願 ヴfンスジVパン 


Vynce Japan 
O.C.U.日 本 
2054 年 
社 長 
： 津 久 田 仁 


WAP用 兵 器 製 造 
WAP用 COM製 造 


英 字 表 記 


本 机 地 


咒 業 


主 要 人 物 


主 力 事 案 


その他 の事 業 


U. S. N＜ の兵器メーカーであるヴィンス社の日本法人。主にWAPの装伽 


品を手がけるメーカーで、特にミサイルランチャーや地対空ロケットランチャー 


などの開発に定評があり、O.C.U.でも使用されている，また、ヴィンス本社叫 


WAPの改良型を開発するなど、技術力は高い。 


禁績的には順風満帆だったヴィンスジャパンだが、2101年頃に親会社であ 


るヴィンス本社がU. S. N.政府によって解体されるとの惘櫟を入手する.この 


情報を聞いたヴィンスジャパン経當剛は危機感を募らせ、危機回避のために 


ヴィンス本社の買収を画策する。しかし«WAP製造など主要部門の測収は、U, 


S. N,政府やヴィンスのライパルメーカーであるディアブルアビオニクスにょ 


って阻まれてしまう.結局、ヴィンス本社の主姜部門の買収には失敗2102年 


にWAP用コンヒュータ製造部門の買収にのみ成功した。しかし、この買収の 


攻防に伴う資金駒遂の無理がたたって資金繰りが悪化。それを立て鹿すこと 


ができず、2107年にヴィンスジャバンは倒産してしまう, 


COM 


Arms 


Weapon 


Back Pack 


Computer 


未 翌 埸 


泌 Arm と しogii 
（楠 I殊 なバーツを示 す 


ゲーム中 における 
、 


ヴィンスジャパン社 製 品 の登 場 有 無 


WAP 


ヴァジェ•シリーズ 


名 肺 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
2nd 
3rd 


Va|io M13 
ヴァジェM13 


Vajio M25 
ヴァジェM25 


Va|lo M30 
ヴァジェM30 
—♦— 


シリース’ 不 明 機 休 


であり、将 にリ鏡 な增 影 や湛 
」由 で 


の疋 値 烛に任 れている。出 力 に余 


。ヴァジェ・シリース’ 


親 会 社 であるヴィンス社 が塚 分 


名 称 
2099 
1ST 
FMO 
5lh 
2nd 
3rd 


Qwogga MOB 
クアガM08 
WG) 
• 


Giaauz G3 
ジャウァーG3 
■ 


した援 怯 を於 自 
（こカスタマイズし 


て生 窟 したWAPで、出 力 、曲 久 力 


哭 に基 となった艘 体 より若 干 たが 


鵬 っている。太 衆 軽 U,S.N・向 け 


の版 輛 だが、〇. C,U廊 囚 で瓯 光 


するため、扱 いやすいように電 子 


陶 器 セ〇•C.U•風 に変 更 するなど、 


竈 かい匪 分 に手 が加 えられている。 
•クアガM 08 


マシンガン内 硼 瞬 餌 を矇 や監 耦 


した楼 体 。主 に狷 人 彻侶 、および 
仙 祭 を主 任 務 とすiUSS^WAP 


浴 があり、他 のWAPの㈱部 バーツ 


を牋 偏 すれば、より汎 用 的 な週 用 


も可 能 となっている。 


。ジャウァーg 3 


ヴィンス製 であるジャウァーG 


! の秘 備 盅 更 里 で、トルク亜 很 の 


エンジンに換 ・して稚 戲 髭 を擀加 
させている。湖 加 した珊 觀 麗 
【銘 践 


甲 の弼 化 などに充 てられたため、 


展 合 的 な顚 関 能 力 はG1と大 ざく 


変 わらないものの、より多 目 的 な 


用 途 に训用 することが可 能 
。 


Fort Components 


革 施 股 


名 称 
2099 
1ST 
FMO 
5lh 
Z)h 
2nd 
3rd 


40mmAAC 
■ 


OraphioJrd 


5irok 


ストラク 


Gfaphl&Jrd 


Qwaggo MOB 
クアガM08 


G/aphloJrd 


Gloouf G3 
ジャウァーG3 
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WAW ) ( WAW Arm J( WAW Legs ) 


( WAP 
) 
WAP Arm ) 
WAP Legs 


Greater WAP_____ ) f 
Monster 
j 


Repairmar^^^^l( Nonstandard Weapons J 


Combat Vehicles J f Military Aircrafts j 


Naval Ships 
Fort Components 


lb 


■ VYW 1 


[ TURBO ) ( 
ITEM 
) 


[ 
EMP 
) 
ECM 
) 


( SONAR ) Q JETPACK J 


RADIO A 
( RADIO B ) 


ヴ彳 ンスジャパン 


Weapons 


BZ 
バズーカ而 


名 扮 
2089 
15T 
FMO 
5lh 
2nd 
3rd 


Modoap 
マワドキV7ブ 
―♦— 


Madcap B 
マつドキでソブB 
—♦ 


Rock King 
ロフクキング 


Rock Jock 
ロフクジヾリク 


RK 
ロケフト（ ランチl 
）苗 


名 掐 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
2nd 
3rd 


DonVoy 
トノ ー 


DonkoyDX 
ドン舟 ー DX 
r^- 


Finch 
フィンチ 
—♦- 


B Finch 
Bフィンナ 
—•— 


5nlpo 
スナイプ 


AAR 
財 空 ロケフト（ ラン夭 l 
）再 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
2nd 
3rd 


AllFinch! 
エフ’ フィンチ丨 


AllFinch 2 
エブ7フィンチ2 
―•— 


SkySnip® 
スカイスナイプ 


SkySnipe G 
スカイスナイプG 


Donkey AA 
ドンキーAA 


シールト由 
SH 


名 歩 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
4lh 
2nd 
3rd 


5PO2-N 
—•— 


S卩 06 


SPO&N 


SP06-SD 
♦ 


SP06-V 


SP26-N 
■ 


5P/16-N 


5P06-N 


AAM 
対 空 ミリイル糸 


名 样 
2089 
)57 
FMO 
5lh 
2nd 
3rd 


MColllol 
Mカイユ】 
• 


MCalllo2 
M カイユ 2 
■ 


M Colllo'3 
M カイユ 3 


M Colllo 0 
M カイユ B 
—•— 


Back Pack 


ITEM 
アイテム（IHJKJ 


名 務 
2089 
1ST 
FMO 
5/h 
4h 
2nd 
3rd 


0R.F1A 


BP43E 


BM43 


ヤギサワ重 工 


英 字 表 記 


本 拠 地 


創 業 


主 要 人 物 


主 力 李 業 


その他 の事 業 


Yaglsawa Industries 
O.C.U,日 本 
1949 年 
社 長 
： 柳 沢 義 二 


航 空 機 製 造 
、産 業 機 器 撅 造 


WAP用 兵 器 製 造 
、特 務 車 両 製 造 


ヤギサワ重 工 は大 型 飛 行 艇 を製 造 していた日 本 の航 空 機 メーカーが前 身 


の企 菜 であるが、後 に薩 衆 機 器 や特 務 車 両 製 造 に進 出 することになる。WA 


Wの生 産 は特 務 車 両 製 造 の延 長 線 上 で行 われておg丿 、唯 …開 発 した31式 甲 
型 レールキャノンの開 発 をジェイドメタル社 、バベール社 とともに担 当 
（ ヤキ 


サワ重 工 はホバ… を职選 ） している, 日 本 の物 作 りDNAを色 濃 く受 け槌 いた 


企 梨 の1つであるといえる。 


SMI•シリーズ 


SAU3I91 
31式 1号 機 


All 


5/.M31-O2 
31式 2号 麒 


Alf 


SMI31-O3 
31式 3号 機 


Alt 


5MI3 1 
31式 甲 型 レーールキャノン 
All 


• SMI •シリーズ 
g 
して行動することも可能な 
3朋のWAWが制念して長射程レ 
ールキャノンとなる移Utt統!］台のー 
柳で、他に例のない物殊な槌体で 
肪る。31式1号槐の右願がキャノ 
ンの及忘击となり、2号骸、3号斐 
の各左腕がレール詩としての役詞 
を果たす。WAW木体はジェイド 


メタル社、キャノン卯分はバペー 


ル社、 1号棍の脚能のホバーはヤ 
ギサワ通エが㈱発したホバータン 


ク、と初故の企梨が触選に閥わっ 
ている槌怵という点もねしい。レ 
ールキャノンの攻撃力は非常に強 
カだが、果樱での攻撃力は冒弱で 
ある〇なお、31式甲筮レールキ 


ャノンとは、3槌が結合した状照 
の名林である。 


Graph Ic-AlJ 
Graph loAlf 
GraphlC'AJl 


SMI J bO) 
3I式 1号 機 


SMI31-O2 
31式 2号 槻 
31式 3号 機 
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Chapter 3 Arms 
O.C.U. 


ノヾペール 
PAPEL 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


PAPEL 
O.C.U.シンガポール 
2029年 （2109年 独 立 
） 


CEO:チョーイ•ビブーンソンクラー厶 
WAP用 兵 器 製 滞 
WAP製 造 
、兵 器 関 造 


英 字 表 記 


本 拠 地 


角 爍 


主 要 人 物 


主 力 事 業 


その他 の事 業 


東 南 アジア最 大 の兵 器 ・コンピュータ製 進 企 樂 , , 〇•C. U，フィリピンを代 表 


する重 工 業 企 菜 であるソンクラー重 工 の子 会 社 として股 立 した同 社 は、ソンク 


ラー重 工 から引 き継 いだ、戰 車 用 徹 甲 弾 や小 火 器 などの製 造 技 術 に長 けた企 


寨 としてその歴 史 をスタートさせた。その後 、WAW専 用 武 器 の弾 薬 などの製 


造 を開 始 するそして2042年 頃 からWAP用 ショットガンやライフルなどの製 


遣 にシフトした。しばらくはWAP用 銃 器 や弾 薬 の製 造 に専 念 していたが、E.C. 


イタリアのバザルト社 とWAPパーツの分 野 で技 術 提 携 を行 い、WAP開 発 の 


ノウハウを入 手 することに成 功 。パザルト社 數 WAPを參 考 に独 自 のWAPを 


開 発 し、第 2次 ハフマン紛 争 にも投 入 するなど、WAP本 体 の開 発 にも積 極 的 


に叫 丿 組 み始 める。そして2109年 、念 願 たった親 会 社 てあるソンクラー重 工 か 


らの独 立 を果 たして本 社 をシンガボールに移 転 、更 なる発 腰 を目 指 すことにな 


る， ちなみに社 名 のバペールとは、フィリビン語 で「紙 」を憲 味 する。 


COM 


Arms 


Weapon 


Computer 


發 
未 
翌 
琨 


氷 ArmとLegsは特 殊 なバーツを示 す 


ゲーム中 における 
パペール社 製 品 の登 場 有 無 


( 
MG 
) ( 
SG 
) ( 
RF 
) 


( 
BZ 
)( fF J( 
CN 
) 


( 
GR 
) ( 
MS 
) ( 
AAM 
) 


( 
RK 
) ( 
AAR 
) ( 
KN 
) 


C pb ) C 
) 


SH 
J 


Bolt-on J 


GiophMfd 


PAW2 Prov 
PAW2ブロウブ 


A/pngglo 
アルベジオ 


WAP 


バラント•シリーズ 


力 郷 
つWAPで、盼 即 の史 定 性 が 


高 く叫 职冊 の血 中 昭 が良 好 だった 


ため、主 に畏 洗 隣 射 撃 を符 うスナ 


〇バラント•シリーズ 


WAP開 発 のノウハウセ搏 たな 
いバベール社 が、バザルト社 から 


名 称 
2099 
1ST 
FMO 
5lh 
Nth 
2nd 
3rd 


PcjwO Paran! 
PawOパラント 


PavvO Poron] 2 
PawO ノヾラント2 
• 


PowO Poronr 2X 
PawOバラント2X 


PowO Parant 3 
PawO ノヾラント3 


■ 


Pawl Pare 2 
Pawlノヾーレイ2 


■ e 


Paw 1 Poro 2X 
Pawlノヾーレイ2X 


■ » 


Pav/ ] Pore 3 
Pawl レイ 3 


PAW2 Prov 
PAW2 yロウブ 
（ 小 バー） 
• 


ライセンスを粥 て開 発 したWAP 
がバラントである。パザルト社 の 


WAPを改 民 した樱休 ではあるが、 
バベール社 独 自 の技 術 を毅 多 く盛 


リ込 むことによって、け依 別 的 の 


麼 体 となっている。 


バラントは平 均 的 な出 力 と耐 久 


イバー仕 擲 として菠 用 された。パ 


ーレイ収 バラントの出 氏 翌 で出 力 


が向 上 。より成 力 の商 い武 器 を推 


行 ずることが可 匪 だった。ブロウ 


ブM役 立 匝 痢 に完 成 したWAPで、 


啊 期 にホバーを磯 づ。赢い" 性 


と定 久 力 か啊 播 である。 


Weapons 


Bolt-on 
弘 ルトオン 


BlT-RS01/R5holll 
Rシエル】 


Ah 


BLT-RS-O2/R5haH2 
Rウェル2 


Ah 


BCT-RS03/R5holl3 
Rレエル3 


Alt 


BLLRSO4/RSholl4 
Rレエ丿 レ4 


Alt 


BLT.RS05/RSholl5 
Rシエル5 


Alt 


Bd^D-Ol/NIHJA-OO 
ニンリリ 03 
All 


Brr*5D-02/NINJA-0/l 
ニンリv 0/1 


Ah 


BND~O3/NINJA‘O6 
ニングツ06 
All 
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i WAW 
J 
WAW Arm J 
WAW Legs j 


WAP 
) 
WAP Arm ) ( WAP Legs } 


^nZZZ^BBBC=l^«Z=^ 
Monster 


^^_^_Repoirman_^__^) QNIonstand^rd^WeaponsJ^ 


^_CombatVehicEes_^J) r Military Aircrafts j 


Naval Ships 
Fort Components . 


Back Pack 


TURBO JI 
ITEM 
J 
REPAIR J 


EMP J( 
ECM 
) 
SENSOR J 


SONAR J 
JETPACK J 
RADIO ) 


RADIO A 
RADIO B 
STEALTH 


パペール 


CN 
キャノン必 


WEP-GCANON3/HUNG 
ハン 
Ah 


WEP-GCANON4/PHALLUS 
フ們ス 
Ah 


WEP-GCANON1/BLUE VEINER 
プルーベイナー 
Alt 


WEP^GCANON2/BONER 
川ウナー 
Alt 


GR 
グレネード系 


WEP-GRENAOE2/WICK 
ウィワク 
Alt 


WEP-G 既 NADE3/ENOB 
エノブ 
Alt 


WEP-GJ1ENADE1 /WHOPPER 
ホンバー 
Alt 


WEP'GRENAD&/RAMMER 
ラマー 
Alt 


WEP-GRENADE5AOG 
ロク 
All 


MS 


MS 
ミザイル天 


WEP-GMI55ILE1/STAFF 
スタンフ 
Ah 


WEP-GMI55ILE2/MANHOOD 
マンフッド 
Ah 


WEP-GMI55ILE3/DONKEY*RIGGED 
ドン4いg •リジッド 
Alt 


WEP^GMISSILEZ/SCHLONG 
シュロング 
Alt 


WEP^GMI55ILE5/RAIL 
レイル 
Alt 


ミリイル用 


名 称 
2069 
1ST 
FMO 
5/6 
命 
2nd 
3rd 


Bizon 
ビ、丿ン 
• 
—•— 


Bizon 2 
ビリン2 
—■» 1 


Bizon 2B 
ビリン2B 
• 


Bizon 3 
ビリン3 


Bizon 3A 
ビソン3A 
• ■ 


Bizon 4 
ビソン】 
—•— 


Bono 
ポーン 
■ 
• 


Fhalonx 
ファランクス 
• 


Splno 
スノヾイン 
■ 


Fa叩 
ファング 


Skull 
スカル 


RacTiuD 
レEティアス 
■ 


Crano 
クレイン 


Clavz 
クロー 


MG 
マシン万ン夏 


名 称 
2069 
1ST 
FMO 
5lh 
4h 
2nd 
3rd 


Fu|on 
フンヤン 
—•— 


Fu|onM200 
フジャン M200 
-•-J 


Fu|onM500 
フジャン M500 
• 


m 5lhでけカトリングのカテゴリとぐる 


RK 
ロケ分（ランれー）而 


名 獅 
2069 
1ST 
FMO 
5//i 
2nd 
3rd 


Myna 
マイナ 
r-♦- 


Myna 2 
マイナ2 


Mina My no 
ミナマイナ 


Rcrgulus 
レーグルス 
―•— 


SG 
ノヨ財トガン系 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
か 
2nd 
3rd 


Audon Ml 0I 
オーデン Ml 01 
— 


Audon M10 
オーデン M10 
—•— 


Audon hA55 
オーデン M55 


Audon M55X 
オーデン M55X 
• ■ 


Audon M70 
オーデン M70 
—♦— 
• 


Audon M75 
ズーテン M75 
• 


Audon MSS 
オーテン M68 
•- 


Audon M90 
オーデン M90 
r-♦— 
♦— 


Audon M90 
オーデン M98 
• 
■ 


Covol 
コべノト 
• 
• 


Covol WOO 
コベットV I00 
• 


Covol V200 
コベット V200 


Covol V250 
コベフト V250 
■ 


Covol V300 
コべyh V300 


Covol V350 
コベブト V350 
♦- 


Covol V400 
コベつト V/100 
■ ■ 


Covoi VZ50 
nべつ卜 V450 
■ 


Cove V500 
コべ乡卜 V500 
• 


WolBlood 
ウエフトブラブド 


Glossy 
グロワシー 


少 
•丁 


GIO55/-11 
グロワシ-"1 1 
• 


PookGazo 
ビークガザ 
• ■ 


DojoIo M300 ディソード M300 
-». . 


AAR 
3^空ロケ亦（ランチャー）而 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5fh 
4lh 
2nd 
3rd 


Sky My no A 
スカイマイナA 


SkyMyno B 
スカイマイナB 


5 Icy Myna S 
スカイマイナS 


KN 
ナワクル弟 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5fh 
2nd 
3rd 


Boor Clow 
ヘアクロー 
—•— 


Max Weigh! 
マククスウェイト 


Q ノド而 


名 物 
2039 
1ST 
FMO 
5lh 
2nd 
3rd 


Cloavo Aho 
よ、ーンT7ワクス 


War Hammer 
クレイジーハマー 


Vonua 
ビーナス 
—•— 


Computer 


RF 
ライフル楽 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5/A 
4h 
2nd 
3rd 


Anaconda 
アナユンタ 
■ 


Anaconda 2 
アナコンダ2 
• 


Groyboor 
グレイベア 


Gray boar 2 
グレイベT7 2 
» ■ 


Conglo 
コングル 


Conglo 200 
コングル200 
• 


Conglo 400 
コングル400 


Block500 
ブラワクジ~ 
.■ 
■ • 


Alchmla 
T7 ル中ミ T7 
■ 


Kal&orin 
カイセリン 
■ 


BZ 
バズーカ系 


名 粉 
2089 
1ST 
FMO 
5布 
4)h 
2nd 
3rd 


Greer/ 
ク丿 一^ノ一 
♦— 


FL 
火 炎 聞 器 系 


名 肺 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
功h 
2nd 
3rd 


Hool Slfoom 
ヒートストリーム 


Hol Gozol 
ホソトガ’tZル 
—♦ 
— 


COM 
コンビュ­ 
ク 


名 粉 
2039 
1ST 
FMO 
5th 
小h 
2nd 
3rd 


PundIM 
バンディ・ノト! 


Pundil'2 
バンディ・ノト2 
—♦— 


Pundil<3 
バンディ:Z卜3 


Pundil'4 
バンディクト』 
—•— 


Pundll\5 
バンディット5 
—e— 
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フォーチュンメテオカル 


ASA 


必 武 


戦 鹽 車 両 


就 空 機 


シンティラ•シリーズ 


SG 
シ3Iントガン鬓 


MS 
ミサイル凝 
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Grophic^5lh 


Greater WAP 


Combat Vehicles 


Military Aircrafts 


Weapons 


GropbioFMO 


第 2次 ハフマン紛 命 で利 用 され 


た战末 である。紛 争 来 期 に坂 入 さ 


れた甄 車 が、・伯 世 紀 的 な柵 拙 で際 


立 
った轉 黴 が少 なかったため、讒 


掬 したW!間 は非 常 に匝 かかった。 


必 武 
ネ土 が鶴 : ®! とするVTOL-HL 


帽 送 濃 のダウンリフター、小 迎 
E 


职槐 のヒルスター共 々〇•C. U.1R 
で剖 式 採 用 され、般 々と配 瘤 排 敬 


使 伸 ばしている。 


・シンティラ•シリース 


观在 、必 武 社 がflffi一市 瑞 に送 り 


出 している圈 梱 で、コストバフォ 


ーマンスが裔 い。無 碍 な外 胜に似 


合 わず総 諷 里 ほ監 いが、篇 久 力 が 


低 い。また脚 隨 が少 ないという 


欠 点 も梅 つ。しかし、高 い提 粉 性 


を活 かして、掐 闘 毗 に也 用 
される 


ことが多 い。なお、シンティラは 


各 バーツの強 度 が胞 福 で故 妝 
しゃ 


すいという不 名 畚 な&脚 を受 ける 


ことが多 かったが、改 良 翌 のブラ 


ックナイトで改 普 しつつある。 


ASA-9X 
ASA-9X 


家 庭 用 紀 化 膜 品 で有 名 な企 菜 であるが、航 空 機 の閲 発 
、製 造 も行 っており、 


捌 こVTOL攻 駐 機 の開 発 力 が高 い。この攻 歴 機 が〇. C. (J・海 防 軍 機 動 部 隊 


の主 力 攻 撃 機 に採 用 されたことを槻 会 に、航 空 機 郡 門 の規 模 を拡 大 。同 時 に 


WAP開 花 にも卷 入 し、第 2次 ハフマン紛 争 終 結 前 後 には自 社 腰 WAPを市 


埼 に投 入 するなと、軍 事 閲 連 部 門 の成 長 が＞しいI.. 


医 療 関 係 の測 定 器 や治 療 器 具 の腸 澄 企 菜 として段 立 . 急 速 に成 長 し、〇・ 


c.u・カンボジアのカンポット他 、o.c. u,内 にいくつもの研 究 施 股 を持 つ企 


栗 になった。s型 デバイスのマテリアル候 補 に関 する詳 細 なデータベースを保 


持 していると見 られ、同 社 の違 法 活 動 と合 わせてO.C.U,当 局 にマークされて 


いた, 2088年 、〇• C.U・軍 に研 究 施 。が制 圧 されている 


田 ocXkNgh} 


ブラックナイト 


英 字 表 記 


木 规地 


創 柔 


主 要 人 物 


主 力 事 粲 


その他 の事 粟 


Fortune Medical 
O.C.U.シンガポール 


2068 年 
CE〇： 陳 浩 木 


医 療 器 具 ・医 薬 品 製 造 
WAP用 COM製 造 
、兵 器 製 造 


Biwu 
O.C.U•大 就 民 国 
2050 年 
CE〇： イ•ジウォン 
航 空 機 製 造 
WAP用 武 器 製 造 


° ASA-9 X 


WAPの凝 最 システムの哭 眇 デ 


一 タ収 裏 用 として孰 増 された履 体 


であり、缺 密 にはWAPといえる挽 


体 ではない。この槻 休 にはS里 デ 
バイスが常 暇 され、より人 間 に近 


づけるための枷 々な実 験 
か' 行 われ 


ていた。実 耍 を怨 定 
して朝 兒 
され 


ていないため、而 久 力 や割 勤 性 
は 


舌 無 に铮しく、また脚 笥 も朱 完 感 


てある。なお、ASA - 9Xを閒 呉 


していた州 究 所 が弥 弱 されたとぎ、 


意 逮 バズーカやキャノンなど戒 晏 


とあして実 眦 ( こ投 入 されたが、殿 


休 は幽 破 されて研 究 貴 制 
と共 に失 


われた。しかし、壊 動 性 や耐 久 力 


が欠 けていたにも圖 わらず爲 い嘏 


關 カ莅 毋 拥し、期 究 所 五 忌 婴した 


耶 曄 をかなり罟 しめた、と伝 えら 


れている。 


英 字 表 紀 


本 拠 地 


創 業 


主 後 人 物 


主 力 事 業 


その他 の事 案 


WAP 


名 称 
2069 
1ST 
FMO 
5ih 
4h 
2nd 
3rd 


ASA-9X 
ASA-9 X 
—♦— 


名 临 
2089 
1ST 
FMO 
5//i 


Wlh 
2nd 
3rd 


k-78 5onolo 
k-7B ソナタ 
• 


名 林 
2089 
1ST 
FMO 
51h 
4/A 
2nd 
3rd 


SdrrfHo 


シンティラ 


SdMlblv/ 


シンティラしW 
» ' 


B'ockirdgb/ 
ブラブクナ仆 


b'odcHlghl 2 
プラッうナイト2 
—♦— 


名 お 
2089 
1ST 
FMO 
5山 
/lh 
2nd 
3rd 


Chongdu 2 
Sfiffi 2 业 


Chong}〇 3 
亜 隔 3嬰 
■ 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
4h 
2nd 
3rd 


Zhlnloo 50 
知 史 旦 （ 50盟 
■' 
» 
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名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
小h 


2nd 
3rd 


PVA-07o7 
ヒルスターな7 
—♦— 


PV/VO709 
ヒJレスター公 9 
—•— 


PCV-llc 
ダウンリフター 


インターゲーン 


英 字 表 記 Infor Gehon 


本 拠 地 O.C.U，アロルデシュ 


創 業 


主 要 人 物 施 矇 責 任 者 : フランツ・ヘンシェル 
主 力 事 業 WAP開 発 
、大 型 機 動 兵 器 開 発 


その他 の事 業 
兵 器 製 造 
、航 空 機 製 造 


インターゲーンは会 社 ではなく、正 確 には〇. C. U.軍 が聰 匿 する稲 宙 工 場 


の名 称 であるcE・C・ドイツにある同 名 会 社 は、この工 場 を作 るためのダミー会 


社 であり、中 央 讒 会 の承 認 なしに兵 器 開 発 を行 う施 設 として存 在 する。責 任 者 


はフランツ・ヘンシェルとなり、フェンリルによる遠 隔 操 作 対 応 のWAP、軍 用 


观柄 
、航 空 機 など、多 岐 に波 る兵 器 を開 発 していた。 


WAP 


ミュートス•シリーズ 


シャカール•シリース 


名 称 
20B9 
1ST 
FMO 
5ih 
2nd 
3rd 


My山 〇う A 
ミュートスA 
—» 


My?hog 3 
ミュートスB 


♦ 


名 密 
2089 
1ST 
FMO 
5/6 
dlh 
2nd 
3rd 


Schoko) 


シャカー丿 レ 
■ 


Scholiol A 
シャカールA 


Scho.kol 3 
シャカールB 


Schohol C 
シャカー丿 レc 


Schokol LW 
シャカー丿 レLW 
■ 


Repairman 


支 搬 ボッド 


名 将 
2089 
1ST 
FMO 
5ih 
加h 
2nd 
3rd 


I5P100 A 
—♦ 
— 


ISP100B 


Mylhos A 


ミュートスA 


Schoko) 


シャカー丿 レ 


。ミュートス•シリーズ 


フェンリルシステ厶 汚 俗 WAP 


として閲 至 された微 腴 曲 。試 峡 拠 


のため豉 關 カは劣 るものの、暖 勃 


性 などは通 僧 のWAPと姦 色 のな 
い根 怯 となった〇アロルデシュ垂 


のクーデターの際 には十 敏 ffflが范 


命 
］ 1):(こ供 密 され、有 人 操 縱 も可 能 


なテスト權 场も暁 発 されたQ 


。シャカ~ル・シリ〇- ズ 


フェンリルシステム対 gWAP 


で、浙 1底 的 な軽 
］5化 をコンセプト 


に髙 い礙 勤 蚀を英 規 した。基 木 的 


には期 人 制 Mだが、非 躅 沸 開 や紛 


送 册 を考 慮 して有 人 孺 紋 も可 隹 と 


なっており、さらにS炽デバイス 


五 密 眼 した掰伴 も關 発 された。シ 


ヤカール日 には電 子 妨 嘗 への対 策 


が強 化 されるなど、対 電 子 阳 : 近 告 


宙 した関 整 が施 されている。なお、 


U.S.N«の堡 泄 餐 伸 に刻 用 
されて 


いる很 体 はディアブルアビオニク 


ス社 が90したものであ爲 が、イ 
ンターゲーンが疏 出 したという事 


実 は見 つからず、旋 計 図 が漏 えい 


したのではないかとsbHている。 


Monster 


isv•シリーズ 


名 称 
2069 
1ST 
FMO 
5fh 
4h 
2nd 
3(d 


I5V07A /ZodoleA 
ザドクA 


ISV07B /Zodofc-3 
ザドクB 


I5V07F /Zodok-F 
ザドクF 
—•— 


I5V0 次 
ビスミラー 


〇 ISV •シリーズ 


フェンリルシステムに対 応 
した 


大 型 植 ( 肪 兵 部 。ザドクはやや小 坚 


で、竅 快 な機 锄性 を卖現 
，) 巨 
］ 遡 や 


脈 回 、曲 車 行 肋 
企 迅 德 に行 える。 


ボディに隆 戯 
した120 mmキャノ 
ンは固 更 武 註 だが、両 胸 の武 哉 
は 


換 茯 可 H【玲 A受 は40 mmマシンガ 


ン、日 堡 はロケブトランチャー、 


F烈 はグレネードランチャーを家 
備 
している。ビスミラーは、フェ 


ンリルがコントロールするW 
人 兵 


記 の中 掘 指 令 ステーションとして 


鬧 髡された。段 ［ 溝 肯 釜 ブースター 


で、囘 回 の無 人 兵 器 の刪 餌 在 神 肋 


する撮 魄 
を抽 つ。 


I5V07A /ZadoLA 
ザドクA 


I5VO9A0 
ビスミラー 
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___________________ノヾリラーコンツェルン 


Combat Vehicles 


10I車 両 


名 称 
2069 
1ST 
FMO 
5lh 
』丿 h 
2nd 
3rd 


IAU 02 A 


1AM 02 C 
L・ 


IAM 02 D 
■ ■ 


5101 A 


IBT01 B 
—♦ 


IBTOI F 


IfSV 400 A 
• 


IPSV 400 B 
■ 


IAM 02 A型 ~D曳 は特 殊 展 甲 半 
、 


旧 T01A型 〜F型 はL 車 
、そしてA 
RSV400A〜B翌 はロケフトまた 


ほミサイ丿 咪 個 の匪 関 車 両 で、い 


Tれもフェンリルシステムによる 


以 人 /滞 車 両 である。フェンリル 


システム（ こよる優 位 性 だけでなく、 


釜 木 性 酩 も他 社 製 品 より高 い。他 


の無 人 謨 涌 兵 器 と同 じく、驛 饌 湧 


禮 には人 間 が揉 綻 する必 要 がある 


ため、】人 用 のコクビつトが收 
け 


6れている〇 


Military Aircrafts 


就 空 程 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5/h 
匕 /h 
2nd 
3rd 


IVA-I3A 
ンクルビルA 
■ • 


P/A-1JB 
タクルビルB 


[VA.14A 
ソ亠 ンビルA 
—• 


シクルビルA〜B整 はインター 


ゲーン収 の有 人 
V TOL縫 。当 初 
は 


耳 人 楔 として1問 至 されたが、踱 佑 


侷 M 
の問 孰 で個 人 謂 導 では刮 街 が 


国 監 であることが磴 能 され、急 建 


アロルデシュ: ®: に供 齢 するための 


有 人 槌 に改 治 された。ソーンビル 


Aはフェンリルシステ厶 対 応 の燥 


人 VTOUS。キャノビー需 分 は芸 


甲 で覆 われているので、有 人 飛 行 


の用 合 は、各 碰 センサーからの俏 


〇Rのみで席 能 する。 


Weapons 


総 帥 : バーデン•バリラー 
斋産 実 験 堤 主 任 
： リニー•バリラー 


牛 肉 
、肥 料 
、工 業 裂 品 生 産 


メタンヴァンツァー裂 造 


英 字 表 記 


本 拠 地 


創 業 


主 要 人 物 


主 力 手 菜 


その他 の爭 葉 


Tho Barilar Concern 
o.c.u,インドネシア 


パリラーコンツェルンとは、主 に遺 伝 子 操 作 による肉 牛 の品 襪 改 良 と実 験 
、 


生 産 を手 がけるバリラー農 煽 臨 産 研 究 所 の通 称 で、スラウェシ島 ランテバオ 


にある。資 産 家 であるバリラー一 家 によって経 営 されており、この農 場 で生 産 さ 


れた牛 肉 は高 い評 価 を得 ている. 


WAP 


オリジナル槻体 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
4h 
2nd 
3rd 


A^olhano WZR 
メタンヴァンツァー 


Molhano WZR 
メタンヴァンツァー 


〇 メタンヴァンツァー 


「完 全 佩 公 啓 で」它 球 に優 しい」佐 


臨 い文 句 に、欄 想 から10年 以 上 を 
かけてバリラーコンツェルンが期 


発 した完 金 オリジナルWAP。メタ 


ンガスをエネルギー源 として职呦 


すろWAPは泄 界 勿 である。強 かに 
怨 公 啓 でランニングコストも安 い 


が、飛 胞 点 
では・啞 動 するだけ、と 


いう状 咽 である。旦 切 りで最 産 で 


尚 绍するが、朱 だ羨 秃の目 途 はた 


っていない。それでもバリラーコ 


ンツェルンはメタンヴァンツァー 


を「次 世 代 WAPJと信 じて洗 及 を 
而 般 している〇 


RF 
ライフル系 


CN 
キやノン弟 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
4lh 
2nd 
3rd 


Bauaon 
バスーン 
• 


Cafdlnol 
力 一ディナ）レ 
• 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5//) 
2nd 
3rd 


DblComo! 
タブルコメフト 
—♦ ■ 


セキダ 


主 要 人 物 


英 字 襄 記 


本 拠 地 


主 力 事 業 


その他 の事 業 


Sekida 
O.C.U,日 本 
2080 年 
創 業 者 
： 関 田 治 


社 長 
： 近 藤 燈 火 


WAP用 兵 器 勲 造 
軍 用 車 両 録 造 


弾 薬 に使 用 されている薬 英 の製 造 から事 梁 を起 こした〇. C. U,日 本 の新 


興 メーカー。戦 力 増 強 を始 めた日 防 軍 と共 に成 長 した企 樂 で、その製 品 のほと 


んどは日 防 軍 に納 入 されている。後 にWAP用 の徴 器 矚 造 や軍 用 車 両 の生 産 


など、本 格 的 に軍 事 産 粟 に進 出 する。 


Combat Vehicles 


眼岡車両 


日 肋 玻 で正 式 探 用 されている憫 


用 
トラック。惡 路 での走 岐 蚀の濾 


さ以 外 、性 能 に特 雄 すべな 


いものの、コストバフォーマンス 


が衞 く故 隔 
し雄 いので、かなりの 


台 歎 5：袖 入 している。 


名 粉 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
2nd 
3rd 


Solddo 
セキダアンティ 
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日 西 
O.C.U陸 防 軍 


英字襄記 


本规地 


創業 


主耍人物 


主力事業 


その他の米業 


Nissai 
O.C.U.日木 
2025 年 


社長:坂本勝成 


自動車製造 
WAP用兵器聊造、二輸車叫造、鉄道用車両測造、 
建機粮造 


元 々は車 両 の開 発 、製 適 を専 門 とするメーカーであり、一 般 の自 動 ニ输車 


や貓 送 用 トラックを中 心 に、義 甲 車 や軍 用 トラックなど、民 生 用 から軍 用 車 両 


まで帽 広 いラインナップを持 っていた。後 に軍 職 龍 槃 に進 出 し、WAP用 のマ 


シンガンなとの製 造 を手 がけるようになる. 


Weapons 


MQ 
マリンガン發 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
加h 
2nd 
3rd 


Nis&al 30 
日 曲 3〇 


Niasol 90MP 
日 舌 90MF 
• 


” 
リピン軍 


英字表記 O.C.U. Ground Defense Force 


本拠地 — 


主要人物国防長宜 


主力事業一 


その他の事槊 


WAWW後 、O.C.U・隆 防 軍 内 に急 魂 設 麗 された兵 器 開 発 局 戦 圖 で 


殖 損 、大 破 が相 次 いだWAWの防 御 力 を向 上 させて、ハイロットの生 存 率 を 


高 めるために、WAW用 のシールドの開 発 を行 っていた。 


Weapons 


SH 
シールb’糸 


WASO1/FIAT 
フラント 
AI/ 


DSO5/D1APER E 
ダイアパ、,“ , イブシロン 
All 


5YN7/DIAPHFIAGM H 
ダイアフレー厶 ・イE夕 
All 


YD-32/ENVELOPE 
エンベロープ 
All 


IT-9/SHEATH 
シース 
All 


WAS-10/BAGGIE 
バギー 
All 


DS17/DIAPER P 
ダイ ア / q一 ・ ロー 
Al! 


SYN9/DIAPHRAGM 1 
鼻 イアフレーム・イオク 
All 


KAS6/FALSIES 
フォールシース’ 
Al/ 


DS22/D1APER X 
ダイアバ5カイ 
Al/ 


U5I-LS/RAG 
ラグ 
Al/ 


SIK.1/GOALIE 
ゴーリイ 
All 


英字表記 The Force of Philippine 


本拠地O.C.U・フィリヒン 


創業2057年 


主要人物 タール基地司令官:セマウン 
ネグロス.要瓢司令官:マナロ 


主力華粟— 


その他の事業— 


〇. 〇, U.フィリビンの国 土 は大 小 さまざまな烏 と浅 く狹 い海 映 から成 ってい 


る。その特 殊 な地 形 下 でも癩 大 
［! の遅 用 が可 能 なように、また可 能 な限 り自 国 


隼 での防 爾 がてきるように、独 自 の兵 器 が開 発 されている 


Naval Ships 


陽 験 


名 称 
2039 
1ST 
FMO 
5lh 
2nd 
3rd 


Dagol Ahos 
ダガト•アハス 
• 


〇ダガト•アハス 


〇. C.U.フィリビン寿 軍 に配 儲 


されている大 賑 盛 隆 母 器 で、民 間 
の大 型 タンカー 2蛊を並ペた巨 大 
な双 胴 式 船 你 が軸 敏 。多 量 の物 沢 
を招 
］以 可 個 で、歩 兵 、戦 從 車 両 
、 


上 戰 用 暴 艇 などを婚 大 で1900卜 
ンまで羅 敏 でぎる。また上 記 甲 粗 
ではVTOL展 、敬 羽 ヘリの睇 瀚 睡 
が可 匪 。住 勸 気 や医 疯亦 留 も読 え 
ているなど、米 さに移 動 膜 協 とい 
える根 能 を有 している。 


Dogof Ahao 
ダ方 卜 
、アハス 


O.C.U.秘 密 兵 器 研 究 機 関 


英字表記 O.C.U. Socrot Laboratory 


本拠地ー 


創業一 


主要人物— 
主力事業WAP製濫、兵器剛造 


その他の事業ー 


〇. c. U.陛 防 軍 兵 器 麗 発 局 秘 密 兵 器 研 究 機 関 など複 数 の機 関 が兵 器 


開 発 や技 術 開 発 に携 わり、新 技 術 を用 いた新 兵 器 の醐 発 を行 っている。 


Monster 


ジーニア厶 


名 ％ 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
・出 
2nd 
3rd 


Gonio Arm 
ジーニア厶 M 〇 


ハイネマ/ンダ、ストリイ― 


英字羨記 Heinsman INDUSTRIES 


本婀地O.C.U.オーストラリア 


創業2057年 


主要人物社長:フランツ・リリエンタール 


主力事業 WAP開発 


その他の事業 
WAW麒造 


民 間 用 WAWの製 造 からスタートした企 葉 。WAP開 発 にも着 手 していたが、 


2070年 にサカタインダストリイに完 全 買 収 された, 
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COM 


翱バーツ 


WAP-01 / Gcodo 
シケイダ 


DIABLE AVIONICS 
U.S.N.T メリカ州 
198I年 
CEO：ハル・シーゲル 
WAP製 造 、WAP用 COM製 徹 
大 型 機 動 兵 器 製 造 、自 動 班 映 造 、悄 赧 機 器 叫 造 、里 工 柴 


英 字 英 記 


本 拠 地 


創 柔 


主 要 人 物 


主 力 卵 業 


その他 の寺 業 


カーム•シリーズ 


U.S,N.環の主力WAPの30%を眼選する他、WAP用コンピュータの生産 


敎で世界一を謗るなど、U. S. N，内で巨大軍褊産業を形成しているのがディ 


アカレアピオニクス社である。航空機の開発、製造メーカとしてスタートした同 


牡は、海軍向けの造船葉会社との合併により軍需産業への参入を果たすW 


AP登場直前には、シケイダをシュネッケ社、センダ一社、ジェイドメタル社と 


共同關発した他、第2次ハフマン紛爭では數々の傑作機を送り出し、積極的 


に大型槻動兵器の開発にも参入した现在はシュネッケ社との技術提携や、 


ポールドチャレンジ社のバルス開発に技術協力するなど、常に軍需産業をリ 


ードする存在として君歸しているなお、ファイアバレー社、ホーブライス’杜、フ 


レイマン社は、いずれもディアブルアビオニクス社のグループ傘下の企業で 


初丿、軍事産凜以外ではサイナミックソフト社、ミナベースエンタープライス’社、 


バンクオブロートン社、ラーブヌイファンド社などの開連企茉が存在する 


デ（ アフルアビオニクス 


の改 冥 堡 だが、ほほ冏 吋 期 に柵 発 


された・理 で性 H切 勺 には母 ほ同 じ。 


ヴォルテフクスはテンペストの上 位 


现腫 として開 発 されたが、削 久 力 
、矚 


齡 屋 ともに徹 蜩 に蹲 わったため、 


はとんど流 通 していない〇なお、カ 


ー厶 ・シリース’Ll改 
」.«殷 が何 別 狒 


か開 発 されたが、征 水 般 計 の股 噩 


で性 昨 アップの眼 界 が见えたため、 
直 系 の關 発 されなかった。 


/------------------------ X 


GR 
) ( 
MS 
) ( 
AAM 


RK 
) ( 
AAR 
) 


PB 
) ( 
RD 
) 


C 
1 


Calm 200 
カー厶200 


〇カーム•シリーズ 


芜2次 ハフマン物 夺冏 に憫 晃 さ 


れた淀 西 。初 期 型 盘出 力 と槻 瞄 性 
が不 足 していたが、その欠 点 を完 


罪 して、さらに耐 久 力 と祖 敝 量 を 


改 蒂 させた改 良 刖 の力 厶 200で 


絆 価 はー斐 。ハスキー•シリーズ 


と並 ぷU.S.N.3IEの主 力 WAPとな 


り、格 開 版 や長 距 州 支 冊 用 として 


加 用 された。テンペストほカーム 


( TURBO J ( 
ITEM 
) Q REPAIR ) 


[ 
EMP 
) 
ECM 
) 
SENSOR ) 


C sonar J( JETPACK J( RADIO ) 


( RADIO A } ( RADIO B ) ( STEALTH ) 


Weapon 


Back Pack-------------------------------------------------------------- 


Computer 


0刼 煽 未 登 堤 


束 Armとしogsは4洋 殊 なバーツを示 す 


〇•C.U./USN. 


Chapter 3 Arms 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


WAW Arm-Parts 


WAP 


GfophMlh 
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Ah 


名 称 
2069 
1ST 
FMO 
5lh 
2nd 
3rd 


Calm 
カー厶 


CoIm 200 
カーム200 


Calm 200 n 
カ厶200N 


Calm 2005 
カーム200S 


Co Im50OS 
カーム400S 


Colm』20V 
カーム420V 
—— 


ColTFbZ150S 
カーム450S 


CompoD! 
テンペスト 


Tompoal 100 
テンペスト100 


Tamposr 1OOS 
テンペスト10os 


Vorlox 102 
ヴォルテックス102 


Vbrlox 105 
ヴォルテフクス105 


Vorlex 105S 
ヴォルテックス105S 


ゲーム中 における 
、 


ディアブルアビオニクス社 製 品 の登 場 有 無 


Arms 
( WAW ) ( WAW Arm ) 
WAW Legs 


( WAP ) ( WAP Arm ) 
WAP Legs 


(_____Greater WAP_____ 
Q 
Monster 


Repairman 
J) Q NonstandardWea pon s 


f Combat Vehicles y Q Military Aircrafts 


Naval Ships 
Fort Components 


ガスト•シリーズ 
ベガース•シリース 


ヴァリアント•シリーズ 


ガスト 


Pogaoo 
ペガース 


GajphioFMO 


GrophloFMO 
G/ophloFMO 


ValianI 


ヴァリアント 


。ガスト•シリーズ 


カーム・シリーズと岡 じく、笏 
2次 ハフマン粉 S朋 に關 淀 
された 
版 権 で、耐 久 力 は心 許 ないものの 


罪 肪 怪 が商 く、主 に觀 摯 双 に運 用 


された。純 正 腳耶 はマシンガン内 


獸 ! 堂 だが、マニピュレーター芸 備 


眼 も間 兄 され、用 途 に応 じて使 い 


分 けるなど柔 軟 に诵用 でぜた。よ 


た、對 人 共 器 として跡 部 に髙 圧 電 


流 岐 佐 詆 倘 している点 も備 抵 。古 


い說斷 思 码ながら多 くの改 良 程 が 


關 発 され、O.C.U.®にも俯 出 
さ 


れた。ヴェイバーもその1つで、 
明 鄭 装 備 を充 実 させるなど崩 久 力 


を慮 ?見 している。しかし、脚 刖 の 


バランスがづく、機 動 性 炉 測 化 し 
たため少 歌 生 産 に留 まった。 


•ベカース•シリーズ 


分 厚 い對 甲 @全 肩 に廃 し、WAP 


同 士 の格 冊 胛 
を囲 するために㈱完 


された槌 鹽 だったが、羯 勤 性 が羅 


牡 になってしまい、用 途 変 呃 を余 


偽 なくされた。銘 環 
、前 組 での支 


观用 
として那 用 された他 、衆 笛 の 


ある棉 翻 毆 を活 かして畏 距 卿 攻 顆 


用 としても斓用 された。なお、ベ 


ガースの展 甲 恭 材 
冷 見 胞 して睫 筮 


化 し、各 祝 センサエ頭 や投 將 用 カ 


メラ哮 の強 化 に加 えてエンジン出 


カを上 げた眦 期 がエルドスである 


シェア争 いにおいてベガースとエ 


ルドスのどちらを掘 鼬 生 産 するか 


が検 肘 
’ されたが、汎 用 性 に優 った 


エルドスの継 統 生 産 が決 定 。改 艮 


驟 
も敬 槻 祖 
【用 弄 された。 


。ヴァリアント•シリーズ 


耐 久 力 と祁 ( 敝 晨 を也 ?見 して關 発 


された、長 距 噸 支 援 用 WAPの代 変 


恪 で协る。第 2次 ハフマン粉 倂 昉 


点 で戒 
も淑 い韻 久 力 を推 つモデル 


といわれ、ロケフ卜 やミサイルラ 


ンチャ。’ “ など、かなI丿 皿 量 のある 


武 案 が搭 拔 可 隹 だった。また射 漿 


何 の損 肪 によるブレを抑 えるたか、 


脚 §3は安 定 性 を精 に圍 说した故 計 


になっている。なお、ヴァリアン 


卜 に拥用 
された技 術 の一 關 はボ・ 


ル ドチャレンジ牡 に级供 され、 国 


社 のWAP碱 
に活 かされた。 
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名 称 
2069 
1ST 
FMO 
5ih 
4』h 
2nd 
3rd 


Guji 


万 スト 
(MG 


GuU 100 A4 


ガスト100A4 
IMG) 


Gu心 !02 


ガスト102 
[MG] 


Gum 102 A2 
万 スト102A2 
IMG] 


Vapor 
ウェイバー 
[MG] 


Vapor 2 


ヴェイパー 2 
[MG] 


Vopxx 2A 


ヴェイバー2A 
{MG] 


Vapor 2B 


ヴェイバー2B 
IMG] 


Slorm 
ス- - 厶 
[A4G] 


Vapoc Sand 


サンド・ヴェイノヾー 
[MG] 


Gud 500 


ガスト600 
[MO] 


Gu〃 503 


ガスト503 
【MG】 


Guu5O3A 


万 スト503A 
[MG] 


Gum 5038 
ガスト503B 
IMG] 


Gun 505A 


ガスト505A 
[MG] 


Gud 505C 


ガスト606C 
IMG] 


名 称 
2069 
1ST 
FMO 
5lh 
4h 
2nd 
3rd 


PeqaBO 
ベガース 


Pogoiio ML1I 


ペガースMk.ll 


Pegcno MJcZI 


ペガースMk.HI 


Peg 〇5/3 MkJV 
ベガースMkJV 


Pogaoa MLV 


ペガースMk.V 


EldoD 


エルドス 


Eldon MLH 


エルドスMk.ll 


EJdoii Mしロ 


エルドスMk.HI 


Eldon AAL1V 


エルドスMk.IV 


Eldoi 2 
エルドス2 


Eldoj A 


エルドスA 


Eldon B 
エルドスB 


名 黯 
2089 
1ST 
FMO 
5/n 
他 
2nd 
3rd 


VaDanl 
ヴァリアント 


Volianl M 


ヴァリアントM 


ValianI M1 


ヴァリアントM1 


Vallonl F 


ヴァリアントF 


Vallonl G 
ヴァリアントG 


Volionl G2 


ヴァリアントG2 


Vafioni G3 


ヴァリアントG3 


Voroanl G 


ヴェルサントG 


Voraanl G2 


ヴェルサントG2 


Chapter 3 Arms 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 
U.S.N. 


フロスト•シリーズ 


名 祢 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
2nd 
3rd 


FrtnJ 


フロスト 
• 
• 
• 
• 


FroilA? 


フロストA2 


FroV A4 


フロストA4 


Froii A5 


フロストA5 


Fro 11A5G 


フロストA5G 


Froil C 


フロストC 


B iuo 〇 
ブリザイア 


1 • 


B\no 〇 L 


ブリザイアL 


B^j io q L2 


ブリザイアL2 


Froil HW 


フロストHW 


Blcrraa II 


ブリザイアII 


BJc l t o o 1 Al 


ブリザイアIIA1 
• 


Bliiiola S 


ブリザイアS 
♦ 1 


Fred M 


フロストM 
—•— 


Froil M37 


フロストM37 
—•— 


Fro丁 ） M40 


フロストM40 
• 


Froi! 以 50 


フロストM50 
. 


デ彳 アフルアビオニクス 


レクシス•シリーズ 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5/h 
4lh 
2nd 
3rd 


Roc3y3 
レクシス 


Racsyo 11 
レクシスII 


Rociys 111 
レクシスIII 


Rc CO/5 V 
レクシスV 


Recv/u 11 X 1 
レクシスII X 1 


Rocりa 111 X 】 
レクシス|II X 1 


Rocoyo V XI 
レクシスV X1 


Rocion 
レクソン 


H~Roc&on 
H•レクソン 


H-Rocwn AP 
H ・レクソンAP 


U-Ro g jo r 
u •レクソン 


Rocjo<n AMF 
レクソンM4F 
• 


| Giaphic>5lh | 


レクシス 


•フロスト•シリーズ 


主 に苗 筍 で運 用 されること&A3 


灰 に間 会 され、機 動 性 
を保 ちつつ 


便 れた耐 久 力 を実 律 するなど、卜 


ータルバランスの高 さから大 ヒフ 


卜 したモデル。ディアブルT7ビオ 


二 クス牡 を… 閉 大 手 WAP メーカ 


ーに引 8上 げた証 作 歧 である。そ 


の性 低 の寫 さから、第 2次 八 フマ 


ン粉 争 踏 にはU.S.N•市 の主 力 W 


APに採 用 され、棚 々な器 隊 にさ偶 


された。豬 
に、U.S.N•陸 車 の最 


強 記 隱 と觸 われたU・S・N・経 あ特 


殊 小 隊 弟 64槻 勤 帼踝 ゝ通 称 
「地 獄 
の屋 」には、紅 く瘦 鼓 された特 殊 


仕 様 のフロストが配 僧 され、章 2 
次 ハフマン粉 争 中 に敬 々の％ 瑁 
で 


多 大 な風 果 を鞏 げた。このことも、 


フロストの知 価 を大 さく引 2上 げ 
た一 因 となっているQ大 ヒフトに 


より改 良 堡 も闔 莞 されていくが、 


以 喝 ば周 じ詮 計 コンセブトを鴻 
帝 


したフロスト童 と、機 動 力 g・鹰视 


したブリザイア型 
（こ分 かれて|川 兄 


されていくことになる。 


。レクシス•シリーズ 


值2次 ハフマン給 争 中 
、 ライフ 
ルなど接 射 得 の射 緊 就 盟 の命 中 悄 


度 
を商 めるために、韻 別 の安 定 悴 


［ 商 めるせとスナイバ宀 用 に物 化 


した閱稲 の［川 狩 が各 牡 で行 なわれ 


るようになった。そんな状 況 
を・宵 


司 に豊 湖 した代 淡 的 戡 视がレクシ 


スである。レクシス収 蟻 休 せ安 定 


させるため、脚 耶 に接 抱 性 の爲 い 


4木 の爪 
を磁 佃 するなど、ライフ 


ルの陌 聚 紬 应せ离 めるための工 夫 


が施 されており、U.S.N.®の犯 
繋 刖 通 などが好 んで使 用 すること 


になる。その後 ディアブルアビオ 


二 クス牡 ・、第 2次 ハフマン拐 争 


中 にレクシスの改 良 堡 
を何 蝦 思 も 


囲 矣 、実 罢投 入 
して冋 果 礙 薦 に闇 


する各 強 データ©収 猥 していく。 


そのデータをフィードバックし、 


スナイパー用 の正 式 な魁 亜 型 とし 


て兄 妻 したのがレクソンで伤る。 


その關 発 経 綿 から、レクシスはレ 


クソンのプロトタイブに位 回 する 


㈱盪 であったともいえる。 
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グラップル•シリーズ 
ヘイル・シリーズ 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5 th 
4h 
2nd 
3rd 


Gropplo 
グラップル 
■ • 


Grapplo EX 
グラップルEX 
■ • 


Gropplo F 
グラップ丿 レF 


Grapplo FS 
グラッブルFS 
—♦ 


Grapplo FS2 
グラップルFS2 


Gropplo X 
グラッブルX 


Grapplo X2 
グランプルX2 
• 


Grapplo Ml 
グラップルM1 
■ 


名 彷 
20891 1ST | FM〇 


5th 
抓 
2nd 
3rd 


Haylo Ml4 
ヘイルM14 
[KN] 


Hoylo M16 
ヘイルM16 
[KZ) 


Haylo MI 9 
ヘイルM19 
[KN] 


デーゲン•シリーズ 


名 粉 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
Alh 
2nd 
3rd 


Dogon 78 
デーゲンT 8 
LKN] 


Dogon Tl 0 
デーゲンT10 
[KN] 
—e- 


ナムスカル•シリーズ 


名 物 
2039 
1ST 
FMO 
5lh 
dlh 
2nd 
3rd 


Nunuolior 
ナムスカル 
■ 


Enloraor 
エンフォーサー 


Mungow 
ムンゴス 


Mungooo G 
ムンゴスG 
• 


Grophio2nd 


Hoyfo MI 4 
ヘイルM14 


Gfophl&2nd 


Dcgon T8 
デーゲンT8 


Nurrn ohor 
ナムスカル 


。グラップル•シリーズ 


主 にWAP冋 士 の陷 関 既 
を幽 定 


して開 発 された援 福 。胴 長 甲 を疮 


すために大 出 力 エンジンを搖 齡 し、 


ボディ曲 而 に3塑 ラ池 の那 叩 版 
を 


取 り付 けている。さらに削 冊 刖 面 


にもスネ事 で跋 う巨 大 な農 甲 監 を 


奖倜 するなど、遇 熱 ともいえる整 


ど防 伽 力 を亜 投 しているのが脖 凱 


反 面 、その里 誤 甲 のために別 盼 性 


が狒 性 になっている。 


〇ナムスカル•シリーズ 


翁 2次 ハフマン粉 争 時 、フロス 


卜 と平 行 して閏 苑 が迪 められたW 
APである。フロストと冋 じく的 統 
での通 用 を前 提 に開 界 されたが、 


より近 瘩 職 鏡 、中 でも烙 岡 姬に特 


化 した機 体 に仕 上 がり、絡 吳的 に 


囲 動 力 と胡 久 力 のバランス莎 良 好 


伝 换柚 となった。そのバランスの 


よさが許 価 され、决 に愕 殊 鄧 賦 な 


どを中 心 にU.S.N,各 州 で我 用 c 
れていくことになる。 


〇ヘイル•シリーズ 


マ二 ビュレー・タ〜ではなく、裕 


冊 用 のナワクル之 柵 浏胰 儡 するな 


ど、近 灌 ・関 を粟 痕 した櫻 体 。罰 


々他 なから窟 久 力 
は’ 若 干 低 め。U 
かし經 動 性 とのバランスがよく、 


福 々る眺 隊 で迎 用 された。U.S.N. 


刖 阳 けの槻 耻 ! だったが、2099年 
に 


O.C.U•塚 同 が探 用 
したのを皮切 


りに、O.C.U・アロルデシュでも 


樂 用 されるなど、输出 も盛 んに行 


われるようになった。衆 た、ボー 


ル ドチャレンジ社 風 のエンジン々 


熱 敬 して出 力 g向 上 させるなど、 


バージョン77ウブも行 われている〇 


。デーゲン•シリーズ 


フロストの後 推 槻 
として同 宠さ 


れた更 置 繰 WAPで、シュネッケ牡 
との技 術 据 眺 によって弟 られた技 


術 が投 入 されている。ヘイルと同 


課 にナウクル胰 佃 の照 部 を荻 佛 し、 


惜 關 細 においてその城 価 を発 理 す 


る槻 体 である。デーゲンT10IJ帘 


子 盅 值の強 化 理 で、エンジン出 力 


ば覧 塩 に铝沒 ったが、最 詞 電 子 槻 


器 の招 暇 により厩 關 能 力 を向 上 さ 


せている。 
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Grapplo 
グラップル 


ディアフルアビオニい 


シリーズ不 明 槻 体 


戦 腳車 両 


卸 バーツ 


Combat Vehicles 


WAP Legs-Parts 
OLV16OM ；〜M 5ばオフロー 


ドバギ ー、RSV 300 A〜DMば支 援 


帆 惆 車 両 である。いずれも2090年 


代 に朋 発 、生 産 された根 腐 で、基 


木 性 Ilkが姦 
く、かなりの台 Kが生 


飾 
され、U.S.N，だけでなく〇, C. 


U・露 囚 にも栩 極 的 
【こ蛉 出 されて 
いる〇バージ可 ンアフプ援 補 £、 


単 なる兵 威 の挽 诳だけでなく、性 


能 も上 昇 しており、ディアブルア 


ビオニクス牡 の束 両 に間 する間 発 


カの高 させ伺 うことがでまる。 


名称 
2089 
1ST 
FMO 
5fh 
2nd 
3rd 


Rx）n\yn 


ファントム 


Drolo M2C 


ドレーグM2C 
• 


Groulli 


クラシリス 
♦ 


Phonlom 
ファントム 


Military Aircrafts 


航 建 槻 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5/h 
4lh 
2nd 
3rd 


A/bll/Qior A\4 
アービトレー•ター MZ 


巨 大 な長 距 踌 端 送 媛 であり、現 


沸 点 では世 界 股 大 級 の加 : 用 祢 逆 根 


である。內甑 は一 ％ 分 が2剥 煙 て 


となっており、貨物だけでなく、 


多 次 の兵 员の幡 密 にも利 用 可 誌 
。 


ペイロード!SU.S.N.J5の㈱送 機 


の中 で战も多 く、360トン以 上 の 
買 物 を痛 眦 可 偶 である。 


Drolie M2C 
ドレークM2C 


Grociih 
グラシリス 


GrophlC'Slh 
GfaphioJfd 


〇ファントム 


角 2次 ハフマン紛 争 謂 のWAP 


の中 でも、荒 び抜 けて高 い性 龍 
を 


測 る髙 窓 强。ディアブルアビオニ 


クス址 が最 新 技 術 を多 敏 潭 入 して 


開 分 したため、他 のWAPと比 べて 


牲 前 面 でも外 閱面 でも突 出 したW 
APになっている。耐 久 力 
ゝ训呦 性 
、 
出 力 のいずれもが非 常 に髙 いレベ 


ルで均 衡 がとれており、ホバー裂 


個 里 の脚 耶 で豔 快 な動 作 が可 臨 


肩 侦特 強 な形 状 のためミサイル謬 


の装 備 は不 可 能 だが、それを補 っ 


て余 り尚 る嗽 隅 力 五 祕 めている。 


開 発 コストが暖 大 になったため忘 


売 価 格 も髙 く、ごくわずかが流 通 


するに即 衆 る。 


〇ドレ・グM 2 C 


主 に長 曄 州 的 整 なと、韵 術 の支 


扼 任 務 用 1；:開 兒 された腿 怯 。他 
の 


决 街 里 WAPに比 べると8田 酚 のシ 
ルエットながら、溢 出 力 エンジン 


を届 施 しており、外 見 から受 ける 


イメージ以 上 にその俱 眠 •碧 
多 い。 


靈 量 のある芒 力 な鼠 装 などせ袤 偽 


でざることから、湖 在 的 な性 匪 
は 


府 いといえる。囲 久 力 卬 
别! 眦 性 
は 


間 出 り優 れていないが、支 援 以 外 


に仙 抿 任 務 などに! （ 用 されるなど、 


汎 用 性 が高 い槌 燃 である。 


〇グラシリス 


牺殊 仰 舶 
！ 東 が主 湧 
し、ディT7ブ 


ルアビオニクス牡 が關 発 
を担 当 
し 


たテスト熊 体 で、次 世 代 を坦 う、 


全 く新 しい主 力 兵 器 となるべく邸 


発 が間 拍 されている。「より人 間 
に 


近 いMSJをコンセプトに、各 閥 


而 の咬 動 漑 セ很 りなく人 問 に近 づ 


くようまたバイロフトの焦 


志 
を忠 脚 にトレースでさるよう、 


儷 体 コントロ ールシステムに戚 医 


療 テクノロジーがふんだんに盛 り 


込 まれており、WAPというより謠 


体 といっていいほと。従 来 のWAP 


と（i比 較 にならない連 動 牲 
を真 涅 


し、専 用 武 器 も試 験 的 に開 発 され 


たが、あくまでテスト槐 体 である 


ため、戦 咒 力 は315 くない。また、 
WAPにはえしい2人 乗 りである 
が、】人 でも搆 続 可 昭 である。 
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Chapter 3 Arms 
USN. 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA ________________________ ' 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4)h 
2nd 
3rd 


OIV160MI 
ティバー 
• 


OIV160M3 


OIV160M5 
—♦— 


R5V300 A 
r-♦— 


R5V3OO B 
— 


R5V300 DM 
■ 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
4lh 
2nd 
3rd 


Cogo R2 
コーガ R2 
■ 


Cゆ P2HS 
コーガ R2HS 
■ 


Co沪 F2Vkl! 
コー力 R2A妇］ 
♦ 


Naval Ships 


繕 衆 


名痂 
20B9 
1ST 
FMO 
5lh 
4山 
2nd 
3rd 


U531CAC 


U・S・N・溜 宙 が探 击している揚 
簇 聽 。ホバークラフトにより水 上 
のみならず旅 上 でもある錦 成 の膨 


肪 が可 能 で勿 る。これを活 かして 


兵 黄 や的 實 既 內愀 胡 に翡 挪 でざ る 


盼 胡 恭 力 は的 100トンで、WAP4 


ら是大3 HRを爲 畝 可 能 。衆 た槻 統 
などを陽 個 したタイプも存 在 する 


が、これらはU.S.N,滴 編 が独 自 
に改 良 したものである。 


Weapons 


MG 


BZ 
/ 〈ズーカ丢 


名粉 
2069 
1ST 
FMO 
5lh 
2nd 
3rd 


AA201A 


M2O3A 


AA2O3B 


M301A 
—•— 


M3O3A 
■ 


/A401A 


M4O3A 


M405A 
―•— 


M405A9 


M926BZ 


Fし 
火炎ぜ制韮毛 


名称 
2089 
1ST 
FMO 
5fh 
4//i 
2nd 
3rd 


HollPond 
ヘルポンド 


HollPond 
ヘル)Kンド2 
—•— 


HollPond<3 
ヘル:Kンド 3 


マシンガン升 


名称 
2039 
1ST 
FMO 
5丿h 
N出 
2nd 
3rd 


Rapior 
ラプター 


Rapior EX 
ラブターEX 


Rapior FX 
ラプターFX 


Raplor M 
ラプター M 
—•— 


Raptor V 
ラプター V 
• 


FV、22 
■ 


FV.22B 
■ 


FV-22C 


FV-24 


FV-24A 


FV.24B 
■ • 


FV-24C 


FV-24D 
• 


FV-2/5HG 
• 


FV、M245 SAW 
• 


FVN2顿 SAW 
—•— 


FV-M249 SAW 
■ 


FVrVl2 彻 SAW 
■ 


FV-M250 SAW 


FV.M250B 5/W 


FV-M255 SAW 


Uhlan 
ウーラン 
• 


UHon20 
ウーラン20 
■ 


UhlonQO 
ウーラン 80 


UhlonL 
ウーランし 


Burchol! 
ノ（— 
—チェ丿レ 


BurchellF 
バーチェルF 
—•— 


Burch洲FX 
バ~ チェルFX 
■ 


KodoSN990 
" SN990 


Bock'wood M9 
ベ’ンクウフドM9 
■ 


制加hに山趨するウーラン、バ心グはルはガトリングのカテゴリとaる 


MS 
ミサイル兩 


名物 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
4h 
2nd 
3rd 


Flavor ZA! 
プラヴァ"*MI 


Flavor M2 
プラヴフ皿M2 
H•— 


Flavor M1B 
ブラヴァfMIB 
—•— 


Flavor M2B 
プラヴァ"-M2B 
• 


Flavor MIC 
ブラヴァいMIC 
—•— 


Flavor M2C 
プラヴァー M2C 
■ 


Flavor MID 
ブラヴァ “「MID 
—•— 


Plovor M2D 
プラヴァー M2D 


Plcrvor M3 
プラヴァいM3 


Flavor M/I 
プラダア"M4 


Flavor M6 
プラヴァーM6 


Blockponlhor 
ブラックパンリ、— 


Quill 
クエイ丿レ（クウェイル） 


AAM 
\ 
対 堂 ミ将 イル至 


名怖 
2089 
1ST 
FMO 
5//) 
/ 
4 
2nd 
3rd 


Flavor 5 
プラヴァ“，s 


Flavor S2 
プラヴァ-52 


Flavor S4 
プラヴァー S4 


Flavor 56 
プラヴァー 56 


Flavor SS 
プラヴァー SS 


Rapaco M2 
ラバ~ ス M2 
—•— 


Rapaco M3 
ラバース M3 
—•— 


Rap-aco M4 
ラバース M4 


Rap«oco M5 
ラバース以5 
—•— 


SG 
レ叫トガン糸 


名特 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
4/b 
2nd 
3rd 


Girino 
ン丿ーノ 


Glrino 2 
グリーノ 2 


Glrlno HC 
グリーノ HC 
• 


Girina 2A 
グリーノ 2A 


Girino 20 
のーノ 2B 
- < 


Slow 
ステ仆 


Stole ! 〇 
スティト!0 


51010 1 8 
スティト18 
• 
■ 


Sialo 2 
スティト2 
■ • 


51010 20 
スティト20 


510ha 30 
ステ仆30 
■ 


Siols EX 
ステ仆EX 
—•— 


Sialo EX-AC 
ステ仆EX-AC 


/Aoans SG 
ミーンズSG 
— 


RK 
ロケブト（ ランチぐー） 釜 


名秫 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
かh 
2nd 
3rd 


Goihov/k 
ゴス川ーク 


riroOwl 
ファイアアウル 


AAR 
対史ロケウト（つンチャー）关 


名弥 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
4/h 
2i\d 
3rd 


SkyGos 
スカイゴス 


SkyGos 2 
スカイゴス2 
—•— 


SkyGcxi3 
スカイゴス3 
—•— 


HowkOv/l 
ホークアリル 


Hq\vKOv/I B 
ホークアウル B 


RF 
■9イフル糸 


名转 
2089 
1ST 
FMO 
5ln 
^fh 
2nd 
3rd 


Scarab F2 
ス年TラブF2 
■ 


Borcam RR 
バーカム RR 
―•— 


Franbar FF 
フランバノレFF 
■ 


KN 
ヂックル屋 


名称 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
dfn 
2nd 
3rd 


Iron lump 
アイアンランブ 
• 
—•— 


Iron Lump A! 
アイアンラン7 Al 


Iron lump B 
アイ7ノンランプB 
■ 


Iron Lump B! 
アイアンランプBl 
—•— 


iron Lump B2 
アイアンランプB2 


iron Lunip DX 
アイアンランブDX 
■ 


iron Lu（np E 
アイアンランプE 
■> 


Iron Lump E/ 
アイアンウンブE/ 
■ 


Iron lump F 
アイアンランプF 
■ 


Iron Lump G 
アイアンランプG 
—•— 


Iron Lump GG 
アイアンランブGG 
■ 
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デ彳 アフルアビオニクス 


RD 
ロフド弃 


名豚 
2089 
)sr 
FMO 
5/h 
dfh 
2nd 
3rd 


Vtnui 
ビーナス 
■ 


Van” A 
ビーナスA 
■ 


B2 
ビーナスB2 


'/(yui « 
ビーナスB4 


I ・・ 


Wnui Cl 
ビーナスC】 
♦1 


Vonui C3 
ビーナスCJ 


Vonji E 
ビーナスE 


Down Star 
ドーンスクー 


SH 
シールト项 


名林 
2089 
1ST 
FMO 
5ih 
功h 
2nd 
3rd 


Sand Vo II 
サンドベイル 
■ 


Sord Voil B 
ザンドベイルB 


DS2B 
デザートレハルド 


lap Dc^cni-o 
ラストウドー ノレ 


Computer 


COM 
コンビュ… ク 


名神 
2039 
1ST 
FMO 
5lh 
dlh 
2nd 
3rd 


RG04CM /PH 巴 HC 
ロゴス @G0d04 
♦ ■ 


RGO433 /Glgab 
キガスRG-O/133 
■ 


RGO/zz /Vorooou 
ヴェルソ~ RGO/iZZ 
—•— 
■ 


RO0624z / EATA 
フフノータRGO62AZ 
■ 


RG-06-45 /Torna 
ターナ RGO6/I5 
• 
• 


RG-067 /Shinx 
スファンクスRG067 


RG06B9 /Oplo 
万イストRG-O609 


Dolihol-1 
デリカート】 


Dolikol-2 
デリカート2 
■ 


Dollkal<3 
デリカート3 
• 


DollkoM 
デリカ-"卜A 
■ 


DoFikol-5 
デリカート5 


TURBO 
出 力 洲 蹈 咀 


Back Pack 


名粉 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
ヽ2nd 
3rd 


ID-9OVS 
ターボ 90VS 


rB^144E/ 
ター农1，14 EX 


ITEM 
アイテム由徂刘 


REPA旧 
lim湖 脂 拓 肚 甜 


名称 
20B9 
1ST 
FMO 
5/h 
Afh 
2nd 
3rd 


叩 602 


EP-508 


RADIO 
牌 傳 刖 则错環 ッ 


名称 
2089 
1ST 
FMO 
5/h 
2nd 
3rd 


形 
DI 00 


&以 】003 


V2D.1DDV 


此 
DJOOVS 
• 


呢 
EJOOV 


秒 2G200VS 


RP2血 00V 


叫 R5G0VS 


名师 
2089 
]ST 
FMO 
5lh 
2nd 
3rd 


HD220E.W5S 


2520GSSS 
■ 


RADIO A 
通 13嗯此 掰眦 强 


名称 
2089 
1ST 
FMO 
5/h 
4h 
2nd 
3rd 


RD220A.W55 
♦ 1 


RD22CBW5S 
• 


ED220C-W5S 
♦ ■ 


RADIO B 
诙侣咖 阳 济位 心 


名糊 
2089 
1ST 
FMO 
5/h 
4lh 
2nd 
3rd 


DF120ADSS 
■ 


DFI20B-D5S 
• 


DFI20GDSS 


DFI2000 SS 
E— ■：： 


DFI22AO5S 


DFI22B-DSS 


DF122GDSS 
• 


STEALTH 
ステルス刖朋櫟眦盥 


名物 
2089 
1ST 
FMO 
5/h 
zf//i 
2nd 
3rd 


STS1/14 
—•— 


5TSU/1HG 


STSU8B 
• 


575.U9HG 
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HEJHE!フレイマン 


英字表記FREYMAN 


本削地U.S.N.カナダ州 


創業2065年 


主要人物 CEO:ナンシー •フォルク 
主力事業WAP願造 


その他の年業— 


U. S. N,カナダにあるWAPメーカーであり、ディアブルアピオニクスの子 


会 社 である主 にWAPのバーツを製 造 しているが、WAP本 体 の開 発 も行 っ 


ており、第 2次 ハフマン紛 争 時 には高 出 力 、重 装 甲 のWAP開 発 を得 意 とする 


メーカーとして知 られていた。また、バックバックの關 発 、製 造 にも力 を入 れて 


いる特 にECMおよぴEMPバックパックの開 発 力 には定 評 があり、WAPの 


性 能 による役 割 分 担 の細 分 化 が進 んだ第 2次 ハフマン紛 争 時 には、EMPや 
ECMバックパックの装 備 を前 提 にした支 援 諄 用 機 体 の開 発 も頂 極 的 に行 っ 


て、各 国 に評 価 される傑 作 機 を輩 出 していた。21世 紀 後 半 には軍 の主 力 WA 
Pへの採 用 を目 指 してアブニール、ストーク、オルクスと立 て統 けにWAP開 発 


計 画 を進 めたが、絶 大 な資 本 と開 発 力 を持 つディアブルアピオニクス社 に敗 
れた。その結 果 、槳 績 が悪 化 することになり、デイアブ, レアピオ二 クス社 の資 


本 を受 け入 れて子 会 社 となる. 子 会 社 化 以 降 は独 自 のWAPは開 発 せず、主 


に部 品 願 造 などにシフトし、本 社 を支 えるー企 柴 になっていった 


Arms 


Weapon 


ゲーム中 における 
フレイマン社 製 品 の登 場 有 無 


Back Pack - 


Computer 


ArmとLegsは特 殊 なバーツを示 す 


WAP 


アブニール•シリーズ 


名 物 
2099 
1ST 
FMO 
5/h 
2nd 
3rd 


Avonir 
アブニール 


------ ■------ 


Avenir C 


アブニールC 
Avonir II 


アブニールII 
Avonir II C 


アブニールII C 
Vonan 
ボナート 


Vonarl C 


ボナートC 
VonarJ 3 


ボナートH 
Vbnan □ C 


ボナート!I C 


フレイマン3大 プロジェクト 


GfophiolSF 


Avenir 
アブニール 


GfophlolSF 


Slork 
ストーク 


GrophiolST 


オルクス 


U.S.N.3Rの主 力 WAPになり御 


る機 观の間 発 
と生 産 
セ目 隔 に、篮 


2次 ハフマン紛 争 •以 削 に立 ち上 げ 
られた、フレイマン杜 の一 大 ブロ 


ジェクトである。耐 久 力 照 視 のア 


ヴニール、揪 動 性 更 担 のオルクス、 


汎 用 性 距 阻 のストークと、コンセ 


ブトの採 なる3館 驟 在 冋 時 池 行 で 


開 芜したことから、「3大 ブロジェ 
クト」と呼 ばれている。 


Slork Mk.IV 
ストークMkJV 


COM 


( TURBO ) ( 
ITEM 
) 
REPAIR 
v' 


( 
EMP 
) ( 
ECM 
S---------------------------N 


SENSOR 
' 


SONAR ) ( JETPACK ) s------------------------- X 


RADIO 


RADIO A 
RADIO B 
STEALTH 


:__M% 」 ( 
SG 
)(〔 
RF 


卜 
bz ] (______ FL______)([ 
CN 


r 
g r ] ( 
MS 
) ( 
AAM 


ヽ 
" 
」 ( 
AAR 
) (: - ; 
PB 
] ( )(: »„ ; 


Bolt-on 


( 
WAW ) 
\NJX\N Arm 1 
WAW Legs 


( 
WAP 
) ( WAP Arm ) 1 
WAP Legs 


_____ Greater WAP_____ 
1 
Monster 
x' 


f 
Repairman 
J1,-------------------------------------------- 
^Non standard Weapons 


Combat Vehicles 
. Military Aircrafts 


r 
Naval Ships 
------------------------------------------- - 


, Fort Components 
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ストーク・シリーズ 


オルクス•シリーズ 


名 祐 
2099 
1ST 
FMO 
5/A 
4h 
2nd 
3rd 


Sb/i 


ストーク 
■ 


SW如1 


ストークMkdl 


S\)rk Mk.IV 


ストークMkJV 
■ 
■ 


SVi AUl V 


ストークMkV 


Vano 


ウァーサ 


一 
_ 
■ 


血io X 


ヴァーサX 
—•— 


VulupNJt 


ヴァルチャー Mk JII 


\\j Mo MkJV 
ヴァルチャーMk.IV 


VUhro 、也V 
ヴァルチャーM k .V 


名 称 
2039 
1ST 
FMO 
5lh 
dfh 
2nd 
3rd 


Oicv） 


オルクス 
• 
■ 


Ok u i 1 
ォルクスII 
—•— • 


SOncui 
Sオルクス 
■ 


シャイアン・シリース’ 


名 将 
20B9 
1ST 
FMO 
5lh 
llh 
2nd 
3rd 


ChoyNLd） 


シャイアン 


〇^yunno F 


シ中イT7ンF 


ChtyWH? IX 


シャイアンTX 


Choyonno TX 


シャイアンTX 


Back Pack 


TURBO 
mカ胞 期 敬 


名 称 
2099 
1ST 
FMO 
5/1 
M 
2nd 
3rd 


W2W 
■ 


1B-60 
-J 


7B-88 
"• 


TB-9) 
■ 


TEr91W 
♦ ■ 


IB-111W 
• 


TB-DAIO 
• 


沿 D入 20 DX 
■ 


7B-DA4O 
■ 


ITEM 
アイテム肠毗 盟 


（ 川 1） -2006邱 に斤 われ/こイベント隈 况 7Zイテ厶 


名 称 
2099 
1ST 
FMO 
5lh 
4lh 
2nd 
3rd 


BPCOI 
■ ■ 


BP-C02 
■ • 11 


BP、C03 
■ ■ 


BPX20Z 
—•— 


BP402 
■ 


BP40/1 


BP406 
■ 


BP40B 
♦ 


BPD02 
L ■ 


BPQO/1 
■ 


日 PQ06 
— 
•— 


BP0O5 


BPS0 


BP^SIOl 
■ 


BP』02(G 1) 
— 
•— 


BP-€04(Hr I) 


EMP 
德 沮 バルス跋 期 恩 


ECM 
衆 ％ バルス殴 擊 里 


名 折 
2039 
1ST 
FMO 
5lh 
』//〕 


2nd 
3rd 


D.kPOl-FiroRy 
EMP01ファイヤーフライ 
• 


EMP07-MayHy EMPO7 メイフライ 


名 物 
2099 
1ST 
FMO 
5lh 
ノ lh 
2nd 
3rd 


ECMOI-Hozd 
ECM0Iヘー封 ル 


EC/AO1 A-Hazol ECM01A へ一・ 
ル 
■ 


ECM02^Homp ECM02 へンプ 
—♦— 


ECMO2A-Homp ECM02A ヘンプ 
»■ 


ECMOJ-WhoDl ECM03 水 ウィート 


ECMO3A-Whoaf ECM03A ホウィート 


ECMO/IR^Holly 
ECM04R )|iリー 
•— 


Computer 


COM 
コンピュー夕 


名 将 
2099 
1ST 
FMO 
5/b 


4lh 
2nd 
3rd 


EUX)2 /Rayon レEL002 
• 
■ 


EIO07 /Ruldo ルイード ELO07 
—♦ —•— 


El-009 /Eclair 
エクレール ELOO? 
• 
—» 


• TZプニール・シリーズ 


3大プロジェクトの1つで、詞久 


力を垣担して開凭された。全身匚 


厚 い爲 甲を］^したため、藏质がか 


さんで槛動性に伙乏しいが、祖股 


宣 に会 裕 があったため、主に後方 


支换期門機伴として運用された。 


また困久力在濤かして前胡用とし 
ても號用されている。アブニール 


の耐久力を值捋しつつ、槻動性を 


強化したペ依型がボナートで曲る。 
牒近性と耐久力を活かして側県任 
條などに飆用された。 
•スト-™ク• 
シリーズ 


汎用性を覆视して冊発された、 


3大プロジェクトのなかの1眺興。 


脚那には柳動沛四の広い多更柄浩 
の腮間前々拝用。斤技術《利用 
したバランサーなどの处）栗にょっ 


て席塩性や擬動性が向上した。® 


久力に君干の間楚力「羽ったため、 
主に前衙在支缓する任稔に俚われ 
た。後に、より鬱動性を歪羨した 
技計にシフト。工作、濫入作娘で 
部い能力を瀧席すろストークMk・ 
IVを關発することになる。 
〇オルクス・シリーズ 


蛭最ながら髙出力のエンジンを 


描缺し、独自に塚発したサスベン 
シ日ンにより歩行時の刼れセ最小 


眼に皿えるなと、 主に柵!働性を更 
視した慢禮で、3大プロジェクト 
の1つ。胡久力の低さがネフクだ 
ったが、嵌上服モデルのSオルク 
スは全体的な欠狀を補いヒット槌 
睡となる。しかし、綬に続く後灘 
溜を［］n髭でさなかったため、選用 


された期問は9竹世に短い〇 
•シャイアン・シリーズ 


フレイマン社が初めて自牡で鉴 


計、惜］形したWAP0汎用性せ（投 


してI川凭されたため突出した悼絕 
はないが、クセがなく亥いやすい 
ため、第］次ハフマン盼争では大 
8な/果を上げた。シャイアンの 
旋計思新は、後の3大プロジェク 


卜の】つであるストーク・シリー 


ス’に舗示され、 シャイアン口休も 
2090年台饷半まで一若で俚用さ 
れることになる。 
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物 
宙 ヴ・ンス 


英 字 表 記 Vynce 


本 拠 地 U.S.N.アメリカ州 


創 業 1964年 


主 要 人 物 CEO:コール•イグナティウス 


主 力 事 業 兵 器 製 造 
、WAP用 C0M靈 造 
、WAP用 兵 器 岐 遣 


宇 宙 開 発 
、WAP製 撮 
その他 の韦業 


ミサイルやグレネードのほか、WAPの携行武器などの開発、願造を主な菜 


務とするU. S. N.アメリカ州の兵器開発メーカー。電力変換機器を製造する 


会社として設立されたが、レーダー開発のノウハウを棲築したことで軍需産業 


に遡出口ケット技術とアビオニクス（航空機用電子機器）のノウハウを持ち、 


ミサイルと照準機の開発で有名になった。第1次ハフマン紛争以前から兵器 


開発を行っており、アフリカ紛争時にはWAW用携行武器の開発も手がけて 


いるその後、WAPが主力兵器となり、軍需景知により多散の兵器メーカーが 


WAP開発に参入する中、同社も独自のWAP開発に乗り出すことになる. 


当初は順調たった兵器開発も、ライバルメーカーの登場などにより次第に 


需要が減り、斐綴が悪化そんな状況で、2102年に日本法人であるヴィンスジ 


ヤバンにWAP用コンビュータ開発部門を買収される2112年頃には軍への 


採用率も低下して、さらに業綴が低迷した。昨今、ディアブルアビオニクス社 


に買収されるのではないか、との暗も出ている。 


WAP 


ヴァジェ•シリーズ 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
4 th 
2nd 
3rd 


Va|e 
ヴァジェ 


Vo|o Ml 
ヴァジェM1 


Va|a M! 〇 
ヴァジェM10 


Vo|o NV23 
ヴァジェM23 


Va[o M X 
ヴァジェMX 


Va|fD AP 
ヴァジェAP 


Va|o AS 
ヴァジェAS 


Va|o AF 
ヴァジェAF 


Gajo Ml〇 
ガジエM10 


Gajo Ml 3 
ガジエM13 


Gajo M25 
ガジエM25 


236 


G/aphl&FMO 


Arms 


Weapon 


Gfophlo/MO 


Vo jo 


ゲーム中 における 
ヴィンス社 製 品 の登 場 有 無 


Gloouz 
ンヤウア_ 


COM 


Back Pack 


Computer 


■M =金 
堤 
= 
未 技 珊 


派 ArmとLegsは芻 殊 なパーツを示 す 


TURBO ) Q 
ITEM 
J ( REPAIR 


EMP 
) ( 
ECM 
) ( SENSOR 


SONAR ) ( JETPACK ) ( RADIO 


RADIO A 
( RADIO B 
STEALTH 


。ヴァジェ・シリ""ズ 


第 2次 ハフマン拘 命 後 朋 に贫爛 


した、円 個 状 の职围が脂 船 的 な閱 
魏 。苗 久 力 を服 理 にして綱 勅 性 を 


向 上 させ、さらに髙 悟 能 な竟 子 腰 


器 と各 融 センサ~・韻 を招 収 してい 


る。饷衛 で郁 用 するに0性 能 不足 
だったが、舔 峨 された電 子 哽 器 な 


どの性 能 性 非 常 に离 かったため、 


主 にセンサーバフクバリクなどセ 
芸 備 した支 援 胤 用 仙 として通 用 さ 


れた。U.S.N.ffilfQ Itの触 品 だっ 


たが、改 良 地 在 ヴィンスジャバン 


が開 発 し、それが〇, C,U，舖 回 に 


も販 兆 されている〇 


。ジャウフ， ” ーシリーズ 


ヴァジェと母 咒 なり、汎 用 性 を 


恵 揑 した槻 聰 。第 2次 ハフマン紛 
" 期 
にを墻 した椭那 だが、明 久 
カも嗖動 性 も平 凡 な性 脂 しか矣 揮 
でさず、尚 切 は活 腸 の遅 が少 なか 


った。しかし、機 動 性 や帝 久 力 を 


強 化 した改 良 堡 であるF匙 やG? 
望 は、22世 紀 蔵 IKなで生 き残 るこ 


とになる。ディヴァウトはジャウ 


アーの改 良 配 で、短 新 式 の定 子 够 
器 や照 址 ! システ厶 を惱 服 。また腕 


朋 の安 定 性 を髙 め、スナイパー仕 


抓 として黜 化 させた槐 郴 であるが、 


汎 用 性 は依 下 した。 


( 
WAW ) Q WAW Arm J ( WAW Legs 


( WAP ) Q WAP Arm ) ( WAP Legs 


_____ Greater WAP_____ j r 
------------------------ 
________Monster________ 


f 
Repairman 
j QNonstandard Weapons^ 


( Combat Vehicles 
Q Military Aircrafts 


f 
Naval Ships 
Fort Components 


MG 
) ( 
SG 
) (__ 5?__3 


BZ 
) ( 
FL 
) ( 
CN 


GR 
) ( 
MS 
) ( 
AAM 


RK 
) ( 
AAR 
) ( 
KN 


( 
PB 
) ( 
RD 
) ( 
SH 


( 
BM 
) 
Bolt-on 
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ジャウァー •シリーズ 


名 痂 
2069 
1ST 
FM 〇 
5ih 
」巾 
2nd 
3rd 


Goe«jr 


ンヤウァー 


Giaour A 
ジャウァー A 


Gcojr A2 


ジャウァーA2 


Goolv AZ 


ジャウァーA4 
—♦— 


Gioouf F 


ジャウァー F 


Gocxr 01 


ジャウァーG1 
■ 


Dereu I 


ディヴァウト 


A 


ディヴァウトA 
♦- 


OtMiul A2 


ディヴァウトA2 


Dcvojl A4 


ディヴァウトA4 


Weapons 


Bolt-on 
ガルI、オン 


BLT.AG1-0I 
AMI5 
Alt 


6J-AG1-O2 
552 
Alt 


印 KIQI 
FCS 11 
Ah 


EEI-FC1-02 
FCS 12 
Ah 


EU-FC2-01 
FCS2I 
All 


mu 死 
2,02 
FC522 
All 


ELTFC2Q3 
FC523 
All 


MG 
マシンカ‘ン飛 


名 林 
2089 
1ST 
FMO 
5ih 
［ 丿 h 
2nd 
3rd 


IFaiio 
ウラニオ 


Seg= 
シーンコ 


SG 
レ时トガン那 


名 施 
2069 
/ST 
FMO 
5fh 
2nd 
3(d 


Circvlor 
サー冲 ユラー 


BZ 
バズーカ術 


名 称 
2089 
1ST 
FM 〇 
5//1 
4fh 
2nd 
3rd 


Th；ndorbclf 
サンダーポルト 
—•— 


5rroihor 
スマワンぐ— 
—• 


Hoar/ Bono 
へビー）J（ーン 
・・・ 


Hgい/Bono101 ヘビ宀ポーンI〇 ] 


Hccvy Bono 103 ヘビ~ ポーン 103 


Rock Jock 
O-yクグヾフク 


f^oci: Jack 127 
ロノクワヤフク127 
■ 


^oci： Jack 102 
ロソクジャノク102 
■ : ♦ 


Rock Jock 106 
ロノクジ•卩ンク106 


Rode Jack110 
ロノクワ、题丿ク丨】0 


Roell Jack 114 
ロックジ v ノク11/ 


Roell Jack 118 
ロックジヤ ノク11 B 


Rock Jack 122 
ロンクジ V ソク122 


GR 
グレネード编 


名 称 
2069 
1ST 
FMO 
5lh 
4h 
2nd 
3rd 


Thundofbol) 
リンタ一川ルト 


Fhundorboll 2 
サング顼ルト2 


Thundorboll 3 
サンS水ルト3 


5kuo 
スg 
ア 


Skua G 
ス咔コアG 


Skua GF 
スキユアGF 


Skua GF2 
スキュアGF2 


Shuロ R 
スキュアR 


5kua RO 
ス中ユアR0 


Wildbook 
ワイルドビーク 


Wild book B 
ワイルドビークB 


Wildbfiak C 
ワイルドビークC 


Wildb-aak G2 
ワイルドビークG2 


V/ildbeok G4 
ワイルドビークG4 


Wildbook R 
ワイルドビークR 


Wildbook R, 
ワイルドビークR4 


Wildbook VX 
ワイルドビークVX 


Fife Arrow 
ファイフワロー 


MS 
ミサイル兩 


Computer 


COM 
コンビューク 


名 陰 
2069 
1ST 
FMO 
5lh 
4h 
2nd 
3rd 


Efhol-I 
エセル】 


Eihe!-2 
エセル2 


Elhol-G 
エセル3 


Elhol-4 
エ也ルA 


Elhol占 
エセル5 
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名 挤 
2089 
1ST 
FMO 
5/A 
他 
2nd 
3rd 


Donkey 
ドン井一 
■ 
_ 


Donkey DX 
ドン耳一 DX 
■ 
■ 


Donhoy DXII 
ドン斷g DXII 
■ 
■ ―•— 


Donkey EX 
ドン・"EX 


Donhoy L 
ドン心一 I 
■ 


Donhoy RX 
ドンや一 RX 
—• 


Magpie 
マグビー 


Magpie UM 
マクビー L1/Z 


人も卯Io W1 
マクビー V/I 


Mzjgplo W2 
マクビー W2 


Magplo WPS 
マグビー WPS 


Mu” 0101 
ミュルレクト 


Mu〃〇lol W1 
ミュルレクトWI 
1 • 


Mui70103 WPS 
ミュルレノトWP5 
• 


PorroF 
ビグレン卜 


Porrol DX 
ビグレフトDX 


Porrol D/01 
ビグレフトDX）] 


Porrol EX 
ビクレントEX 
- 


Porrol L 
ビクレグトし 


Parrol RX 
ビグレノトRX 


Piz 
ビス’ 


Plz 2 
ビズ2 


Plz3 
ビス‘ 3 
■ 
■ 


Piz 3E 
ビズ3E 


Piz3S 
ビズ3S 


Piz 4 
ビズ4 


Pfz/JR 
ビス‘ 4R 
■ 


Piz 45 
ビズ45 


Plz 8 
ビス‘ 8 
■ 


Tliruih 
スライノユ 


Thruih LIM 
スラノレユLIM 


ホープライズ 


英 字 表 配 HOPERISE 


本 拠 地 u.s .n . yキシコ州 


創 業 


主 要 人 物 


主 力 小 業 


その他 の事 案 


2011年 
CEO：エラーノ•エトジェス 
WAP用 兵 器 製 遊 
WAP用 COM映 造 


U. S. N• メキシコ州 に本 社 がある兵 器 メーカーディアブルアビオニクス社 


の子 会 社 であり、WAP用 コンビュ・タの開 発 からその歴 史 が始 まった企 業 で 


あるディアブルアビオニクス社 系 列 の会 社 の中 で、主 に徵 器 内 蔵 型 腕 部 の 


開 発 、製 造 を得 意 としており、その技 術 と開 発 力 はWAPメーカーの中 でも有 


数 といえる, また、第 2次 ハフマン紛 争 時 に多 く運 用 されたクリントン•シリーズ 


やグラスター ・シリーズなどに代 表 される大 型 槻 動 兵 器 やその専 用 ハーツなど、 


特 殊 な槐 体 の開 発 も担 当 している 


第 2次 ハフマン紛 争 時 にホープライス’ 社 は敬 々の武 器 内 臓 型 腕 邰 を開 発 


しており、また性 能 も高 レベルかったため、市 場 にはかなりの数 と稚 頫 のホー 


フライズ製 品 が流 通 していた’ しかし、 武 器 内 蔵 型 腕 部 は複 数 罹 烦の武 器 を 


コンバクトに賤 備 できるという利 点 があるものの、通 灣 の武 器 に比 べて携 行 で 


きる弾 薬 が少 なく、通 常 の腕 部 より重 いという欠 点 があったまた通 常 の携 行 


武 器 の性 能 も上 がったため、次 第 に使 われる機 会 が少 なくなり、現 在 では生 


席 敝 も減 っている 


ゲーム中 における 
ホープライズ社 製 品 の登 場 有 無 


WAW J 
WAW Arm 
( WAW Legs 


WAP 
) 1( WAP Arm ) ( WAP Legs 


Greater WAP 
) 


"---------------------------------------------- ' 


________ Monster________ 


s---------------------- ;----------------------------------------------------x 


_______Repairman 
1 
^Nonstandard Weapons^ 


z---------------------------------------------------------------------------------------------------------X 


Combat Vehicles 
'---------- > 
Military Aircrafts > 


Z----------------------------------------------------------------------------------------------------------X 


Naval Ships 
Fort Components 


MG J( 
SG 
)[ 
rf 
; 


BZ J 
FL 
f c n 


( GR J( 
MS 
)I 
AAM 


RK J 
AAR J 
KN 


PB 
RD 
r « ; 


Bolt-on 


Back Pack---------------------------------------- - ----------------------- 


TURBO 
ITEM 
REPAIR 


EMP 
ECM 
SENSOR 


SONAR ) 
JETPACK J 
RADIO ) 


RADIO A ) ( RADIO B 
( STEALTH 


•M二理 塩 未 登 堤 


染 Armとしeg5は特 殊 なバーツを示 す 


Vomplio 
ヴァンバイア 


WAP Arm-Parts 


闽バーツ 


名 物 
2089 
1ST 
FMO 
5丿h 
4h 
2nd 
3rd 


Hornof 
ボーネつト 
[BZ1 


Hornol S 
ネフト s 
[83 


Hq inel I! 
小 3ネフト || 
[3Z1 
・・ 
—•— 


Hoinol II DX 
ホーネット HDX 
[6Z] 


Homol II 5 
ホーネ: /卜 !IS 
[0Z] 


Homo! IH 
小 一 オワト III 
(BZ] 
—♦— 


Homol [II DX 刑 宀 キット !IIDX 
[3Z] 


Hornol III S 
巾 ~・ット !115 
ヽ[BZ] 
■ • 


Vonipiro 
ヴァンバイア 
（ ルIG/MS] 
• 
• 


Vomplfo S 
ヴァンバイア S 
[M0/M5] 
-•-H 


Vompiro I! 
ヴァンバイT7 ■ 
[MG//AS] 
—►- 


Vanipl/Q II DX ヴァンバイア II DX [AIG/A45] 


Vampire D! 
ヴァンバイア[」 
[A1G/MS] 
■ 


Mlnoiaur 
ミノタウルス 
[BZ/RK] 
■ 


WAP Legs-Parts 


脚 パーツ 


名 林 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
dlh 
2nd 
3rd 


Bauors 
バうワース 
• 


Bouors H5 
バウワースH5 
♦ 


Bauors F 
ノ（ ウワースF 
— 
•— 


Hornol 
ホーネット 


Arms 


Weaoon 


Computer 


COM 


USN・ 
FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


Chapter 3 Arms 


Monster 
Weapons 


クリントン•シリース 


名 弥 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 


Ok/onTypo/5EC TR&02 


グ丿ントン型 


OSV'05b Cl nW Typo 


ク丿ントン型BKifiT 
■ ♦ 


OSV-OSc Cllnlon Typo 


クリントン型c験伽 


• 


INNOVA/SEC TR6523A 


イノ—ヴァ 
"♦ 


EAMyAN /5EC №5509 
バンヤン 


グラスター•シリーズ 


名 怀 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
4 th 
2nd 
3rd 


G就or 


グラスター型 
・・ 


A1GEM 
アルゲ厶型 
• 
—•— 


•クリントン•シリーズ 


4負 タイプの大 型 拠 si兵 器 。强 


力 な重 火 封 を技 倜 するが、嬰 動 性 


は由 あて危 い。我 牋 の避 いにより 


我 タイプ存 在 するが、基 本 性 能 
は 


启 ぽ同 じである。なお、プロトタ 


イブの閣 発 はセンダー社 が行 い、 


以 险はホープライス’ 社 が開 発 、裂 


造 しているが、その珂 由 や経 絹 に 


ついては不 明 とされている。 


。グラスター•シリーズ 


2刿タイブの大麒魂動兵體で、 
団笥に大器マシンガン2門を授備 
している。クリントン•シリーズ 


と同程度のSE量と科久力を捋つが、 
臘軸性は上である。第2次八フマ 


ン紛争以前に州された旧坚だが、 
その丽久力と火力は抱大で、紛争 
曲には主に拠点阴即用として少以 


が谢用された〇 


SG 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5/h 
Zlh 
2nd 
3rd 


Block Slono 
プラつクストーン 
—• 
• 


Block Slono 2 
ブラS/クストーン2 


Block Slono 2X 
ブラノクス~ン2X 
■ 
• 


Block Slono SGR 
ブラS/クストーン SGR 
• 


Blosd Slono 
ブラッドストーン 
■ 


B[ 〇! >d Slono 2 
ブラフドストーン2 
—•— 


Bbod 5lono 2X 
ブラフドストーン2X 
• 


B«ood 5}[>do 3 
ブラフドストーン3 
■ 


Slood Sjddo 3X 
ブラフドストーン3X 
■ 


Bio-od Slono 4 
ブラフドストーン4 


Blood Slono 4X 
プラフドストーン4X 
• 


Computer 


COM 
コンピューク 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5ih 
』lh 


2nd 
3rd 


HR-BL / OHPA 
ビューラ HR-BL 
—» 


HR3R/BHCTA 
コスタHR-BR 
—> 
• 


HUD/C0A3PA 
スバイラHRW 
■ 
—•— 


HR-YL /Polonclo 
ポテンシアHRYL 
■ 


ClInlonType /SEC №502 


クリントン型 


INNOVA /SEC TRq523A 
イノーヴァ 


BANYAN /SEC TR^5509 
バンヤン 


T7ルゲ厶 堡 


クラスター聲 


〇5V‘O5b Cllnlon T'/po 


クリントン坚B験 備 


アルゲ厶 翌 
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I抓 剛 辙ファイ7>ヾレー 


英 字 表 記 


本 拠 地 


創 業 


主 要 人 物 
主 力 事 業 


その他 の事 ・槊 


FIREVALLEY 
LLS.N・アメリカ州 


2020 年 
CEO:ウディ・シャッツバーグ 
WAP用 兵 器 製 造 
WAP製 造 
、軍 用 車 両 映 適 


ディアブルアビオニクス社 の子 会 社 で、WAP用 兵 器 の開 発 力 で高 い評 価 


を得 ているメーカー。第 2次 ハフマン紛 争 以 前 からマシンガンやバズーカなど、 


WAP用 の携 行 武 器 を市 翊 に送 り出 している。特 にWAP用 ライフルの製 造 に 


側 しては質 、量 ともに業 界 ナンバーワンの実 綴 を滞 り、同 製 品 を利 用 している 


U. S. N.諸 州 からの評 判 もいい. 他 にも火 炎 放 射 器 からショットガンに至 るま 


で、WAPが携 行 する武 器 のほとんどを手 がける一 方 で、装 甲 車 や対 空 車 両 
、 


自 走 鞄 など、戰 嬲 車 両 の開 発 も行 っている。瘩 2次 ハフマン紛 争 終 結 後 には、 


WAPの機 体 開 発 にも着 手 するなど、着 実 に突 績 を伸 ばしている新 進 気 鋭 の 


メーカーである 


WAP 


ギャフ•シリーズ 


名?^ 
2089 
1ST 
FMO 
5//i 


Alh 
2nd 
3rd 


GaH A 
ギャフA 
(56] (JM] 


GaH B 
ギャフb 
（5g）Mwn 


シリース不 明 機 体 


名掩 
2089 
15T 
FMO 
5 h 
2nd 
3rd 


Vigor Ml 
ビ方一M1 
(CN] 
■ 


Grophfo2nd 


Goff A 


ギャフA 


G/ophlo2nd 


Vigor Ml 


ビガー M1 


〇ギャフ• 
シリーズ 


センダ一社のギャランフ】と劣 


老に、独自技術を投入して再眼‘計 


した梱槐。4脚京だが高い刖動性 


を有し、また耐久力も裔いなど、 
性能のバランスがいい。A、日両 


タイプともボディにマシンガン、 
誦部にショットガンを内藏している。 


。ビガーM1 


ファイアバレー牡が初めて発牒 


した栖那I。対カ跡伽任務にも対応 
可（11!という跄）しいコンセプトで關 
究されている。出た予倘コクビッ 


卜を哉御しており、摘縦と火器備 
刑を別々の人問が操作でざるとい 


う神缺田扭っている。 


Weapons 


MG 
マシン万 ン采 


出 5山 に焙 湯 するグラウクス1；1ガbリングのカテゴ•）と5も 


名密 
2039 
1ST 
FMO 
5lh 
［出 
2nd 
3rd 


Gloux 
グラウクス 
—e— 


Glou>i2 
グラウクス2 


GlouxB 
グラウクスB 


Congresa 
コングレス 
■ 


SG 
分 ! 亦 かス 


名徐 
2069 
1ST 
FMO 
5//) 
4出 
2nd 
3rd 


Cahray 
氐ヾノウレイ 
• 


■ • 
■ 
■ 


Coliray I 
キドグノレイし 
• 


Cobray V 
キャッ‘ ノレイV 
■ 


Cotiray X 
・、卩 ッツレイX 
• 
■ 


Colsroy XR 
牛 ヤブyレイXR 


Coli/oy X2 
キヤク（ノレイX2 
■ 
• 


Colsroy XO 
キャワッレイXO 
—•— 


CalDfoy XX 
キャプソレイXX 
■" •' -1 ■ • 


RF 
ライフルあ 


名施 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
4lh 
2nd 
3rd 


Hokq G3 
へ中 リG3 
• • 


HowaRro 
へ牛 サファイフ’ 
■ 
■ 


Haw-aFifo G3 
へキザファイフ’ G3 
♦ 


HenaEfo S 
へ中 りファイフ' 5 


Hoxofiro RG 
ヘキサファイアRG 
—•— 


Howonro SE 
ヘキサファイアSE 
■ 


Hcxofim Mビ2 
ヘキりファイブ7 AVC2 


(HonafiroMid)] 
( ヘキサファイ7フMKJI) 


Ho^oRre LH 
へ午 ワファイア1H 
• 


HonaRro ML3 
ヘキザファイブ7 MX3 
.. » 


Wandor2O 
ヴンダ〜20 
■ 


WandordO 
ヴンター60 
.■ 


Alchomy 
フ7ルケミー 
— 
•— 


LoalWord 
ラストワ』ド 


RK 
ロケフ卜 （ ランチャー） ffi 


BZ 
ノ〈ズーカ涌 


名那 
2089 
1ST 
FMO 
5fh 
2nd 
3rd 


Boo 
ボア 


Baa 30 
ボア 30 


Boa 36 
ボア 36 


Boa 39 
水 ア 38 
— 
•— 


Boo 39 
ポア 39 
■ ♦ 
■ 


Boa 40 
ボア 40 
— 
•— • 


Boa 42 
ボア 42 
■ 


Boa 44 
不 ア AA 


Boo AAJ 
ボア MJ 


Grod 
グラ” - ド 
■ 


Ev归n 
リヴィ二 
— 
•— 


LalorBoa 
レイクIポア 
■ 
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名泌 
2069 
1ST 
FMO 
5/A 


dlh 
2nd 
3rd 


Galbndoa 
ガルウ7Iドス 
—•— 
• 
> ■ - 


Golbodoa 131 
ガルヴ7Iドス川 
♦ 


Golbados IV 
ガルヴァドスIV 


Galbados 2 
ガルダアドス2 


Galbados 3 
ガ丿 レ刀 , ドス3 


Proballon 
プOバトン 
■ 
一 ・ 


Pfobclon 1 
ブ( □ バトン| 
■ 


Probolon I! 
ブロバトン II 


Prob'Dlon II! 
ブロバトン !11 


Piobulon (V 
プ日 バトン[V 
■ » ■ 


Pfobolon V 
ブロ/・ン V 
♦ ■ 


pFobolon VI 
プロバトン VI 


Probolon VII 
プロバトン VII 


Probolon V1Q 
プロバトン VIII 
■ 


Otjail! 
クエイノレ1 
■ 


GKjqiI11 
クエイJ レ11 


Quail II! 
クエイ丿 レHI 
• 


G^oll IV 
クエイ丿 レ［V 
—•— 
ヽ 


Quail V 
クエイルV 
• 


Quail V! 
クエイ丿 レVI 
• 


Quail VII 
クエイルVII 
■ 


Quail VIII 
クエイル VIII 


Ragout• 
フゴース 
■ 


Chapter 3 Arms 
USN. 
FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


■ ■ 
BC 


B0LDGLV1INGE ボールドチャレンジ 


名 林 
2089 
1ST 
FMO 
5/6 
4/h 
2nd 
3rd 


FkcfRo) 
ヒートラット 


Heo枷 
EX 
ヒートラットEX 
- ♦ 
• 


Hoat?al S 
_ヒートラフトS _______________ 
■ 


E「oArz 
ファイア77ント 
• 


FiraAnl 2 
ファイ7'アント2 


FircAnl F 
ファイアアントF 


hreArl S 
ファイアアントS 


名 将 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
J/h 
2nd 
3rd 


Deba 60 
デルタ60 
• 


Df/lo 74 
デルタ/4 


Dr/la 00 
デルタ80 
• 


Dr>o92 
デルタ92 
• 
T 


Delb 99 
デノe99 
•'ゝ 


址 
100 
デルタ100 
• 


Diho 110 
デルタ110 
— 
•— 


D血 120 
デルタ120 
■ ♦ ■ 


KC.100 


FLC. no 
■ 


DxjmmPioico 
ダムビアス 
• 


7b 刀 Th 
卜 厶 アイクト 
• 


Hti Fierce 
ヒルビアス 
• 


GR 
グレネード策 


名 将 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
2nd 
3rd 


Gし200Ml 


GL，200M2 
—r— 


GL-200M2A1 
■ 


GL-200A12/<2 
■ 


GL20OW3 
• 


GL200M4 
9 


GL200M6 
■ 


Gl200M7 
・・ 


G⑵剛 
■ 


Computer 


COM 
コン匕 
ユーク 


英 字 表 記 
本 拠 地 


創 槊 
主 要 人 物 
主 力 事 業 
その他 の事 業 


BOLD CHALLENGE 
U.S.N.カナダ州 
2068 年 
CE〇: ペニート•ケサーダ 
WAP用 COM剛 造 
、WAP用 兵 器 製 造 


WAP用 バーツ製 造 


ボールドチャレンジ社 はU. S. N.カナダ州 に本 社 を躍 くコンビュータメーカ 


ーであったが、アメリカ州 から資 本 が入 ったことにより事 菜 を拡 大 、WAP用 の 


武 器 製 這 メーカーとして再 スタートを切 ることになる. 第 2次 ハフマン紛 争 以 前 


にはWAP用 コンビュータを中 心 に、携 行 武 嚴 の開 発 と製 避 を行 っていたが、 


紛 争 後 期 にはWAP用 部 品 の爬 造 も手 がけるようになるまた、ディアブルア 


ビオニクス社 の技 術 協 力 により、WAP本 体 の開 発 にも成 功 している22世 紀 


直 前 から軍 需 産 業 の表 舞 台 に出 ることは少 なくなったが、WAP用 部 品 や携 


行 武 器 の製 遐 は統 けられている 


シリーズ不 明 槻 休 


名 林 
2089 
1ST 
FMO 
5ih 
4 th 
2nd 
3rd 


Volb 
バルス 
■ 


〇バルス 


ディアブルアビオニクスの技術 


树力により弗成した、岡牡初のW 
APである。外鼬はディアブルアビ 
オ二クス社のヴァリアントとほぽ 
岡じであるが、臨部决啊邮に独自 
開発した榊柵を採用するなど、中 
身はオリジナルに近い。狗に翌§3 


の福久力が高いため、主に格鶏戦 


で真価を発棚する隴休である。 


Weapons 


MG 
マシンガン系 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
2nd 
3rd 


Con^olocy 
セメテリー 
• 
■ ・♦ 
♦ ■ 


Conwlory 2 
七 メテリー 2 
■ ♦ 1 


Coniolory 2B 
七 メテリー 2B 
—♦ 


Conwlory 3 
セメテリー 3 
■ 


Con\olory 3B 
七 メテリー3B 


Cornolory 10 
セメテリー10 
■ 
■ 


Comolory LW 
セメテリー LW 
■ 


MS 
ミサイル飛 


名 祢 
2069 
1ST 
FMO 
5/h 
4出 
2nd 
3rd 


Moqlcbox 
マジックボフクス 
• 
• 
■ 


Magic Box」 
マジックポワクス」 
■ 


Zv^oglc Box-2 
マジフク水 ワクス•2 
顺・ 


Magic 
マジ: 7クボヮクス<3 
■ 


Magla 
マジフクボフクス 


Magicbox 2A 
マジつク水•ソクス2A 
■> 


Maglcbox 3A 
マジックウクス2B 


MGR 


MGRJB 
1 • 
■ 


MGR.1 
♦ 


MGR.1B 
• 


MGR.2 
• 


MGR-2B 
• 


MGR-2C 
• 


MGR、3 
11 


MGR-M 
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火 炎 裁 釦 お鼓 


午 ヤノン氏 ］ 


FL 


CN 


[Grophi^ST 


名 粽 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4h 
2nd 
3rd 


AXO /AJgo 
アルガAX-0 
♦ ■ 
■ 


AX«1 /Gloni 
グランスAX・1 
■ • 


AX5 /Vligo 
ヴァーゴAX<3 
—•— 


AX-5/AJl-mnHA 
アクシオーマAX-5 
♦- 
■ 


AXr7 /Ucorna 
リコルヌAX7 
■ 


FormonJ 
水 宀 マン1 
• 


Fornion'2 
ホ~マン2 
■ 


Fcrraorb3 
ホーマン3 
• 
■ 


Fafman-4 
ホーマンZ! 


Forrnon-5 
ホーマン5 
• ■ 


Holbm-I 
ホリス’ 厶 
1 
■ 


HcJii62 
すリス’ 厶 2 
■ » ■ 


H 血 
ffr3 
水 リス厶 3 
■ 


Hollim'4 
小 リズム4 
• 


Hollim5 
ホリス’ 厶 5 
♦' 


ボールドチャレンジ 


RD 
ロ亦 ※ 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
4lh 
2nd 
3rd 


F、丨 Hand Rod 
F»!ノ、ンドロワド 
■ 
• 
—•— 


卜 】Hand Rod F 
卜 】ノ、ンドロワドF 


F'lTonfo 
卜 】ロングトンファ 
• 
—♦— 


F-2 Hand Rod 
卜 2ハンドロンド 
■ • 


F-2 Tonlo 
F、2 ロングbンファ 
—• 


F<3 Hand Rod 
2 ハンドロワド 
■ 


卜 4 Hand Rod 
& ハンドロワド 
■ • 
■ • 


Fo Hand Rod 
卜 5ハンドロンド 
♦ 
• 


F-6 Hand Rod 
卜 6ハンド口•>ド 
・♦ 
■ 


F、7 Hand Rod 
卜 7 ノ、ンドロフド 
• 


Computer 


COM 
コンピューク 


名 林 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
Ath 
2nd 
3rd 


VG】5CH/BETA 
ヴィーカVO-15CH 
■ 
• 
・♦ 


VG】5KY /Proximo 
プロキン弔 VG】5KY 
— 
•—— 
•— 


VG】5LL /Mo z.20 
メ丹、丿VG】5LL 
• 


VG'l 5PR /Moloor 
ミーティアVG、15PR 
— 
•— 


VG】5YO/AM3HA征 
アルテアVGM5TO 
• 
♦ 


I immars リムアーズ 


英 字 表 記 LIMMARS 


本 拠 地 U.S.N,アルゼンチン州 


創 業 2014年 


主 要 人 物 創 業 者 : グレゴリー・カニーヒア 


CEO:ガストン・カニーヒア 


主 力 事 業 WAP用 兵 器 開 発 


その他 の事 業 兵 器 製 造 


アメリカで成 功 を収 めた海 遡 樂 者 がアルゼンチンで創 業 した武 器 メーカー。 


当 初 は歩 兵 用 の武 装 等 を製 造 していたが、本 格 的 に軍 事 産 業 に参 入 してから 


はWAP専 用 武 器 の開 発 に着 手 グレネードのRIMシリーズや、バズーカのバ 


ニッシュシリーズが有 名 であるまた、火 器 管 制 コンビュータの開 発 も手 がけて 


いる 


Weapons 


BZ 
バズーカ而 


名 物 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
［ 卅 
2nd 
3rd 


Banish 
ノ〈:ニワレコ 
r-•——• 1 
■ 
■ 


Banish 1 B 
バニッシュIB 


Banlnh 2 
バニづノユ2 


Banieh 2B 
ノ〈’ニッシュ2B 


Banlah 2C 
ノ〈搭 ワシュ2C 


Banish 11 
ノ（ ニワシュ!I 
」・ 


Banlah 3 
ノ〔ニワレユ3 
■ 


Banlah CH 
ノ〈二 ッシュCH 
• 


GR 
グレネード旻 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5fh 
紬 
2nd 
3rd 


R1M2 
■ 


服洞 
■ • 


R】妃 
■ 
• 
■ 
• 
■ 


可M坎 
■ 


"1200 


I Wiker礦 ユ、わ 讣、お］ 


Vonne^ウォルター=ウォ不 カット 


英 字 表 記 Walter Vonnegut 


本 拠 ! 地 U.S.N,アメリカ州 


創 業 2032年 


主 要 人 物 CEO：ピーター•バンディ 
主 力 事 業 航 空 機 叫 造 


その他 の事 業 ー 


Military Aircrafts 


航 空 機 


名 将 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
2nd 
3rd 


C2 Skypork 
C2スカイバーク 
—e— 


Doodolua 
ディ” ダラス 
■ 


PCV*02FBa 
ストームマスター 


航 空 機 メーカーであるウォルター甘 とヴォネガット牡 が合 併 して発 足 した 、 


主 に大 型 航 空 樣 の開 発 と製 造 を手 がける航 空 機 メーカー•世 界 初 の垂 道 题 


着 水 を可 能 とする大 型 輸 送 機 を開 発 するなど、その閲 発 力 は高 く評 価 されて 


おり、民 間 輸 送 機 はもちろん軍 用 輸 送 機 の閒 発 も手 がけているなお、この企 


秦 もディアブルアビオニクスの子 会 社 である 


大垄協送螺が主力版晶であるが、 


ディーダラスなど高性吨なヘリコ 
ブターの關亮も手がけるなど、m 
社のラインナノブa惓広い。衆た、 
同牡を一鑼有名にした、世界勿の 


魏潤賊鶏水可昨な大型崎卷鞭がス 
トー厶マスターである。その性能 
の商さから、U.S.N•走で绿用さ 
れたのはもちろん、O.C.U・為防 
页への怖出も行われている。 
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I FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


Amh t p 湖 ドミトーリ公 社 


英字表記DEMITRI 


本拠弛ザーフトラ共和国 


創業2015年 


主要人物初代総裁：アレクセイ•ウィッテ 
現総裁:マリア・スアッセル 


主力事葉WAP製造 


その他の歩業軍用車両製造 


ザーフトラ共 和 国 に存 在 する国 有 兵 器 製 造 企 桀 として、唯 一 その存 在 が知 


られているのがドミトーリ公 社 であるCIS （ 独 立 国 家 共 同 体 ） 時 代 、陸 軍 兵 器 


の用 発 を担 当 したドミトーリ設 針 局 という軍 の一 部 器 が前 身 で、第 1次 八 フマ 


ン紛 争 後 にWAP統 一 規 格 であるMULS-Pに参 入 本 格 的 にWAP製 造 を 


髭 賠 することになる 


ドミトーリ公 社 は、WAP本 体 はもちろん各 稲 バーツやWAP用 コンビュー夂 


後 行 武 器 など、WAPに蘭 する全 ての製 品 に加 え、大 型 機 動 兵 器 や戦 車 、特 殊 


車 両 に至 るまで、1牡 で開 発 、製 造 することができる巨 大 な国 有 兵 器 製 造 企 菜 


として知 られているが、その全 貌 は明 らかにされていないそれは、ザーフトラ 


共 和 国 の製 品 が国 外 への輸 出 が認 められていないため、その製 品 を見 る機 


会 が極 めて少 ないためであるそれでも第 2次 ハフマン紛 争 時 には一 部 のW 


APや兵 器 が市 場 流 通 しており、それらの兵 器 からドミトーリ公 社 の技 術 力 の 


高 さを知 ることができる 


COM 


Arms 


Weapon 


Computer 


■B=笠 喔 未 旦 坦 


亲AnnとLegsは将 康 なパーツを示 す 


ゲーム中 における 
ドミト・リ公 社 製 品 の登 場 有 無 


WAW 


"----------------------- ? 


I ( WAW Arm J ( WAW Legs J 


WAP 
} 
WAP Arm 
( WAP Legs 


<----------------------------------------------------------------- X 


Greater WAP 
)' 


( 
Monster 


s--------------- ;---------------------------------x 


Repairman 
J 


,--------------------------------------- > 
( Nonstandard Weapons 


<----------------------------------------------------------------- X 


Combat Vehicles j ( Military Aircrafts 


/------------------------------------------------------------------ X 


Naval Ships 
J ( Fort Components 


' 
MG 
) 


I EZ 
) 


( 
RF 
) 


( 
C*1 J 


Z------------------------X 
GR 
) 
( 
AAM 


1 RK J 
( KN ) 


PB 
C sh J 


Bolt-on 


| GfophloFMO I 


WAP 


テラーン•シリーズ 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5//i 
2nd 
3rd 


Hran 
テラーン 
【MG] 
■ 


Tiran 1 
テラーンII 
SIG】 
■ 


Tiran ■ 
テラーンIII 
MG] 


Tiran IV 
テラーンIV 
(A1G) 


_____- 
_____, 


- - - - - ゝ ノ- - - - - 


Korl 1 
カローク 
IMG] 


Korl II 
カローク II 
SIG) 
■ 


Korl III 
カローク III 
IMG) 


- 
- - - - 、ーノ- - - - - 


アバローナ•シリーズ 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
4lh 
2nd 
3rd 


Oborona 1 
アバローナ1 


Oborona 11 
アバローナII 
■ 


Oborona III 
アバローナIII 


：— 
ヽー/— 


Oborona IV 
アバローナIV 


Oborona V 
アバローナV 
— 
、・— 


。テラーン•シリーズ 


ポディ削 岛に2台 のモニターア 


イな内 觑するなど、独 史 Iのフォル 
厶 を括 つWAP。受 函 のある外 見 に 
似 合 わす潮 久 力 が高 く、PMO （ 目 


際 平 和 龍 件 
：！ ） で使 用 された鹿 休 


である。翅 瓮 のマニピュレータ型 
と、破 力 の高 い速 貽 苞 内 承 翌 の2 


張 瀚 の囹 鶴 が圜 至 され、用 途 匚 用 


じで造 択 可 能 となっている。 


〇 T7パローナ・シリーズ 


前 術 用 の一 的 Q勺 な摘 休 より濫 い 


胡 久 性 を暗 る汎 用 機 で、主 に突 擧 


授 として曲 されている。披 休 重 


豊 は重 いが大 出 力 エンジン昌 爵 獄 


し、隅 签には独 自 （ 關 莞 したアク 
チュエーターを碧 偽 している。そ 


のため捜 動 性 を粗 なわず（こ高 い崩 


久 力 を実 環 した、バランスのよい 


展 眺 になった〇 
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Oborona I 
T7バローナ| 


Back Pack 


TURBO J 
r REPAIR 


EMP 
SENSOR 


SONAR 
RADIO 


RADIO A 
STEALTH 


ヴィーザフ•シリーズ 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5/h 
2nd 
3rd 


Vyzov 
ヴィーザフ 


Vy^zov 1 
ヴィーザフ丨 


■ 
■ 


Vyzov 1 Rog 
ヴィーザフ丨 ローク 


V/zov 1! 
ヴィーザフII 


V/zov II Rog 


ヴィーザフI! ローク 


一' 


• 


V/zov III 
ヴィーザフ1!1 


V/zov III Rog 


ヴィーザフIII ローク 


V/zov IV 
ヴィーザフIV 
• 


V/zov (V Rog 
ヴィーザフIV ローク 


Vyzov V 
ヴィーザフV 
■ 


ジラーニ•シリーズ 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
N/h 
2nd 
3rd 


Zholonlo 1 


■ ノ 一 ー 
■ 
ンフーS 
1 


Zholanlu II 


ジラーニII 


Zliolonlo III 
ジラーニIII 


Monster 


ジウーク•シリーズ 


名 豚 
2039 
1ST 
FMO 
5lh 
4lh 
2nd 
3(d 


ZhukR 


ジウーク1 


Zhuk kS 
ジウーク1 —B 


Zhuk II 
ンウークII 


シリーズ不明榇体 


名 称 
2039 
15T 
FMO 
5lh 
』lh 


2nd 
3rd 


Svlnois 
スヴィーニッツ 


Bogomol D 
バガモール1 


。ヴィーザフ•シリーズ 


アバローナ・シリーズの基本股’ 


券を独承し、全体的な性能アワプ 


に成功した前衛用の腺穂の基本性 
能をその出衆に各刖既犠散化した 
機体には名祢に「ローク」が付く。 


〇ジラーニ• 
シリーズ 


ヴィーザフ・シリース’と同部の 


出力と耐久力を據持しつつ、各バ 
ーツ既做底的に軽量化した避繫娥 


に特化した機卿。Mは逆閭術の 
席隅翌を採用している。 


〇ジウーク・シリーズ 


4脚盟を提用した多岡眦!車。そ 


のanaから枷炒性は低いものの、 
圧倒的な火力と取久力を借る。 
〇スヴィ・二 7ツ 


2卯型の大业槻!1仇兵器で、左右 
の腕剖には大火力の巨大な2如談 
キャノンを胰偷している。 
• ノ〈ガモ・ルI 


6叫期のタ脚眠來で、ジウーク 


の彻酬!!ともいえる槌体。即動性ア 
リプにも戒功し、宪Ji"史企商めた。 


ヴィーザフ! 
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Svlnols 
スヴィーニッツ 
/ 〈ガモー丿 レI 


Zhuk I 
ジウークI 


[Graph lo^ th 


ドミトーリ公 社 


Weapons 


MG 
マシンカン编 


名 林 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
2nd 
3rd 


Vo ma 
ヴィスナー 
• 


Voiro 1 
ヴィスナー 1 
—•— 


Veina 
ヴィスナー II 
• 


VewilkA 
ヴィスナー IkA 


'版q ! 
ライスナー!] 
• 


、赫oil A 
ヴィスナ- III-A 


加つN 
ヴィスナー N 
• 


Wina MA 
ヴィスナー MA 
• 


Vo^a V 
ヴィスナー V 


SG 
シS7Vトガン気 


名 林 
2099 
1ST 
FMO 
5lh 
2nd 
3rd 


ヴィエーク 
— 
•— 


Zh・〇 
ス‘イマー 
—• 
■ 


RF 
ライフル限 


名 弥 
2099 
1ST 
FMO 
5/h 
イth 
2nd 
3rd 


EAznlo 
ルジアンカ 
■ 


Lzhonko 1 
ルジアンカ】 
• 


出展〇 
ルリアンカ2 
• 


3610 III 
ルジアンカ3 
■ 


IV 
ルシアンカ4 
• 


Rrhonlo V 
ルク7ノンカ5 
■ 


EzKrAa VI 
ルジアンカ6 


Rihonlo VII 
ルジアンカ7 


BZ 
バスーカ般 


名 称 
2099 
1ST 
FMO 
5/h 
4/h 
2nd 
3rd 


111/0 1 
イシュクラ1 


イシュクラ・ 


Idro II 
イシュクラIII 
p•— 


lib a (V 
イシュクラ!V 
• ■ 


Grom 
グ地 


G(o~ : 
グ日 ムn 


Grom II 
ク日 ム11 
■ 


Gron K 
クロムK 
—• 


GR 
クレM 
— 
ド7S 〇 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
dth 
2nd 
3rd 


&〇 
ドウーガ 


KN 
ナフクル而 


名 称 
2099 
1ST 
FMO 
5 th 
2nd 
3rd 


Alro! 
アルマーズ 


Vo'no 
ヴァ丿kナー 
■ 


Voj 
ヴィエース 
» ■ 


RD 
ロリト’ 將 


名 称 
2099 
1ST 
FMO 
5lh 
4/6 
2nd 
3rd 


Ogon 
アゴーニ 


Ogo、B 
アゴーニ B 


090/iG 
アゴーニ Q 
—•"J 


Z、uk 
ズヴーク 


Back Pack 


ITEM 
アイテ厶捋狀股 


REPAIR 
帽出刖吟值HR昭 


名 称 
2069 
1ST 
FMO 
5fh 
ふh 
2nd 
3rd 


加 
555L 
■I 


名 称 
2069 
1ST 
FMO 
5lh 
4/h 
2nd 
3rd 


^Px'Zohryoh 
RPx ザリアー 
—•— 


EMP 
電用バルス攻聚冊 


名粽 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
4lh 
2nd 
3rd 


EJ\APxObEJlhol 
EMPX0!エ少ケート 
• 


EA\Px03-Vora 
EMPX03ヴェラ 


EMPxO5-Ku) 
J 
EMPX05クスト 


EMPjzA 1 -Pil 
EMPXA!ビル 


EMPxA2-Gryaz 
EMPXA2クリャズ 


EMPxA35iz 
EMPXA3スリズ 
— 


EMPxB 1-Chorv 
EMPXB!チェルヴ 
—•— 


EA W kB 2 JViu ch q 
EMPXB2 ムーハ 
—•— 


EMPxB3'Mol 
EMPXB3モル 


EA1P/<B6-Klo5h 
EMPXB6クリエーン二 


EMPル卩 ouk 
EMPxバワーク 


ECM 
筍也バルス攻繫业 


名 怖 
2099 
1ST 
FMO 
5lh 
イ//7 
2nd 
3rd 


ECMxl木usJ 
EC/\AX!クスト 
■ 


ECMxl S-Pole 
ECMX1S 水ール 


EG/Ax2Xlp<]fij 
ECMX2えハ丿ス 


EC/vkx2S-5lop 
ECAAX25ステフブ 
• 


ECMx3加 9 
ECMX3レス 
F • 


ECMx4 Jrovo 
EC/VU4トラヴァ 
• 


ECAAx/lS^Rolio 
ECMX4Sリカ 
—•— 


SENSOR 
レーーーー H・圈 


名 称 
2099 
1ST 
FMO 
5/6 
4 th 
2nd 
3rd 


5E0RS1 ScUronl SE0R51セクス^ント 


5EORS2 Goroikop SE0RS2 ゴロスコープ 


SE0RS3 Vorahina SE0SS3 ヴェルレーナ 
—• 


5E0RS/1 Ap。日叫 SE0RS4 アポギー 


SE0x<3 Obzor 
5E0XG オプソル 


5EOx<3B Pforok 
5EOX、3B ブロローク 


SEOx-GD Dogadko SE0X-3D ドガズカ 
■ 


5EOx-4 Prognoz 
SE0X-4 ブログノース 
■ • 


SONAR 
ソナー格明费 


名 粽 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
0h 
2nd 
3rd 


SNOx-Aku 切ho 
SNOX Tクうスチカ 
• ■ 


SNOjo-Fonofika 
SNOXフ7片チカ 


5NOx-Anolllilia 
SNOXアナリチカ 
'•'... 


SNO 蕊め liko 
SNOXスタチカ 
；■♦ "j 


SNOx^Dozhdovys 
SNOXドリュデヴィエ 
■■ 


SNOz/Poritryo 
SNOXベリスティエ 


SNOx-QD DogacDia 5N0Xドカス‘力 
■ • 


S NO阳Kuぐ膈vys 
SNOXクチェヴィエ 


5NOx»SIoIdIoo 
5N0Xスロイスい 
■■ 


Computer 


COM 
コンピュータ 


名 称 
2069 
1ST 
FMO 
5lh 
4lh 
2nd 
3rd 


KGA2 /0AP「3A カノ庁イア KG-A2 


KG-E6 /Rip" 
リビス KGE6 


KGX3 /Hapbis 
ハブシス K30 


— 
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シリーズ不 明 機 体 


COM 


Graphio3rd 


Arms 


GrophloJrd 


Weapon 


Gfophh>3rd 
G/ophio>3fd 


Computer 


Lenahe 1 
冷河1型 


■B=翌 堤 ・»= 
未 登 堤 


宗 Armとleg!は特 殊 なバーツを示 す 


中国時代、潘隅を本拠地にしていた兵器製造企業が前身。その後、大漢中 


政府の憑向により本社を上海に移転し、社名も上海錦鉄公司となった。 


上海鍋鉄公司はWAP、車両、艦艇、航空機など、軍事’関避製品のほぽ全て 


を開発、眼造する靈工業企業体である。高い技術力を誇ると同時に、コストバ 


フォーマンスを追及する企業として認知されており、その企業理念通り高性能 


かつローコストの製品を続々と発我している。それらの眼品は大濃中の陸軍、 


海集、空軍といった組様に採用されており、そのシェアは実に90%を占める。 


さらに、近年では〇. c. u,囲を含む東南アジア地域に対する輸出量も增加を 


続けているその結果、経営状況は安定し、企業自体も右肩上がりで成長を見 


せている。また、今まで技術的な問題が多く開発が困髏たった水陸両用WAP 


の開発に挑戦して、見事に成功を収めた他、WAPを搭載可能な大型潘水搖 


の建造にも着手して完成させるなど、他社にない独自の着眼点と、それらを実 


現する瑚かな技術力を持つ企業として注目されている， 


Shanghai Steel,Ltd一 
大 漢 中 人 民 共 和 国 
2112 年 
道 事 長 : 劉 オ軍 
WAP製 造 
軍 用 車 両 厠 造 
、造 船 
、航 空 機 製 造 


MJngfion 1 
明天1型 


Qibing 〇 
奇兵〇型 


。用 王 】聖 


4潮 聖 脚 部 日 制 準 湖 岡 する權 体 
。 


討 裂 性 能 や根 動 性 、低 回 性 冊 が商 


く、前 衛 用 として電 用 されている。 


しかし、巍 勦 性 を盅 視 したため耐 


久 力 
（4低 め。 


。天 勤 3翌 


持 殊 な破 甲 燄 扔 を用 いているた 


め、外 赐に似 合 わず鏡 量 で涅 動 性 
が高 い顕 伴 。面 寧 を吸 収 する紀 強 


篆 材 により朗 久 力 も高 いため、主 


に裕 對 戦 において臭 価 せ宪翔 する 
呉 即 的 な前 商 用 綱 恃 である。 


。技 臆 今 窒 


南 久 力 、膨 盼 性 、出 力 ともに平 


均 的 な性 能 区 括 つモデル。安 定 性 


の高 い騙 鮑 により射 撃 性 能 が商 い。 


その命 中 罪 の高 さを沔 かし、長 


陰 拊 擊 用 聽 炼として髄 用 されろこ 
ともるる。 


ゲーム中 における 
上 海 鋼 鉄 公 司 製 品 の登 場 有 無 


。奇 兵 〇型 


腰 件 曇 京 は辱 くはないものの、 


耐 久 力 と摇云 /性 のバランスがとれ 
た展 体 。婿 二 瞬 匪 の耐 久 力 如 高 く、 


格 囲 技 で連 用 される。柬 既 に施 
さ 


れた金 状 のアンテナと超 間 而 の晶 


將 呈 の阈楚 が垢 泛 
。 


〇冃 天 ! 型 


蔦 出 力 の跳 蟄 エンジンを爲 诚し 


た長 炬 醍 支 授 用 WAP。車 裂 甲 なが 


ら預 理 量 に会 每 があり、かなり車 


星 のある兵 茨 でも宓 個 可 能 。高 性 


髭 な3次 元 レーダーを霸 魁 してお 


リ、射 繫 亞 力 も非 常 に寤 い。 


。冷 汚 : 翌 


奇 兵 〇型 と同 じく、主 に恪 開 阪 


を理 定 して關 矣 された。高 い房 久 


カと出 力 を霜 樗 しつつも全 体 的 な 
sta-ftに寇 功 。そのため賤 詬 カも 


アフプした為 性 匪 觀 である。 


Slunohul Stffvl ca.Lli 上 海 鋼 鉄 公 司 


英 字 表 記 


本 拠 地 


創 業 


主 要 人 物 


主 力 韦業 
その他 の事 業 


G/ophlo*3fd 


名 称 
2069 
1ST 
FMO 
5lh 
dlh 
2nd 
3rd 


Qlblng 〇 
奇兵〇型 


■ 


MingFian 1 
明天1塑 


Longha 1 
冷河1型 
Shunwang I 
蜀王1里 


Tiondong 3 
天動3型 


Tioqi 4 
鉄騎4型 
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WAP 


Tiondong 3 
天動3型 


Back Pack 


" WAW ) ( WAW Arm )I ( WAW Legs ) 


WAP 
y 


( WAP Arm )1 ( WAP Legs ) 


Greater WAP 
) 
'-----------------------------------------' 


( 
Monster 
j 


_______ Repairman______ J ( Nonstandard Weapons J 


Combat Vehicles J 
Military Aircrafts j 


Naval Ships 
) 
Fort Components ) 


( 
MG 
) ( 
SG 
) 
RF 
) 


( 
BZ 
JC 
FL 
J 
CN 
) 


( 
GR 
) ( 
MS 
) 
AAM J) 


( 
RK 
} ( 
AAR 
) 
KN J 


PB 
) ( 
RD 
) 
SH 
) 


( ) 
Bolt-on J 


TURBO ) Q 
ITEM 
) Q REPAIR 


EMP 
) ( 
ECM 
) ( SENSOR " 


SONAR ) 
JETPACK ) 
RADIO 


RADIO A } ( RADIO B ) 


X------------------------- s 
Q STEALTH 


Nonstandard Weapons 
Military Aircrafts 


シリーズ不 明 槻 体 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5/h 
£lh 


2nd 
3rd 


Kcho! 〇 
克 衆 〇型 
—• 


Klho' 4 
克 黒 4型 
• 


Ko>J 1 
克 西 ［ 型 
• 


Xiongp 2 
舌 急 2型 


■ 


•克黑〇胆、克根4S2 


上港材供公司が拒てる技湖の全 


てを投入し、人鶏に近い動きをさ 


せるべく［W号した試作撤。堅固な 


我甲と高い槻動性在両立させたの 


はもちろん、其のように見える賀 


苗の4枚のスタビライザーにはビ 
ー厶 砲 を内 厶 する他 、92 mmキャ 


ノン祖日用率後偽するなど、世大 


と攻擊力在持たせた。英黒4姬は〇 


並の性Reを&S抻しつつ、問発コス 


卜£抑えた量薩 槻 で、性 能 は〇里 


に及ばない。 


。克 西 】型 


英黒〇塾と修ば冏附朋に秋作さ 
れた懸佑。克肆〇堅がすべてにお 
いて鼠萬な目指したのに対し、克 
百〇塹は、沮在のWAPに代わる訪 
たなスタンダー•ド槌となるように 
汎用性を塞投している。 
。奔 魚 2期 


変形機攜を有すろ、水陸澗用の 
大/增驹既器で、攻撃力と刑久力 
が非冷に髙い。ウォータージェフ 


卜を捲破しており、水中でも胚快 


な穆愤危可韮としている。 


Kohol 4 
克 黑 4到 


航 空 機 


名 徐 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
4h 
2nd 
3rd 


Shongfong 5 
上 风 5 S 


Shongfeng 5K 上 溼 5 芟 K 
• 
■ 


Chlnuon 6 
え呢 6股 


上風5冊、および5曳Kは大里 
の吩送ヘリ。通常の貨約に加えて 
車両やWAPなども胎送可匪であ 
る。自術用の固定就踐として:6e 


mマシンガンむ媵俑している。幼 
旋6型3中里の匠関ヘリ。水上で 


の作楸朋開を贖定して間発されて 
いる。艘甲は闇いが固定觀陸とし 


Z 20 FHEマシンガンを義個する侶、 
ミサイルポ；ドを強備可既など、 
攻磐力は高い。前後に大$ く强り 
出した4木の時下涙‘曜が啊徴。 


Naval Ships 


wp as 
FiE fte 


名 称 
2039 
1ST 
FMO 
5lh 
寺h 
2nd 
3rd 


Mli39 Pf Boar 39 我 働 耳 側 
■ 


39式偕号驟は、大漢中湖用に摞 
用されている代表的な者破薇であ 


る。冊休は小型ながら战思源度が 
高く、梱々な任易に使用される。 
ふた阪求泡笠のキャノン&技俯す 


るなと、攻製力も髙い。 


Fort Components 


取 施 腹 


名 称 


2089 
1ST 
FMO 
5lh 
llh 
2nd 
3rd 


100mm Gun 
100 mm而 


Qinghuoyu 1 
悶 花 魚 1型 


Xloo TlonLol Quon 
球 天 齋 関 


戦 6811I而 


•伏 制 我 列 車 


章吾；に堅固な长甲寺條した阪甲 


列車。取軍饱と冋思应の以力のキ 
ャノンのほか、ミサイルやグレネ 


ードなども鼓側している。 
• 20式 装 甲 車 


最亦遡度や験甲は平凡だが、〇 
阪 車 翌 みの武岐を膜但している。 


が多いため、兵貝揄送車と 


しても使用されている。 


。胃 花 魚 1盟 


上滞狷我公社の名を知らしめる 


さっかけになった、世界初の水展 


両用桐佑。結体を思わせる驻宿な 
フォル厶が牺欲。出た逆円細形の 


X/orgyu 2 
香魚2型 


4胖鄒胴部は、あらゆる足埸での 
行盼を悪定して採用された。哉畏 
として血定式マシンガンに加えて 
ミサイルを燄保しており、耿明カ 
は憲外に高い。 
0呀 天 剛 認 


大浪中页の舵上辟動澳㈱。内冊 


に大 量 のWAP、觐觥車両、STOL 
椒などを格仙し、さらにMt 
行 


えるなど、約源での揚給班地とし 
ての性格が強い。よた、自術用と 
しては造到とも思える薩力な火力 
を有し、霆上簸應としての逝用も 
可匪。そのI0歪置のた釦曹動選度 
は楹のて臨く、また燧賀も悪い。 


Combat Vehicles 


Graph ! 〇3 id 


GrophioJfd 


Graphic^ rd 


0 1 
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患 5点 渡 爲 囂 1彪 Nan Zhong j 


KEO 
克 黑 〇型 


名 称 
2069 
1ST 
FMO 
5lh 
4 th 
2nd 
3rd 


Armcrad Cor 
伏 将 我 刘 眼 
・・ 


ML20AFV 
20 iWi 甲 取 
—•— 


〇; nchvayu1 
皆 花 余 1製 
■ 


X)oo Tlanlol Guan 毋 天 网 間 
■ 


上 海 鋼 鉄 公 司 


MG 
マシンガン飛 


GR 
グレネEド狀 


SH 
ラールド茶 


BM 
光 华兵 R8爲 


Weapons 
英字喪記 
本処地 


創業 


主要人物 
主力事菜 


その他の韦業 


Tiowudi Heavy Industries,Ltd. 


大漢中人民共和国 
2112 年 
蓋事長：張用林 


自動車製盜、車用車両陸造 


兵器製造 


Tlt nuJl)herr/ 
j ca . Urt 鉄 武 帝 重 工 公 司 


上 海 劉 鉄 公 司 と並 ぴ、大 渓 中 を代 表 する重 工 業 企 業 。もとは自 動 車 メーカ 


ーたったが、軍 需 景 気 を背 景 に軍 需 産 業 に進 出 する。当 初 は軍 用 車 両 などの 


開 発 が中 心 で、ステルス外 装 や消 音 エンジンを採 用 した軍 用 車 両 、名 誉 除 隊 


者 に貸 与 する持 別 仕 様 車 を間 罪 しており、長 い歷 史 に裏 打 ちされた自 勛 車 製 


進 には定 拝 があった。その後 、銃 火 器 などの製 滥にも着 手 特 にミサイルラン 


チャーが軍 で髙 い髀 価 を受 けたことで兵 器 部 門 が急 成 長 し、さらに兵 器 関 係 


の製 品 を開 罪 していくことになる 


WAP側 罪 においては、上 海 鍋 鉄 公 司 というライバル企 粟 が同 国 内 に存 在 


するため、シェア争 いでは常 に苦 戦 続 きである。しかし、長 年 の車 両 開 発 で得 


たノウハウを最 大 限 に活 用 し、堅 実 で良 質 な製 品 を開 発 しているため、WAP 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5ih 
4h 
2nd 
3rd 


Huldo 3 
避 迎 3恩 


Shunda 4 
避 4 受 
■ 


Wngdo 2 
明 池 2斐 
• 


名密 
2099 
1ST 
FMO 
5lh 
4lh 
2nd 
3rd 


Typo14 GR 
や酬 俱 噤 的 
• 


名 称 
2099 
1ST 
FMO 
5lh 
&h 
2nd 
3rd 


Hvy Shield 
HlfWIS 
• ■ 


Del 5hlald 
• 


名 称 
2099 
1ST 
FMO 
5lh 
2nd 
3rd 


□ aiic P-Gun 
2Sホ观子 厩 
（非 WAP関 询） 
■ 


Back Pack 


その他 の兵 器 の評 価 は低 くない。また、独 自 の着 眼 点 で開 発 された、ユニーク 


な形 状 の大 聖 機 動 兵 器 の製 造 にも秘 極 的 であり、これからの成 長 が期 待 でき 


る企 業 であるといえる 


ITEM 
ァイテ厶 ヨ®｛ 用 S? 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
2nd 
3rd 


Mid Pock 
3我 呀 包 


Mk6 Pock 
6我 四 包 
■ 
ゲーム中 における 
鉄 武 帝 重 工 公 司 製 品 の登 場 有 無 


Back Pack - 


C~~) aag-a ( 
米 ArrhとLegsは啊 拂 なバーツを示 す 


Arms 


Weapon 


MG 30 
SG BKB 


BZ X 
FL 
X CN 


GR 
)(__ 
MS 


RK )0 
AAR BW 


PIB 
V 


------------------------------------y \— 
RD 
a 
BM 3) Bolt-on 3) 


WAW ) ( WAW Arm J( WAW Legs 


WAP ) ( WAP Arm )'( WAP Legs 


_____ Greater WAP_____ J 


------------------------------------------------------------S 


( 
Monster 
X------------------------------------------------------------ > 


r> 
■ 
~A 


..—■ ePa rmqn 


x------------------------------------------------------------ > 


Nonstandard Weapons 


Combat Vehicles J Q Military Aircrafts 


Naval Ships______J 


------------------------------------------------------------ s 


Q Fort Components 


TURBO ) ( 
ITEM 
REPAIR 


EMP 
( 
ECM 
Q SENSOR 


f SONAR 3 ( JETPACK 
RADIO 


( RADIO A ) 
RADIO B 
STEALTH 


COM 


Computer 


シリーズ不 明 板 体 
シリーズ不明槻穗 


Chapter 3 Arms Da Nan Zhong 
FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


Nonstandard Weapons 


Gfaphlo-3rd 


Monster 


Nilong 1 
尼 傭 1翌 


。尼 那 1翌 


スペースシャトルのような外飒 
が'芻徴釣な大筮狼動兵器。機体下 
即に技備した2木の腕部にナウク 
ルを媵備しており、徭近して回る 
という非窜にユニークな攻緊既行 


う。他に顋R見ない特我な礙休だ 
が攻炽カは亦帮(こ高い。 


WAP 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
&h 
2nd 
3rd 


lol)Ing Type! 
3型 
• 


5)»:ng(ji1 


上 帝 1型 
■ 


bgjoi 3 


永 露 3型 
■ 


Wi&3 
酬 
3型 


名 帅 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
^lh 
2nd 
3rd 


Nilong 1 
尼 価 1型 
• 


lolyfng Typol 
来迎[聖 


武徳3塑 


Shangdl 1 
上帝1型 


Blhu ] 
您 虎 1型 


Tbifa 4 
太塔4型 


Holdong 3 
無詞3璽 


•来 迎 1型 


大 出 力 エンジンを撚 ®gし、璽 殺 


倡 を可 匪 とした週 距 囲 支 援 用 糊 伸 
。 


Hit?量 を・也 しているため、見 た 


目 とは異 なり技 甲 は意 外 に湧 く、 


史 た戻 的 性 も低 いのが欠 点 
。 


• 03^ 


主 に格 盼 駐 を想 定 して岡 発 され 


た町 を用 の機 佑 。全 休 的 に朔 久 力 
と脚 しているが、將 に朋 叩 の同 


久力が商い。ホバー號倒削せ崩率 
妄僵したため熊ほ雁も満足できる 
レベルとなっている。 


。永 幽 3點 


鉄炊幣あエ公园ブランドのあ1 


号戦。ごく平凡な怪隴のWAPだが、 
故冊が少ないなど傷賴性の濫さか 


らベストセラs谀となった。 


。上 帝 3嬰 


多彩な通用が可能となるよう間 


兄された汎用牒。耐久力は低めだ 


分兮丘援版腮も避炬爾支案にも妗応 
でさる用逾の広さが継カ。幼徵的 
な可邹の角状の突此物はアンテナ 
ではなく、ただの偏りである。 


。盛虎1壓 


タカT7シガニのような外狈や、 


槌体上部に大型ミサイルの算省 


30 I認巫曲饑取り付けるなど、ユ 
ニークな肥聚が盛り仍米れた大拟 


曲咐兵器。大览の火器社裝’備して、 
畏距魄から支體攻撃を行うの炉、 
主な通用方法だった。 


〇太 塔 •シリoraズ 


族獄宿馬エ公奇が藩戀な車両嬲 


発據值匠授入して間髡された多脱］ 
戦ML !E浪甲のため楓動性には乏 
しいが、大口夜のキやノンを擇阪 
するなど火力ほ定大で、主に後方 
からの支搬攻职が任朔。 


。用 溜 3盟 


離点防斎を主任務として間兆さ 
れた大兵器。桀中攻瑕にも 
酣えうる編錢甲を抽ち、さらに大 
黜ビー厶約とキャノンなど、拽カ 


な段牍せ磯倨している。そのため 


霜和は稱別の大兵將に比べ 
ても靈く、螺動性軽隨めて低い。 
万ンナー袤ノ、イロワトとオベレー 
ターの2人乗り。 
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太 塔 •シリーズ 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5/6 
命 
2nd 
3rd 


［〇4〇 d 


太 均 4型 


Iota 4< 


太 塔 4型 K 
■ 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
2nd 
3rd 


Blhu 1 


貝 虎 e 


HiHong 3 


黑 洞 3型 


シリーズ不 明 機 体 


殿岡車両 


名称 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
4lh 
2nd 
3rd 


MJi54 M6T 
5d式 兵 
｝ K 
■ 


Mk59 APC 
59式 怵 匣 )l〔 


ML73 AABT 
73式 鼬 舞 慮 
-• 


畢沛間発が縛恵分肝である探找 
帝壮だけに、歩くの車用車衙が嬰 
で使用されている。59我翰送車の 
ようにキャタビラを握用するなど、 
悦罷の髙さに加えて独由のアイデ 


アを屈り込んでいることも同杜の 
結陳で航る。なお、工我や73式 
の「兵駆」と以段棄のこと。岡牡 
の敬弗は、主兵胰の攻眼力と移動 
通度が優れている。 


氷麗3理 


鉄 武 帝 重 工 公 司 


Fort Components 


車 施 股 


名 粉 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
2nd 
3rd 


Dual Cannon 
アーバレン20 
■ 


ML42 Quad 
42式?携な眩 


Yunahong 42 
魅42史 
• 


Weapons 


SG 
ショノトガン液 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
J//i 
2nd 
3rd 


Chongio 〇 
也抽〇堕 
■ 


RF 
イフル系 


名 怖 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
^th 
2nd 
3rd 


loohu 3 
老虎3興 
—• 


loojilng 6 
茫依6里 
■ • 


FL 
火災彼甜钧藏 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
2nd 
3rd 


Huoliu 1 
火泥!翌 
• 


Huobal 2 
火38 2业 
■ 


Huo/qo 3 
火要3冊 


MS 
ミサイル宗 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
Aih 
2nd 
3rd 


Huo|i 22 
火疝22地 
■ • 


Yunohong 34 
弗 34 引 
—» 


Yunahong 44 
雹证 AA 型 
■ 


KN 
れクル釆 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5lh 
2nd 
3rd 


/AkIO FhJ 
丨〇式お手 
■ • 


Mkl2FiH 
12式打手 


Mk丨6F泌 
】6式打手 


Mk20 Fill 
20 弍打手 


PB 
バイルバンカー柔 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5ih 
4/h 
2nd 
3rd 


Mkl 8 Splko 
10弍打计 
一 ・ 


Mk22 Splko 
22弍H針 
■ ♦ 


RD 
ロンド系 


名 称 
2099 
1ST 
FMO 
5fh 
2nd 
3rd 


M19 Balon 
9弍打ノ愕 


Mkl 3 Bolon 
13我g 
■ 


SH 
シー丿 レド策 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
2nd 
3rd 


Bucldor 
角 的 昭 
♦ 


Ulo Shield 


Back Pack 


TURBO 
出力蝴麴黜 


名 拷 
2089 
1ST 
FMO 
5fh 
A th 
2nd 
3rd 


Mk5 E’Pock 
5式カ昭盗 
■. 


Mk7 E-Pock 
7式カ昭賜 


Mk0 E-Pock 
8我カ捌肪 
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! FE—聲 需 裝 Da Nan Zhong / etc 


~7cl Aviv"八 財 〇ゆ興 テルアビブエアロスペース 


英 字 表 記 T.A.A.(Tel Aviv Aerospace) 


本 拠 地 イスラエル・テルアビブ 
銃 空 槻 


Military Aircrafts 


創 茱 2006年 


主 要 人 物 社 長 : メナヘム•シャミル 
主 力 事 梁 航 空 機 風 造 
、: ! 用 車 両 録 造 


その他 の事 案 兵 器 製 造 
、宇 宙 開 発 
、里 用 システム開 発 


軍 用 、民 間 用 を含 めた航 空 跳 眼 谶メーカーとして級 立 された、イスラエルの 


企 菜 顼用 システム間 発 や宇 宙 閲 発 にも辿 出 したため、現 在 の壮 名 になった. 


様 々な兵 器 を脱 造 しているがWAP閲 罪 は未 若 手 
， 


Combat Vehicles 


廠 開 車 両 


搭 阻 可 既 としたモデル。MT史 は 
盼 出 理 用 モデルで、防 個 や防 水 加 


工 を旋 
した部 品 セ临俑 、かなりの 


名称 
2069 
1ST 
FMO 
5lh 
4h 
2nd 
3rd 


OC1DO)人 A 
クビー 
■ 


OCJCOMB 
クビー 


OCJOOW 
クビー 
• 


軍 用 オフロードカー。秒 滾 での 


疋 厅を! 9定 しており、走 敦 性 の高 


さ矛 歩 纽。MB业はトルク車 很 の 


徵 空 贱メ ーカーである同 壮 は、 


招 にヘリコプター關 発 に長 けた企 


凝 である。常 に仙 牡 よりワンラン 


ク上 の卷 品 を開 発 し、さらに用 漏 


に合 わせた派 生 业の凰 桶 もQW屬 t 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5山 
小h 
2nd 
3rd 


AC H9o 
ヒューロン。 


ACH9b 
ヒJ!ーロンb 
■ 


ACH9d 
ヒューロン日 
■ 


CCH/O 
ファーシ5 ノレ 
■ 


CCH-600 
チャイズ 
■ 


CCH&b 
チャド丿レ 
g 
、ノ ” 整 


OSH200 
カルポ"ラン。 


OSH20c 
カルドラン〇 


ることでよく知 られている。ヒュ 


ーロンのような攻 巍 ヘリにも、玫 


繫 カ距 視 や膜 甲 龍 視 、饵痺 Illiカ吏 


視 など、槌 々なバリエ"- シjンが 


用 地 されている。 


キアに逐 更 、預 H2景 を上 げて屋 槌 
に小 里 ミサイル発 肘 簡 と予 備 敝 & 


人 気 モデルとなり、全 宣 界 で|I勺 50 
万 台 が使 用 されている。 


Jflマセルインダストリイ 
ジェイメック 


英 字 表 記 Maseru Industries 


本 拠 地 南 アフリカ(S.A.U.S.) 


創 案 2028年 


主 要 人 物 杜 長 : リチャード・マンスフィールド 


主 力 事 業 航 空 槌 嗅 盗 


その他 の事 業 


英 字 幾 記 Jeymec 


本 拠 地 南 アフリカ(S.A.U.S.) 


創 業 2030年 


主 要 人 物 社 長 : ジョル- ジ‘ フリ… ドマン 
主 力 事 菜 謳 用 噸 両 製 造 


その他 の審 業 


アフリカの大 手 師 : 空 機 メーカー, 軽 ・麗 のVTOL様 の哪 造 を傅 想 とするメー 


カーで、代 表 的 なVTOL機 であるケール・ ーシリーズは、他 に期 を見 ない前 違 


賢 を採 用 して注 目 を浴 ぴている- 


S. A. U. S,支援のため、〇, C. U.の資 本 で設 立 された外 国 資 本 企 衆 
。〇, 


C. U.から技 術 支 援 を受 け、トレ+ラ5などの癒 : 用 車 両 やWAW5SW用 の大 


刼 肺 送 ヘリを供 給 することになる” その胆 •品 の性 能 
、信 剛 性 は高 かった。 


Military Aircrafts 


航 空 桜 


Combat Vehicles 


縫 麗 車 両 


ケールーは、2!世 紀 においても 


矣 用 化 されたケースが少 ない肋 擂 


X 狒 用 したVTOL攻 繫 根 。權 体 


roittiiに3つの可 変 ノズルセ拙 ち、 


それぞれ伊 独 立 可 動 して姿 笏 を韧 


名 粽 
2099 
1ST 
FMO 
5lh 
4h 
2nd 
3rd 


RVA-05o /CURlEW.o 
ケS 


Pl/A-OSc /CURLEW< 
ケー J Ac 


四 〃050 /CURLEW•〇 
ケーJl^~o 
■ 


%0乌7 /CURLEW-07 
ケーノい白 7 


卩 ん23、 
タイガ〜ヘロン 


阀し、安 定 した睡 尚 叩 解 建 を実 現 


している。a堂 協 初 物 生 迎 型 で、 
以 鄙 改 良 が施 されている。タイガ 


ーヘロン殺 對 咅 诋ジェット攻 槃 
费R。 


現 在 選 役 が^んでいろ。 


C-IOD /DRIEBU5 
ドリブス 
All 


元 々物 貌 能 選 用 として開 発 され 


た大 三 トレーラーに、WAW運 激 


用 としての槌 龍 在 コンテナ耶 に施 


した甲 面 である。シャーシのフレ 


ー厶 に手 &加 久 、WAWの3I局 
： に 


而 ] えられるよう改 透 した紹 果 、彼 


方 のコンテナ詔 に3槻 のWAW£ 
格 梢 でびるようになった。名 球 は 


アフリカーンス賠 で「3つの兩 
」 


という胀味 昌 うつ。 


Military Aircrafts 


航 空 機 


YH-B2 /GEKVIERK 
ゼクフレーク 
All 


ゼクフレークは、盗 初 からWA 


Wの至 激 芝 目 的 として作 られた大 


命 送 ヘリコブターである〇荷 1力 


なエンジンを2喫 搭 齢 して視 阪 峑 
&アップすると共 に安 也 性 e道 求 


した體 果 
、3拥のWAW€|H]D§に! ! 命 


送 でさるようになった。もちろん 


ー妝 實 翎 も漸 没 可 ( ! 展 なお、ゼクフ 


レークはアフリカーンス誦 で「気 


の狂 った服 」という燉 味 を結 つ。 
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メーカー不 明 兵 器 


WAW 
COM 


WAP-01 l^/Gcodo R 
シケイク次 
CONU 


COM5 


熾 施 股 
COM6 


Tex: hl 〇 
［チカ 
COMC754 


RADAR 
レーター吟殺 
COMB55Z1 


COMC654 


Etc 


COMB603 


__________ COMC554 


BIASSTY 
ブラスティー 
_________ COMB652 


COMG ! 〇 


2089 


PB 
■ 
4th 


車 両 
Bagipit© 
バグバイル 


V6 Arnold 
V6アーノルド肚堆 


V7 Soriiaon 11 
V/ザムソンH岐里 


V0 Sarn^n 111 
VBリムソンin iim 


1ST 


統 空 機 


車 両 
5H TYPE zUZ 
ん・型スリングヘリ 


Big Born 
AH00 Soagull 
AHBB "ガル敗腮ヘリ 


SAM Lunchor 
EDI -Arbirofc^ 


Spy 网 
p 
ED 丨-Arbiratoy 


H2 \ Wuorgor 
H2丨ヴルガー互翡ヘリ 


肋 : 空 機 
VH07 Gasion 
VH07ガストン社脂ヘリ 


VH 1 〇 Edgar 
VH10エドガルド级航ヘリ 


Seoul hoH 


VH 1 1 Edgar II 
VH1IエドガルドH亙网ヘリ 


里 施 設 


Oulpon 


Rodor Domo 


20mrnAAC 


DEFENCE MG 


long Force 


Tv/ln Forao 


鼬 


Corrior 


單 施 設 


Bes Galling Gun 


Baoo Gronodo LC 


Baoo AAIbbiIo LC 


TURBO 


Beg Worm 
バングワーム 


Bison 
ビソン 


Corvus 
ケ丿レリス 


Chipmunk 
チンブマンク 


El 叩 ho: 
エレバース 


Roeの Horsa 
レイスホース 


Rili 
リフ 


5qualo 
スクアーロ 


Tlg/o 
ティグレ 


2nd 


就 空 槻 


GiIihdIo 
グリモール 


柴 旅 設 


150mm Cannon 
1 50 mm CN 拍 


200mm Connon 
200 nim CN 宙 


E~2 Granado Launchor 
GR 33 E-2 


FH-30 Granada Launahor 
GR 拍 FH-30 


FH—W0 Gronodo Lounchor 
GR 切 FH-ZO 


Typo C2 Coniolnwr 
コンテナC2 


Railed Machin a Gun 102 
レール阉快102 


C5 Lin hod Auloconnon 
目砌曲毋施C5 


FMO 


車 両 


LAV 日 4 Lu ico 
/ルーク〇亜 


IAV<34 Luko 
/ ルーク b 51 


LAV<3 4 Luko 
UXV.3dc/ ルーク c 威 


LAVe4 Luko 
LAV.34J / ルーク d 吸 


M7A Bornord 
/A7A1/バーナード。型 


M7A Bernard 
M7A2/バーナードb墨 


M7A Bernard 
AA7A3 /バーナード盤 


M7A Barnard 
AA7A/1Zバーナードd叫 


EV. 
O.C.U«傍理皂両 


A_R_V. 
U.5.N，倫绶罪詛 


SUPPLY TRUCK 
欄胎定沔 


航 空 機 


O5H 1 〇 Brownlo 
OSHlOo/ブラウニー 


OSH ! 〇 Brownio 
OSHlOf/ブラウニー 


OSH ! 〇 Brovi/nlo 
O5H109 /ブラウニー 


OSH 1 〇 Brovynlo 
O5H10h/ブラウニー 


HAH 03 Moo 
HAH03a / モア 


HAH03 Moo 
HAH03b / モア 


UAH 03 
HAH03d / モア 


HAH 03 Mo コ 
HAH03d / モア 


AH、2日 Bfuewilch 
AH*28a /ブルーウィ少チ〇里 


AH-20 Bluowllch 
AH・28b/ブルーウィグチb巡 


AH'20 Bluawilch 
AH、28c /力—ウィッチc地 


AH、2 日 Blucwi站 
AH«20d /ブルーイワチd堡 


MH93 Grirnole 
MH03〇/グリモール0胆 


MH-03 Gfirnolo 
MH03b/グリモールb胆 


&VHO3 Grlmolo 
MHOJd/グリモールd墅 


RM03 Grlmolo 
MH・0景/グリモール您 


RH-22 Wroisb 
RH、22q/ブラフクレイス0變 


叫、22 Wroiih 
RH，22b /プラフクレイスb劉 


RH、22 Wroilh 
RH、22c/ブラックレイスc診 


RH、22 Wrallh 
RH、22d/ブう・ンクレイスd能 


3I瀧 役 


BUNKER 
バンカー 


POD 
ポッド 


MISSILE 5110 
ミサイルザイ□ 


RADAR 
レ~ グ”~ 旖显 


旺PAJ代RJG 


AWAM5 
刘愛如WArミサイルシステム 


SAM-1 TURRET 
地刘昭ミサイル切合 


IRBM 
中yiiHOiffiミサイル 


FUEL TANK 
度踞クンク 


FORTRESS CANNON 
要豚拘 


ATHENA 
ア时 


APOLIO 
アポロン 


ZEUS 
せリス 


AADS 
弥爬的 


25rnm AWT 
紀VW饵台 


30mm AWT 
対VW询台 


GRENADE TURRET 
野繼 


RAHWAY GUN 
列）1q匂 


WAP 


Joboo 
ジ仍ドーア 


Noguc 
欲伟职ニーガス 


SG 


Ronard SG 
ノレナールSG 
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Al, 
3rd 


5th 
2089 & 1ST 
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Chapter 3 Arms Unknown manufacturers 


WAP Gallery 
Main WAP by DIABLE AVIONICS 


Frost 
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Scenario 
Analysis 


[2089] 


-O.C.U.- At today's press conference, the O.C.U. prime minister revealed plans to stage major military exercises in 
the Pacific Ocean. The O.C.U. naval fleel stationed near Ausfralia will perform its maneuvers in the Pacific; land, 
sea, and air forces will parrtcipate in landing exercises on Australia's shores. After the exercises, the fleet will train 
for another month at sea. Military action on this scale has not been seen since the end of the Huffman Conflict. 
Protesters have suggested that this action is little more than a thinly veiled demonstration of the O.C.U.'s military 
might, and will only escalate tensions that have been continuously flaring over border disputes since 2086. — JBNN 
/ -U.S.N.- The director general of the Department of Defense has dispatched a large segment of the Marine Corps to 
the U.S.N. territories on Huffman Island. A battalion's worth of soldiers is to be stationed on the island by the end of 
the month. Additionally, the U.S.N. is moving the majority of its armed forces from North to South America in the 
interests of self-defense. Most analysts state that this change in national defense and troop placement is to better 
control the increasing number of violent confrontations on Huffman Island. — JBNN 


[2090I 
ヽ 


-U.S.N.- After an explosion rocked a factory in the U.S.N.-held La reus District earlier today, the director general of 
the U.S.N. Department of Defense indicated that O.C.U. forces might bear the responsibility. Following the incident's 
official confirmation, the president called an emergency defense meeting. According to sources, cabinet members 
feel that it is only a matter of time before a second Huffman Conflict erupts. Following yesterday's directive from the 
Department of Defense, Brigadier General Winger, commanding officer of the expeditionary force in Fort Monus, 
officially proclaimed the start of the Second Huffman Conflict. Shortly afterwards, U.S.N. troops began landing 
operations in the O.C.U.'s Menasa district. The official proclamation is as follows: "We all know of the O.C.U.'s 
unprovoked attack on a small civilian factory-an attack in flagrant disregard of the ceasefire, and an atrocity that 
cost sixty-two innocent people their lives. Despite the preponderance of direct evidence, the O.C.U. stubbornly 
continues to deny and hide the truth. This is clearly an act of aggression. Our duly as soldiers is to protect all U.S.N. 
citizens from such offenses. "Starting immediately, we will sweep the O.C.U. from this island once and for all. Heroic 
U.S.N. soldiers, know that you are members of the world's strongest military force. "Go forward without fear, and 
answer the call of your nation. We will show the enemy the extent of our power." — JBNN O.C.U. The defense 
minister made the following statement at today's press conference: "Reports that O.C.U. military actions caused an 
explosion at a U.S.N. factory are complete fabrications. The O.C.U. had nothing to do with the incident, and we are 
determined to see the truth behind these false charges brought to light. If the U.S.N. is willing to bend the truth to 
justify their militaristic urges, we have no choice but to take appropriate measures. Still, the O.C.U. will continue to 
pursue a peaceful solution to this problem." — DCN 


Chapter 4 


シナリオ解 析 


WAP SPEC------- HP:570〇， Weight:100, Power:1000, Speed:40km/h(R.D.200km/h), Back:40km/h, Acceleration:40, Tuming:90 
WAP Illustration-------Naochika Morishita 


Background Illustration-------Kusanagi 
Raven 
レイブン 


System Historica 


『フロントミッション」は、AltとFMOを除 き、類 似 したゲームシステムの上 でシリーズを重 ねている。 


ここではシリーズの主 軸 である1ST〜5thをテーマとして、システム面 での変 遷 を検 討 してみようと思 う。 


Basic Structure 


基 本 構 造 


各 作 品 はインターミッション（ ストーリーパート） とミッション（ バ 


トルパート） で構 成 されており、これが交 互 に行 なわれることで進 行 し 


ていく。インターミッションの雰 囲 気 は舞 台 やシナリオ内 容 に合 わせて 


異 なっているが、会 話 で情 報 を集 めたり、新 しいパーツや武 器 の購 入 
、 


シミュレーターを使 って実 戦 的 な訓 練 を行 なうなど、基 本 的 な構 造 は共 


通 している， ミッションでは、マップ上 でユニットを揉 作 して戦 陶 を行 


う， これも作 品 単 位 でシステムやグラフィックなどに細 かな違 いはある 


が、ターン制 や基 本 的 な行 動 パターンは共 通 している。なお、リアルタ 


ィ厶 シミュレーションのFAでは、インターミッションとミッションの 


バート構 造 は同 じだが、内 容 は他 シリーズとまったく異 なる。FMOも同 
様 に、ロビー（ 待 機 中 ） とバトルマップ（ 出 撃 中 ） のパート榊 造 のみが 


共 通 している。 


ゲー・の基 本 構 造 ___________________ 


インターミッション（ ストーリーノヾート） 
ミッション（ バトルパート） 


インターミッション 


• 
1 


: シナリオの進 行 、サブイベント 


1 
' 


1 


1 


1 


1 


1 
: 
; 
________ 酒 坞、作 戰 司 令 室 など 
— 


1 


1 


1 


1 
-« 


1 
I 


1 
1 


1 
1 
__________________________ 


• 


1 


1 


___________ 会 話 イベント_________ 
: 


1 
' 


• 
1 


1! 
ネットワークのチェック 


\ 
1 
._______ _ 


1 


1 
: 
: 
___________________ 


1 


1 
: 
: 
1—— 
► 
レアアイテムの入 手 など 
:i 
i 


1 
- * 
- 
~ 
---------------------------- -- ---------------- ' 


1: : 闘 技 場 、シミュレーターの活 用 


: :- ____________________________ ;_____________________ _______ : 
:•； 
I~一 ►!賞 品 •クリアボーナスの瑾 得 
（ バーツなど） 


t 
' 


\ 
' 


1 
' 


: 
技 垠 


1 
1 


1 
« 


1 
> 
レ_____ 賞 金 の應 得 


1 
• 


1 
• 


1 
1 


• . I 
シミュレーター 


1 
1 


t 
■ 1 


1 
1 


1 
1 
----------------------------------------------------- 


レ 


] 


1 
i 
f 


1 


1 


1 


1 


1 


1 


1 


1 


1 


1 


1 


1 


1 


1 
« 


i 
I 


1 
ハ1 LJ ツ rVjpXrlJC 


1 
• 


1 
• 


1 
» 


J 


1 


1 


1 


1 


， ーー ・. - _ t 
: 
___________________________________________ — 


:, 
! 戦 闘 の準 備 


1 
» 


1 


1 


» 


> 


1 


: 
ショッブ、整 倘 場 など 


■ 
， 
L 
_______ 


f 


I 


1 
» 


1 
1 


1 
< 
__ ▼__ 


» 
t 


1 


L 一 一 」 
勺 バーツ、武 器 
、アイテムの購 入 /売 却 


< 


1 


1 
• 


1 
« 


1 
1 • 


1 
1 
: 
; 
______________________ ▼______________ 


b 1 


1 


1 


1 


; 
! 
セットアップ（WAPユニット:) !◄ ~~1 


1 
! 


• g 
1 
I陪 


1 
» 
___________________________ 
ヽ T 


: 
セットアップ（ パイロット） 
; 
: 
: 
■: 


1 
. 
• 


1 
— - 
- 
- ------------- -- - — - ----------------— -- ------- 


__________________________________________________________ 


出 繫 
（ 次 のミッションへ） 


_____ ミッション開 始 


出 繫 メンバーの選 択 と記 瞪 


メンバー配 / （5 th） 


ターン 


プレイヤーフェイズ 


4 
_________________________________________________ 


1 


1 


1 
移 動 


1 


1 
_____________________________ 
:__________________ 


1 


1 


1 


1 
攻 撃 


1 


1 
_________________________________________________ 


1 


> 
i H 
待 機 


1 


1 
_________________________________________________ 
• 


■ 
1 


1 
バックバック槻 能 使 用 


• 


1 
_________________________________________________ 


1 


1 


1 
アイテムの使 用 


1 


1 


1 
j 


敬 フェイズ 


_________________________________________________ 


反 撃 週 択 


移 動 面 面 
（5 th） 


珍 動 画 面 
（5 t 
h） 


> 
敵 ユニットをすべて破 壊 冊 利 条 件 を滴 たす） 
厂 


ミッションクリア・►インターミッションへ 


> 
フ’ レイヤーユニットの全 滅 
（ 敗 北 条 件 が満 たされる） 


!— 
ゲー厶 オーノヾー 
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アリーナ（5lh） 
瀰 螺 (1ST) 


歸 技 場 
WAPで賭 けバトルを行 う施 設 で、3rd 


と4 th以 外 の作 品 に設 置 されている。 


基 本 的 には1対 1で、プレイヤーが勝 


っと掛 け金 X オッズ分 の賞 金 が緡 られ 


るほか、2ndと5thではレアアイテム 


の入 手 にも関 連 している。1STと2n 
dでは、プレイヤー同 士 のユニットを 


戦 わせる対 職 モードもある。 


酒 場 、司 令 部 など 


1ST〜3 rdでは酒 場 、5 thでは基 地 の 


食 堂 や兵 舎 など。また、軍 の司 令 部 の 


ような施 設 も登 場 する。町 の住 民 や兵 


士 たちと会 話 して情 報 を得 たり、サブ 


イベントを行 うのが目 的 。4thではデ 


ュランダルや反 政 府 ゲリラなど、チー 


厶 內での会 話 が主 体 となる。Alt、FM 


〇には、この類 の施 設 は登 埸 しない。 


灼 ①fniinこの叨 ①来 会 丸 れゐ 
メ ‘一 ）レ间ガ^回 USだったんだ射 


アジト（ 2nd） 


Pllitli: 
摂 らっしpiji. 


ショップ 


4 thや5 thではニュアンスが異 なるが、 


パーツや武 器 を賦 入 するという目 的 は 


共 通 している〇 2ndと3 rdでは、ネッ 


トワークによるオンラインショッビン 


グが可 能 。FMOではハンガー内 でパー 


ツ の曬 入 を行 う が、 ショップというイ 


メージは薄 い。Altは機 体 や武 装 は配 


給 制 だが、武 器 商 人 も登 場 する。 


シミュレーター 
ミッションと同 极 の模 擬 職 を行 うもの 


で、2 nd以 降 の作 品 に設 けられている。 


バーツや武 装 の実 戦 的 なチェックに加 


え、経 験 値 も得 られるので、チームの 


戦 力 バランス（ レベルやスキル） を蟋 


えるためにも利 用 する。5thでは、単 
・ 


機 で全 100のミッションクリアを目 指 


すサバイバルシミュレーターも用 意 〇 


即 n rm in n 
- 
" ‘ 一 . 福 
「ポ 


ヽ・ゝa 
, 
ザ・ 


シミュレーター （3 rd） 


. 
‘ 
„砰 ヾ・ 


「「以 ¢1111J11? N祖 ； 血 中 海 同 污 


n »<"j ii /1 


帅袍 
・， 


バックバック機 能 


iwuuwni:風 リ3 8ターン 


隔 攸 には画 抵 制 びっかないが、クリア祝 醺 
やシナリオ分 城 に影 衆 する条 件 が設 定 され 
ている堤 合 もある。 


勝 利 条 件 は基 本 的 に、敵 ユニッ 


卜 をすべて撃 破 すること。場 合 に 


より、規 定 ターン数 の経 過 や特 定 


ユニットの破 壊 などの条 件 が課 せ 


られる。敗 北 条 件 は、プレイヤー 


ユニ、ッ 卜 の全 滅 が基 本 。作 品 によ 


っては、主 人 公 機 が擊 破 されると 


ゲームオーバーとなる。また、タ 


ーン数 が制 限 されたり、NPCユニ 


ットの護 衛 などが条 件 となるケー 


スもある〇 


Altは全 自 動 のリアル 
タイム・アクション、 
FMOはブレイヤーが 
実 驟 に機 体 を操 作 する 
シューティング・アク 
ション。行 剛 念 以 外 


はまったくの別 物 
。 


Historica 


可 や基 地 のおもな施 設 


インターミッションで 
の行 動 は、すべてコマ 
ンド選 択 のアドベンチ 


ャー形 式 。迷 うほどの 


1剛 なイベントはない。 


インターミッションではおもに、シナリオを進 行 させるためのイベン 


卜 と、次 のミッションに向 けての槻 体 整 備 を行 う。町 や基 地 にはさまざ 


まな施 設 があり、备所 で一 般 市 民 や兵 士 と会 話 したり、ショツブで新 し 


い武 器 やパーツを購 入 できる。また、基 本 的 にプレイデータのセーブは 


インターミッションで行 う„ 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


パイロットの成 長 


ユニットの基 本 行 励 


行 動 ユニットの遡 択 


勝 利 条 件 と敗 北 条 件 
アイテム使 用 


錦 験 側 によりユニット（ バイロット） が成 


担 ・するのは、シミュレ"・ションRPGのスタ 
イル。含 ではスタンダードなシステムだ。 


プレイヤーユニットのパイロッ 
卜 
（ キャラクター） は、戦 闘 を重 


ねることで経 験 値 を得 て成 長 （ レ 


ベルアップ） 〇レベルアップするこ 


とで戦 闘 能 力 の向 上 に加 え、さま 


ざまな効 果 を発 揮 する「スキル」 


という特 殊 能 力 を習 得 できる。AI 
tでは、機 体 のコンピュータが眦 闘 


アクションを学 習 するという仕 組 


みになっている。 


ミッションでは、戦 場 マップで敵 軍 と戦 岡 する。ミッションは必 ずプ 
レイヤーフェイズからスタート’・プレイヤーは出 擊 させたユニットから 


行 動 するものを選 び、移 動 や攻 擊 などを行 う， すべてのブレイヤーユニ 


ットが行 動 を終 えるか、任 意 でプレイヤーフェイス‘ を終 了 すると、敬 フ 


エイズに移 行 。互 いのフェイズをくり返 すことでターンが進 行 し、勝 利 
条 件 もしくは敗 北 条 件 が満 たされると、ミッションが終 了 する。AltとF 
M0はリアルタイムで進 行 するため、この榊 成 には当 てはまらない。 


End（ 行 動 終 了 
） 


1时小 佑 リ•； 佩 懺 全 M 


iiuEWF: 由 用 Iクいン必 北 ! 召 


! 辿 ノJ 陨・艇 


インターミッション 


ミッション 


四 塑 


丽 
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WAP Set Up 


WAPはボディ、左 右 腕 部 、•部 の4バーツに分 割 され、機 体 性 能 は 


これらのバーツの組 み合 わせで決 定 される。さらに武 器 やバックパック 


を装 備 することで、様 々な局 面 に合 わせた戦 瞬 能 力 をアレンジできる 
この作 棠 を行 なうのが「セットアップ」で•インターミッションの主 行 


動 となる。基 本 的 にはバイロットキャラクターの能 力 傾 向 に沿 って、格 
闘 タイプやミサイル攻 擊 タイプなど、攻 ・スタイルを基 準 にセットアッ 


ブする。また、セットアップの実 作 柔 において基 準 となるのは、出 力 と 


総 重 量 の関 係 だ。出 力 を超 える重 ・は装 備 できないため、バーツ性 能 


（HPや防 御 力 など） と武 器 性 能 
（ 攻 撃 力 や射 程 、装 彈 數 など） のどちら 


に比 重 を・くのかが重 婴になる。FMOでは重 信 オーバーでも出 掣 可 能 だ 


ったり、3 rdではバーツ選 択 がスキルの習 得 に影 響 するなと細 かい耶 分 


での差 異 はあるが、基 本 概 念 は共 通 している 


WAPのバーツ構 造 
装 備 関 連 


-------------------Body 


主 勵 カジェネレータとコックピットを 
有 し、槻 体 のコアとなるパーツ。背 鄒 に 
はバックパックを裝 着 できる。WAP系 ユ 
ニットはこのパーツが破 壊 されることで 
撃 破 されるため、敵 ユニットのボディに 
攻 撃 を集 中 することが基 本 戦 術 となる。 
1ST〜3rdではコンビュータを交 換 でき、 
2ndでは統 器 を内 薮 したボディバーツが 
登 埸 していた。 


--------------- Arm L/R 


マ二 ビュレータを馅えた腕 バーツは、 
左 右 で別 個 のバーツをチョイスできる。 
射 撃 踞 度 に関 わるほか、裕 闘 攻 擊 カの基 
礎 となる。マニピュレータの代 わりに、 
マシンガン等 の武 器 をそのまま装 臨 する 
タイプもある。また、肩 にはミサイルや 
グレネード等 のランチャーを搭 載 できる。 


Legs 


股 関 節 を含 む下 半 身 パーツで、WAPの機 业! 力 を担 う〇補 助 動 力 を有 しているも 


のもある。オーソドックスな2脚 タイプは、高 速 移 動 用 のローラーダッシュ槻 欄 
を装 備 。局 地 戦 BiHこ向 けて、タンクやホバーなどのバリエーションが開 発 された。 
ちなみに1STでは服 部 までがボディに含 まれ、脚 邵 は左 右 に分 離 していた。 


-------------------------------------- Back Pack 


バックパックの役 割 は、大 きく 3タイプに分 類 できる。ひとつは出 力 地 弥 のた 


めの捕 助 動 力 。もうひとつは予 価 弾 薬 などを携 行 するためのアイテム収 訥 。3つ 
めは、リペアやEMPなどの槻 能 を備 えた戦 闘 補 助 だ。特 に4 ih以 降 の作 品 では収 
闘 補 助 タイプのバックパックが充 実 しており、ユニッ・卜 に攻 撃 バターン以 外 の明 
確 な個 性 を持 たせている。 


-------------------------------------- Computer 


1STでは人 間 の脳 廟 を使 ったB.D・の研 究 がテーマとなり、WAPにおけるコン 
ビュータの重 要 
イ生 を知 らしめていた。2ndでは能 力 柵 助 として、クロックアップ 
とモード切 り替 えによるバリエーションを用 意 。3rdではスキルのセット窖 fit* 
発 動 ・連 鎖 率 をコントロールし、4 thではアビリティのバック購 入 という形 に度 
容 して、セットアッブから外 れていった。 


----------------------------------- Grip Weapon 


腕 部 のマニピュレータによりグリップして携 行 する、銃 器 を中 心 とした武 装 
。 
格 闘 戦 用 の武 器 も用 息 されている。左 右 の版 にひとつずつ装 備 することができ、 
スキルによって両 腕 の武 器 で連 統 攻 撃 することも可 能 。武 器 の種 類 も豊 富 で、w 
APの主 武 肢 といえる。2nd以 降 は装 弾 数 に制 限 ができ、弾 切 れを起 こすこともあ 
った。また、銃 器 やランチャーを内 蔵 した"武 器 腕 ” も存 在 する。 


-------------------------------Shoulder Weapon 


腕 パーツの肩 の部 分 に装 着 する武 器 で、おもにミサイルやグレネードのランチ 
ヤーとなっている。ミサイルは反 華 を受 けずに一 方 的 な攻 撃 ができ、ダメージが 
大 きいのが特 徴 。グレネードは複 数 の敵 を卷 き込 む帷 囲 攻 撃 タイプで2ndから蜀 
埸 しているが、その本 領 は4thや5thで発 揮 されている。このタイプの武 器 は重 
量があり、装 彌 数 が少 ない。また、使 用 するのに大 置 のAPを必 要 とする。なお、 
2ndでは肩 用 のマシンガンとキャノンが登 場 し、さらに対 空 用 のランチャーが別 


途 用 : Sされていた。 


Altでの機 体 セットアッブ 


AltではWAPの前身となるWAWがプレイヤーユニットとなる。 


WAWも設定上では統一規格（ MULS） に則ってはいるものの、バ 


ーツを組み換えるシステムではなく、フルセットの新しい機体に乗 


り換えるようになっている。この構造は機体のHPがひとつしかない 


ことにもつながり、腕や脚だけが壊れることはない。また、出力と 


重量の関係にも触れられていない。 


装備の面・では、他作品と大 


差はないが、部位と装備品は 


限定されている。銃器は右腕 


のみ装備可能で、左腕にはシ 


ールドを装蒲。格闘攻撃は存 


在しない。バックバックはポ 


ディー体型で交換できないが、 


ランチャー系の武器やレーダ 


ーなどの補助ユニット（ボル 


トオン）を取り付けるための 


ジョイントが設けられている。 


WAW!槌 の财開 カよりも•3根 で構 成 され 
る小 隊 単 位 の眦 カバランスが大 切 
。 


椎 体 餐 備 の内 容 


【兵 叢 選 択 
】 


メインアー厶 /シールド 
WAWの右 腕 に統 器 を袞 倘 する。武 器 にはオーソドックスなガン、連 射 性 能 
の優 れたマシンガンなどが用 意 されている。左 腕 にはシールドを装 備 
。 


ノヾツクウェポン 


左 側 の背 部 ジョイントに装 着 する武 麦 。キャノン砲 やミサイルランチャー、 
グレネードランチャーを選 択 できる。財 程 が長 く破 壊 力 が大 きいが、装 弾 数 
は少 ない。 
ポルトオン 
右 側 の背 部 ジョイントに破 備 する補 助 ユニット。予 備 彌 侖 やナイトスコープ、 
火 器 管 制 システムなど、ミッション内 容 によって使 い分 ける。 


【学 習 股 定 】機 動 力 、攻撃力、防 櫛 力 でコンビュータのメモリを割 り振 り、 
学 習 機 能 の比 重 を設 定 する。それぞれの学 曾 値 が高 まることで、特 殊 なアク 
ションを覚 える。 


【迷 彩 垩 教 】ミッションの地 形 に合 わせて機 体 に迷 彩 塗 装 を施 す。逆 切 な迷 
彩 を行 なうことで敵 に発 見 されにくくなり、誘 瀨 ミサイル以 外 の攻 撃 に対 す 
る回 避 丰 が向 上 する。 
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基 本 構 造 


Historica 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


パーツの登 場 傾 向 


下 の衰 は. 各 作 品 に登 ・するWAPのパーツ数 を比 較 したもの ボデ 
イ+腕 +ゆで1槻 体 分 なので、本 来 なら総 数 は同 じになるのだが、腕 や 


だけというパーツも存 在 するため•総 敗 がそろわない3 rdが全 32種 


と極 瑞 に少 ないのは、スキル習 得 システムの都 合 による股 定 上 でも〇. 


C. U,日 本 や大 漠 中 など、他 作 品 には驯染 みのない国 がベースとなっ 


ており、 比 段 的 マイナーな機 体 で占 められている 


機 体 バーツ數 の比 較 


カテゴリー 
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2089 
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武 器 内 蔵 ボディ 


PS版 第 1作 目 となった2ndでは総 数 こそ1STと大 差 ないものの、性 
能 面 でのバリエーションは多 い。中 でも異 色 なのが、武 器 
（ マシンガン） 


を内 蔵 したボディパーツの登 場 。結 局 、このタイプのボディは2ndのみ 


となり、以 降 の作 品 には登 堤 していない。珍 品 だが性 能 的 には大 したこ 


とはないので、注 目 度 も低 いまま終 わった。 


武 器 内 藏 腕 


1STではマシンガンタイプのみだった武 器 内 蔵 腕 
（ 武 器 腕 ） 一 は、2nd 


以 降 でバリエーションを増 やし、ひと通 りの武 器 を網 羅 した種 類 が存 在 


する。しかし、3rdでは不 採 用 、4thで復 活 したが5 thで再 び不 採 用 と、 


浮 沈 が激 しい。実 際 、一 部 を除 いて内 蔵 武 器 の性 能 は高 くもなく、HPや 
防 御 力 も低 いため、武 器 腕 を選 ぶ必 要 性 が見 当 たらない。 


1STから登 塌 しているダスラークロウを筆 頭 に、格 闘 専 用 の腕 パーツ 


も存 在 する。これも2ndで一 気 にバリエーションを増 やしたが、後 のシ 


リーズでは消 沈 した。FMOにも格 胴 用 武 器 腕 が登 場 するが、こちらはな 
かなか使 い応 えのあるバーツのようだ。 


脚 パーツ 


/ 20b 


〜mini DDn 
r-vjb! 近 
s 
心 


■ Loo 
fl 
•* nrJ . 
▼ s 
皿 


ギャフA 
3 4S 


攵 
詩 1，16 理 
72 
149 


菰 莫 
、ソソガン那 甲 属 住 =耐 洲 縫 ー 


2ndはアレもコレも話 
め込 んだという理 回 気 
で、実 験 的 かつ意 欲 的 
な作 品 。バーツのバラ 
エティは、最 昕 の5th 


やFMOにも劣 らない。 


2ndでは5種 類 にまで増 えた脚 も、3rd以 降 は2脚 
、 4脚 、ホバーの3 


種 に落 ち着 いた。2脚 はオーソドックスなタイブで、段 差 踏 破 性 能 に催 


れる。4脚 は見 た目 のバリエーションで、2脚 との性 能 差 は特 にない。ホ 


バーは広 範 囲 の移 動 力 を持 つが、段 差 の蹄 破 性 能 が劣 る。脚 パーツの選 


択 基 準 としては、ホバーにするかしないかの1点 のみだろう。自 分 で機 


体 を操 作 するf mo では、タイヤやタンクが復 活 しており、それぞれ§ 寺 色 


のある性 能 &挙 動 を見 せている。また、FM〇で分 類 された逆 関 節 タイブ 


は以 前 の作 品 にも登 場 しているが、あくまでデザイン上 の違 いのみで、 


性 能 は通 常 2脚 と同 じだった。 


余 剰 出 力 の影 響 


セットアップでは. ボディやバックバックにIS定 された出 力 の合 計 値 


が、辑眦 可 能 な重 量 の上 限 となる. このとき、総 出 力 から総 直 ・を差 し 


引 いた値 が余 剰 出 力 （ 重 量 に相 殺 されない出 力 ） となり、余 割 |出 力 が大 
きいほとユニットの移 動 力 が増 加 する倾向 がある また、3rd. 4th、5 


th. FMOでは、余 则出 力 が大 きいほど格 •攻 筆 力 が向 上 する仕 組 みにな 


っている。そのため. 格 闘 攻 馨 を主 体 とするユニットは武 器 やシールド 


を装 備 せずに機 体 を軽 くし、追 加 出 力 系 のバックパックを背 負 って出 力 


を増 すことで、広 範 囲 の移 動 力 と絶 大 な攻 ・力 
（ 最 大 で2倍 ） を発 揮 で 


きる， 精 に1回 の眦 腳に複 散 のユニットが参 加 するリンクシステムを導 


入 している4 thと5 thでは. 格 B3タイプのユニットがリンクの要 となる 


ため、攻 撃 力 増 加 の効 果 は一 際 大 きい; 


作 品 ごとの余 剌 出 力 の影 響 


1 ST/2089 
•基 本 移 動 力 が増 加 


基本移動力 =訓 邰 移 動 カ+（10〇- 総 重 册 4-10 


2nd 
•余 刺 出 力 からMobile （ 涙 動 力 ） を算 出 


Mobile-（ 総 出 カー総 fil） X0.8 


•基 本 移 動 力 が増 加 


基 本 移 動 力 =7 +Mobile+! 〇 +脱 部 バーツ捐 正 価 


・遠 距 離 攻 堰 を除 く攻 曜 の命 中 率 にボーナス加 算 
•攻 撃 回 避 判 定 時 にボーナス加 鈴 


♦anユニット以 外 は、 
余 剃 出 力 を気 にする必 
耍 性 は卿 い。出 力 いつ 
ばいまで武 彼 しても柵 
わないだろう。 


3rd 
•格 關 攻 掌 力 が増 加 


4th/5th 
•格 闘 攻 煤 力 にボーナス加 算 


格 觀 攻 撃 力 =総 出 力 +総 亜 量 X 武 器 のDMG （ 散 大 2倍 まで） 


FMO 
•格 闘 攻 •力 が増 加 
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武 器 の登 場 傾 向 


WAPユニットは両 腕 
（ グリップ） と両 
］»にけ4つの武 器 •習 邮には 
バックパックを搭 載 できる。武 器 の総 數 は作 品 ごとに違 いがあるが、a 


別 で見 るとほぽ共 通 していることが分 かる. バックパックは4 thからー 
気 にバリエーションが増 え. ジョブの槻 念 を確 立 させる要 素 となった。 


下 表 は武 器 とバックパックの種 類 をまとめたもので、敗 字 は聲 場 数 だが、 


これには武 器 腕 は含 まれていない。なお、最 下 欄 はコンピュータの登 場 


数 だ。コンビュータは、3rdまではバーツとして扱 われていたが、4th 


以 降 はセットアップ項 目 からは外 れている. 


もっとも劇 的 な変 化 を 


遂 げた就 器 はライフル。 


当 初 は単 なる単 発 の銃 


器 でしかなかったが、 
4 th以 降 はロングライ 
フルとしての個 性 を際 
立 たせている。 


武 器 の種 類 と登 場 数 


1STはPS移植版のU.S.N・編でロングライフルとリペアバックパック 


が追加され、開発時期の近い4 thの影郷を反映している。2089には、肩 


に装備する骚色のパイルバンカーが登埸した。2ndでは対航空ユニット 


用の対空兵器と、肩に裝備するマシンガンやキャノンが用意されており、 


ボディ内蔵武器や格闘専用武器腕のバリエーションなども含め、変り種 


武器の宝庫となっている。対空兵器はともかく、あえて肩にマシンガン 


やキャノンを裝備する必要性が感じられない点も、いかにも2 ndらしい。 


変り種ではないが、1ST〜2 ndではシールドは肩に装着するタイプだ 


ったが、3rd以降は手持ちのタイプに変更され、攻撃手段にも使われて 


いるところがおもしろい。ちなみにFMOでは、どちらのタイプも登埸す 


る。バックパックは4thでカテゴリーを航立。5thでは性能の複合化で、バ 


リエーションを増やしている。 


嫌 なヴァンツァー 
補 280 


围485 囲 52 用 128 卜 - rE663 
武 装 =無 し 
装 甲 属 性 =ノーマル 


2 ndに登 場 する究 卷 
の変 り裡 
「かなヴァ 


ンツァー」の武 器 「お 


たけさん」。これでも 
肩 装 備 タイプの対 空 


用 ミサイルだ。 
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♦ Fl9hh 
315 


♦ Short 
315 


♦ LOR5 
旧 


♦ mu 
10 


♦ mob 
31 


♦ R.C 
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Historica 


ー〇b 


ジョブ名 称 の変 化 
ジョブの内 容 


その他 のジョブ名 称 


1 ST/ 2089 


「ジョブ」はパイロットの能 力 特 性 を分 類 する基 準 で. 1ST〜4thでは 
おもに敬 ユニットのパイロット名 であり. 攻 擊 タイプを表 す用 躇 として 


使 われていた。FMO~5thではブレイヤーユニット（ バイロット） にも 


適 用 されている。ジョブ名 称 の変 遇 は. 下 の袤 にまとめたとおりnちな 


みに2ndの回 復 タイプFRepairmanJは. 敵 側 にのみ出 現 する支 援 ポ 


ッドのジョブ名 称 だ。WAP以 外 のユニットにおいても. 基 本 的 には攻 


Attacker/Assault （ ^v^b） 
近 接 攻 撃 を主 体 とし、おもにマシンガンやショットガンでの 
射 撃 を行 う。1STと4th、FM〇では格 闘 攻 撃 も含 む。汎 用 性 
の高 さから、 敵 味 方 ともに主 力 ユニットとなる。 


Mechanic 
（ メカニック） 


リペア系 のバックパックを使 ってダメージを回 復 する役 割 を 
担 う。1STでは補 給 車 、2ndでは支 援 ポッドがこの任 に当 た 
っていた。また、Allでな後 方 支 援 部 隊 のWAWが弾 薬 捕 給 な 
どに活 躍 し、Mechanicの先 髄 けとなった。 


Jammer 
（ ジャマー） 


EMP系 のバックパックを使 い、ステータス障 害 を引 き起 こす 
のを主 目 的 としている。移 動 制 限 、攻 擊 不 可 、リンク不 能 
、 
行 勤 不 能 などのシステム障 害 を起 こす他 、4thとFMOではミ 
サイルの誘 導 を阻 害 する機 龍 も持 っている。 


Recon 
（ レコン） 


レーダー系 バックバックの柵 能 を活 用 するユニットを示 す。 
レーダーはミサイルを誘 ・し、射 程 外 からのミサイル攻 撃 を 
可 能 にする。また、FM〇では敵 を発 見 する役 割 も持 っている。 


Comms 
（ コムス） 


ラジオバックバックによる支 援 煜 擊 要 請 を行 う。ラジオバッ 
クバックは4 thのエルザ編 にも登 埸 し、支 援 爆 擎 や禰 給 物 資 
投 下 を要 請 できたが、ジョブとしては確 立 されていない。 


Missiler/Gunner/Grenadier/Launcher 


（ ミサイラー/ランチャー） 


肩 に装 備 したミサイルランチャーを便 い、遠 距 離 からの攻 擊 


を彳 丁 う。ロケットやグレネードランチャーも含 める〇 4 thで 
はGrenadierが分 離 している他 、GunnerのGヨブは砲 台 に与 
えられていた。5thでは肩 武 器 系 をまとめてランチャーとし、 
ガンナーはライフル等 による長 距 離 射 撃 ジョブとなっている。 


Fighter/Striker 
（ ストライカー） 


格 闘 を近 距 離 攻 撃 から分 離 しているのは、2ndと5 thのみ。 
2ndでは基 本 的 に格 闘 より射 擊 が先 に攻 擊 できるため、相 手 
がFighterかAttackerかは車 要 なポイントだった。 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


Sniper/Gunner 
（ スナイバー/ガンナー） 


Sniperはライフル等 による長 距 薩 射 繫 を行 うユニット。5 th 
ではガンナーと呼 ぷ。4 thからライフルの射 程 距 UH!が格 段 に 
伸 び、狙 撃 と呼 ぶに相 応 しい武 器 となった。命 中 率 を高 める 
スキルを習 得 するなど、ジョブの佃 性 も確 立 している。 


躍 タイプにより同 様 の分 類 でジョブ名 称 が迪 用 されているが、非 戦 瞩 タ 
イブ（ ・送 車 、輪 送 ヘリなど） は個 別 のジョブ名 称 を持 っている。また、 


特 定 のキャラクターが搭 乗 しているユニットは、ジョブ名 称 ではなくキ 


ャラクター名 が衰 示 される なお、3rdにはこうしたジョブの概 念 はな 
<. 
敬 ユニットのパイロット名 は「O.C.U•陸 軍 ヴァンツァー兵 」など 


と表 示 される 
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Commander 


Carrier 


USN/OCU Soldier 


Helicopter 


AutoPilot 
Nirvana 


BlackHounds 


2nd 


遠 近 汎 用 。他 よりも少 しレベルが高 い 


補 給 車 や輸 送 車 両 の漿 員 
補 給 車 やげ送 車 両 の乗 員 


戦 關 ヘリのパイロット 
U.S. N.綿 M01に出 現 。自 動 操 縦 装 置 
U.S. N.編 に出 现。ニルバーナ機 関 のバイロット 
U.S. N.編 に出 現 。特 殊 部 隊 ブラックハウンドのメンバー 


Commander 
他 よりも少 しレベルが高 い 


Captain 
Commanderの上 位 ジョブ 


Veteran 
Captainの上 位 ジョブ 


Super 
Veteranの上 位 ジョブ 


Driver 
輪 送 車 両 の乗 員 


Transporter 
输送 ヘリのパイロット 


4fh 
•• 


Gunner 
砲 台 の砲 撃 手 


Heli Pilot 
戦 鼬 ヘリのパイロット 


Tank Crew 
戦 車 の乗 員 


5th 


~バイロット 
WAP以 外 のユニットの措 乗 員 


2. 
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ジョブ 


Battle System 


戰 闘 システム 


1ST〜5thのシリース’ は、ターン制 や戦 ・の棉 造 など、基 本 的 な戦 瞬 
システムを踏 醪 しながら、新 たなシステムやユニットのバリエーション 
を導 入 している"1STではユニット1機 毕位 の戦 !8力 がものを言 ってい 
たが、2ndからAPシステムが導 入 されると、突 出 した戦 瞬 力 よりも部 
隊 のバランスと、APの使 い方 が重 要 視 されることになった。APシステ 
ムの性 質 から構 築 されたユニットの連 權 戦 術 は、4thでリンク攻 撃 とい 


う、より明 確 なシステムを得 て定 若 した。連 排 戦 術 という面 では、3槻 
小 隊 単 位 で行 動 するAltにも、同 様 の方 向 性 を見 出 せるFMOはアクシ 
ョン•シューティングなので、物 理 的 な操 作 テクニックが向 上 すれば， 
単 機 でも鬼 神 の如 き戦 闘 力 を発 揮 できるかもしれないが、それでどこま 
で戦 えるかはプレイヤー次 第 だ。当 然 、他 プレイヤーのユニットと達 推 


した方 が効 率 はいい。 


戦 場 マップの構 造 


Alt. FMOを除 く作 品 はすべて、戦 埸 マップがマスで仕 切 られ、ユニ 
ットの行 動 単 位 として用 いられている。1STは段 差 による高 低 差 のみだ 
ったが、2nd以 降 は3Dマップで傾 斜 面 が再 現 された。4thでは、時 間 
経 過 と天 候 の概 念 も盛 り込 まれている, 


地 形 効 果 


破 壊 可 能 な障 害 物 


マップに破 壊 可 能 な障 害 物 
（ 攻 撃 対 象 ） が配 圈 されているのは3 rdの・ 


み。樹 木 やコンテナを攻 撃 して破 壊 すると、アイテムを入 手 できる埸 合 


もある。4thや5thでは戦 闘 ユニット以 外 のオブジェクトが攻 撃 対 象 とな 


る場 合 もあるが、これは基 本 的 にミッションの条 件 で設 定 されており、 


HPを持 つユニットとして扱 われる。 


地 形 効 果 が設 定 されているのは1STと2ndのみで、基 本 的 に防 御 側 


（ 攻 幣 を受 ける側 ） がいるスクエアの地 形 効 果 が反 映 され、攻 撃 の回 避 


率 などに影 響 する01STは全 マップで合 計 24種 の地 形 が設 定 されており、 


マス単 位 で地 形 効 果 を得 られた。2ndではユニットの周 囲 にある遮 蔽 物 


（ 柵 木 や岩 、ビルなど） の種 類 や数 により、地 形 効 果 が変 動 する仕 組 み 


となっている。複 維 な地 形 ほど地 形 効 果 が高 い。3 rd以 降 は攻 撃 対 象 ま 
での距 難 や髙 低 差 、障 害 物 による射 線 の遮 りが攻 撃 の命 中 率 に影 響 し、 


地 形 の種 類 は移 動 力 にのみ影 鹽 を及 ぼしている。 


「い窩 UHJ村七 


3 rdの破 犢 可 脂 な明 害 
物 の多 さは伊 通 じゃな 


い。赤 い▼ マークが表 
示 されるものはすべて、 


攻 辈することで破 壊 で 
さる。 


顶术ハ卩 】U 


ユニットの行 勤 を制 祢 するAP （ アクティブポイント） システムは2 n 
dから専 入 され•以 降 の作 品 でスタンダードとなった APがなくなると 
攻 舉 も回 避 もままならないという性 質 から、包 囲 戦 術 や集 中 攻 撃 の有 効 
性 が高 まっている4thから導 入 されたリンク攻 整 システムは•ユニッ 
卜 の連 携 に皿 点 を證 いたもの。複 数 のユニットで同 畤 に敬 を攻 擊 するこ 


とができ、戦 08の展 BBがスビーディになった， 敵 もリンク攻 擊 を便 用 す 
るので、単 機 で突 出 するとあっという間 に・破 されてしまう。攻 撃 だけ 


でなく、守 りの面 でも戦 術 性 を高 める要 因 となっているt 5thではリン 
ク数 の制 約 も解 かれ、ユニットの位 •取 りとAP管 理 に、より比 匝 が灘 
かれている。 


HP回 復 
、弾 薬 補 給 の手 段 


ダメージを負 ったパーツのHP回 復 や、彈 切 れになった武 SSへの釋 薬 補 
給 を行 うユニットは、作 品 ごとに與 なっている。! STでは•［味 方 とも補 
給 車 が登 場 し. 隣 接 することでHPの回 復 と破 壊 されたパーツの修 理 が自 
動 的 に行 われ、弾 薬 補 給 や武 器 やアイテムをストックと交 換 するコマン 
ドが使 用 できる。U.S.N•編 と2089ではプレイヤー側 のみ、神 給 車 の代 
わりにリペアバックバックが登 場 している。2ndと3rdは、プレイヤー 
側 に補 給 ユニットやリペアバックバックは登 場 せず、アイテムを頼 りと 


していた。4 th以 降 は、HP回 復 にはリペアバックバック、弾 薬 補 給 はア 
イテ厶 が定 若 している， また、Altでは後 方 支 援 部 隊 が凳 埸 し、彌 薬 補 
給 と傷 んだシールドの交 換 ができた. しかし、HPの回 復 手 段 はなく、シ 
ビアな戦 痢 を強 いられる 


補 給 手 段 の変 遷 


タイト丿 レ 
バーツの回 復 /脩 理 
; 
弾 避 補 給 


1ST : O.C.U. 
: 
捕 給 車 、アイテム 
! 
備 給 車 


1ST : U.S.N. 
! 
リペアBP、アイテム 
リペアBP 


2089 
! 
リペアBP、アイテム 
リペアBP 


2nd 
アイテム 
アイテム 


3rd 
アイテム 
1 
1 
T7イテム 


4th 
! 
リベアBP、アイテム! 
アイテム 


5th 
リベアBP、アイテム［ 
アイテム・ 


FMO 
リペアBP、アイテム 
アイテム 


Alt 


1 
1 


1 
1 


1 
1 
後 方 支 援 部 隊 
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Historica 


スキルのカテゴリーと個 数 


シミュレーター 


Simulator 


3rd 


マップデータの入 手 条 件 


モードのダウンロード 


訓! ! ! モード 


イグチフォーラ厶 「審 菜 内 容 」（ 価 格 : 500） 


1STで格 腳3種 . 近 距 誌 3種 、速 距 ・の叶 7養 からスタートした 


スキルは、作 品 ごとにカテゴリーも内 容 も歎 も習 得 方 法 もまちまちで、 


一 貫 しているのは戦 嘴 中 に発 動 するバトルスキルの存 在 くらいた バト 


ルスキルは、1回 の戦 闘 で複 教 のスキルが連 続 発 動 （ チェーン） するが、 


シミュレーターでは、ミッションと同 様 のシステ厶 で戰 !MRIII練 を行 い. 


おもにバイロットの能 力 強 化 を図 る。バトルシミュレーターとして 


されたのは3rdからだが、2ndでは闘 技 場 にチー厶 ファイトが股 けられ 


ており、バトノレシミュレーターの原 型 となっている=1ST. 2088. Alt 


にはシミュレーターに相 当 する施 設 や機 能 は登 場 しない.FMOでは調 練 


埸 として、 任 意 に状 況 設 定 ができ备損 擬 載 埸 が用 意 されているか、プレ 


3rdでは•ネットワークの「Simulator」で、チュートリアルとバト 


ルシミュレーターをプレイできる, チュートリアルは戦 やセットアッ 


プの基 本 システムを解 説 してくれるもの、、バトルシミュレーターでは実 


戦 彤 式 の横 擬 戦 を行 い、武 器 熱 練 度 やエースポイント、バトルスキル、 


戦 績 による賞 金 を獲 得 できる, なお、バトルシミュレーターのモード（ 難 


易 度 ） やマッブデータは. ネットワークや会 話 イベントで入 手 できる, 
， 


この現 象 は1STから見 られた. たたし、システムとして明 確 になったの 
は2 ndからで、スキルごとにチェーンする確 率 が設 定 されている Alt 


ではアクションのバリエーションをスキルとして留 得 し、WAWの行 勤 


に幅 を持 たせている 


ネットワークでバトルシミュレーター 


イヤーの操 作 8IH練 の意 味 合 いが強 く、ゲー厶 性 やボーナス要 素 は薄 い 
バトルシミュレーターが本 格 化 した4 thと5 thでは、ステージのクリア 


ボーナスとして、レアな武 器 やパーツを入 手 する目 的 も加 わった5th 


に至 っては、全 100フロアを1機 でクリアするというサバイバルシミュ 


レーターも用 意 され•本 編 のミッション攻 略 以 上 に遊 び応 えのある内 容 


となっている" 


持 にスキルを说えるた 
めに、シミュレーター 
を活 用 したい。ミッシ 
ョンでは使 えないバー 


ツのスキル を 冒 很 
。 


実眼モ・ド________________ 


パベールフォーラム「ソフトウェア部 門 」（ 価 格 
： 600） 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


1 ST/ 2089 
2nd 
3rd 
5th 
Alt 


•格 朋 スキル 
X3 
•バトルスキル 
•バトルスキル 
X96 
•バトルスキル 
X58 
•機 動 力 
X6 


•近 距 艦 スキル 
X3 
スビードスキル 
X 10 
•スペシャルスキル 
X 15 
・攻 擘 カ 
X7 


•旬 並 龍 スキル 
X1 
バワー3キル 
X 10 
4th 
•リンクスキル 
X6 
•防 御 カ 
X6 


フィールドスキル 
X10 
•バトルスキル 
X79 
•コマンドスキル 
X9 
•機 動 力 +攻 拳 力 
X 12 


スベシャルスキル 
X10 
•オートスキル 
X20 
•オートスキル 
X7 
•機 動 力 +防 御 カ 
X6 


スーパースキル 
X 12 
•コマンドスキル 
X 10 
•リーダースキル 
X9 
・攻 擊 カ+防 御 カ 
X4 


•才 4ナースキル 
X20 
•バーツスキル 
X25 


! 
・コンピュータスキルX 19 


マップデ. . 夕 
: 
エマ飕入 手 方 法 
アリサ巡 入 手 方 法 


タール也 也 暖 藥 庫 前 !M20 USN空 母 作 戦 蜜 でオペレーターと会 話 \:M24台 北 市 酒 埋 でクレイ大 使 と会 話 


台 北 市 郊 外 
!M30華 蓮 団 司 令 室 でホアンと会 話 
:M28万 安 補 給 基 弛 でコウと会 話 


涛 上 油 田 ブラント 
:M45武 漢 補 給 赛地 でジュウンと会 話 
4 
1:M39上 海 海 車 基 地 でオベレーターと会 話 


南 京 政 舟 
:M61熊 本 基 地 作 眦 窒 で滝 口 と会 話 


福 烏 述 股 现壊 
! 国 土 交 通 省 フォーラム「今 年 度 重 点 車 亲紹 介 
」〇 


:M41呉 海 車 墓 地 士 官 室 で滝 口 と会 話 


D「C6山 」でダウンロード 


■ 
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Skill 


スキル 


4th 


クリアボーナス 


地 形 効 果 


Durandal Simulatorの解 放 条 件 
U. S. N. Simulatorの開 放 条 件 


sth 


クリアボーナス 


ステージ20をプレイするには 


ステージ20は、スカウトでエキスパート小隊を編成しなければならな 


い。エキスパート小隊とは、熟練のパイロットのみで構成されたチーム 


で、対象となるバイロットは35人。早ければChapter 5で、メンバーを 


そろえることができる。ただし、その段闌でステージ20に挑戦しても、 


クリアすることは難しい。パーツや武器のRank、パイロットのジョブレ 


ベルやスキルなどを充実させてからチャレンジしょう。 


開放条件が厳しくなる後半のシークレット・ステージでは、クリアボ 


ーナスとして武器やパーツを入手できる。武器腕のヴァンパイアやミノ 


タウロス、WAP 一式のゼニスRVやアバローナIIなどは、このシミュレ 


ーターでしか入手できないレア・パーツだ。 


4 thではエルザ編 とダリル■ で、別 々のバトルシミュレーターが用 意 


されている。どちらも全 12ステージで、•・ステージをプレイするには下 


衰 のような開 放 条 件 を満 たす必 要 がある。シミュレーターでは通 常 のミ 


ッションと同 じく経 験 値 、EP、賣 金 を獲 得 できるので、パイロットの訓 


練 や實 金 稼 ぎに活 用 できる 


5 thのバトルシミュレーターは、全 20ステージ。ステージをクリアす 
ると経 験 値 (EXP)を獲 得 でき、ボーナスとして武 器 やバーツを入 手 で 


きることもある なお、各 ステージをプレイするには、右 表 のような・ 
放 条 件 ( 表 中 、Mはミッション、Bsはバトルシミュレーターを示 す) を 


満 たす必 要 がある’ 


2つのシミュレーター 


バトルシミュレータ"— 


健 敏 の勇 士 たちをスカ 
ウトし、エキスパート 
小 隊 を結 成 "スカウト 
するとぎはプロフィー 
ルのコ メン 卜 を参 考 に 


しよう。 


こあ™ 
— 


Ds ； 
条 件 


01：S01をクリア 
___ 1_______ 
:S 02をクリア 
:S 06をクリア 
:S 07をクリア 
:S12をクリア 
:S18をクリア 
:S 23をクリア 
:S 24をクリア 
1 
:S06を15ターン以 内 でクリア/Ds03を20ターン以 内 でクリア ________________ 
:S16T15ターン以 内 にZ. A.Missiler2機 を撃 破 /Ds06を25ターン以 内 でクリア 
:S22で空 母 のHPを40%以 上 残 してクリア/Ds 07を30ターン以 内 でクリア 
;S 24で英 柬 機 を3機 以 上 残 してクリア/Ds 08を30ターン以 内 でクリア 


Bs : 
条 件 
；EXP 
蔵 利 品 


01:M02「フリーダム優 攻 2」クリア 
:600 : 


1 


1 -------- 


02 •_Bs01を17ターン以 内 にクリア 
:1200 ； ! アールアッソー (MG) 


03 : M04[7リーダ厶 防 衛 」クリア 
:1900 : 


1 


1 -------- 


1 


04 : M06rフォートモーナス1」クリア 
:3600 ； 


1 


1 


05 : Bs04を20ターン以 内 にクリア 
:4500 : ： グロウタスク(RF) 


06：M0B/VB「ミサイル基 地 強 襲 A/B」クリア 
:5400 : 


1 


1 
i 


07；M10「ミサイル某 地 撤 収 」クリア _ 
: 7200 ； 


1 
! 一ー 


1 


08 - Bs07を25ターン以 内 にクリア 
:8100 : : ヴァジ工 (Body) 


09 ； M12A/BF市 外 制 圧 A/B」クリア 
」9000 : 


1 


1 — 


1 


10 ： M13A-1「密 林 突 破 」クリア 
:10800 : 


1 


1 — 


11；M13B-2f防 衛 施 設 獴谖」クリア 
:11700 : : フジャン(GG) 


12 - BS1Oを28ターン以 内 にクリア 
:12600 [ 


1 


1 —■ 


13 : M14「捌 究 施 設 強 腮 」クリア 
:14400 


1 


1 — 


14： M16「空 港 割 圧 」クリア 
:15300 :Be-11(BZ) 


15 : Bs13を43ターン以 内 にクリア 
:16200 


16 : M18「地 下 工 埸 滯 入 」クリア 
:18000 


17： M20I"証 拠 品 础保 」クリア 
:18900 


18 : Bs16を35ターン以 内 にクリア 
:20700 : 


19 : M22「シンクロトロン外 周 」クリア 
:24000 


20 : BS18を17ターン以 内 にクリア 
:24000 


1 


1 — 


1 


1 — 


1 
! ゴルディアス(MS) 


1 
1 -- 
i 


1 
1 *— 


1 


［ ターボ(BP) 


ノ 
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ステージ 
クリアボーナス 


Durandal Simulator 09 
j Galbados 
ガルヴァドス(RK) 


Durandal Simulator 1 〇 
• Vampire 
ヴァンバイア( 就 器 腕 ) 


Durandal Simulator 11 
；Zhelanie II 
ジラー二 11(一式 ) 


Durandal Simulator 12 
:Artdeux 
アールドウ(MG) 


U.S,N. Simuralor 08 
:22sn Leosodal 
■ 
22snレオソシアル(MG) 


U.S.N. Simuralor 09 
:Boa 36 
1 
ポア36 (BZ) 


U.S.N. Simuralor 10 
:Minolaur 
ミノグ?ロス( 就 器 腕 ) 


U.S.N. Simuralor 11 
:Zenith RV 
ゼニスRV ( 一 式 ) 


U.S.N. Simuralor 12 
:Oborona II 
―1_____________ 
アバローナ|| ( 一 式 ) 


01:S 03をクリア 
02： S 08をクリア 
03： S10をクリア 
04 : S13をクリア 
05 ■ S15をクリア 
06 : S 20をクリア 
07： S 26をクリア 
08 : S 04を15ターン以 内 ZUsO2を20ターン以 内 でクリア 
09 : S13でゲリラメンバー全 員 が残 存 /Us04を30ターン以 内 でクリア 
10 : S14で砲 を全 滅 させる/Us05を30ターン以 内 でクリア 
11:S21で10ターン以 内 に最 下 厩 へ到 達 /Us07を25ターン以 内 でクリア 
12； S26で特 定 の袖 を特 定 の順 に繫 破 /Us1Iを20ターン以 内 でクリア 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA Historica 


5th 
サバイバルシミュレーター 


単 槻 で全 100 7 ロアを戦 い抜 くのが、サバイバルシミュレーター 挑 


戦 するパイロットを選 ぶと、バイロットのレベルは1、機 体 はRank.1 


のガストでスタートする。フロア内 の敵 を全 減 させるか. 転 送 装 !tを使 


用 するとそのフロアをクリアし、セットアツブ画 面 を経 て次 のフロアへ 


進 む。10 7ロアごとに一 時 クリアとなり、入 手 したアイテムやRPを精 


算 できる， 


パーツや武 器 の入 手 


フロアにはバーツや武 器 、アイ 


テムを格 納 したコンテナが配 置 さ 


れており、これを入 手 して機 体 を 


碰 化 していく。10フロアごとの精 


算 時 に、所 持 品 を本 編 に持 ち返 る 


か、RP （ 改 造 ポイント） に換 算 で 


きる。ほとんどのパーツや武 器 の 


Rank.1（ 未 改 造 状 態 ） を入 手 でき 


るのが、サバイバルシミュレータ 


ーの最 大 の魅 力 だ。 


コンテナを攻 撃 すると甥 ! 異 。卷 さ込 まれる 
と大 ダメージを受 ける。これ在 利 用 して敢 


を整 破 するのも、車 要 な攻 略 テクニックの 


ひとつ。 


グレン専 用 ゼニス 


嘏 後 のフロア100をクリアすると、ボーナスとして「グレン専 用 ゼニ 


ス」のパーツを1つ獲 得 できる。一 式 そろえるには、最 低 でも4回 クリ 


ァしなければならない。 


サハイハルシミュレーターでのみ入 手 できるもの 


名 称 
獲 別 


クラスタシア 
: 
一 式 


グラップル 
一 式 


グリレゼクス 
: 
一 式 


デスマッツ 
一 式 


ノレフトローバー 
一 式 


ヴァジェ 
ボディ 


テラーウノレフ 
ボディ 


ゼニスRV2 
腕 


ダスラークロウ 
腕 


アールアッソー! 
マシンガン 


グレイブ 
マシンガン 


1 


レオソシアル 
! 


i 
! 
マシンガン 


i 


霧 烏 55式 
! 
ショットガン 


コベット 
； 
ショットガン 


スティト 
• 
ショットガン 


ファイアアント 
火 炎 放 射 器 


ホットリバー 
火 炎 放 射 器 


バーチェル 
: ガトリングガン 


フジャン 
! ! ガトリングカン 


レオスタン 
! ガトリングガン 


イグチ5式 
ライフル 


グロウタスク 


_________________________________ 1 


:_ _ ライフル_ 


名 将 
赫 別 


ファイアーバード! 
ライフル 


Be-11 
: 
バズーカ 


グノーツ 
[ 
バズーカ 


プルギバ 
! 
バズーカ 


ソウルバスター! _ 
ナックル 


ダブルネイル 
ナックル 


アゴーニ 
： 


1 
ロッド 


クノレセイダー; 
ロッド 


バトルタスク 
バイルバンカー 


ヘビーバイル 
バイルバンカー 


SP06 
シールド 


ラ仆 シールド: 
シールド 


ゴルディアス 
: 
ミサイル 


サンアウル 
ミサイル 


マジックボックス! 
ミサイル 


イグチ82式 
グレネード 


レイジーホーン! 
グレネード 


アルバトロス 


1 
ロケット 


ワイルドグース! 


1 
ロケット 


万 能 弾 
! 
アイテム 


ミニリペアMAX : 
アイテム 


全 リベアMAX : 
アイテム 


Colosseum / Arena 


1対 1もしくは複 数 対 複 数 で、賭 け試 合 を行 うのが・技 埸 SthやFM 


〇では、アリーナという名 称 になっている。! STや2ndでは、キャラク 


ターを仲 問 に加 えるイベントの孫 台 としても使 用 され、設 定 上 では現 実 


に存 在 する施 設 であったが、5 thではコンピュータ内 に股 けられたシミ 
ュレーターの一 環 として設 定 されている基 本 的 にパイロットのレベル 


やスキルの内 容 •機 体 のHPや装 備 武 部 の攻 撃 力 などをファイター（ 対 戦 


岡 技 場 /アリーナ 


相 手 ） と比 絞 し、オッズ（ 倍 宰 ） や賞 金 が決 められる， 資 金 稼 ぎを目 的 


とする場 合 は、主 武 装 以 外 の装 偷武 卷 を外 して攻 ・カの判 定 を下 げたり、 
ボディ以 外 のバーツを低 ランクのものにしたりと、オッズを下 げないエ 


夫 が必 要 だ なお、2089とFMOはプレイヤー同 士 の対 載 が主 体 で、内 
容 的 には1STや2 ndに用 意 されていた「VSモード」に近 いFMO 
では定 期 的 に対 戦 大 会 が開 かれている, 


1ST 


1STの圖 技 埸 では、1対 1の対 戦 を行 う。毎 ターン•使 用 武 話 や防 御 


を週 択 し、武 器 やスキルのイニシアチブに従 って互 いに攻 卷 相 手 のポ 


ディか両 腕 を破 壊 すれば腸 ちとなる。アイテムやバックパックの槻 能 は 


便 用 できない。 


ファイターの人 数 


關 技 場 のファイターは全 部 で30人 。ただし、同 名 のファイターが別 の 


機 体 で出 現 する場 合 もあり、延 べ人 数 では64人 となる。対 ・戦 できる町 や 


出 現 タイミングは、ファイターごとに決 まっている。 


1対 1の真 つ向 勝 負 


資 金 稼 ぎを目 的 としていると、オッズの低 
いファイターは敬 通 してしまいがち。個 性 
派 ぞろいなので、たまには軽 く対 風 してみ 
るのもいい。 


対 戰 ! ?目 手 を避 択 して下 さい 
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賞 品 でレアな武 器 を入 手 


B8枝 場 でのみ入 手 できる武 器 


マイルス 


w t o a® 


参 加 人 数 によるCPの上 限 


。皆 " 


アリーナでの腸 利 条 件 


1. 相 手 ユニットをすべて撃 破 
2.20ターン経 遍 時 、チー厶 の残 りユニット数 が相 手 を上 回 っている 
3.20ターン軽 過 時 、残 存 ユニットのHP合 計 が相 手 を上 回 っている 


2 人 : 2000 
3 人 
：4000 


眠 い方 ut通 常 の顾船 ］ と 
同 じ。AP狂 回 復 させな 
いように、敞 1槻 を包 
回 してターンを経 過 す 
る厭 術 が有 効 だ。 


スキルのチェーンが起 
こると、攻 撃 回 歎 が増 
えて圧 倒 的 に有 利 。対 
厩 前 に、チェーンしゃ 
すいスキルを組 み含 わ 


せてセットしておこう， 


ソロファイトで勝 利 すると、通 常 はファイターごとに股 定 されている 


賞 金 を受 け取 るのだが、まれに賞 品 として武 器 を入 手 できる埸 合 がある 


全 49種 の武 器 が用 意 されており、その中 の17種 
（ 下 表 ） は、闘 技 埸 で 


しか手 に入 らない貴 重 品 だ。 


参 加 人 散 が増 えることで重 要 になるのがリ 
ンク攻 繫 。リンクスキルをセットしてんく 
のを忘 れないように。回 復 手 康 も用 意 して 
おくといい。 


2ndでは圖 技 ・で、ソロファイトとチームファイトの2種 類 の試 合 が 


行 える ソロファイトは1対 1、チー厶 ファイトは破 大 5対 5での対 戦 


となる‘， B8技 埸 に田 現 するファイターは,168人 ， シナリオに関 わって 
くるキャラクターを除 き、搭 乗 する機 体 が固 定 されていないのが大 きな 


特 徴 だ 機 体 は別 に150概 が用 意 されており、対 戦 するファイターを選 
択 するたびにランダムで決 定 される。 


ブレイヤーか’ 行 うのは、映 合 前 


のユニットとメイン武 器 の咽 択 


個 けるCPの指 定 のみ。试合 は通 
常 の戦 闢 と同 じく、プレイヤー 


フェイズと磁 フェイズで交 互 に 
行 勤 して、ターンを重 ねていく 


眼 初 は1対 1しか選 択 できないが、通 算 で20勝 すると2人 、40勝 す 


ると3人 でチームを組 み、同 様 に2〜3人 編 成 の相 手 チームと対 戦 でき 


る。1対 3や3対 2など、変 則 マッチも可 能 だ。なお、両 チームの人 数 


によって賭 けられるCPの上 限 が決 まる。 


チームファイトでは、ミッションと同 様 の戦 関 を行 う。最 初 に参 加 人 


数 と参 加 キャラクターを決 め、対 戰 チーム（ ファイター5人 はランダム 


選 出 ） を選 択 する。対 戦 チームは必 ず5人 だが、プレイヤー伽 は1〜5 
人 で人 数 を選 択 できる。次 に「大 将 」を決 め、戦 場 を選 んで統 合 開 始 
。 


相 手 の大 将 ユニットを撃 破 した時 点 で勝 利 となり、撃 破 数 や人 数 遂 でボ 


ーナス賞 金 を得 られる。 


1対 1で試 合 を行 う。最 初 に5ターン分 の行 動 
（ 使 用 武 器 ） を入 力 し 


てスタートし、互 いの使 用 武 器 やスキルによるイニシアチブに従 って、 


交 互 に攻 撃 をしていく。5ターンが経 過 すると、再 び5ターン分 の行 動 


を入 力 。なお、途 中 で指 定 した側 の腕 が破 壊 された堤 合 は、何 もせず相 


手 に旅 新 が回 る。ボディか両 腕 を破 壊 すると勝 利 。ただし、ボディに内 


蔵 武 器 がある埸 合 は、ボディを破 熾 するまで終 わらない。 


5thのアリーナは1STや2ndのB8技 埸 とは連 い、基 本 的 にミッショ 
ンでの機 闘 と同 じ仕 組 みで対 職 する。ただし、試 合 開 始 後 はブレイヤー 
は一 切 の指 示 や操 作 をすることがなく. すべて自 動 的 に進 行 する 
•大 3対 3のチー厶 戟 を行 うこともできる。 


(7cm ■ na”on 


［ 水 ! M&UEPmi 


侦他 
_______ 


5 人 : 8000 
6人 : 9999 _____________ 


人 数 はブレイヤーのチー厶 と対 


戦 チームの合 計 。例 えば2人 は 
け寸 1、3人 なら1対 2か2対 1と 
なり、3対 3が报大 数 となる。 


Bassoon 
ノ lスーン 
: ライフル 


Burgiba 
ブルギバ 
! バズーカ 


Cobbet 
コベット 
: ショットガン 


Deltal 20 
デルタ120 mm 
•肩 キャノン 


Fire Ant S 
ファイアアントS 
: 火 炎 放 駐 器 


Fire Owl 
ファイアオウル 
: ロケット 


GL21OM1 
GL210M1 
: グレネード 


Keen Edge 
________ キことエッジ_______ 
5ナックル 


M.Hammer 
マッドハマー 
! ロッド 


Mainate 
メナート 
•ミサイル 


Plover M4 
ブロヴァーM4 
: ミサイル 


Plover SS 
プロヴァー SS 
: 対 空 ミサイル 


Red Crow 
レッドクロウ 
q 
サイノレ 


Savory GO 
サヴォリG0 
: 肩 キャノン 


Sky Myna S 
スカイマイナS 
! 対 空 ロケット 


Warbler 
ウォーブラー 
• ロケット 


Warm0rF2 
ウォーマーF2 
: 火 炎 丸 N寸 器 


IIMUAlDnflB 
-1 


| 
こ" 
一 
>IU 
此 土 ・、1 
1 JU I 


ソロとチー厶 の選 択 
2nd 


ソロファイト 


_チームファイトー 


5th 
自 動 で行 われる通 常 戦 闘 


チー厶 亜 
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Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 
Historica 


特 定 チー厶 に勝 利 して迷 彩 を入 手 


アリーナはおもにCPを稼ぐために利用するが、特定のチームを倒すこ 


とで「迷彩」も入手できる。その内容は右記のとおりで、対戦する順序 


などは関係しない。なお、対戦チームはリストに出現するタイミングと、 


リストから削除されるタイミングが決まっている。右の表でrvs」は 


チーム人数、「出現」「削除」はそれぞれのタイミング（ミッション番号） 


を表しており、「削除」が「一・ー」のチームは削除されないことを示す。 


対 厥 チー厶 はどれも強 
政 ばかり。オッズを気 
にしなければ、武 裝 も 
スキルも充 実 したセッ 
トアップで誼 み、後 は 


運 を天 に任 せるだけ。 


アリーナで入 手 できる迷 彩 


No. 
名 称 
: 
対 譴 チーム 
:VS 出 現 
削 除 


25 
------ 
»2・C.U•アーバン :TOXIC CHAIN 
: 2 : 7-5 : 
8-1 


26 
；O.C.U・デザート :WILDCATS 
: 2 : 7-2 : 
7-5 


27 : 


1[O・C.U•ジャングル !PUNISHERS 
: 2 ： 6-1;:7-2 


28 
: レッドホークス ______ MUDDY OTTERS I 3 : 5-2 :! 
7-6 


29 
」: フォーチュンメディカノレ! APOCALYPSE 
: 2 : 6-2 : 


1______________________________________________ 1______________________________________________ 1_______________ 1 
1 
____ _____ 


30 : 南 米 迷 彩 
! TRIPLE IMPULSE : 3 ： 7-4 ； 


1 


1 
— 


31； 
—I: グリムニノレ 
J TRIPLE STINGERS ； 3 ： 7-4 ； 


1 


1 
-------- 


1 


34 : 
------- 1:グリムニル冬 季 迷 彩 :ISLAND LOVERS : 2 : 8-2 : 


1 


1 
— 


1 


77 : 
------ 
<i カウ 
:IMAC 
: 3 : 7-1 


1 
1 
1 
1 
8-3 


82 ：J; ゼブラA 
: DURANDAL- « : 3 ： 6 -1； 


1 
1 
1 
1 
1 


1 


( 
一 "— 


83 ；1; ゼブラB 
: HEROES 
: 3 : 8-2 : 


1 
■ 
i 
1 
1 


1 


1 
1 


85 ；: ジャガー 
:GENTLE ARMY 
: 3 : 6-1 


1 
■ 
1 
» 
1 
8-1 


1 


88 ；； 地 獄 の壁 
：CRIMSON WALL : 3 ： 5-2 : 
1 
I 
I 
6-2 


90 :: ミケ 
:NIGHTMARE 
: 3 ： 8-2 ； 


1-------------------------- 1--------------------------- 1______ 1______ 
1 


1 


1 


1___________________________ 


FMO 
定 期 開 催 される対 戦 大 会 


FMOでは定 期 的 にプレイヤー同 士 が対 戦 する「アリーナ」が開 催 され 


ている, アリーナには公 式 •非 公 式 があり、公 式 は毎 日 、曜 日 ごとに設 


定 されたルールで行 われている。非 公 式 は、階 級 が少 刷 以 上 のプレイヤ 


ーが個 人 的 に開 催 するもの。アリーナにはレベル10で移 動 可 能 になり、 


所 晨 ・に関 わらず対 戦 できる。實 献 値 やMPの獲 得 はなく、経 験 値 は通 


常 よりかなり少 ない。ルーム（ 酒 場 ） では、对戦 の模 様 を観 聴 すること 


ができる また、賞 金 や副 賞 が用 意 され、約 2カ月 をかけて予 選 と決 ! 9 
を行 う定 期 イベント「Clash of Iron」も開 催 される。 


公 式 アリーナ 
非 公 式 アリーナ 


公式アリーナでは、曜日ごとに参加人数の上限、装備制限（必須装備、許 


可されている装備、禁止事項）と、サドンデス（HP1/4でスタート） 


少尉以上のプレイヤーが任意でルール等を設定し、開催できるアリー 


ナ。開催するには100 MPが必要。トーナメント形式とノーマル形式（公 


かとうかのサブルールが設定されている。また、時問蒂でBGコストが指 
式アリーナと同様）が選べ、開催者が指定した人数により、参加費用と 


定 されている。卷 加 費 は無 料 だが、 


公 式 アリーナのルール概 要 


賞金もない。 
賞金が自動的に設定される。なお、曜日ごとに、同時に開催できるアリ 


ターボアサルト 


ターボBP必 须、武 器 はMGかSG 
のみ許 可 という高 速 近 接 射 撃 戦 
。 


武 器 腕 、改 道 は0K。 


サドンデススナイバー 


スナイバーライフルやバズーカ 


を使 用 した狙 擊 職 。許 可 BP、改 
音 の不 可 など制 約 あり。 


大 型 機 動 兵 器 臨 導 


味 方 の大 型 楓 勤 兵 器 に指 示 を与 


えながら祯瀨 操 作 する。装 備 制 
限 などはなし。 


ジェット格 B3 


ジェットBPと格 闘 武 器 のみ許 
可 という峻 り合 い戦 。当 然 、武 
讒 も使 えない。 


I rij) n I nonTWi jiunnn 


ーナの数が制限されている。 


非 公 式 アリーナの開 催 数 制 限 


J9 
金 
日 


I rnron 


曜 日 によってルールが違うので、卷加 する 


塩 合 はセットアップの坦! a在 。 


プレイヤーがルールを指 定 してア 


リーナを隔価。参加貴用と賞金は 
自動的に設定される。 


公 式 アリーナBGコスト 
「加 虹 -12 ： 00 
「⑵虾-16 ：00 


1 
-24 ： 〇〇 


公 式 アリーナの田 程 とルール 


理 口 : 1II, irm^s 
_________________ - 
___________ _荚。岡?円人こ… 
__ 一・— 
サブルール 


必 須 装 備 
1 
辰 備 許 可 
禁 止 鞘 項 


月 ：1• 3 • 5 ;ターボアサルト 
:TB、MG、SG : 
— 
；______ SG、MG以 外 の就 器 
! サドンデス 


火 : 1-3-5 :サドンデススナイバー 
： 
— 
j SRF、BZ、SD、TB、ST、JT : 
改 造 
： サドンデス 


水 : 1-3-5 !ターボアサルト 
： TB、MG、SG ： • 
— 


---------------- 1_____________________ 1______________________________________________ 1_________ _________________________ ■ 
1 
SG、MG以 外 の武 器 
1 
1 
サドンデス 


木 
］ 1-3-5 :サドンデススナイパー : 
― 
:SRF、BZv SD、TB、ST、JT : 
改 造 
サドンデス 


1 


金 口 . 3 • 5 ［ ターポアサルト 
［TB、MG、SG ; 
SG、MG以 外 の武 器 
: サドンデス 


1-3日 サドンデススナイノヾー : 
— 
:SRF、BZ、SD、TB、ST、JT : 
一 ^Kし改 連 
: サドンデス 
:5 
: 大 型 樓 動 兵 器 誘 導 
: 


1 
i 
■ 
t 
1 


1 
• 


1 
( 


1 
t: サドンデス 


日 ： 1• 3 • 5 :ジェット格 闘 
; 
JT 


__________t_____________________ 1______________________________________________ 1__________________________________ ■________________________________________ _______ 1; 格 明 系 以 外 の武 器 、武 器 内 屈 アーム： 
サドンデス 
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FCIash Of IronJの内 容 


Ili'UtfUiO J・ 


fClash Of IronJレギュレーション 


2089 


クラスとランキング 


アリーナでの勝 利 条 件 


1日 1回 の対 戦 登 録 


アリーナはユニットの出力によって4つのクラス（陶級）に分かれ、 


戦關はクラスごとに行われる。戦闘結果によって両者にポイントが加算 


されていき、各クラスごとに累積ポイントの高い者から、上位10名がラ 


ンキングに掲載される。なお、プレイヤーの「ニックネーム」を手に入 


れることで、そのプレイヤーと対戦することもできる。 


大 会 のルールや|用 催 朋 
冏 、賞 金 や賞 品 などの 
詳 籾 は、公 式 サイトで 
発 表 される。 


決 曲 トーナメント 


予 選 を通 過 した8人 のプレイヤー杼、トーナメント形 式 で対 戦 。側 楮 を 
決 定 する。 


シーズン 
[Clash Of IronJは2つのフェイズをまたぐ約 2ケ冃 の期 間 に開 依 され、 
前 半 は予 選 、後 半 に決 腸 トーナメントが行 われる。 


定期的に開催される大会で、2つのフェイズをまたぐ期間（シーズン） 


に開催され、予選で8名のプレイヤーを選出し、決勝トーナメントでチ 


ヤンピオンを決める。対戦は1対1で、大会ごとに6種のレギュレーシ 


ョンから1つが採用される。決勝トーナメントでベスト4入賞者には賞 


金が、さらに偃勝者、準優勝者には副賞が贈られる。 


予 選 


每 週 金 曜 日 と土 曜 日 の21：0〇〜24： 00、計 8日 の予 選 が行 われる。ノー 
マル形 式 のアリーナに挑 厥 し、1日 ごとに膀 利 数 のもっとも多 いプレイヤ 
一 1人 、8日 問 で8人 のプレイヤーが迥 出 され、決 勝 トーナメントに酒 出 
できる。負 け数 はカウントされず、連 続 して腸 利 する必 要 もない。時 間 内 
であれば何 度 でも挑 戦 可 能 
。 


Clash 〇 f Iron 


2088では•拡 張 アプリとして「フロントミッション アリーナ」を利 


用 できる. 対 戦 するキャラクター及 びヴァンツァーは、基 本 アブリIフ 


ロントミッション2080」のサーバーセーブデータを使 用 。セットアッブ 


を済 ませたらB!技 場 へ行 き、ユニットをエントリーしておく。翌 日 、・ 
技 ・で対 戟 結 果 を取 得 し. 内 容 を確 認 
（ 再 生 ） することができる。なお、 
対 戦 は1日 1回 しか行 われない。 


oniti/mnoBBR 
(sau« 〇!Boanivi] 
n«HBUN 『” 
__ 


i»n - zi> 


risi ogi•)i > nt n run -I.；,ハ rua，"ナ n i. 


アリ5ナ名 
Two-Guns shootout 
Lark Style Melee 
Bazooka Brawl 
Iron Fist Fight 
Jagerhalz 
Gladiator Battle 


措 定 人 數 
1 
: 


I 
R 
1 
: 
1 
: 


1 
1 
1 
: 
1 


1 
1 
1 


?旨 楚 BGコスト 
. 
1 
4 
•■ 
4 
: 
未 定 
未 定 
• 
未 定 
: 
未 定 


メインルール 
索 敵 &破 壊 
! 
索 敵 &破 嫉 
! 
スコア獲 得 
棠 敵 &破 壊 
: 
索 敵 &破 壊 
篥 敵 &破 坡 


サブルール 


• 


------ 
1 
-------- 
I 


I 


1 


1 
-------- 


1 
サドンデス2 
サドンデス 
1 
1 
サドンデス 


目 禅 スコア 


1 
« 
1 


I 


— 
I 


I 
100 
一 


1 
1 


1 
— 
1 
— 


使 用 マップ 
要 整 地 
1 
特 殊 地 形 訓 練 堤 7 
要 塞 基 地 ! 
特 殊 基 地 訓 練 坍 1 
! 特 殊 基 地 訓 據 場 5 
: 
特 殊 基 龍 訓 拠 蝎 ? 


武 器 如 限 
•MG、SG必 須 
その他 禁 止 " 
: 


1 


KN、RD、PB 
■BZ必 須 
:MS、RK、GR 禁 止 " ； 
ナックル 


I 
• 


: "アサルトライフル! 


: 
シールド” 
: 
RD、PB、SH 


BP剛 眼 
ターボ必 須 
ターボ、ジェット 
! 
ターボ 
' 
ジェット必 須 
: ターボ、ステルス 
: 
1 
1 
ターボ必 須 


武 盤 臟 誤 韻 
装 備 許 可 
装 備 許 可 
禁 止 
1 
1 
禁 止 
: 
禁 止 
: 
禁 止 


改 選 揪 体 出 撃 
不 可 
不 可 
: 
未 定 
! 
未 定 
:_________ _____________ : 
未 定 
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賜 ち点 と陶 級 


エントリー （8：0〇〜14：00受 付 
） 


•「フロントミッションアリーナ」を起 動 し、FLOAD DATAJでサーバ 
ーセーブデータをロードする 


•街 メニューの「Hanger」でユニットをセットアツブ 
•街 メニューの「CollosseumJで闘 技 璟 へ行 き、「Entry」でエントリー 
手 携 きを開 始 。確 説 皿 面 で「础定 」を押 すと、手 錦 さが終 了 


対 戦 皓 果 
（ エントリーの翌 日 
） 


•午 前 8： 00以 降 に關 技 埸 へ行 く 
• FReportJで対 戦 結 果 のデータを取 彳 駅 再 生 する 


腸 ち点 


•勝 利 
3 


•敗 北 
! 


•引 き分 け1 
※ 勝 ち点 が同 じ場 合 、対 憐 相 手 との「出 力 差 数 」の高 いブレイヤーの順 位 
が高 くなる 


•出 力 強 数 =対 職 相 手 の出 力 ー自 分 の出 力 


合 計 出 力 によるクラス分 け 
•ヘビー級 : 出 力 401以 上 
•ミドル級 : 出 力 301〜400 
•ライト級 : 出 力 201~ 300 
・フェザ=級 : 出 力 200以 下 
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FRONT MISSION WORLD HISTORICA 
Historica 


対 戦 ルール 


関 技 坦 での戦 闘 ほ、8ターンで終 了 。8ターン以 内 に、相 手 のボディか 


両 腕 を破 壊 すれば勝 利 となる。8ターンが経 過 しても勝 敗 が游 かない場 


合 は、パーツの損 害 幸 
（ 被 ダメージ） を比 較 して、損 害 率 が少 ない側 が 


腸 利 。これも同 じ場 合 は引 き分 けとなる。属 性 やスキルは、基 本 的 に本 


舫 の戦 闘 と同 様 なので、セットアップ時 には属 性 の選 択 などを忘 れない 


ようにしよう。また、互 いの使 用 武 器 で攻 撃 の順 番 が決 まるため、優 先 


使 用 する武 器 の選 択 は重 要 だ。 


踝 技 場 での戦 闘 ルール 


屈 敗 の条 件 
• 8ターン以 内 に相 手 のボディのHPを〇にすると腸 利 
（K0） 


• 8ターン以 内 に相 手 の両 腕 のHPを0にすると腸 利 
（K0） 


• 8ターン以 内 に膀 敗 が盖 かない埸 合 は両 者 のバーツの損 害 丰 を比 裁 し、 
損 害 率 の低 い伽 の朋 ! 利 となる（TKO） 


• 8ターン以 内 に腸 敗 が蕭 かず、損 雷 率 が同 じ埸 合 は引 き分 け 


属 性 


本 編 と冏 じ影 餐 を受 ける 


スキル 


基 本 的 には本 編 と同 梯 だが、一 郭 に挙 動 が異 なるスキルがある 


武 皑の優 先 順 位 


格 關 ・诡距 曜 ・近 距 耕 ・格 闘 


防 御 
防 御 行 動 は一 切 、行 われない。シールドを装 備 していても優 先 武 器 に選 択 
できず、戦 齢 中 にも便 用 されない 


V S モ 
ー 
ド 


1STと2ndには、本 
（Bの期 技 場 とは別 にプレイヤー囘 士 が対 戦 す 


るためのfVSモード」が設 けられている。これは本 編 で或 畏 させた 


ユニットのデータを持 ち寄 り、翩 技 場 と同 じルールで戦 うものだ。 
2ndはメモリーカードでデータの曾 ! ! ができるが、ISTばメモリ 


ーカードのほか、SFC当 畤 の名 殁 りでパスワード入 力 によるユニッ 


卜 登 録 も可 能 劇 中 にS4Lた大 型 機 動 兵 器 や、ドリスコルのレイ 


ヴンなどを登 録 できる、赣蛛 なバスワードも用 憲 されている 


2ndではチームで対 戦 も可 能 


2ndでは1対 1のソロファイトと、最 大 12対 12で戦 うチームフ 


アイトを選 択 できる。ソロファイトの場 合 は關 技 堤 と同 じく、5夕 
ーンずつの区 切 りで行 動 を入 力 しながら対 戦 。チームファイトはミ 


ッションの眦 闘 と同 視 のシステムだが、相 手 のチームリーダーを撃 


破 した時 点 で腸 利 となる。 


ブレイヤーのデータだ 
けでなく、下 册 のバス 


ワードで3孝 卷 な岫 を 
登 蜩 させることも可 能 
。 


ただし、嵩 れらは2PIM 
でしか他 用 でドない。 


トムティット 
キャノン 


題 
34 TfirnRHSIS 网 
！ 68 币 22 
柯 ! 】- 2 ,3 
攻 繫 届 性 =掰拏 +爲 意 


ソロファイトでは、相 
手 の行 動 入 力 を見 ない 
ことが対 載 を楽 しむポ 


イント。手 の眺 みあい 
が哽 爛 眯 だ。 


特 別 なパスワードで登 躁 できる機 体 （1ST） 


グリーグ/クリントン 
Password 


〇 
コ 
モ 
' 、 
ノ 
ハ 
r 
サ 
セ 
ス 
J 
S 
L C才 
A 


ネ 
R 
E 
ノ 
〇 
X 
テ 
夕 
7 
テ 
L 
サ NサK 


1 
3 
G 
D 
9 
K 
D 
a 
ン 
へ 
へ 
ツ コJ 


オルソン/シーキング 
Password 


a 
a 
才 
卜 
N 
ネ % ホ 
M 
ヒ 
B 
X 
C 
ェ 
N 


5 
N 
〇 
コ 
R 
サ 
コ 
卜 
ホ 
Z 
ラ 
ノ 
X 
ラ 
ン 


W 
Y 
コ 
e 
G 
X 
R 
へ 
卜 
7 
/\ 
ケ 
才 
R 


坂 田 社 畏 /ガヴェル 
Password 


0 
G 
P 
セ 
Y 
〇 
ネ 
ネ 
9 
ス % 3 
8 7コ 


F 
キ 
J 
9 
サ 
ス 
G 
Q 
才 
5 
ケ T7 z cエ 


S 
r 
ホ 
ヒ 
ヨ 
Z 
T7 
ツ 
ケ 
X 
P 
ミ 
F J 


カークランド/ロングフォース 
Passward 


J 
J 
ケ 
D 
e 
N 
3 
ハ 
D 
G 
B 
V 
へミカ 


キ 
へ 
〇 
6 
R 
ス 
G 
F 
E 
ス 
Y 
3 アV B 


% 不 
コ 
ノレ 
0 
モ 
9 
R 
F 
4 
A 
W 
D V 


ドリスコル/シケイダH（Raioh） 
Passward 


T 
N 
夕 
セ 
8 
7 
力 
Q 
0 
S 
棋 
コ 
モ 
ヒ 
ラ 


D 
Z 
ス 
ノ 
キ 
9 
W 
テ 
K 
J 
P 
T 
B 
A 
Y 


ミ 
セ 
N 
ヨ 
K 
F 
モ 
ヒ 
j 
サ 
ケ 
a 
ノ 
1 


ドリスコノレ/レイヴン（TYPE11DS） 
Passward 


7 
F 
ン 
B 
Z 
ミ 
1 % 
ン 
ン 
力 
3 
8 
サ〇 


S 
ェ 
ッ 
P 
ネ 
卜 
「 
i 
L 
ス 
モ 
e 
Q 
ンエ 


S 
r 
J 
N 
こ 
Z ア% キ 
X 
P 
G 
ヒ 
1 
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2nd 


アドレスやパスワードの入 手 


手 動 入 力 の受 け付 け 


アーリーバード衛 星 監 視 システム 


各 ミッションの戦 場 マップや敵 ユニットの 


データにアクセスするには各 ミッションに 


すペてのバスワードをミッション前 に入 手 


シンブルな軍 用 ネットワーク 


攻 暗 本 邵 であらかじめ 
バスワードが判 明 して 
いる場 合 は、 手 動 入 力 
を試 してみよう。大 半 
は受 け付 けられる。 


データのバスワードは 
全 ミッション分 "届 瑟 


されている。ミッショ 
ンの前 に頰 られなけれ 
ば; ®味 がない惆 掀 だが、 
とりあえずバスワード 


を採 してみよう。 


Network 


ネットワーク 


般 定 上 のコンビュータ・ネットワークは1STの•から存 在 しているが、 
独 立 したシステムとして設 けられているのは2ndと3rdのみ。2ndで 
は•や企 集 のフォーラムで兵 器 情 報 を80•したり、監 視 衛 星 からミッシ 
ョンのマップや敵 ユニットの情 報 を入 手 するのが主 目 的 だった。3rdで 
はネットワークが大 幅 に拡 張 され、軍 や企 葉 、団 体 のフォーラム情 帼が 
膨 大 な・になったほか、個 人 的 な電 子 メールのやりとりやグラフィック 


2ndのネットワークは、ウィンドウの中 でアドレスを選 んでいくシン 
ブルなもの。・含 によってはアドレスを直 接 入 力 したり、バスワードを 
入 力 したりする»各 フォーラムで衰 示 される慵 報 は基 本 的 にはテキスト 
のみたが、企 業 の兵 器 情 報 や監 視 衝 麗 情 報 では、兵 器 やマップなどのグ 
ラフィックが見 られる。なお、DNCニュースなどは、内 容 が田 付 に従 っ 
て更 新 されるので、ミッションを進 めながら、こまめにニュースをチェ 
ックする必 要 がある 


各 フォーラムの基 本 構 成 


DNC-ユース 


ニュース 


1 


1 
その他 の償 無 


軍 •關 技 埸 
1 


兵 


1 


! 
データベース（ キャラクター） 


1 


1 
その他 の情 報 


バーグ週 ・! 


_____ データベース（ キャラクター） _ 


1 


1 
オンラインショッブ 


企 票 


简品 案 内 


1 


I 
クロックアッブサービス 


1 


1 
その他 の11»8 


アーリーバード術 星 監 視 システム 


n 
ミッションのマッブ・敵 ユニット 


などの収 集 、シミュレーターでの戦 問 
（訓 練 と, 活 用 方 法 も多 岐 にわたる 
ようになった。2ndも3rdも、特 殊 な帽 輟 を得 るにはフォーラムのアド 
レスやパスワードを入 手 する必 妻 があり、そのためのイベントも用 惹 さ 
れている。2ndではレイヴンや「嫌 なヴァンツァー丄 3rdでは112式 
法 春 という“ •強 ” の機 体 を入 手 できるイベントがあるが、これらもネ 
ットワークで正 しい手 順 を踏 まなくてはならない. 


フォーラムのアドレスや秘 密 情 報 のバスワードなどは、基 本 的 に会 話 


イベントの中 で入 手 できる。ネットワーク内 の情 報 にも、パスワードを 


解 く重 要 なヒントが提 示 される。また、ミッションで敵 ユニットを撃 破 


した際 に入 手 できることもある6 


ほとんどのア, ドレスやバスワードは、入 手 した時 点 でアクセス、入 力 


すれば有 効 になる。また、プレイの進 行 上 ではまだ入 手 していない段 階 


でも、正 しいアドレスやバスワードを手 動 入 力 すれば、有 効 に受 け付 け 


られる。そのため、ネットワークが使 用 可 能 になるミッション〇1後 のイ 
ンターミッションで、隠 し槻 体 の「嫌 なヴァンツァー」や武 器 
「おたけ 


さん」などを入 手 することが可 能 だ。 


パスワードを入 力 してください, 
手 勤 入 力 


監 視 衞 星 からのデータで、 


配 置 を嘛 鶏 できる。しかし、 
対 応 するバスワードが必 要 
。 


することはできないが、パスワードを入 手 できた場 合 はデータを確 認 し、 


セットアップなどの参 考 にするといいだろう。 


ユニ刃 、觸 ! ! 
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Historica 


〇 


フォーラム 
メー jレ 


“ か 


フォーラムの陽 刷 構 造 


ネットワークショッブ 


I UJliFDL 


デスクトップ 


佃 財 


スニ: 1”,仞 D1U出 L I、 


H；，， 


r- I 
' 


<• Vin»i 


P/nnnzriijDriiia. 


キャラクターの背 景 般 
定 を知 ること莎 できる 


メールもある〇インタ 
ーミワションごとに、 


こまめにチェック。 


Jilin FcfiH jjrTT 
・ラ切 
EH , Jnrクト 


シナリオを進 めると、キャラクター単 位 で様 々な内 容 のメールを受 け 


取 る。返 信 できる場 合 もあり、同 じ人 物 と何 度 もメールをやり取 りする 


こともある。また、「共 用 ボックス」には個 人 宛 てではないメールが届 
く 〇 


牺に消 費 アイテムの拥 
充 に藕 用 。ミッション 


で回 復 系 のアイテム・ 
使 用 したら、幽 入 して 
弘 視 しておこう。 


バーツ、武 器 、バックパック、コンピュータ、アイテムの購 入 と、パ 


ーツの改 造 ができる。インターミッションでネットワークが使 える状 態 


であれぱ、いつでも利 用 可 能 。ネットワークショップはミッションの進 


行 によって品 揃 えが変 化 するので、インターミッションごとにチェック 


しておこう〇 


国 の欄 関 や企 業 、民 間 組 織 などのフォーラムを閲 覧 するためのセレク 


ター。階 阉構 造 になっているアイコンをたどっていくのが基 本 だが、フ 
オーラ厶 を登 錄 しておくと、リストから直 接 、そのフォーラムまで移 動 


できる。フォーラムでは様 々な情 報 を閲 覧 できるほか、データのダウン 


ロードができたり、バスワード入 力 が必 要 な情 報 などもある。 


現 在 週 択 中 のべージを 
登 林 しておくと: 登 り 


リストから磐 、その 
ページを友 示 すること 
がでせる。 


陶 隔 惘 命 になっている 
リンクアイコンをたど 


り、目 的 のフォーラム 
まで迎 んでいく。 


グラフィックやテキス 


卜 には、:畑 票 な!Oが 
岡 されていることも构 


る。関 垃 用 のツールを 
入 手 しょう。 


3rdのネットワークシステムには「天 網 」の名 称 が与 えられ、膨 大 な 


量 の悄 翱が詰 め込 まれている •本 的 にはメール、フォーラム、シミュ 


レーター、ネットワークショップ、デスクトップのカテゴリーに分 けら 


れ、それそれ個 別 の役 割 を持 つ 


・リ 
‘ |・扣 


扑 |, |机 


ー•i 


トッブページカ、 らさら 
に、各 ベージへ。リリ 


クアイコンでトッブ以 
外 のベージを血 扱 表 示 
することもでさる。 


実 戦 形 式 で訓 練 する戦 闘 シミュレーターを使 用 できる。詳 しくはP. 


265の解 説 を参 照 
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• • 3フ 


-I, 幻 fiLHim/iFL'fL 上 
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こころズ win”リm deuji川 丿 I帀 如 j侦 
W rcn . Jill... 


m orrs 吧 l 4 う, チ 


• b-i/i.tLJ ■ 


、 丁 
, 


1 
■ 


Fir!如 


"L ■ 


洲 
［ ー藏 S 


リハー也 I IM on 


JiHiUl 
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ネットワーク瑠 境 を設 定 したり、入 手 したグラフィックやテキストフ 


アイルを間 覧 できる。ネットワーク環 境 は、背 景 画 像 の変 更 やスクロー 


ルの ON/OFF、「天 網 」の紀 動 画 而 の表 示 /非 表 示 などを変 更 できる。 


グラフィックやテキストのファイルには、暗 号 化 やブロテクトが旅 され 


ているものもある。そうしたファイルの也 |覧 には、尊 用 のツールが必 要 
。 


企 業 や組 織 などのフォーラムで、様 々なツールをダウンロードできる。 
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: 国 の選 択 


1 ◄ 
- — 
7 oc.u•日 本 や大 澳 中 など、 


: フォーラムが所 雁 する国 を選 択 


: カテゴリーの選 択 


1 Y _ 
__ 
: 政 府 機 関 や企 業 など、 


: フォーラムが分 如 される 
: カテゴリーを選 択 


1 —___ 
・づ組 織 の選 択 
・ヽ— 
: 個 々の企 栗 や組 織 を濾 択 


:TOPベージの周 回 に、 
—<■_・・■--Iそのフォーラムに舍 まれる 
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3rd 
世 界 の情 幸 艮 を網 羅 する「天 網 
」 


シミュレーター 


FRONT MISSION ALTERNATIVE 
システム&ミッション解 言 兑 
」g 


システム解 説 〜•ニー 


Altはリアルタイ厶 で進 行 する 
シミュレーションで、1st〜5thのシリーズとは 
ゲームシステムが大 きく異 なっている。 


プレイの進 め方 


プレイヤf 
が価るのは、W A W 3機で柵成された小隊，癥初は第1小 


職のみだが、シナリオが進むと第2、第3小隊と郴精部隊が参加する， 


ゲーム内容はペースキャンプとミッションに分かれており、ペースキャ 


ンプで作收の準備を整え、ミッションに出擊する,ミッシ归ンではユニ 


ットが自動的に行動するので、プレイヤーは小隊ごとに移動ルートを股 


定し、状況に応じて「行動設定」や「攻撃設定」を切り豁えていく，移 


動、攻繫、防御なとは全て自動で行われるので、プレイヤ""の役剛は的 


確な状況判断で適切かつ索早い指示を与えることだ, 


主な行動内容 


ベースキャンフ 


ベースキャンブでは、まず次の 


ミ・ノシhンの脱明を受ける。その 


後、コマンドを選択して機体整備 


やターゲット’般定を行い、準備が 


整ったらミッションに岀繫する。 


ターゲット設定では移肋紐路を指・ 


定するほか、支援攻繫（P一278參照） 


が可能な堀合に、攻撃目標と開始 


睹閥を設定できるCミッション中 


にほ変更できないので、設定を忘 


れないように注意しようC 


ミッション税 明 


上 官 のサンゴールから、次 のミリ 


シ日 ンの命 令 を受 ける。概 埸 の樣 


子 や敵 の状 況 、作 職 の目 的 などが 


脱 明 される。 


機 休 蛟 備 


魂 体 の乗 り挨 えや瓠 備 愛 更 を行 う。 


迷 彩 逖 執 のあ択 やコンビュータの 


学 瀏 設 
’ : など、础験 以 外 のセッテ 


イングも必 要 
。 


ターゲット瞼 定 


マクブの中 継 地 点 を利 用 して、小 


隊 の移 胴 経 路 を兆 瘦 する。ミッシ 


ョン中 も、状 況 に合 わせて経 路 の 


般 定 を行 う。 


ミッション 


ミッションを始めると、ターゲ 
7卜設定で榴定された中継地点に 


向かって、各小隊が移動する（移 


動先が指定されていない堤合は、 


その襯で待機する）。敵部隊を射程 


距黯内に捉えると、自動的に攻舉ユ 
ミワション中にもタ--ゲット設定A 


画面を呼び出し、移動経路を指定 


できる。ミ・ンションを成功、もし 


〈は失敗した瑞合、評価画面を経 


てベースキャンプに戻る。 


剛 


小 隊 ごとに、ターゲット設 定 で措 


示 された地 広 へ移 助 。スタートボ 


タンでターゲット股 定 Wj而 を呼 ぴ 
出 し、経 路 を浬 更 で自 る。 


攻 擊 


敵 能 隊 を射 法 内 に捉 え、行 勦 設 定 


を「攻 撃 霊 視 」にすると、齢 ［ を攻 


撃 する。当 然 、础も攻 翠 を仕 掛 け 


てくる。 


ミッション成 功 


敵 部 隊 を全 滅 させるなど、股 定 さ 


れた条 件 を満 たせばミッションク 


リア。戦 いの内 容 が評 価 され、支 


給 品 が渡 される〇 


ミッションの失敗と戦略的撒退 
作戦評価と支給品 


第1小隊の隊長てあるマッコイの機体が瞟破されると、ミッション失 


敗となってベースキャンプへ帰還する〇その他のユ:二、リトが繫破された 


璟合は、残りのユニットでミッションを継続できる。また、制限時間で 


ある30分が経過した雯合や、護衞対象ユニットが’破燃されるなと、ク 


リア条件を淌たせなかった堤合も失敗となるC 


ミワションを失敗した場合、同じミッションに3回まで再チャレンジ 


が可能。4回目の失敗でゲームオーバーとなる。また、ミッションをプ 


レイ中に第］小隊が「眦略的撒退」コマンドを実行することで、任意に 


ミッションを中断（終了）してベースキャンプへ帰邀できる。これは1 


つのミッションにつきミッション失敗と合わせて3回、合計で19回ま 


で可能で、それ以上はゲームオーバーになる。 


ミッションを選成すると作戦結 


果爾面が表示され、サンゴールが 


作戦結果を評価する。評価は5段 


階あり、右のようにサンゴールの 


セリフの達いで妾斐される。その 


後、新しい機体や武器なとの支給 


品が渡されるのだが、その内容は 


評価の高さによって異なる。詳価 


の基準は、クリア（二栗した時間、 


敵驟破数、機体損失数、舖給回数 


の4項目となっている° 


セリフと髀 価 点 


セリフ 


1 


点 
1 


「勘 還 いするな！ 〜」 
5 


「これ位 でいい気 に〜」 
4 


「前 回 のミフションでは〜」! 


1 
3 


「實 樣 等 は、遊 びに来 て〜」 
〇 


上 記 以 外 のセリフ 
い 
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シナリオの分 岐 


特定のミッションのクリア状況によってシナリオが分岐し、それぞれ 


のル・卜で4つのエビロ-""クに行き着く ます、般初のミッション 


FKISANGANIJを6分以内でクリアしたか否かにより、大きく分岐、 


6分以内にクリアし、さらに次のミッションでアンドロ ーを撃破した埸 


合は、わずか5ミッションでエビローグを迎える匿短ルートとなる B 


分以上でクリアした場合は、第三〜四廉まで瞬く ロングシナリオになる 


が、 その中でもさらに細かな分岐が用惹されている 


UNIT 


分 岐 爲 伴 墓 クリア旳冏 年 爆 の 
爲 遇 のあ笠 、住 航 却 伍 なと 
謚 圈 に貌 侔 ぞ鴻 籍 ， ておかな 


いと、分 訟 を溟 ふのは邪 しい 


ユニット 


機 体 整 備 


プレイヤーユニットとなるWAWは、右腕にメインアーム（統器）、左 


航にシ〃ルド、悶都にバックウェボン（長距曄攻撃武器）を装備，W A 


Pのようにバーツ曄位の交換はてきず、新たな機体が支給されたら、そ 


れに乗り換えることになる「機休雌備」では、各小隊の各機体ごとに武 


装変更を行う、武器はすべて支給品で敬に限りがあるため、小隊ごとに 


バランスを考えて割り当てる必要がある，また、敵の攻擊の命中率を低 


下させる効果のある「迷彩塗装丨を避んたり、ユニットの行勁バターン 


を増加させる「単習設定」も併せて行う、 


迷 彩 の効 果 


「迷 
影 
浚 
装 
」で賊 
場 
に過 
したカラーを選 
択 
すると、斂 
の攻 
環 
の命 
中 
率 


を低 
下 
させることができる: 戦 
場 
の楸 
子 
は「ミッション晓明 」のときに 


画 
億 
か表 
示 
されるので、それを参 
老 
にする: 基 
本 
的 
（ こ昼 閲 の芸 埸 で盘明 


るい色 
、夜 
間 
裂 
關 
では膾 
い色 
を選 
んでおけばいいが、ジャングルならオ 


リープグリーン、砂 
漠 
はサンドイエロー、市 
銜 
はライトグレイなど、周 


囲 の色 彩 に合 わせた色 の溫 択 をするとより効 染 的 だー ’ 


艾 胞 品 性 3小 爆 で；I福 ぐる。懲 丘 でめるマ 
ンコイの靈 憾 にG.•罪 しい與 襁 でクールト’ 


セ保 先 的 に携 佣 c的 よう， 


WAWの武 装 


・ メインアーム（ 右 腕 
） 


ガン即 
晃 
の流 
で、1発 の攻 喋 力 が离 い 


眺 蜀 の@影 
（こ沼 けしiしよ 


うなカラーリングびm 
盜 経 
、 金 小 一 を一 活 して 


変 更 
’ 矿3 


マシンガン逕 
狮箜 の貌 で、［ 奏 の攻 繫 力 け低 い 
ホルトオンの陶 入 


アー厶ウェポンi設器を內戲した骯］バーツ 


・シールド（ 左 願 ） 
双 擊 を防 伽 するための追 加 展 甲 


・バックウエボン（ 州 部 左 
） 


ル、L, 
放 物 魏 正 帝 いて咽 出 されるナパーム憫 弾 . 一 定 旺 回 の俗 にダメージ 


クレネ・"卜 
. 
を与 える 


小 型 ロケつト弾 吃 馈欲 発 同 明 瓮 射 すろ就 群 し攻 炽カは尚 いか・、命 中 


ロケウト 


席 はほめ 


' サイルが少 なし、 


キャノン 


畏 距 州 时塑 を行 う大 口 從 キ・” ノン砲 ， 滯 害 物 の少 ない赣堰 で感 力 を 


発 擺 する 


•ポルトオン（ 閲 都 右 ） 
饌 戏スコープや煙 朧 强、火 黑 啥制 システ厶 など、WAW 


の樓 離 神 助 や凹 岫 劭 に利 用 できる外 
？Aバーツ・ポルト 


オンは、我 箋 尚 人 からカウンタ（ 谖金 ） 
と引 き颂え匚 闕 


入 する 


簡 易 兵 装 


「餅 易 兵 装 」では、各 
小 
隊 
ごとに裝 
備 
を一 
括 
して設 
定 
でさる•平 
均 
型 
、 


強 驅 箜 、支 
援 
型 
の3タイブから爰 
次 
でさ、残 
っている支 
給 
品 
から遍 
した 


武 器 が谀ばれるこただし、機 
休 
の異 
り挪 
えやホルトオンの裝 
爲 
は、この 


コマンドではできない 


ホルトオンは驟 入 できるタイミ 


ングが決 
ぎってあリ、品 捕 えばそ 


の都 
席 
変 
化 
する’ 
推 得 できるカウ 


ンタ（ こほ眠 
りがあるのて、必 要 な 


ものだけを環 
入 
すること。後 半 の 


ミyン三 ］ ンで高 性 龍 なホルトオン 


が跳 
入 
でさるので、尊 
い段 
陶 W 
は 


買 い控 えた方 がいい 


ポルトオン灯 克 却 でさ4いので•問 理 スて 
邸 入 し&いよう（こ註 屈 


ホルトオンの種 類 


赤 外 綁 仰 例 殺 值 
必 ミサイルの卮 尾 槻 離 匚 捉 えられ蔬 くなる 


スモーク7"イスチャーンヤー 


感 籀 善 を鉗 出 
， 趋羅 の劾 栗 內にいろユニットし: 
、 


网 
’ 味 方 とむ命 中 表 が低 下 する 


オートガトリング 
曜 来 するミサイルを自 勒 曲 に回 撃 する 


火 器 瞥 制 システム 
攻 掣 の命 中 调を向 上 さマる 


ナイトスコープ 
夜 問 惓 關 での命 中 至 在 向 上 させる 


予 備 莉 倉 
パンクウェボン用 の追 加 弾 


商 あ勃 ユニつ卜 
侈 Mi柬 度 やジャンブ力 を向 上 。これを汪 備 した埋 
合 . バつクウェポンが喪 備 できない 
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学 皆 設 定 


「挙 鶏 股 定 」は、各 ユニットの行 動 傾 向 を設 定 する項 目 である, 驟 就 


カ、攻 嚥 カ、防 御 カの各 能 力 に般 大 100の［ メモリ」を割 り当 てること 


で、ユニットの行 動 傾 向 が決 められる, メモリはそのまま「攣 鴻 値 」と 


なり、基 本 的 にミッション時 間 が1分 経 過 するこ‘ とに、劑 リ当 てたメモ 


リ分 の学 習 傾 を擾 帯 できる. 
各 宛 力 の累 秋 啤 習 価 が規 定 値 に達 すると 


: スキル」を習 懈 •スキルとは戦 嘴 時 のアクションのことで、おもに移 


勒 、攻 擊 、防 御 のアクシ£1ンバターンに分 類 できる. スキルが増 えるほ 


と行 勅 が効 率 的 になり、糅 々な状 況 に対 処 できるようになる 


能 力 の内 容 


缺 勤 カ修 
初 ガ達 や攻 漿 回 避 遂 が同 上 タろ 


攻 翠 力 攻 炬 曜 先 度 、パックウェポンの依 用 娘 您 匸 該 欝 する 


防 御 カ陟 伽 停 先 贋 に涝臨 し、防 御 劾 準 が向 上 する 


メモリ分 配 の影 響 


メモリの馬 
大 
値 
ば100で、これ 


を3つの能 
力 
匸 
分 
だする（ 必 ず便 


い切 
る） 。例 
えば機 
動 
力 
が100、 


攻撃力と紡 
側 
力 
を〇としても、攻 


學 
や防 
徂 
は行 
われるこの堤 
合 
整 


攻 
歐 
を回 
避 
しようとする傾 
向 
が強 


まり、攻 
撃 
や防 
御 
を行 
う頻 
度 
が極 


端 
（ こ低 
下 
するということだ平 
均 


めな設 
定 
をすれば、平 
坦 
的 
な行 
册 


を取 る。明 
帯 
したいスキルや作 
侬 


内 
容 
によっては、’ u 
端 
な設 
定 
が功 


を奏 
する煨 
合 もあ急、、 


メモり强？り襯っても、地關に强くなると 
いうわけてしCい どういった行祈!在双ら 


（!るか、ということである。 


SKILL 


スキルの習 得 


スキルの晋 得 には能 力 ごとに邠 禱 した学 皆 値 が遍 準 となるが、丨 機 動 


力 +攻 擊 カ〕のように、2つの能 力 を蔦 準 とする複 合 的 なスキルも存 在 


する、この場 合 は、両 方 の学 習 価 が規 定 値 に達 していなけれは’ スキルを 


習 嘗 できない なお、湘 得 できるスキルの內容 には、小 嫁 やキャラクタ 


ーによる区 別 はない. また学 臨 値 の上 限 は10000で、上 隰 に選 した場 合 


はメモリを割 り当 てても、それ以 上 累 粧 されない 


殍箜・地賤以メモリの却Jリ新てで»大 
丈天なが.牛域以蕊は平て笊t 
T客即 


TV,スモ/しの赤動€演丁め凝があろ 


スキルの俺 類 


糠 動 力 


攻 率 力 


1----------------------------------------------------------------------------------------------------- 


スキル 


1000 
タワシュ1 


2000 
1112 


3000 
ダノンユ2 


4000 
横 つ飛 び 


5000 
瞬 ジャンプ2 


6000 
箴 ジrン72 
| 
スキル 


1000 
右 蟋 ら 


1500 
左 第 ち 


2000 
上 撃 ら 


3000 
下 繋 ち 


4000 
バックウェボン上 變 6 


5000 


6000 
上 燧 攻 幽 


防御カ 
1学 旳 
スキル 


1000 
しびがみガード 


2000 
左 ガード 


3000 
右 ガード 


4000 
上 カ‘ ード 


5000 
下 カ‘ ード 


6000 
しゃがみ上 カ‘ ード 


スキルの発 勤 


烈 
得 
したスキルe、奶 
応 
する状 


況 
で自 
動 
的 
に凳 
胴 
するたたし、 


「学 
曾 
設 
定 
」でそれぞれの蒞 
力 
匸 


醪 
低 
でも］のメモリ谷 
割 
り当 
てて 


おかなけれぼ、その臨 
力 
二 
関 
する 


スキルは発 
動 
しないこスキルの発 


動 
ば確 
率 で判 定 ゝ され、メモリを多 


く削 
り当 
てることて髭 
勳 
拿 
が烏 
〈 


なる。なお、「ローラーダノシュ 


筆 
ち」「ローラー々・リシュ左 右 槃 


ち」ほ、ローラーダッシュ朦惱を 


備 
え7こ襪 体 てのみ発 mカすろc 


「上取ら」を弛スると、現制ヘリ・％儷 


L 9 r < C 6 簿餐のミノシ2ンで很厄:介 


〈、‘田なのぐ、哦のに宛えて証きたい〈 


探 助 力 十攻 职カ 


スキル 


1000 
前 進 整 ち 


1500 


ダワシュ堰 ら 


2000 
遗退 掣 ち 


3000 
前 , 後 シ‘Kンプ两 攻 警 


3500 
________ 


沼 ・後 ジャンプ下 攻 製 


4000 
蜀 菠 左 右 繫 ち 


5000 
ダノシュ左 右 撃 ろ 


6000 
後 退 左 右 盟 ら 


7000 
前 ・後 シ‘ ヤンプ左 右 攻 堪 


8000 
前 ・径 ジャンプ左 右 下 攻 撃 


9000 
ローラータフシュ魏 ち 


10000 
ローラーダ負 シコ左 冶 懷 ら 


攻 舉 カ+防 很 カ 
貝 
S価 
i 


1 
スキル 


1 


5000 
いがみ繫 ち 


6000 
しゃか‘ み左 右 摯 ち 


7000 
しゃがみ上 紫 ち 


8000 
カード繁 ろ 


9000 


力 ‘ ード左 右 整 ち 


10000 
ガード上 下 整 ら 


防 衝 カ+微 勤 カ 


馨 S■ 1 
スキル 


4000 


入 
4 ゝ’ 
ヽ ~~/ /P*!—1/ 
1 r 
剖 
、ノヤノフ前 カ一 卜 


5000 
後 ン‘ マンフ‘ 剳 ガード 


6000 
前 ジャンブ左 右 ガード 


7000 
後 シTンプ左 右 カード 
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スキル 


Chapter 4 Scenario Analysis 


■ 


Alt 


I 'FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


ENEMY UNITS ヽ 


敬 ユニット 


敵 ユニットの行 動 傾 向 


敢ユニツ卜を大きく分類すると、 


右の8號聽になる.敞も數粮のユ 


ニットで小隊を勰成し、小隊蜒位 


で行動する,葛本的に持定のルー 


卜を移助し、 装備獄器の射程内に 


プレイヤーユニットを捉えると、 


攻擊を仕掛けてくる敵小隊の中 


には、ダメ 3ジを受けると规定の 


中継点から撒退するものもいる 


右の分娘には腐さない將殊ユニ7 


卜が出現するミッションもある 


「漩惱」コマンドで舟小脸&硝焼,どんな 


ユニ；卜がいるのか|@曲しておこう。 


敵 ユニットの分 類 


歩兵 


丸 の兵 士 , 宮 :j半 のミノソコンに多 く 
出 奈 すろ。耐 久 力 む裏 擊 カも危 い須 
、 
ロケントランチr —色 装 備 している 
ものに普 要 オ息 
“ 


箋 甲 準 


クイヤで走 行 する戦 瞬 谢两 で、嗣 半 
のミソション匚 多 く出 滉 “ ライフJレ 
磴 や対 sl£® □ケ・?卜 あ歩 茨 偶 してい 
るが、装 甲 は大 したことけない 


戦車 


キTタビラて芝行する據眶Sic 
射程 
の長いキ［，ノン砲を装備し、馈極旳 
に攻學してくる“装甲も厚く、敬が 
多いとかなり苦斂を強し、 られるc 


砲台 


丛姬や婴暴匚我置されている固定砲 
台,〉小瞭を舛云に捉えるとミリイル 
などで吸哗してくる“耐久力は低い 
ので、项槃されろ前に破淡したい: 


攻撃ヘリ 


ミリイルそ童浅備とする舫空ユニ・ 
卜:上空を錠回し｛Zから攻槃を仕撤 
けてくる，淳髙ほW A Wの反応が短 
〈、緊照するまですこずら8れる。 


E23 多 關 ! 戰 舉 


4我タイブの槻B兵器“強力序千v 
ノン碇やミサイルランチ"ーを撮価 
し、榮甲し＞厚いが、あよリ綢梅的に 
。攻幽してこない,， 


WAW 


頑側にも眠航用WAWが記個されて 
いる匚序領（さ装儒う述甲も偷禍で 
避動悽も低いか、ミ・7ソつンが澀む 
こ'とにどんどん强化されていく。 


大冊槻勤兵器 


强力なザ器と灘网な坡甲を倘入てい 
る機航氐器c 
ホバーー備で移勳し、 
機体の大$さの割に移働迎腰ば '曲い“ 
比較的、志近戰が蓉孚だ’、 


MISSION 


ミッション 


ミッションでの基 本 行 


ミッションでは各小際が設定されたルートに従って移肋していき、裝 


備洩器の射程内に敬を疑えると攻撃するこうした行勁はすべて自動的 


に行われるが、プレイヤ… は一行動股定］と,攻整設定」で、各小隊の 


行助を制御できる.また、STARTボタンを押すとターゲット設定画面 


になり、移動先の目標を股定できる 


行 舫 設 定 


「行 助 設 定 」で等 
「攻 
槃 
塹 
視 」か「防 
祖 
館 
視 」を選 択 
脱 
考 
の呢 
合 
、懿 


程 内 に廠 ユニブトが入 った時 点 で攻 樂 を關 始 する 
後 
者 
の矩 
合 
は、敵 と 


接 殖 しても阳 ㈱を行 わず、攻 
擊 
を防 
御 
しながら宿 
定 
された目 
燃 
へ務 
動 
し 


舗 ける。なお、各 
小 
隊 
を選 
択 
した状 
慈 
でSELECTボタンを国 
すと、コマ 


ンドを裘 示 することなく行 . 肋 我 定 の印 リ替 えが可 E此 
「設 
定 」を選 沢 状 


精 ならば、全 小 隊 を一 推 して切 り瞞 スられる〇 


補 給 


转定 
のミノションでは、「補 
給 」コマンドでパックウェポンの弾 
愁 
胡 


浴 
と、丽久 
力 
の下 
がった（ もし〈は碳 
壊 
された） 
シールドの交 渙 ができ 


る。德 
罷 
贫隊 
は担 
当 
小 
隊 
と禰 
給 
でさる匏 
点 
が決 
まっており、「補 
給 」コ 


マンドを実 
行 
した小 
隊 
は、担 
当 
の禰 
給 
璃 
際 
の賜 
給 
地 
点 
へ秽物 
し始 
める。 


この密 
あ中 
は謚 
と接 
諒 
しても厩 
眺 
できず、禰 
給 
離 
隊 
も敬 
の攻 
環 
対 
象 とな 


るので要 
注 
憲 
二 
なお、補 
話 
を行 
った回 
散 
で作 
戦 
評 
飾 が下 
がるl 


レールドとバフクうTポン3何 削 に蝴 
績 司 阮 で•ユニ， 卜 ことに思 庄 矿6 
•催 杰 まで穗 とし、狒 彫 聽 思 と合 溟 


攻 整 般 定 
戦 略 的 撤 退 


「攻 魏 設 定 」では「霸 
甲 
攻 
車 」か 


「拡 散 攻 探 」を遞 紅 。「集 
中 
攻 
漿 
」 


では、肘 程 內に祓 nの敵 wがいる 


場 合 ても、丨 楹 のみを狷 って攻 県 


する。攻 裝 目 榴 は方 向 キーで切 り 


普えが可 龍 〇「拡 敬 攻 歐 Jの煽 合 は 


射 程 内 にいる做 の企 てを攻 撃 目 憫 


とする。どの傲 を攻 町 するかはラ 


ンダ厶 となる 
"な「我旳以繫］、鼬來Gどは「価⑵以殷| 


と・ね:況や微の切耕に合わせて聡史. 


小 
隊 ことに「戦 
略 
旳撤 
退 Jを行 


えるか‘ 、第 2、第 3小 隊 の琨 合 は 


その小 
隊 
のみ戦 
綿 鲫脱 
し、残 りの 


小 隊 でミッションを紐 i行 
する第 
! 小 
隊 
の場 
合 
は全 
小 
隊 
が戦 
線 
を豔 


脱 
し、 ミラション失 
敗 
となる： 
第 


2、笫 3小 
隊 
を局 
退 
させても作 
侬 


評 
価 
には影 
經 
しないので、孥 
破 
さ 


れる前 
に撒 
退 
させよう。 
累砚’さ）4 6と何陞髀例Z）厂ド/Zるので、クメ 
ージが大6い應合将伸溟さyる。 
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支 援 攻 撃 


特定のミッションでは、味方の支援攻擊を受けられる。これは、あら 


かじめ攻緊目標と攻擊開始時間を設定しておけは、ミッション中にその 


々イミングで砲擊が行われるというものだ。支擾攻蔡が可能なミッショ 


，では、ベースキャンプのターゲット設定で「支擾設定」を実行可能。 


「目橘設定」は、砲撃を行う敵部隊か中継点を指定、敵部隊を指定した 


場合、敵が移動しても対応できる。「畤閥設定」は、ミッション開始か 


ら何分後に砲烘を行うのかを股定するもの。踱短2分〜最長30分て設 


定できる。「支援無し」を避ぷと、支拠攻撃は行われない‘ 


支 按 攻 駐 協 歟 味 方 の区 別 なくダメ 


ージを与 えるので、砲 昭 目 眞 の岱 : 


印 豚 には近 づかないほうが賢 明 
。 


TACTICS 


バックウェポンを温 存 する 


ターゲット股 定 で敵 部 隊 を指 定 
すると、射 程 に捉 えた時 点 でバッ 
クウェポンを使 用 して攻 験 する。 
中 継 点 を指 定 して移 動 している最 
中 に敵 と交 戦 する場 合 は、バック 
ウェポンは使 用 されない。行 動 設 
定 を防 硼 重 視 にしたまま敵 部 隊 に 
接 近 し、メインアー厶 の射 程 距 離 


に入 った畤 点 で攻 撃 重 視 に切 り替 
えるのも有 効 な方 法 だ。 


\ ~♦［航 , 七 垂 血 j並 脳 阳 ^网 珈 . ( _- 


中 擲 点 を榴 定 して移 動 すると、途 中 
で避 遇 した威 との戟 關 では、バック 
ウエボンが使 用 されない。 


多 嬲 戦 車 への対 処 


多 脚 戦 車 は、プレイヤー小 隊 の 


バックウェポンでの攻 撃 に反 応 し 


て反 撃 を開 始 する。防 御 重 视のま 
ま接 近 すれぱ、多 脚 戦 車 はまった 


く攻 撃 してこない。メインアーム 


の射 程 まで接 近 してから攻 撃 更 視 


に切 り替 えれば、バックウェポン 


を使 わずに攻 撃 できる。 


多 間 股 車 には昉 0噎 授 で近 づき、メイ 
ンアー厶 で撃 破 する。 


TACTICS 


戦 略 的 撤 退 で学 習 値 を稼 ぐ 


学 習 値 はミッションでの経 遇 畤 間 によって書 積 していく。ミッシ 
ョンに出 撃 しても移 動 せず、30分 の時 間 切 れまでそのまま過 ごせぱ、 
各 能 力 の学 謂 値 は「設 定 BX30Jとなる。最 大 値 100を設 定 しておけ 
ぱ、1回 で3000の学 留 値 を得 られるわけだ。その後 、再 挑 戦 で酔 価 
5点 を得 るようにクリアすれば、支 給 品 は評 価 5点 のものを入 手 で 
きる。ただし、シナリオ分 岐 に囲 わる評 価 は〇点 で判 定 される。第 
2、第 3小 隊 が加 わってから適 当 なミッションでこれをくり返 せば、 
全 小 隊 の学 習 値 を上 げられる. 


移 動 や攻 撃 をしなくても、時 冏 が桂 
過 すれぱ学 習 価 は上 昇 する。スター 
卜 地 点 から動 かず、 藻 り1分 を切 っ 


た時 点 で姬略 的 !it過 をすれば0 K。 


TACTICS 


支 援 攻 撃 の待 機 時 間 を短 縮 


通 常 では、支 援 攻 攣 の股 定 畤 間 は冊 短 で2分 。しかし、右 の方 法 
でこの時 間 を頰 縮 できる。支 援 攻 擊 は敵 部 隊 にかなりのダメージを 
与 えられるので、有 効 活 用 したい。通 常 の戡 定 方 法 でもいいが、砲 
撃 開 始 畤 に対 象 の敵 部 隊 がプレイヤーの小 賺 に接 近 していると、ブ 
レイヤーの小 隊 も砲 畢 に卷 き込 まれる恐 れがある。ミッション開 飴 
から数 秒 〜數 十 秒 程 度 の経 過 畤 間 ならば、まだ敝 に接 触 していない 
場 合 が多 い。2分 後 では交 鞍 状 態 になってしまう敵 部 隊 でも、この 
方 法 なら確 実 に砲 挈 できる。 


支 援 攻 學 の時 間 短 縮 手 順 ___________________________________ 


1. ベースキャンブで支 援 攻 擊 を最 短 の2分 後 に般 定 


2. ミッションに出 擊 し、支 提 攻 畢 開 始 直 前 に•路 的 撤 退 
3. ベースキャンプで支 援 攻 學 の目 標 だけを設 定 し直 す 
4. ミッションへ再 出 攀 •前 回 •戦 略 的 撤 退 を行 った聽 !B］から、支 緩 攻 挈 の力 ウ 


ントが始 まる. 30秒 前 に撤 退 した4!合 は、支 ! ! 攻 擊 まで残 り30秒 の状 樂 で 


ミッションが閒 始 される。 


278 


Alt 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


FRONT MISSION ALTERNATIVE Simple Advance Chart 


[FRONT MISSION ALTERNAT 


IVE：の物 語 はプレイ内 容 によって4 


つのシナリオに分 岐 し、それぞれが 


異 なる結 末 を迎 える。ただし、正 史 と 


なる物 語 はScenario1であり、それ 


以 外 はアナザーストーリーという位 


電 付 けになっている。物 語 は全 4章 


で梱 成 されるが、アナザーストーリー 


に突 入 すると紛 争 が早 期 に終 結 す 


るため、早 ければ第 一 章 、遅 くても第 


三 章 でエピローグを迎 える。なお、ゲ 


ー厶オーバーにも、専 用 のエピロー 


グが用 意 されている。 


Summary of Story 


2034年3月、ザイアスは独立政府ザインゴを樹立し、C,A.に反旅を嬲 


す。C.A.はS.A.U.S.に支援を求め、S. A.U.S.は〇・C.U.に応援を要睹。 


マッコイはo.c.u.の命令を受け、アフリカの地に降り立つ。 


物語の第一童ではザインゴとの争い、第二章ではザインゴを支援してい 


たギゼンガ疆事政権との争いが描かれる。Scenario!の堤合、その最中に 


仲間のファーフィーが謎の傭兵シンセミア小隊に殺害されてしまう。第三 


推では内戦が臟外国によるアフリカの利権を巡る争いに発展し、マッコイ 


はアフリカの未来を左右する争いに身を投じながら、ファーフィーの仇を 


追う。 


* 


待 ちなドワイヤー卩 ユー ロの! 
I奴 らマシンに英 眇 あるらし 
・い“ 疏 令 亜 更 丄 手 を出 すな、, 


シンセミT7小 敝 はScenario!の舞 二 憲 に登 


爐 。後 らとの決 羯 は第 RH難 で福 かれる。 


皿 DW5 洒 中 吁 3 Or THE IHOGIT 


1 D n g n h J 砌 i五 , 
I TEfji I 
V八 リ閉 匿 の砂 : 项で•史 の融 
I 


ツェル/ ・ルス・ヵーードWA’邳 | 


布 际と阿 戾 する, 
• 
f 


アナザーストーリーの給 末 には、平 和 な世 界 


もあるが、盛 劇 的 な世 界 も用 魅 されている。 


Scenario' 


ザインゴがコンゴ盆 地 へ優 攻 し、鄒 市 


キサンガニの西 方 60キロ付 近 まで迫 っ 
ていた。マッコイはサンゴールの指 郷 下 


で、WAW3撥 の小 隊 を率 いてザインゴ 


の先 巡 隊 を源 緊 する。作 帔 は成 功 し、C, 
A.は彼 繇 後 方 への侵 入 路 を砥 保 する。 


了 Chart Start 
Story Guide 
ヽ 


B 


第 - - 章 


MOI 
KISANGANI 
マッコイ隊出撃 


ストーリー分 岐 の構 造 


プロローグ 


第 一 章 


M01 


Scenario 3へ 


Scenario 4へ 


"1 


Scenario 4 
エビロ… グ 


[M03B 


第 二 童 
1 


1 
nc 


Scenario 3 
エピローグ 


第 三 章 
函 
〇2 


Scenario 2へ__ 


"1 


Scenario 2 
エピローグ 


第 四 章 
See 
rio 1 


エビローグ 


分 
MQTクリアにがかった作 


i||±戦 遂 行 時 間 は? 
"又 
6分 以 上 •M 02へ 


6分 未 満 ・M03Bへ(P.281) 


M02 


M03A 


BUMBA 


GEMENA 


分 
M03Aクリアにかかった 


血 寺 作 戦 畫 行 畤 間 は? 
"又 
8分 以 上 •M04Aへ 


8分 未 満 »M05Aへ 


M04A YAHORENDE 


まず、MISSION 01で、ストーリーはScenario 3 (C分 岐 する可 能 性 がある。 
Scenariosへ分 歧 した場 合 、さらに直 後 のMISSION 03 BでScenario 4に分 
岐 する。シナリオが分 岐 するかどうかは、それぞれのミッションにおけるブ 


レイ內容 で決 まる。分 岐 せずにScenario!を灘 めた場 合 、MISSION 20 TS 
cenario 2に分 岐 する可 能 性 が生 じるが、ここではMISSION 01から預 得 して 
きた作 ! ! 弗 阳 点 の平 均 値 が彫 臨 する。 


M05A CLOSED MINE 


パミア団豊爛 


マッコイは敬 の包 囲 を切 り崩 し、ブン 


バ東 方 のイティンビリ戦 掘 と呼 ばれた地 


へ蓮 雖 。守 備 隊 を倒 し、欷 主 力 が駐 屯 す 


るゲメナを目 捐 す。ゲメナで部 敵 を率 い 


ていたのはザイアスが展 った儘 兵 バミア 


団 のアンドロ いだったが、アンドローは 


応 援 骤論 のため、ゲメナから撤 退 する。 


マッコイはゲメナの主 力 部 隊 を撃 破 し、 


各 地 でS.A.U.S.の支 援 を受 けた民 兵 の 
反 繋 が始 まる。マッコイの部 隊 はりキン 


小 隊 を加 え、二 アンゴ山 岳 發 褰 まで後 憑 


した鼬 部 隊 を追 撃 する。 


第 2小 隊 ( リキン、ベ二 サド、 
nオノサイ) 


祈 MISSION。〇は、FM 00Jという骼 紀 を便 用 している埸 合 があります。 


M06A BAMINGUI 
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〇 


M07 
FORT ZAIUS 


マッコイは二 アンゴでバミア団 を撃 破 


し、嬰 鑿 を制 圧 。引 戲 統 巻 、ザイアスを 
r 


追 って敵 の瑕 終 拠 点 チャドへ遊 緊 する。 


M08 
TIGUIRI 
■■・第 3小 隊 
（ ライツ、マグナッソン、 
Bk!バスターナック） 


M09 
EL ARBA 


マフコイの郛 隊 はライツの小 隊 を加 え 


独 立 搬 勒 攻 撃 中 隊 となる。2034年 7月 
、中 


矇 薄 チャドを制 圧 し、ザインゴを髏 滅 さ 


せる。ザイアスは逃 亡 を図 るが、手 を詢 


MIOAtourba plant 


んでいたシンセミア小 蘇 に始 末 される。 


1__________ 


第 


------- 
~i±r, 
— 早 
J_ 


Ml1A SANGANA BEACH 
ギニアナとの1陇い 


驅 査 により、ギニアナのザインゴの関 


与 が磴 冊 された。ギニアナはギゼンガが 


クーデターを起 こして股 立 した軍 事 政 権 


で、E.C・の支 援 を受 けている可 能 性 が高 
r 


M12 SANGANA ROAD 


い。W. A.の元 大 統 縄 エンコモは、WAL 
Fという轴織 を昭 いてギゼンガと衝 突 を 


M13A 
ESCRAVOS 


繰 り返 していた。〇•C.U，ほE.C・の動 
向 を探 るため、マッコイたち独 立 機 動 攻 


験 中 躁 にWALFの支 槌 在 命 じる。WALF 
は首 都 アプジャに進 べする瀨 備 を整 え始 


めており、独 立 榊 舫 攻 恭 中 隊 はその端 励 


のため、レッキ断 激 に向 かう。 
M14A EAST LEKKI 
1 
M15 
NEWPORT Rd 
1ファーフィー 


分 M15で敵 小 隊 を全 減 させ・ 
陡 
たか？ 


全 滅 させた»M17Aへ 
逃 がした•M16へ 


レワキ新 港 に追 る独 立 機 财攻 擊 中 驟 は 


シンセミア小 隊 の・撃 に遣 う。この院 フ 


ァーフィはマッコイを印 って、命 を落 


としてしまう。マッコイはファーフィー 


の仇 討 ちを心 に誓 うのだった。 


中 隊 はレッキ斯 涎 を制 圧 し、WALFも 


アブジャを誕 回 する。WALFの呼 びかけ 
により、各 地 でギニアナに対 する反 政 府 


亜 が結 成 され、ラゴス（ こあるギニアナ璽 
TT 


: 
M16 LEKKI NEWPORT 


司 令 部 への包 囲 作 眠 が開 始 される。 


M17A 
LAGOS Is. 


|ボルヒエルト 


M18A 
4th BRIDGE 


独 立 機 動 攻 撃 中 隊 ほボルヒエルトを仲 


間 に加 え、WALFと共 にラゴスへ迫 る。 
2034年 9月 、WALFはヤバ地 区 を制 圧 
し、ギ旗 アナ叩 驅 政 権 は削 微 する。ギゼ 


M19A 
いBA 
ンガは逃 亡 し、西 アフリカはW.A・が復 
活 してエンコモが大 統 ㈱に唐 露 を果 たす 


1__________ 


第 


-------- 
.T±r. 
二 早 


M20 
Mt. AIAKOR 
ギゼンガ追 擊 


選 亡 したギゼンガが、U.N.A.S.領 へ 
向 かったとの憎 制 が入 る。また、逃 亡 先 


分 
ここまでの作 戦 衅 価 点 の「 


ih± 平 均 値 は? 


3未 満 ■► M2!へ 
3 以 上 •M22B へ（P.281） 


と思 われるサハフ辺 塊 からは、ギセンガ 


の残 存 勢 力 が赠骤を行 っているとの翅 告 


も寄 せられた。0. A.C.決 融 により共 同 
佐 適 合 ギゼンガ追 肘 狒 瞅が編 成 され、独 


立 機 勵 攻 衆 中 隊 はこれに粗 み込 まれるこ 


とになる。中 隊 はギゼンガを追 うという 


名 目 でU,N.A,S，へ侵 入 し、殁 存 兵 力 ら 
しき部 隊 と交 氓 しながら、愿 地 を目 指 す 


M21 
Mt.TAHAF ' 


M22A 
AZOUA 


M23 
TIIAF 


M24A 
OASIS ADHIM 


M25A 
KSABI ATTACK 


M26A 
KSABI DEFEND 


M27A 
TARGIT 


U.N. A.S»への優 攻 


ギゼンカ’ の殃 蝴 の件 はニセ惘 號 で、こ 


れまで眦 っていた相 手 はU.N.A.S.I^ 
ったことが判 明 する。共 同 体 遅 合 ギせン 


ガ追 討 瓠 隊 は、U.N.A.S.®攻 の先 飾 と 
されていたことが明 らかとなる。この阻 


攻 をO.C.U,とS.A.U.S・は正 式 任 竊 で 
あることを明 らかにし、マワコイたらぼ 


U. N. A. S.里 との賤 いを続 けること 


になる。一 方 
、E.C，では兵 箜 メーカー。 


勤 きが活 発 になっており、新 型 WAV住 
開 発 しているとの情 知 も寄 せられ凯 


独 立 ・•独 攻 撃 中 隊 はU.N.A.S.Oli 


船 点 クサ・° , ビを伽 圧 し、e,c.の曇 茹 裝 窗 


で就 磯 したU,N, A,S，県 の主 力 をターキ 


ット大 砂 丘 てス披 する。2035年 1月 
、W, 
A.のエンコモ大 統 領 とU,N.A,S思 合 
勰 会 聰 畏 ジェバ“ ールの対 爲 がなされ、争 


いは終 結 する〇 E.C.はアフリカに彫 羿 カ 


を拡 げられぬ求 ま、欢退 することにな切 


第 四 章 


M28 
REGAR AIRPORT 


M29 
GEOFACTORY 


M30 
PASSAGEWAY 


M31 
GEOPLANT 


分 
M24Aは作 戦 成 功 して 
ih±クリアしたか? 
"乂 成 功 でクリア»M32Aへ 


失 敗 でクリア・M32Bへ 


ファーフィーの仇 を追 う 


T？フリカは舞 而 上 平 和 が訪 れたが、シン 


セミア小 隊 の行 方 など、いくつかの通 愤っ 


ていた。独 立 糟 m攻 紫 中 隊 は圈 査 組 饨のた 
め、レッキ斬 滩で発 見 されたという兵 器 関 豊 


ブラントに向 かう。 


プラントの屢 には、武 器 商 人 ゼルマンと、 


彼 の配 下 のシンセミア小 隊 が潜 んでいた。 


ゼルマンはE. C.がアフリカ支 配 のたあに派 


遣 した人 物 だったが、E.C.の手 を器 れ、餘 


自 にWAWを段 選 して明 で売 宣 するように 
なっていた。今 回 の粉 争 も、ゼルマンが哉 


器 を売 るために裏 で糸 を引 いて引 きここし 


たものだった。マッコイはシンセミT7小 段 を 
倒 してファ5フィーの仇 を討 ち、ゼルマンと 


対 峙 する。 


ゼルマンは自 ら大 型 WAWを駆 り出 して、 


U.N. A.S,とW,A,の和 平 会 讖 阴 止 を目 
離 む。独 立 柵 働 攻 驟 中 隊 はティムガッド睛 


跡 で最 後 の爬 いに挑 み、これに勝 利 する。 


M32A 
TIMGAD . M32B 
TIMGAD 


ゝ 
End 
A 


Scenario 1 Epilogue 


〇, C,U,靈 上 麻 部 から大 型 WAWの回 収 を命 じられたマッコイだ 


ったが、命 令 に反 して大 型 WAWを玻 壊 してしまう。処 嗣 を免 れら 


れない状 況 だったマッコイは、サンゴールの機 転 で戦 死 扱 いとなり、 


離 を逃 れることになる（ 洪 MISSION 32Aをクリアした場 合 、前 述 


のマッコイとサンゴールのエピソードは省 駱 される） 。2035年 5月 
、 


エンコモによって共 同 国 家 宣 言 が行 われ、アフリカの新 しい時 代 が 


始 まる。マッコイはアフリカに 


残 って再 酷 に貢 献 し、平 穏 の訪 


れと共 に姿 を消 す。その後 のア 


フリカでは、マッコイの功 總 を 


称 える「THE REAL MCCOY 


（ 本 物 ） 」の呼 び名 が広 まった。 


リンゴール•••不 思 ; 養 と人 
きa全 冊 じさせろベッだった 
ほ・_•_・曲 くないせ. ... 
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Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 
Alt\ 


Scenario2 


M20 


Story Guide 
Chart Start 


M22B 
AZOUA 


M25B KSA0I ATTACK 


M26B KSA0I DEFEND 


M27B 
TARGIT 


End 


M24B OASIS ADHIM 


ツェルベルスガード出現 


クサービを制 圧 した独 立 横 動 攻 军中 隊 


はターギット大 砂 丘 へ向 かうが、待 ち椭 


えているはずのU.N.A.S.Mは、ツェ 


ルベルスガードと名 乗 るE.C，の特 殊 耶 


隊 に微 滅 されられていた。彼 らW.U.N. A. 
S.を本 她 にC. A.とW. A.を調 査 する役 


割 を負 っていたが、E.C,を惑 切 り、アフ 
リカの資 源 を裏 からコントロールして大 


国 と取 引 しょうと俪策 したのだ。マッコ 


イたちはツェルベルスガードを撃 破 し、 


T?フリカを命 かした寄 件 の禺 幕 を肘 ち果 


たした。 


分 
M24I3は作眦を成功して 


[1|+クリアしたか? 
収 成 功 でクリア»M27Bへ 


失 敗 でクリア»M25Bへ 


Scenario! Epilogue 


2035年1月、独立月び攻撃中隊の勝利と共 


にE.C・はU.N. A.S.から撒退し、アフリカに 


平和が戻る。だが、謎の細織の賤曜で、アフ 


リカは再び戦乱の大隆へと姿を変えていく。 


M01 
Scenario3 


F Chart Start 


M03B 
GEMENA 


分 
M03Bで 


ih±第 6小 職 を側 したか？ 
"区 逃 がした•M04Bへ 


倒 した中M04Cへ 


M04B 
いHORENDE 


M05B 
CLOSED MINE 


■ ■■■■ 
M06B 
BAMINGUI 
■MiM 
M10B TOURBA PLANT 


Story Guide 


バミア団登場 


マッコイ小 隊 は疾 風 のごとさスビード 


でゲメナ（ 二 侵 攻 し、バミア団 のアンドロ 


一 は応 携 屬 譴 をする間 も与 えられなかっ 


た。結 局 はアンド口 ーを取 り逃 がすが、 


マッコイ小 隊 の快 進 撃 は統 き、敵 
を 


ニアンゴへと追 いやる。 


第 2小 隊 
（ リキン、ベ二 サド、 
ォノサイ） 


劣 勢 のザインゴは二 アンゴ山 岳 盟 痼 を 


放 棄 し、チャドに厩 力 を集 結 させる。房 


立 榊 動 攻 瞻 中 隊 は撤 联观点 の職 いに勝 利 


し、ザインコを溫 滅 させる。 


IN 


弟 一 聖 


Ml 1BSANGANA BEACH 


M13B 
ESCRAVOS 


M14B 
EAST LEKKI 


M17B LAGOS Is. 


M18B 
4th BRIDGE 


M19B 
YABA 


ギニアナとの戦い 


チャドを個 査 した結 果 、ギニアナ更 滞 


政 権 がザインゴにM与 していた第 実 が凍 


認 される。キニアナば現 在 、W.A•元 大 


統 觀 のエンコモが率 いるWALFと対 立 


状 況 にるった。独 立 機 動 攻 撃 中 隊 にWAL 
Fを支 援 してギニアナの助 向 を洲 査 する 
よう、命 令 が下 る。 


ギニアナ壊滅 


独 立 
，盤 助 攻 梨 中 隊 はレッキ新 港 を制 圧 


し、WALFfc 
首 翻 アブジャの職 いに剛 利 


する。ギニアナ页は徐 々に包 囲 され、ギ 


ゼンガをラゴス熟 のヤバ抱 区 まで追 い腊 


めることに成 功 する。マッコイたち独 立 


濯 動 攻 繫 中 隊 とWALFの共 関 により、ギ 
二 アナ軍 事 政 権 は価 誤 する。 


End 


Scenario3 Epilogue 


2034年9月、独立機動攻撃中隊はヤバ地区 


を制圧してギゼン方を強保。エンコモはW. A 


の大統領に再就任し、再典に尽力する。アフ 


リカは濡実に新しい時代を歩み始める。 


■R? 三 厂 JI[リ fU：： 


\ JFつえ£淄 旳 
ヽ・・刀 理 そにi1つ 
へて门5I口 也 ! B四 m 


な!ZCLIQ. 
E!風 何 !B扉 す由 て 


匸 柱 づスI?刷 ー叫 ビ 


、の以 て, 
、哄 
VILE £1 


M03B ! 
ocenarioA 


J 


V 
Chart Start 
Story Guide 


IM04C YAHORENDE 


マッコイはゲメナでアンドローを倒 し、 


斂 主 力 を瞟 滅 状 脂 に這 い込 む。ザインゴ 


は的 終 撫 点 への撮 退 を余 儀 なくされる。 


1M05C CLOSED MINE 


第 2小 隊 
（ りキン、ベ二 サド、 


オノサイ） 


1 


1M10C TOURBA PLANT 


ヌ 


ゝ 
1End 
メ 


Scenario4 Epilogue 


2034年7月、ザインゴは壊滅し、各国の協 


力でアフリカは一時的に立ち通る。しかし、 


紛争や內乱が勃発し、兵器ビジネスを育てる 


温床となってし' く 〇 


日 ヨ互 


そし— 
ii 


HA n •叩 


二 ア9 » cAOW 
お列 理 ! 里 乙 岸 れ 
4自 五 史 亟 型 アウ 
•J/ieECEJ： A 
谩3I頃 雨 沒 /1’ ユ 
ビ」， 


ーッフロ国 刀 1£艮 「 
ノノ） 


び血 ! ！! した 
f / / 


WP!河 
’ 0匮n 
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8£国 アフリカ匚 
lilAEMrJZS: 
5••旨 須 い心 す 
iuHBKie 中 優 


Scenario 1 Mission Guide 


全 4章 から成 る正 統 ストーリーoScena「io2^Scona「io3はここから分 岐 する形 になるので、 
分 岐 させずに第 四 章 まで進 むためには、作 恠 評 価 の低 いプレイを続 ける必 要 がある。 


Intermission 
0I〜I0 


出 紫 する剤 に、米 朧 側 の出 附 持 ってい 


るWHOPPERとDINGUSをマッコイ掘 
に 


聽 価 させること。学 習 股 ?Eは、防 伽 
力 よ 


リも概 動 力 や攻 環 力 にメモリを剳 り振 る 


のがベターだ。序 盤 ほ攻 骡カを・視 し、 


攻 撃 ヘリが豈 堀 するMISSION 05A〜05 
Cが始 まる米 でに「上 舞 ち」のスキルを 
盟 胃 
させてお&たい。「上 剥 ち」や「下 緊 


ち」を盥 得 したら、柵 
肋 力 擂 祝 の股 也 
（ こ 


変 更 して、小 隊 の式 効 力 
を上 げよう。M 
ISSION 01の徜 果 で早 くもSoon如 〇が 
分 歧 してしまうので、削 みたいル5卜 
を 


しっかリ決 めてから的 
めよう。 


听 伽 力 吃 学 習 させるのは、鬼 买瘢 が俏 まって 
からて1もかまわない。「上 撃 ち」四 維 までけ 


仪盟 力 。回 博 谜は、展 動 力 と伸 ばそう。 


MISSION 01KISANGANIアルウィミ灘 地 


Scenariolを最 後 まで進 めるには 


眦 BA的 的 迅 馄便 った回 曲 に洼 丑 寸 


る必 険 がある。20回 目 の実 行 でゲ 


ー厶 オーバ〜になってしまう〇 


Scenario!を結 末 史 で巡 めるために 
重 要 なのは、他 のシナリオに分 技 させな 


いこと。第 一 童 〜第 二 華 で平 均 3以 上 の 
作 戦 再 価 を霽 ていると、Scenario 2に巡 
んでしまう。ゲームに慣 れると作 眦 胛 価 
3以 上 を得 るのは簡 単 になるので、わざ 
と作 戦 評 価 を下 げるプレイをする必 栗 •が 


ある。確 実 な方 法 は、ミッションが始 出 


ったら厩 昭 的 撇 退 のコマンドを実 行 する 


ことだ。なお、Scenario1の結 末 には、 
MISSION 24 Aの作 眦 の成 否 が影 燃 する 
が、作 戦 は失 敗 するのがベストだ。 


I JU 1J 
.RBlUilil 


笫 3小 隊 


@] SHM -14 
(S SOLDIER X 4 


第 2小 隊 
BSH-14 


図 SOLDIER X 4 


支 給 品 


名 粉 
屛 価 


DINGUS ________________ 3_ 4 
— 


WHOPPER _________________ 4 
— 


RAMROD ______________ —_ — _ 5 


_______ MISSION Q3B へ過 ( ; 垠 合 _______ 


WHOPPER ____________ —_ 
—__ 5 


WHANG — 
4 
— 


PROD 
— 
4 


Tactics 


6分未涡でクリアするとMISSION 03 


8へ分岐する。分岐したい坦合は中區点 
0I - 07と泄めばいい。中捆点01を通層 


すると、敵小隊が一斉にマッコイ4 
接近してくるので、紐詩同で戲麗セせえ 
られる。分岐しない堤合は、スタート絶 
点から近いJ削こ敵小隊を倒していこう。 


第1〜第3小隊を倒すと、中組点】2に 


第4小做が出現する.多况医車はパック 
ウェポンて攻鬃すろと反撃を行うので、 
防伽里视で接近し、メインアー厶で田そ 


う。多川啾車への対応は以降も同じなの 


で.、ここで羅習しよう。 


MISSION 02 bu mba イティンビリリ珈 


第 1小 隊 


區 SOLDIER X 8 


迷 彩 


オリーブグリーン/ ナ仆 グレイ 


第 3小 隊 
IBSH-14 


四 SOLDIER X 4 


第 4小 隊 
園 TKS-04 X2 
W SH--14 


第 2小 隊 
HSHM-14 
四 SOLDIER X 4 


i 
支 給 品 


名 称 
邢 価 


WHANQ 
一 
一 
5 


WHOPPER 
3 
4 


PROD 
4 
— 


— 
— 
— 


一 
一 
— 


ー 
ー 
ーー 
ー 


一 
一 


— 
一 
— 


— 
— 
一 
— 


— 
— 
— 
一 ー 
— 


— 


Tactics 


中徹点14へ北［むと、第1小隊が中1明、 


14付近に地冊を股股する。そのまま通過 
すると地册を牆んでダメージを受けるの 
で、中M点18->10と辿んで回避したい。 
このルートだと第1小隊からはWざかる 
が、中捆点12を通過すればで第1 
小隊が中継点09に移動してくる。噌2小 
隊撃皺後に第1小隊とi・個するので、出 
向かなくても眦えるのだ。 


第4小敵は多即靱を含むので、MIS 


SION 0!と同様に、防徊皿找で近づこう。 
メインアー厶で多脚戡車を倒したら、バ 
リクウェポンで残りの做を倒す。 
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支給品 


支 拾 品 名 称 と入 手 でさる作 UJI仰 価 ランク， 
- 刖 の支 洽 品 名 は、冊 弥 になってい们］ 


Tactics 


ミッションの特 徴 や仕 掛 け、クリア丼 


ための基 本 的 な愜 術 などを解 阪 


Intermission 


全 シナリオで便 える共 通 の攻 俺 巳 仪こと 
に解 説 。バッタール商 会 が堂 埸 するミ" 


ションでは、關 入 できるポルトオンの丿 


ストも掲 畝 した。また、ゲー厶 全 佑 にK 
わる攻 略 惘 卵 も掲 放 している。 


各 項 目 の見 方 


•敵の彿顎 


囲 歩 兵 


囲戯甲里 


國 戦 奉 


囹 多 別 戰 飾 : 


网攻撃ヘリ 
HWAW 
因 大 雙 槻 肋 兵 器 


回 大 52WAW 


•そのイ也の表示 
善 
支 援 攻 撃 が可 罷 


ミフションに最 適 な迷 彩 练装 


マップアイコン 


マ・ンコイ小 隊 
（ 隊 1小 隊 
） 
• 
マノコイ小 隊 の補 給 地 点 


リキン小 隊 例 2小 隊 
） 
e 


リキン小 隊 の帮 胎 地 点 


ライツ小 隊 伽 3小 隊 
） 
• 


ライツ小 隊 の攔 給 地 点 


昧 方 第 4小 隊 


（MISSION24AB に餘 畑 
） 
■ 


中 擢 点 


1敵小隊 
■ 


レーダー及 びトーチカ 


（MISSION 07（こ登 規 
） 


1鴻 攔 で理 れる谜小 隊 


味 方 小 隊 の移 勁 ルートの指 針 


精 徽 的 な戳 きをする 


敵 小 隊 の琢 勒 ルート 


侵 入 不 可 能 なエリア 


第 1小 隊 
ISSHM-14 


回 SOLDIER X 4 


第 4小 隊 


回 !KS - 04 


!オリーブグリーン/ ナXトグノイ 


Alt 


MISSION 03A GEMENA ゲメナ 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


第 1小 隊 
E1SH-14 


固 SOLDIER X 4 


第 3小 隊 


FRI SH-14X3 


澳 MISSION 05Aへ迪 む塌 合 


支 将 品 


名 林 
伸 価 


PROD 
3 
4 
5 


BLUE VEINER 
3 
4 
5 


RAMROD 
3 
4 
5 


WHANG 
4 
5 


PROD 
3 
4 
5 


BLUE VEINER 
3 
4 
5 


WHANG 
3 
4 
5 


DIAPER E 
3 
4 
5 


STAFF 
3 
4 
5 


BUSHBEATER 
— 
5 


— — — — 


Tactics 


このミッションを8分未湖でクリアす 
ると、MISSION 05 Aへ迪む。MISSION 


04 Aの支給品を入手したい場合は、8分 
以上かけてクリアしよう。 


ミッション開始後、まずは中継点11へ 
移動する。第3小隊と第6小隊がマッコ 


イ小隊に向かってくるので、これを倒し 
てしまう。それ以外の敵小隊は、こちら 
から接近しない眼り待機したまま。以降 
はバトルフィールドの外周に沿うように 
移動しながら、第4小隊、第5小隊、第 
2小隊と倒して行く。卷後にバトルフィ 
ールド中央の第1小隙を片付けよう。 


MISSION 04A YAHORENDE ヤホレンテ 


編 小 雕 


STKS-Oil 


SHM-14X2 


第 5小 隊 


JjSHld -14 X 3 


新 小 隊 


LV/-16D 


第 2小 ・ 


SHI/I-14 


T SOLDIER X 4 


第 1小 隊 
® SHM-14 
ffi SOLDIER X 4 


第 3小 隊 


回 ALM2000 X 3 


MISSION 05A c l o s ed min e 
ヤホレンテ 


第 1小 隊 


SHXI-14 


$ SOLDIER X 4 


第 3小 隊 


ETKS-04MX3 


第 5小 隊 


0MHG-O3 


第 2小 隊 


I® TKS -■ 04M 
[HSHM-14X2 


第 6小 隊 
S MHG -03 


第 4小 隊 


回 LW-16DX2 


支 給 品 


名 弥 
屛 価 


PROD 
3 
4 
5 


BLUE VEINER 
3 
4 
5 


WHANG 
3 
4 
5 


DIAPER E 
3 
4 
5 


STAFF 
3 
4 
5 


BUSHBEATER 
5 


Tactics 


呼備最大の強敵といえる、戦車が發坦 


するミッション。戦車の武器は射^が長 
いので、接近を試みても近づく前に大ダ 
メージを受けやすい。バックウェボンに 
梱の長い武器を那備して、こちらも滬 
距鲫からの攻撃で対抗しよう。 


中継点18へ移動して第2小隊と交敏す 
ると、戦產で適成された弟3小隊が接近 
してくる。バックウェポンを观便して倒 


し、続いて第1小隊も片付けよう。珂後 
は中継点07 - 08と段匯を上がり、第4 
〜第6小隊と職う。ここで、第6小隊を 
先に倒せば、第4小隊は逃走する。 


| 
支 桧 品 
I 


名 称 
部 価 


B.H.MR2 G 
5 


STAFF 
3 
4 
5 


BUSHBEATER 
4 
5 


BANGER 
5 


一 
一 _ _ 


— 
一 
ー 


… 
— — 


Tactics 


リキン小隊が味方に加わり、2つの小 


隊を操作して戰えるようになる。学習設 
定は攻撃力にメモリを多く振り分けて、 


「上郷ち」のスキルを沏得させよう。ミ 
ノションで攻槃ヘリが初登場するので、 
リキン小隊にミサイル系のバックウエポ 


ンを装備して対抗するといい。 


ミッション開始後はスタート地点で待 
機して、接近してくる攻撃ヘリを例した 


い。次にマッコイ小隊は中繼点01から第 
2小隊、リキン隊は第1小隊を倒しに行 
＜〇第4小隊が中央の盆地に移動するの 
で、リキン隊で倒しに行こう。 


G MISSION 06A BAMINGU! バミングイ 


新 小 隊 


回 SHM-14 


ffl SOLDIER X 4 


第 2小 脓 


SSHM-14 


S SOLDIER X 4 


支 援 


迷 影 


フラットアース/ サンドイエロー 


第 5小 隊 


LS TKS - 04M X 3 


第 6小 隊 


Gfi TKS - 04M X 3 


第 4小 隊 
® LW-16DX2 


第 3小 隊 


地 ILW-16DX2 


支 給 品 


名 給 
評 価 


BUSHBEATER 
3 
4 
5 


STAFF 
3 
4 
5 


WICK 
一 
4 
5 


PUTZ 
一 
5 


— 
— 
— 


— 
— 
— 
— 


“ 一 
— 
— 
-w- 


— 
— 
— 
— 


— 
一 


一 
一 
— 
一 


— 
— 
一 
ー… 


一 
— 
— 
— 


Tactics 


このミッションは、支援攻撃と拙招が 


可能。支援攻撃は第6小隊に対して、竅 
短の2分で設定しよう。補給は不婴だ。 


スタート地点両辺には地酒が般盥され 


ており、踏めば若干のダメージとなる。 
回避するなら、マッコイ小隊は中継点20 


から第2小隊へ、リキン小隊は中榊点22 
から第1小隊へ池む。マッコイ小隊は統 
けて第3小隊、第4小隊を目指そう。リ 
キン小隊は第5小隊を倒したあと、支援 
攻撃でダメージを壺けた第6小隊へ向か 


う。マッコイ小隊は第4小隊を倒したら、 


リキン小跡に合流して援讒しよう。 
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オリーブグリーン/ ナイトグレイ 


僞 2小 醜 


-SH -14 


p SOLDIER X 4 


第 5小 隊 


STKS-04X3 


新 小 隊 


」SH1/I 一 14 


耕 
4職 


3TKS-04M 


£3HM-14X2 


ライトブラウン/ サンドブラウン 


MISSION 07 FORT ZAIUS 二 アンゴ 


第 1小 隊 
fflSHM-14 
函 SOLDIER X 4 


第 3小 隊 
® TKS -04M 


囹 SOLDIER X 4 


第 5小 隊 
® LWU-16D 
® LW-16D X2 


第 2小 隊 
®TKS -04M 
® SOLDIER X 4 


第 4小 隊 
® TKS - 04M 


网 ALM2000 X 2 


I MISSION 08 t ig u ir i 
ティグイリ 


ライトサンド/ アースグレイ 


^MISSION 09 EL ARBA エルアルバ 


第 3小 隊 


園 TKS-04M 
S SOLDIER X 4 


第 2小 隊 


b)i ALM2000 X 3 


笫 1小 隊 


回 ALM2000 X 3 


瞬 
霧 
ライトサンド/ アースグレイ 


第 4小 隊 
® LWG-16D 
团 LWS-16DX2 


第 5小 隊 
0 MHG -03 


第 8小 隊 


E3 MHG 一 03 


第 7小 隊 
B MHG -03 


支 給 品 


名 玮 


B.H.Mk2G 
一 
— 
5 


B.H.MK2 
5 


BANGER 
3 
4 
5 


WICK 
3 
4 
5 


LENGTH 
3 
4 
5 


DIAPERAGM H 
3 
4 
5 


PUTZ 
4 
5 


ROOSTER 
一 
5 


支 給 品 


名 掩 
I 
甜 価 
I 


日 HMK2G 
— 
4 
5 


— 
5 


PUTZ 
3 
4 
5 


ROOSTER 
3 
4 
5 


DIAPERAGM H 
3 
4 
5 


— 
_ 
_ 
_ 


I 
吏 給 品 


名 称 
林 


B.H.MK2 G 
4 
5 


B.H.Mk2 
一 
— 
5 


BONER 
— 
4 
5 


ENVELOPE 
— 
— 
5 


一 
— 
一 
— 


— 
— 
— 
一 


— 
一 
一 


一 
— 


— 
— — 
— 


一 
一 
一 


一 
— 
… 
— 


— 
一 
— 


Tactics 


バトルフィールドに、トーチカとレー 


ダーが設 膾 されている〇レーダーW 
啓 ?！ 


すれば、卜 ーチカのミサイルの発 龄職 


在 下 げられる。飾 単 に玻 欧 でせるので、 


メインア厶 
で攻 撃 しよう。 


ミッション開 抬 後 、二 手 に分 かnxi 


む。中 .103 - 05に向 かうルートを 


第 4小 隊 の愀 筆 や第 5小 隊 のWAWと！ ！ 
うので、リキン小 隊 よりマッコイ小 破 


遡 任 だ。’ 丿 キン小 威 は中 舫 01-06■ 


ら段 差 を上 がり、中 継 点 09-12-14-1 


15と進 ませよう。崖 の上 に術 いたら、第 
2小 隊 と第 3小 隊 
を倒 せば0Kだ。 


Tactics 


ライツ小 隊 が味 方 に加 わり、3つの小 


敵 を操 作 して眦 うことになる。ライツ小 


隊 の学 習 設 定 も、「上 整 
ち」を初 佃 するま 


では攻 擊 カ更 很 が推 奕 だ。 


まず、第 4小 隊 と第 5小 隊 が向 かって 


くる。第 5小 隊 にマッコイ小 隊 、第 4小 
隊 にライツ小 隊 を向 かわせよう。リキン 


小 隊 は中 継 点 24から、第 2小 隊 を目 宿 七 


ライツ小 隊 は第 1小 隊 と心 するは、防 


御 驱棍 で剰 归りして、先 に笫 4W樣 
を％ 


退 しよう。第 4小 隊 と第 5小 隊 は、ダメ 


ージを受 けると中 枢 点 15と22から送 走 


するが、その坞合 は無 覗 していい。 


Tactics 


開 始 後 、笫 1小 隊 と第 2小 隊 の取 車 " 


向 かってくるが、マッコイ小 欧 のスター 


卜 位 固 
は 味 方 小 隊 よりも敵 に近 い。マッ 


コイ小 隊 は動 かさず、リキン小 隊 とライ 


ツ小 隊 を岫 に向 かわせる。マッコイ小 


氏 依 は味 方 と合 流 してから、戦 璋 に向 かわ 


せよう. 攻 撃 ヘリの第 6小 隊 と第 7小 隊 
が攻 撃 してくるが、畝 車 が優 先 だ。 


第 3小 隊 は中 継 点 12、第 4小 隊 は中 国 


13へ參 動 しているので、味 方 の或 力 を考 
慮 して、各 小 隊 を向 かわせる。ダメージ 


が大 きい味 方 小 隊 がいたら、第 4小 隊 よ 


り弱 い弟 3小 隊 と戦 わせよう。 


| MISSION1OA TOURBA PLANTチャド東 プラント 


第 1小 隊 


图 TKS-Q4S 
® SOLDIER X 4 


支 船 品 


名 琳 
CT® 


B.H.MI<2 G 
釈 聚 件 


B.H.Mk2 
価 条 件 


ROOSTER 
無 条 件 


PUTZ 
無 柴 件 


MANHOOD 
仙 侏 件 


BONER 
鷹 条 件 


WICK 
但 条 件 


ENVELOPE 
魚 条 件 


一 
- — - 


— 
ー 
ー 
ー 


一 
__ 
一 一 


— 
— — — 


Tactics 


作 狀 遂 行 町 問 8分 で、すべての多 脚 眠 


庶 を倒 すミッション。8分 経 過 
した時 点 


で多 脚 戦 車 が1機 でも残 っていると、ミ 


ワション世 失 敗 する。敵 を全 滅 させても 


ミッションクリアだ。 


スタート地 点 の周 辺 には地 辭 が股 置 
さ 


れているが、聘 聞 を優 先 するため、回 里 


せずに進 もう。マッコイ小 隊 は中 蹌 
06 


から第 1小 隊 
、リキン隊 は中 継 点 19から 


第 2小 隊 を目 指 す。ライツ小 隊 は中 枢 点 
10から、第 3小 隊 を目 指 すといい。最 後 


は第 4小 隊 を全 小 隊 で攻 擊 すれば、尚 間 
に余 裕 を持 ってクリアでさるだろう。 


第 5小 隊 


画 LWG-16D 
®)LWS-16DX2 


笫 3小 隊 
® TKS - 04 M 
圓 SHM-14 X 2 


第 2小 隊 
STKS-04M 
[TCSHM-14 X2 


第 4小 隊 


画 LWG-16D 
画 LWS-16DX2 


第 1小 隊 
®TKS-04M 
® SOLDIER X 4 


力 - キ/ ランドブラウン 


第 4小 隊 


風 TKS- 04S 
® LWS-16DEX2 


第 2小 隊 


朗 TKS- 04S 
® LWS-16DEX2 


第 3小 隊 


I® LWG-16DE 


〇® LWS-16DEX2 
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Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


Permission 
11〜19 


男 二 寮 に入 ると新 型 WAWが支 給 され、 


各 小 枷 瞬 
はブラッドハウンドMk2G、 


ブラフドハウント’ Mk2に乗 り搦 


わり、歐 力 が增 弥 される。 


Scenario!のルートを讪めている爛 


教 
、MISSION12からボルトオンを!S 


入 可 期 になる。MISSION12 Aでは廣 品 リ 


ストに予 倡 弹偷のHShell Iが並 ぶが、次 


OMISSION 13ATRShell2 を買 えるの 
•ここで嬴 理 に買 う必 耍 はない。また、 


シナリオが進 むにっれて液 闘 のミッショ 


ン〇＜ &ってくるので、OwlEye）を諷 


入 してもいいだろう〇 


バッタiル商 会 の商 品 リスト 


MISSION 12 
MISSION 13A 
MISSION 17A 
MISSION 19A I 


名 豚 
カウンタ! 
名 啣 
カウンタ! 
カウンタ 
!名 舔 
カウンタ 


HI-PackO1 
5000 
HI - Pack01 
5000 
H" Pack01 
5000 
HI-Pack01 
5000 


NINJA-03 
2000 
NINJA-03 
2000 
HI ■ Pack02 
0000 
HI - Pack02 
8000 


Ov/lEy© 
10000 
RShelll 
500 
NINJA-03 
2000 
RSholll 
500 


RSholH 
500 
RShal[2 
1000 
NINJA-04 
3500 
RShol(2 
1000 


一 
一 
OwlEye 
10000 
HSholll 
500 
RSholia 
2000 


— 
ICE01 
9000 
RSholl2 
1000 
ICE01 
8000 


一 
一 
FCS 11 
0500 
Owl Eye 
10000 
ICE02 
12000 


— 
— 
AMIS 
10000 
ICE01 
8000 
FCS11 
8500 


—■ 
一 
— 
一 
FCS 11 
8500 
FCS 12 
10000 


— 
— 
一 
FCS12 
10000 
AMIS 
10000 


一 
— 
— 
AMIS 
10000 
AMIS2 
15000 


一 
— 
— 
— 
AMIS2 
15000 
一 
一 


— 
一 
— 
一 
— 
— 


MISSION 11 A SANGANA BEACH サンガナ脉 


眾 小 隊 


§SV/U-09 


SW -03X2 


釦 小 隣 


£AU(2000X3 


翁 5小 隊 


gSWU-03 


S SW ■ 03 X 2 


支 援 


迷 彩 


ナイトブルー/ ナイトグレイ 


第 3小 隊 


固 SWU - 03 


画 SW-03 X 2 


第 2小 隊 


回 ALM2000 X 3 


支 給 品 
1 


名 玲 
部 価 


ENVELOPE 
3 
4 
5 


MANHOOD 
4 
5 


DANG 
— 
— 
5 


Tactics 


夜問で足埸が砂地という、惡条件が霊 


なったミッション。ライツ小隊は中継点 
07、マッコイ小隊は中仙点02を通過し、 


散開するように第1小隊と弟2小隊へ向 


かう。リキン小隊は第1小隊を攻擊しよ 
う’ 初朋配圏の敵を全滅させるか、ミッ 
ション開始から約2分也過で、第3小隊 
と第4小隊が现れる。さらに、この増援 


を倒すか、中仙点11or16を通過すると、 
中継点06に第5小隊が里れる。•»初の增 
拨に味方の2小隊を差し向け、残る1小 
隊を中i建点06に向かわせれば、2回目の 


帘援をすく‘ に倒せる。 


□ MISSION 12 SANGANA ROAD サンカ' ナ海 州 路 


支 給 品 
! 


名 构 
部 価 


B.H.Mk2G 
3 
4 
5 


B.H.MK2 
一 
4 
5 


MANHOOD 
3 
4 
5 


ENVELOPE 
3 
4 
5 


DANG 
— 
4 
5 


一 
一 
— 
一 


— 
— — 
一 


Tactics 


バッタール晞会で予側弾角・が売られて 


いるが、ここでは買わずにカウンタを溫 


存。次のミッションで、もっといい予備 
弾倉を醐入可能だ。 


朗始後は二手に別れ、マフコイ小隊と 
ライツ小隊を中拙点19から第2小隊へ向 
かわせる。リキン小隊は中010点03から、 
南1小隊を目指そう。第3小淑と第4小 
隊は、こちらが接近すると中細点08付近 
へ技退するので、マッコイ小隊とりキン 


小隊で追いかける。ミノション佛始から 
4分経過すると中継点06に第5小隊が现 


れるので、ライツ小隊を差し向けよう。 


I MISSION 13A es c r av o s 
エスクラボス 


第 1小 隊 
® SHM-14X3 


支 終 品 


名 抑 
网 価 


B H.MR2 G 
3 
4 
一 


0.H.Mk2 
一 
4 
— 


PUTZ 
3 
4 
5 


DANG 
3 
4 
5 


CANE 
— 
— 
5 


一 
— 
— 


— 
一 
一 


— 
一 
一 


— 
一 
— 


— 
— 
一 
— 


— 
— 


— 
一 
— 


Tactics 


リキン小隊は中備点13へ巡み、反対方 


向からくる第5小隊と交戦させる。一方、 
マッコイ小隊とライツ小隊は中継点02 


から中継点03へとヰみ、リキン小隊が第 
5小做を倒すまで御袖しよう。第5小隊 


を倒したら、まずリキン小隊を前進させ 
て、第4小隊がリキン小隊に向かったら、 
マワコイ小隊、ライツ小隊も前進させる。 
攻撃目標は第2小隊、第3小隊。クリア 
に川間はかかるが、これは淀眠を回遇！す 


ることを優先した攻略手順だ。最後に笫 
1小敵がいる周下へ勝助し、これを倒せ 
ばミッションクリアとなる。 
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Alt 


第 3小 朦 


SAYU-03 


7, SV/-03X2 


馳 小 雕 


SSV/U-03 
ESW-03X2 


勇 2小 陇 


STKS-WX3 


ナ仆 ブルー/ ナ仆 グレイ 


第 5小 隊 


画 SWU-03 
画 SW - 03 X 2 


第 1小 隊 
STKS-04 
® SOLDIER X 4 


ライトグレイ/ シーグレイ 


弟 5小 隊 


叵 SVflJ -03 
SSV/-03X2 


第 2小 隊 


5TKS-04 
0SHM-14X2 


舅 4小 隊 


® SWU - 03 


fflSW-03X2 


箱 小 隊 


STKS-04X3 


]MISSION 1 4A EAST LEKKI レノキ柬 部 


第 4小 隊 


画 SWU - 03 


匝 SW •• 03 X 2 


第 5小 隊 
® SWU - 03 
固 SW- 03X2 


第 1小 隊 


固 TKS-04M 
町 SOLDIER X 4 


脚 
圏 
ア” 
スグレイ/ ライトサンド 


笫 2小 隊 


匠 ]TKS-04MX3 


第 3小 隊 


画 SWU - 03 


画 SW - 03 X 2 


支 給 品 


名 称 
髀 圖 


B.H 一 Mk2 
4 
5 


B.S.TypeX 
5 


DANG 
4 
5 


SHEATH 
5 


一 ・ 
一 
— 
- — 


— — 
— — 


_ _ _ — 


— — — — 


— — 
— — 


— — — — 


-•* — 
__ — 


— — 
— — 


Tactics 


マッコイ小 隊 は第 1小 隊 を、りキン小 


隊 とライツ小 隊 は第 2小 隊 を胆 う。メイ 


ンア… 厶 て女 撃 ノ、バンクウェポンR敏 
WAW用 に温 存 しておこう。まれに、多 
脚 曜 軍 が攻 保 してくるが、その附 はバワ 


クウェポンの遇 距 躍 攻 験 で例 そう。篋 4 


小 隊 はミッション開 始 後 
、中 福 点 !6に修 


動 する。マッコイ小 隊 は第 5小 隊 へ向 ガ 


わせておさ、第 2小 隊 を倒 したりキン小 


隊 こライツ小 隊 で、第 3小 隊 と第 4愼 
を攻 漿 しょう。ここは高 低 差 があって代 


ックウェポンを使 いづらいので、+分 に 


敵 に接 近 してから攻 駐 を間 船 すること。 


j MISSION15 NEWPORT Rdレノキ港 酒 道 路 


第 3小 隊 


也 SWU - 03 
® SW - 03 X 2 
第 5小 隊 
0 MHG -03 


第 2小 隊 


画 SWU-03 
® SW-03X2 


第 8小 隊 
BMHG -03 
迷 彩 


シーグレイ/ ライトグレイ 


第 1小 隊 


阿 SWU - 03 


血 SW-03X2 


第 4小 隊 
(«]SWU-03 


両 SW - 03X2 


染 MISSION17Aへ遡 む蜩 合 


支 給 品 


名 称 
If IS 


日 •H_Mk2 
3 
4 
5 


DANG 
3 
4 
5 


CANE 
3 
4 
5 


SHEATH 
3 
4 
5 


POLE 
― 
5 


B.H.Mk2 
3 
4 
5 


B.S.TypeX 
一 
一 ー 
5 


BULL SHOT 
— 
5 


SHEATH 
3 
4 
5 


ENOB 
一 
4 
5 


PRICK 
5 


Tactics 


ミッション間 始 直 後 、イベントにより 


ファフィが死 亡 する。ファーフィー 


綴 の坡 倡 品 は、MISSION17 Aをクリアす 
るまで一 時 的 に失 われるので、必 套 眼 


は外 しておくといい。 


リキン小 隊 は中 継 点 15から第 1小 豚 
、 


第 3小 隊 に向 かわせる。咆 力 が低 下 
した 


マッコイ小 隊 は、ライツ小 隊 と一 您 に甬 
2小 隊 と第 41、隊 を倒 しに行 こう。希 は 


残 り2小 隊 になる5寄の中 雄 点 20~ 
22から逃 走 する。攻 緊 ヘリは盗 走 できな 


いのぐ、全 滅 させてクリT7する焜 合 は、 


第 5小 躁 
と第 6小 隊 
を怖 後 に倒 そう。 


MISSION 1 6 LEKKI NEWPORT レラキ斷 海 


シーグレイ/ ライトグレイ 


第 1小 隊 
W ALM2000 


回 SHM-14 X2 


第 3小 隊 


网 SWG-03 
® SWS -03 X 2 


第 4小 隊 


回 SWG ~ 03 


匝 SWS - 03 X 2 


[ 
支 給 品 


名 郝 
阳 価 


B.H.Mk2 
3 
4 
5 


B.S.TypeX 
— — 
5 


BULLSHOT 
— 
一 ・ 
5 


SHEATH 
3 
4 
5 


ENOB 
— 
4 
5 


PRICK 
一 
5 


— 
一 
— 


— 
— 
— 


一 
— 


— — — —• 


— 
— 
— 


— 
— 
— 


Tactics 


強 力 な武 器 を栽 側 したWAW凯豊 陽 す 


る。全 小 隊 で固 まって移 動 し、敝 小 賊 
を 


各 仰 撃 破 すろ安 全 策 を推 奨 する。まず舅 


1小 隊 、第 2小 隊 
を倒 したら、中 組 点 06 


を左 折 して第 5小 隊 と交 鞭 
しよう。綾 い 


て中 拙 点 21を左 折 
し、第 3小 隊 と第 4小 


隊 へ向 かう。時 聞 はかかるが、作 戯 
』带 


5を得 ることも可 能 だ。 


手 つ取 り早 くクリアするなら中 組 臣 


02て二 手 に別 れ、味 方 の! 小 隊 を第 3小 


隊 と第 4小 隊 に向 かわせる。障 雷 物 だら 
けでパノクウェポンが使 いにくいのでメ 


ノン/ 一 厶 を主 力 に戦 うといいだろう。 


MISSION 17A l ag o sis•ラゴス烏 


第 4小 隊 


匝 SWU -03 
回 SW - 03 X 2 


第 3小 隊 


廁 ALM2000 X 3 


第 5小 隊 


廁 SWU - 03 
WSW-03 X 2 


迷 彩 


ナイトグレイ/ ナイトブルー 


第 1小 隊 


I叫 ALM2000 
M SOLDIER X 4 


第 2小 隊 


•V ALM2000 
间 SH-14X2 


第 8小 隊 


网 SWU - 03 
叨 SW - 03 X 2 


支 給 品 


名 物 
Rfi 


1 


B.H_Mk2 
3 
4 
5 


B.S.TypeX 
— 
4 
5 


ENOB 
3 
4 
5 


POLE 
3 
4 
5 


HUNG 
— 
4 
5 


PRONG 
— 
5 


— 
一 
— 
— 


— 
— 
— 
— 


—- 
ー・・ 


一 
— 
— 
— 


— 
— 
— 
— 


— 
一 
— 


Tactics 


このミッションから、マッコイノr依 に 


ボルヒエルトが加 わる。ポルヒエルトの 


学 習 価 は、ファーフィーの佃 を铤承 
した 


ものだ。今 回 、マッコイ小 隊 は大 型 麒 


兵 器 て1出 整 するので、敞 に例 される心 配 
は" 專 用 就 器 も用 嶽 されている於 


とくに技 備 の変 更 も必 要 ないだろう。 


隔 抬 後 、マッコイ小 隊 は第 3小 隊 と勤 


小 隊 を倒 し、中 継 点 13付 近 に移 動 してく 
る第 5小 隊 と交 戦 する。一 方 、ライツ小 
隊 は第 1小 隊 を保 し、残 るリキン小 隊 は 
中 据 点 19を経 由 して、第 2小 隊 と第 6小 
隊 在 例 して仕 上 庁 だ" 
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第 6小 隊 
0MHG-O3 


第 2小 ・ 


回 ALM2000 X 3 


第 5小 隊 


画 SWG -03 
岡 SWS -03X2 


Alt\ 


會 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


MISSION 18A 4t+i BRIDGE ラゴスイド岛 


小 昧 
・ 


iSWG-03 


SWS-03X2 


支 給 品 


名 称 


1 
卻 価 


1 


B.H.Mk2 
3 
4 
5 


B.S.TypeX 
4 
5 


BULL SHOT 
5 


PRICK 
3 
4 
5 


PRONG 
3 
4 
6 


POLE 
3 
4 
5 


HUNG 
3 
4 
5 


D-RIGGED 
— 
4 
5 


BAGGIE 
— 
一 
5 


— 
一 


— 
— 
— 


— — — — 


Tactics 


バトルフィールドは巨大な橋で、味方 


小隊が中繼点に到瀧すると、徐々に柵が 


崩れていく。最終的に進めるルートは、 
中継点04 - 05 -06 ー》10 09の一本逍 


だ。足埸が崩れるたぴに移舫ルートを股 
定しBLす必要があるので注意。 


拍まってすぐ、第3小隊と第4小隊の 


攻撃ヘリが向かってくる。スタート地点 


から動かずに擊整したら、全小隊で中継 
点01-05と進み、第1小隊と戦おう。 


以曜は道なりに讹んで、耘後の第2小隊 


を倒す。第2小隊の攻琳は強力なので、 


汕晰せず全小隊で攻繫しよう。 


MISSION19A y aba ラゴス島ヤバ地区 


第 8小 隊 


匝 ］ SW - proto2 


第 4小 隊 


固 SWG - 03E 


両 SWS - 03E X 2 


第 2小 隊 


泌 SWG - 03E 


匝 SWS - 03E X 2 


支 総 品 


名 称 
辟 価 


B.S.TypoX 
無 条 件 


BULL SHOT 
畏 条 件 


PRONG 
竺 条 件 


FAG 
餞 祟 件 


HUNG 
無 祭 件 


D-RIGGED 
無 条 件 


BAGGIE 
無 条 件 


一 
ー 
ー 
ー 


— 
— _ — 


一 
- - 
- - 
- - 


— 
ー 
ー 
― 


— 
- - 
- - 
- - 


Tactics 


マッコイ小隊とりキン小隊は、第1小 


淑、第3小隊の旧に攻擊。ライツ小隊は 
第2小隊に向かい、 統いて第4小隊を擊 


破しょう。ここは障害物が多いので、バ 


ックウェポンが敵に当たりにくい。基本 


はメインアームで戦い、バックウェポン 


は広い埸所で使うようにすること。 


すべての做小隊を倒すと、中繼点I6に 
第5小隊、中継点21に第6小隊が現れる。 


この増援はどちらか1槌を倒せばミッシ 


ョンクリアとなるので、片方を集中して 
攻撃する。強力な敝なので、できるかぎ 


りバックウェポンを溫存しておきたい。 


Intermission 


2〇〜27 


再 び全 負 に所 型 WAWが支 給 され、小 


钦・保 ブルショソトタイプX、隊 只 はブ 
ルショットに招 乗 することになる。 


MISSION 20以 降 は、バッタール商 会 


かうオ限 動 ユニットのHI-PackO3を般 入 
杰 になる。弱 動 力 の學 留 価 が聂大 まで 


仰 び、メモリもすべて機 動 力 に割 り振 っ 


何 匕 体 に、HI-Pack 03を鼓 備 すれば、 
バソクウェボンを胰 偶 したとき以 上 の眠 


川 とあげることもある。ミッション內容 
やバトルフィールドの状 況 によっては、 


よりも優 乔な准 倘 となり御 るの 


で、早 い蘿 
で買 っておきたい。 


门I，的 州 
I m n. minra 


烈观励ユニフトHl-Pock 03は、横動力の学 
習僵と!!:大匚上げ、メモリをすべて劉り赤っ 
たとさに貝価セ発願する。 


叫 “ ；jイ 


I〇 
I I'M) £3 K 1U.： 


Hi H'zir ^Ur 


▼ II I -Poc r oa 
ncvj • 
7 
コいIaooo 
niunuu 


JlQ/IIiUl IJDDn 国 I 9】 


n 
：ワ」nmwri リリ ノ用 加 
m "Ri 
-rffi希 ! 


, 「匡 迥 霎 


jl1gjllWOT»i)ijiD>W |---- 
1— 


OASIS ADHIMで作 戦 成 功 する下 準 備 


MISSION 24Aと24Bは、味方の第4小 


隊を陨から守るという雄易度の高い内容。 


作眦を成功させるためには、機動力の学 


翌值を最大に上げ、メモリをすべて割り 


眼って出撃すろのが一毒做実だ。学忍価 


が足りない場合は、手前のミッションで 


上げておく必要がある。そのためには、 


学習させたい項目のメモリを最大にして 


出・し、安全な場所で30分放關するテク 


ニックが有効だ。これを数回您り返せば、 


学者値を址大まで上げられる。さらにHI- 


Pack 03を波偽すれば万全だ。 


前 もって榊 動 力 の华保 初 を叡 大 に 
上 げてお3、碱 動 ユニットHI- 
Pack 03セ乳 偏 すれ康 、作 就 成 功 


の公 ! ¢が感 乐る。 


バッタール商 会 の商 品 リスト 


MISSION 20 


名 密 
カウンタ 


HI- PackCM 
5000 


Hi “ Pack02 
日 000 


HI - Pack03 
13000 


NINJA-03 
2000 


NINJA-04 
3500 


NINJA-06 
6000 


RSholll 
500 


RSholl2 
1000 


RSholl3 
2000 


RSholbl 
2500 


AMIS 
10000 


AMIS2 
15000 


BlrdEeilor 
30000 


I____________ MISSION 23 
MISSION 27A 


名 将 
カウンタ 
名 孙 
カウンタ 
名 廊 
カウンタ 
名 拈 
カウンタ 


HI-Pack01 
5000 
ICE03 
20000 
HI - Pack01 
5000 
FCS21 
16000 


HI - Padく02 
0000 
FCS11 
8500 
Hl- Pack02 
8000 
AMIS 
10000 


HI- Pack03 
13000 
FCS 12 
10000 
Hl-PackOO 
13000 
AMIS2 
15000 


NINJA-03 
2000 
FCS21 
18000 
NINJA - 03 
2000 
BlrdEolor 
30000 


NINJA-04 
3500 
FCS22 
18000 
NINJA-04 
3500 
DragonSwa! 
50000 


NINJA-06 
6000 
AMIS 
10000 
NINJA-06 
6000 
—• 


RShelll 
500 
AMIS2 
15000 
RSholll 
500 


RShell2 
1000 
BlrdEaior 
30000 
RShell2 
1000 
一 
— 


RSholl3 
2000 
DragonSwat 
50000 
RShGll3 
2000 
— 
— 


RShelM 
2500 
— 
HShQll4 
2500 
一 "" 
—■ 


RSholl5 
3000 
— 
RSI 的 
115 
3000 


ICE01 
0000 
— 
一 
FCS11 
8500 
— 
— 


ICE02 
12000 
— 
FCS12 
10000 
— 
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第 2小 隊 


幽 SWG - 03 
画 SWS-03X2 


第 3小 隊 
0MHG-O3 


第 4小 隊 
0 MHG "03 
ナ仆 グレイ/ナイトブルー 


ライトグレイ/サンドグレイ 


編 小 雕 


®SW-prolo1 


第 3小 隊 


SV/G-03E 


て S"S 一 00EX2 


X1小 隊 


SWG - 03E 


SWS-03EX2 


MISSION 20 Mt. ATAKOR アタコール山 地 


第 4小 隊 


画 SWU -03C 
固 SW - 03C X 2 


第 5小 隊 


画 SWU - 03C 


画 S W - 03C X 2 


•■: MISSION 22Bへ進 む娘 合 


支 給 品 
1 


名 将 
辟 価 


B.S.TypeX 
3 
4 
5 


BAGGIE 
3 
4 
5 


FAG 
— 
4 
5 


DINK 
— 
— 
5 


B.S.TypeX 
3 


BULL SHOT 
3 
4 
5 


FAG 
3 
4 
5 


DINK 
3 
4 
5 


DIAPER P 
3 
4 
5 


RAMMER 
一 
4 
5 


一 
— 
— 
— 


TacHcs 


まず、全 小 隊 で中 崂02に進 か、こち 


らへ向 かってくる第 1小 隊 、!2 / 廁 


倒 す。以 降 は、安 全 策 で進 むなら全 /网 


が一 緒 に行 動 し、第 3小 隊 、幼 5使 
、 


第 4小 隊 
と彊 なりに敵 
を倒 して行 け!Xい 


い。ただし、この手 胴 だとクリアに照 同 


がかかり、作 眦 評 価 が低 くなる。作 斯 


価 5を狙 うなら、中 継 点 02で味 方 小 取 と 


二 手 に分 けよう。3小 隊 のうちの2小 秘 
、 


第 3小 隊 と第 5小 隊 のいるルートへ" 、 


残 りの1小 隊 は単 独 で中 細 点 05に50饥 


そのまま中 拙 点 06から右 折 し、地 知 別 


4小 隊 を倒 せばクリアだ。 


| MISSION 21 Mt. TAHAT タハト山 地 


第 4小 隊 


画 SWU - 03C 
回 SW-03CX2 


第 2小 隊 


吻 SWU-03C 
画 SW-03C X2 


第 3小 隊 
3 SWU - 03C 


画 SW -03C X2 


朧 
物 
サンドイエロー/ アースグレイ 


第 1小 隊 


@ ALM2000 X 3 


! 
支 船 品 


名 将 
辭 価 


B.S.TypeX 
3 
一 


BULL SHOT 
3 
4 
5 


FAG 
3 
4 
5 


DINK 
3 
4 
5 


DIAPER P 
3 
4 
5 


RAMMER 
一 
4 
5 


Tactics 


マッコイ小 隊 は第 1小 隊 を创しに向 祖 


う。リキン小 隊 とライツ小 陳 は、それぞ 


れ中 継 点 02と03を崔 由 
して、 第 2小 依 


を攻 駐 しに行 こう。第 3小 明 
』㈱方 小 隊 


が接 近 すると岩 陰 から出 てくるので、こ 


れもリキン小 隊 らで倒 す。第 4小 臟 ・ 


継 点 io 
で待 機 しているので、マッコイ巾 


隊 
を、中 継 点 08経 
由 ・て向 かわせる。隽 I 


〜第 3小 隊 
を全 滅 させると、第 4小 snd 


中 継 点 14に戻 って逃 走 する。笫 1〜が3 


小 隊 を迅 速 に倒 せれば、第 4小 照 に访鹿 


されても作 戦 胖 価 5は得 られるので、» 
理 に戦 わなくてもいい。 


| MISSION 22A azo u a 
アスア 


第 6小 隊 


因 TKS-03 


第 1小 隊 
ESWU-03C 
0 SW - 03C X 2 


支 給 品 


名 祢 
解 価 


B.S.TypeR 
一 
— 
5 


B.S.TypeS 
— 一 
5 


DINK 
3 
4 
5 


RAMMER 
3 
4 
5 


DING-DONG 
3 
4 
5 


PECKER 
一 
一 
5 


— 
一 
— 
— 


一 
一 
一 
一 


一 
— 
一 
一 


— 
— 
— 
— 


— 
一 
一 
— 


一 
一 
一 
一 


Tactics 


味 方 の3小 隊 すべてが、大 理 刷 励 兵 爲 


で出 繫 する。バトルフィールドは矽也 だ 


が、大 あ機 動 兵 器 の移 動 に支 照 は危 い。 


ミッションが始 まったら、全 小 隊 で第 I 


〜第 3小 隊 を近 い葡 に倒 して行 こう搠 
4 


小 隊 と第 5小 隊 の攻 撃 ヘリが攻 撃 してg 


ても、離 なく鑿 墜 できる。 


幽 小 隊 を全 減 させると、中 梱 点 21付 近 


に第 6小 隊 が現 れる。第 6小 隊 は同 じく 
大 型 機 動 兵 器 なので、移 動 速 度 が早 い。 


追 いかけても距 雁 が縮 まらないので、3 


小 隊 て3 3方 向 から包 囲 するように移 動 し、 
逃 がさないように戦 うのが理 想 形 
。 


| MISSION 23 t it af 
ティタフ 


第 4小 隊 
0WAP-O1R 


第 3小 隊 


匝 SWG-03C 
匝 SWS - 03C X 2 


第 1小 隊 


画 SWG-03C 
田 SOLDIER X 4 


第 2小 隊 


画 SWG - 03C 
2 SWS - 03C X 2 


支 給 品 


名 概 
S?fS 


BULLSHOT 
3 
4 
5 


B.S.TypeR 
— 
4 
5 


B.S.TypeS 
— 
— 
5 


DIAPER P 
3 
4 
5 


SCHLONG 
一 
4 
5 


RAMMER 
一 ー 
5 


TacHcs 


このミッションは第 4小 隊 を倒 すか、 


第 
】〜第 3小 隊 
を倒 して第 4小 隊 を选走 


させれぱクリアとなる。 


峰 単 にクリアしたい堤 合 は、全 小 隊 で 


中 謎 点 04から第 4小 隊 に向 かう。ほかに 
戦 わなければならないのは、途 中 で醐 っ 


てくる第 2I、隊 のみだ。 


また、少 しでもカウントを棕 ぎたいな 


ら、マッコイ小 隊 とりキン小 隊 で第 2小 


驟 
を迎 え撃 ち、ライツ小 隊 を中 縫 点 21へ 


向 かわせて第 3小 隊 
を倒 す。建 後 に全 小 


曝 で第 1小 隊 を倒 そう。第 4小 隊 以 中 躍 


点 15付 近 から逃 走 し、クリアとなる。 
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晶 
黑 
劉 
サンドイエ口 ー/ アースグレイ 


築 1小 隊 


匝 SWG - 03 E 
画 SWS - 03E X 2 


第 2小 隊 


匝 ］ SWG -03E 


國 SWS - 03E X 2 


第 3小 隊 


匝 ! SWG - 03E 


國 SWS - 03E X 2 


サンドイエロー/ アースグレイ 


第 5小 隊 
□ MHG-03 
第 4小 隊 
0 MHG - 03 


第 3小 隊 


画 SWU-03C 


画 SW - 03C X 2 


第 2小 隊 


固 SWU - 03C 
® SW -03C X 2 


サンドイエロー/ ライトサンド 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


MISSION 24A o as is ad h im 
アディーム 


第 1小 瞧 


SSV/G-OOC 


® SOLDIER X 4 


MISSION 25A k s abi at t ac k 
クサービ 


第 3小 隊 


svi'G-oac 


2 SWS -00CX2 


耕 小 眯 
'TKS-08 


第 3小 隘 


9V/G -03C 


SWS - 03C X 2 


勳 小 球 


0SV/G-O3C 


A' SV/S - 00C X 2 


第 2小 隊 


画 SWG - 03C 


匝 SWS -03C X 2 


第 5小 隊 


因 TKS -08 


第 1小 隊 
ESHM-14 
厕 SOLDIER X 4 


慰 
如 
ラ仆 グらイ/ サンドグレイ 


支 給 品 


名 あ 
算 価 


BULL SHOT 
3 
4 
5 


B.S.TypoS 
— 
5 


PECKER 
3 
4 
5 


SCHLONG 
3 
4 
5 


DIAPHRAGM 1 
3 
4 
5 


DING-DONG 
一 
4 
5 


GLANS 
— 
— 
5 


8I式 徴 段 砲 
熊 条 件 


Tactics 


味方として登坦する第4小隊は、自動 
的に中継点04を目指す。完全到遣には2 
分40秒ほど必要で、その岡、敵小隊の攻 
嫌から守り切れば作戦は成功。ミッショ 


ンに挑戦でさるのは1回さりで、第4小 
隊やマッコイ槌が倒されても、作眦は失 
敗扱いのままクリアとなってしまう。 


開始後、全小隊で中継点03へ進み、向 
かってくる第2〜第4小隊に攻擊。第1 
小隊は中継点24から逃走するので、相手 
にしなくていい。どうしても作職が成功 


しない埸合は、P.287のコラ厶を畚者に、 
機動力皿視のセットアップで挑もう。 


! 
支 給 品 


名 称 
I 
卵 価 
二 


BULL SHOT 
3 
4 
5 


B.S.TypeR 
3 
4 
5 


B.S.TypoS 
一 
4 
5 


RAMMER 
3 
4 
5 


DING-DONG 
3 
4 
5 


PECKER 
— 
4 
5 


DEAD STICK 
— 
— 
5 


— 
— 
一 


一 
— 


— 
一 
— 
— 


— 
— 
— 


— 
— 
— 
一 


Tactics 


まf 
は全小隊で第5小隊の大型機勁兵 
器を攻撃する。交就中に第1小隊がマブ 
コイ小隊に接近してきたら、マッコイ小 
隊は第1小隊を迎撃だ。第5小隊を擊破 
後、第3小隊が中撒点15から後巡するの 
で、ライツ小隊で追いかけて倒そう。弟 
2小隊（よ中掘点07へ移励して待機するの 


で今は放澈。リキン小隊とマッコイ小隊 
は、先に第4小隊を攻撃にしよう。ライ 
ツ小隊は第3小隊を倒したら、第6小隊 
と交職する。リキン小隊は第4小隊を倒 
したら眦いに加わり、マッコイ小隊は待 
械中の策2小隊を倒しに向かう。 


I MISSION 26A k s abi d ef en d 
クサービ 


第 2小 雄 


ETKS-04M 
SSW-03CX2 


初 小 隊 


STKS-04M 
ESW-03CX2 


第 3小 隊 


匝 SWU - 03C 
ESW-03C X2 


第4小 隊 
■ SWU -03C 
S SW - 03C X 2 


第 5小 隊 


回 SWU - 03C 
画 SW - 03C X 2 


支 給 品 


名 称 
郦価 


B.S.TypoR 
3 
4 
5 


B.S.TypoS 
一 
4 
5 


PECKER 
3 
4 
5 


GLANS 
3 
4 
5 


DIAPHRAGM I 
3 
4 
5 


SCHLONG 
一 
4 
5 


DEAD STICK 
— 
5 


— — — — 


— 
— 
— 
— 


Tactics 


このミッションは支援攻繫が可能だが、 
ほとんどの瑁合、2分以内にクリアでき 


てし求う。支援攻擊を活用するなら、ー 
度作噸を失敗して、即座に支撤攻撃攻撃 
を発動させるテクニックが必斐だ。 


開始早々、マフコイ小隊の目の前に第 
2小隊がいるが、動かないのであと回し。 
マッコイ小隊はライツ小隊と一緇に、第 
1小隊を攻撃する。その後、マッコイ小 
隊とライツ小隊は一緒に行動し、第2小 
隊、第3小隊と倒す。第4小隊は、リキ 
ン小隊に任せよう。第5小隊は第1小隊 
が倒されると中維点22へから逃走する。 


I MISSION 27A t ar g it ターキット大 砂 丘 


新 小 隊 
Sw ap ~〇1 X3 


第 4小 隊 


SWAP -01 X3 


第 2小 隊 


@ V/AP -01 X 3 


支 援 
第 3小 隊 


画 WAP -01 X 3 


第 6小 隊 
0 MHG - 03 


第 1小 隊 


画 WAP - 01 X 3 


サンドイエローノライトサンド 


支 給 品 


名 將 
网 価 


GREYHOUNDG 
M条 件 


GREYHOUND 
飢 条 件 


FLAPPER 
縄 ・件 


DEAD STICK 
無 条 件 


GADGET 
魚 条 件 


PHALLUS 
無条件 


SCHLONG 
無 条 件 


FALSIES 
1t牒 件 


一 
- - - 


— 
— — — 


— 
_ 
一 一 


Tactics 


威WAWがすべてシケイダという誰度 
の亦いミッション。支援攻學は第4小隊 
に最短盼間の2分で設定し、バックウエ 
ポンは射程が長い武器を跚まう。 


まずは接近してくる第6小隊を倒す。 


すると第1小蹶と第2小隊が向かってく 


るので、それぞれライツ小隊、リキン小 
隊をあてる。マフコイ小隊はどちらかの 
味方を摺議しよう。第1小隊と第2小隊 
を倒すと残りの幽小隊が向かってくるの 
で、全小隊を補給しておく。リキン小隊 
は第5小隊、ライツ小隊№3小隊と戰 
い、マッコイ小隧は第4小隊を倒そう。 


味 方 第 4小 隊 


WJSMI31-01 


画 
SMI31-02 


0SMI 31-03 


笫 2小 隊 


画 SWG -03C 


画 SWS - 03C X 2 


第 4小 隊 


画 SWG - 03C 


园 SWS -03C X2 


サンドイエロー/ ライトサンド 


289 


Intermission 
29 〜32 


小隙長（こグレイハウンドG、隊回（こは 


グレイハウンドが支給され、最後の機体 
兼り換えとなる。これらの機体は謨記に 
ローラーが取り付けられているのが特微 
で、「ローラーダッシュ撃ち」と「ローラ 
ーダッシュ左右撃ち」のスキルがようや 


く発働できる状盤となる。 


弟四撇は席条件で支雑品を入手できる 


ミッションばかりで、作眠g胸を気にす 


る必豊がない。学習值が低い味方がいた 
ら、出・して30分放出するテクニックを 
瞼リ返し、全機体の掌留備を帰大に上げ 
ておくチャンスといえる。 


Soonarlo! の/5醪 ミつションは、MISSION 
24Aの作 掘 の庇 百 によって、斂 の竊 湖 やクリ 


ア後 の会 驴イベントが筮 ？ ftする。 


パッタール商 会 の商 品 リスト 


MISSION 28 


名 胳 
| 
カウンタ 
名 あ 
カりンク 


H" PackOI 
5000 
ICE03 
20000 


HI - Pack02 
8000 
FCS 11 
B5O) 


Hl-Paok03 
13000 
FCS12 
10000 


NINJA-03 
2000 
FCS21 
10000 


NINJA-04 
3500 
FCS22 
10300 


NINJA-06 
6000 
FCS23 
35000 


RSholl! 
500 
AMIS 
IOCCO 


RShell2 
1000 
AMIS2 
15000 


R3holl3 
2000 
BlfdEater 
30000 


RSh6ll4 
2500 
D 网 
onSwal 
50000 


RSholl5 
3000 
DragonSwal2 
00000 


ICE01 
8000 
DragonSwat 
50000 


ICE02 
12000 
— 


MISSION 28 REGAR AIRPORT レガール观 


第 2小 隊 


画 SWG - 03CE 
SSWS- 03CEX2 


迷 彩 
ナ仆グレイ/ナイトブルー 


第 4小 隊 
® TKS -04 
SSWS-03CEX2 


第 5小 隊 
BTKS-04 


回 SWS 03CEX2 


第 3小 隊 


画 SWG -03CE 
SSWS-03CEX2 


第 1小 隊 


亙 SWG - 03CE 


画 SWS- 03CEX2 


支 給 品 


就 京 


Tactics 


第2小隊は中継点05から、第3 /皿 


中継点17から向かってくる。りキン" 
喊 


とライツ小隊で、それぞれの相手をしよ 


う。第1小隊は後退し、以降はこちらか 


ら接近するまで待樫している。マッコイ 
小隊は第1小隊を追いかけず、どちうか 


の味方小隊に協力して、向かって〈硒 
小隊を攻貯するといい。第4小隊と第5 


ー二三、 るので舫慎•體 


で近づいて、メインアームで倒そう。万 
全を期すなら、第2小隊と第3小隊招 


したあと、全小隊で補給をしてから多詞 


戦車と収うという選択もある。 


MISSION 29 GEOFACTORYジオファクトリー 


支 給 品 
Tactics 


バトルフィールドは3曆構渭になって 


いるが、非常に狭い。障害物が多いので、 
バックウェポンの攻撃は敵に命中しにく 


くなっている。ミッションは目の前に敢 
小隊がいる状態から始まるので、各小隊 


は近い雖から噸近こ攻槃していこう。 


贋 ・情 造 と!l害 
竹 のせいで、バ 


ックウェポンザ 


使 いにくい。メ 


インアームのみ 


で或 うの护オス 


スメ。 


MISSION 30 PASSAGEWAY 通か 


支 給 品 


名 形 


BLASSTY 


•価 


加 条 件 


Tactics 


バトルフィールドはI本の細長い通路 


状になっている。全小隊でスタート定点 
から通路に沿って逆み、途中に配Hされ 
ている第1〜第5小隊を順呑に倒してい 
けばいい。通路は仕切り邮分が狭くなっ 
ていて、移動時に味方機が引っかかって 


小隊の足並みが乱れることがある。その 
關は全小隊で立ち止まり、連れた小隊の 
合流を待とう。なお、スタート始点の國 
に小さな部匣があるが、中には何もない 
ので、この盜區に入る必要はない。 


クリア後には、強力なバックウェポン 


BLASS^Yを入手できる。 
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第 1小 隊 


画 SWG - 03CE 


画 SWS-03CEX2 


切ユ仆グレイノナイトブルー 


第 2小 隊 
■ SWG - 03CE 


匝 SWS 03CEX2 


第 3小 隊 


廁 SWG - 03CE 
SSWS-03CEX2 


第 2小 隊 


画 WAP-01 X3 


第 1小 隊 


画 WAP - 01 X 3 


畿部務ナイトグレイ/ 
吸％” ナ仆ブルー 


第 5小 隊 
® WAP - 01 X 3 


第 4小 陇 


53WAP-O1 X3 


第 3小 隊 
® WAP-01 X3 


Chapter 4 Scenario Analysis 
A 11 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA __________ Til J 


[]MISSION 31 GEOPLANT ジオプラント 


支 給 品 
I 


名 称 
ノ価 


WOODPECKER 
卸 釜 件 


JOINT 
li条 件 


KNOT 
・条 件 


JOCK 
無条件 


J.T. 
無 条 件 


FIRECRACKER 
郷 釜 件 


BEEHIVE 
需条住 


DEAD STICK 
制 条 件 


RAIL 
無 条 甘 


PHALLUS 
塩 条 件 


GOALIE 
佃 条 件 


— — 


Tactics 


敵はWAW3槻だが、それぞれ強力な 


性昨。1つの敝小隊に対し、こちらは2 
小隊以上で攻撃を仕掛けないと危険。H 
寄の賊小隊から、全小隊の総攻柴で順并 
に倒して行こう。前ミッションで入手し 


たBLASST丫も宿効に活用しよう。 


1隊 で当 たる 
と、リスクが大 
さい。敏 の動 ざ 
に合 わせ、快 機 
免 安 に攻 駅 ター 
ゲッ 卜 を変 えて 
いこう. 


I MISSION 32A t img ad ティ厶 ガッド週 跡 


第 5小 隊 


回 DC-SL 


第3小 隊 


國 WAP-01 X3 


第 1小 隊 


画 WAP -01 X 3 


支 給 品 


名 務 
| 
・価 


Tactics 


第4小隊と第5小隊は初期位/ から少 


し移動して、待槻状鹊となる。第1〜第 
3小隊が向かってくるので、マッコイ小 
隊は第1小隊、リキン小隊は第3小敵、 
ライツ小隊は第2小隊を迎え聲とう。 


続いて、第4小懸を3方向から包囲し 
て攻保する。第4小隊は武隔の射股が短 
いので、バノクウェポンで攻擊すれば、 
一方的に倒すことも可能だ。第4小般を 
倒すと、第5小隊が勵き出す。正面方向 


をなき’払うレーザー攻擊があるので、分 


妝して包回するように攻保し、複数小隊 
がレーザーを食らうリスクを減らす。 


j MISSION 32B t img ad ティムカフトi瞰 


第 3小 隊 


[g ] DC - SL 


第 1小 隊 


両 WAP-01RX3 


支 福 品 
Tadics 


MISSION 24Aの作戦を失敗している 


と、敝の大型WAWが1槌地えてしまうく 
なお、第3小隊と第4小隊の大型WAW 
は、2樱で同時レーザー攻撃をすること 
がある。これはー繫で坡油的なダメージ 


を受ける危険な攻撃だ。レーザーの射程 
に入ったら、可及的速やかに倒したい。 


まずは向かってくる第1小隊を、マッ 


コイ小隊とりキン小隊で側す。第2小隊 


は、ライツ小隊が相手をしよう。第4小 
隊は中継点22で待機するので、3小隊で 
包回して側す。駕3小隊も近づくまで勳 
かないので、同じように包国しよう。 


291 


第 3小 啾 


BW-protl 


ナ仆 グレイ/ ナイトブルー 


第 2小 隊 


匝 ] SWC - protl 


第 4小 隊 


匝 SW - pro(2 


初 小 ・ 


dDC-SL 


第 2小 昧 
0W-O1 X3 


ライトグレイ/ ライトサンド 


ライトグレイ/ ライトサンド 


第 4小 隊 


"WAP-01RX3 


第 2小 隊 


0WAP-O1 X3 


Scenario 2 Mission Guide 


Scenario1のMISSION 20までの作 戦 評 価 を、平 均 3以 上 獲 得 していると、クリア後 に分 岐 する。 
ストーリーは第 三 章 で終 了 となり、シンセミア小 隊 との匾 接 対 決 前 に完 結 をみる。 


[MISSION 22B azo u a 
アスーア 


第 6小 隊 


因 TKS - 03 


第 1小 隊 


画 SWU - 03C 
® SW-03CX2 


策 4小 隊 
0 MHG - 03 


第 5小 隊 
0MHG-O3 


第 3小 隊 


匝 SWU - 03C 


匝 SW - 03C X 2 


第 2小 隊 


画 SWU - 03C 
画 SW - 03C X 2 


| MISSION 24B o as is ad h im 
アディーム 


支 給 品 


名 帅 


1 
評 価 


BULLSHOT 
3 
4 
5 


B.S.TypeR 
一 
4 
5 


B.S.TypeS 
一 
5 


DIAPER P 
3 
4 
5 


SCHLONG 
4 
5 


RAMMER 
一 
一 
5 


一 
一 


一 
一 _ 
_ 


— 
一 
一 
一 


一 
— 
— 


一 
一 
一 
— 


— — — — 


Tactics 


MISSION 22Aは全 小 隊 が大 型 眦 
兵 


器 で出 繫 したが、ここでは通 爲 のWAW 


による戦 いとなる。砂 均 で足 爛 "惡 いn 
で、学 習 設 定 は楡 助 力 を窩 く設 定 すると」 


いい。増 援 で大 型 湖 動 兵 器 が現 れるので、 


予 備 弾 俺 を裝 備 し、バックウエボンを便 


い切 らないようにしておきたい〇 


最 初 に第 4小 隊 と第 5小 隊 将 墜 
した 


ら、以 降 は全 小 隊 で第 1〜第 3小 阪 孺 


番 に倒 して進 む。義 後 に出 理 する第 6小 


隊 は彳 糸 退 しながら攻 擊 してくる护、WA 
wで迪 いつくのは雄 しい。バックウエポ 


ンの遠 距 涮 攻 撃 で追 い施 めよう。 


^MISSION 25B k s abi at t ac k 
クサービ 


支 給 品 


名 粉 
I 
□ 


B.S.TypoR 
3 
4 
5 


B.S.TypeS 
一 
4 
5 


PECKER 
3 
4 
5 


SCHLONQ 
— 
4 
5 


DIAPHRAGM 1 
3 
4 
5 


GLANS 
3 
4 
5 


DEAD STICK 
一 
5 


81式 常 啲句 
隔 条 件 


Tactics 


盈 小 隊 の制 成 やそれに対 する戦 い方 
は 


MISSION 24Aと同 じなので、攻 略 手 順 


はP.289を卷 照 のこと。ただし、作 脏成 


功 後 の支 給 品 が若 干 黒 なっている。また、 


MISSION 24Bは作 爬 を失 敗 してクリア 


すると、MISSION 25Bに進 み、成 功 
した 


堤 合 は、ミッションを2つ飛 ばしてMIS 
SION 27Bへ進 むことになる。 


洪 P.289 MISSION 25Aとデータは同 じ 


I MISSION 26B k s abi d ef en d 
クサービ 


洪 P.289 MISSION 26Aとデータは同 じ 


I MISSION 27B t ar g it ターギット大 砂 丘 


第 6小 隊 
0MHG-O3 


第 3小 隊 


画 WAP - 01 X 3 


第 1小 隊 


画 WAP -01 X 3 


支 給 品 
Tactics 


MISSION 27Aと做 のN成 が異 なり、 


第 5小 隊 が黒 いシケイダになってい如 


支 援 攻 緊 は、第 5小 隊 に2分 の成 定 にし 


よう。弟 5小 隊 はすぐには動 かないので、 
2分 後 の支 援 攻 緊 で+分 対 処 可 能 だ。 


ミッションが始 まったら、近 づいて〈 


る弟 6小 隊 の攻 撃 ヘリを迎 擊 する。第 
1 


〜第 4小 隊 が向 かってくるが、第 3小 隊 
、 


第 4小 隊 はやがて待 樓 状 態 に。第 2小 隊 


と第 1小 隊 はそのまま接 近 してくるので、 


これを迎 え撃 つ。すると弟 3〜第 5小 隊 
が向 かってくるので、那 給 を完 了 させた 


ら、各 小 隊 で各 個 蔡 破 しょう。 
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雌 
カサンドイエロー/ アースグレイ 


第 4小 隊 


匝 WAP -01 X 3 


第 5小 隊 


匝 WAP-01RX3. 


第 2小 隊 


固 WAP - 01 X 3 


サンドイエロー/ ライトサンド 


諷 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 
Alt\ 


Scenario 3 Mission Guide 


MISSION 0Iから分 岐 し、第 二 麋 : で終 了 となるScenariOoライツ小 隊 が登 場 せず、最 後 まで 


マッコイ小 隊 とりキン小 隊 だけで眦 うことになる。味 方 の数 が少 ないので、’應 易 度 は高 い。 


ImISSION 03B GEMENA ゲメナ 


第 2小 隊 
E SH T4 
® SOLDIER X 4 


第 1小 隊 
MSH-14 
厕 SOLDIER X 4 


第 3小 隊 
SISH-14X3 


第 4小 隊 
@TKS- 04M 
ESHM-14X2 


支 終 品 


名 称 


PROD 
3 
4 
5 


BLUE VEINER 
3 
4 
5 


RAMROD 
3 
4 
5 


WHANG 
— 
4 
5 


一 
一 


Tactics 


MISSION 03 Bの第6小隊は、多仙眦車 
1槌という寤成になっている。これには 
バミア団のアンドロ ーが椎乘していて、 
ミッション開始から3分が’経過すると中 
祖点08から進走する。T7ンドロー撃破の 
有無で、以降のミッションが分彼する。 


第6小隊を透がさない塌合は、中從点 
04から進走ポイントへ先回りするとい 


い。第5小隊と交戦していると第6小隊 
が向かってくるので、攻擊ターゲットを 
変更して倒してしまおう。倒さずにクリ 
アするなら、黄1小隊、第2小隊と、近 


くの敵から順に倒していけはいい。 


(MISSION 04B YAHORENDE ヤホレンテ 


洪 P.283 MISSION 04Aとデータは同 じ 


^MISSION 05B c l o s ed min e 
ヤホレンデ 


TacHcs 


融の編成や支給品はMISSION 05Aと 


同じなので、基本となる攻略はP.283を 
参膨ただし、攻撃ヘリである第5小隊 
と新小隊の行動パターンに若干の変化 
g 
れる。MISSION 05日の攻撃ヘリは、 


ミノション開始後に接近してくるが、す 


ぐに後退して初朋位・に戻ってしまう。 


以玲はその坦所で旋回し、こちらが接近 


するまで攻撃しない。リキン小隊は 


MISSION 05Aと同様に、第1小隊と第4 


小隊を倒そう。マッコイ小隊はミサイル 


呆のバフクウェポンを裝備し、第2小隊 


を目したあと、第3小隊へ向かう。 


第 5小 隊 と至 6小 爆 の攻 整 ヘリが稱 標 的 に攻 
繫 してこない. どちらも第 2小 踞 : を側 したマ 
フコイ小 思 でらも用 してし・おう 


\ MISSION 06B BANINGUI バミンクイ 


支 給 品 


名 称 


B.H.Mk2 G 
4 
5 


B.H.Mk2 
5 


BONER 
4 
5 


ENVELOPE 
5 


一 
ー — _ 


— — 
— — 


— — 
— — 


— — 
— — 


一 
ー 
— — 


— 
— — 
—— — 


— 
— — 


Tactics 


MISSION 06Aと界なる点は、バトルフ 


イールドに地親が股敝されていないこと。 


とはいえ、もともと気に・するほどの存在 
ではないので、攻略には彫舞はない。ま 


た、第1小隊と第2小隊の行肋バターン 


も変化している。MISSION 06Aでは初朋 
位圖を動くことはなかったが、ここでは 


ミッション開怡晴から、こちらに向かつ 
てくる。それ以外の泓は行動バターンに 
変化が若いので、P.283を參照してほし 
い。なお、クリア後の支給品も変化して 
いて、作戦評価4以上を得ると、浙版体 
のWAWを入手できる。 


MISSION 10B 
TOURBA PLANT チャド柬 ブラント 


編 小 隊 


ETKS-04 


(SLWS-16DEX2 


新 
小 隊 


±TKS-04 


@ SOLDIER X 4 


第 3小 隊 


ETKS-04 


@ LWS-16DEX2 


第 2小 隊 
® TKS -04 
® LWS-16DEX2 


第 5小 隊 
MLWG-16DE 
画 LWS-16DEX2 


支 給 品 


名 孫 


B.H.MK2G 
佩 柴 件 


B.H.Mk2 
n柴 件 


ROOSTER 
帯条件 


PUTZ 


MANHOOD 
無 る件 


BONER 
御 製 件 


WICK 
個 条 件 


ENVELOPE 
孤 柴 件 


— — — 


— 
- - - 


一 
- 
—— 
—一 


— 
- — - 


TacHcs 


Scenario1と異なり、マッコイ小隊と 


リキン＜!'隊だけで厭う。ただし、このミ 
フションには8分以内にクリアという時 
問測褒はないので、ゆっくり攻めること 
ができる。また、スタート地点用辺には、 
地需が殺置されていない。 


マンコイ小隊は中継点06を貓由し、第 
2小隊と第1小隊を倒す。リキン小隊は 
第5小隊、菊3小隊を倒そう。気後に2 
小隊が合流して、第4小隊を倒してクリ 


ア。安全策で進めるなら、マッコイ小隊 
とりキン小隊が一緒に行助し、敵小隊を 
1つずつ倒していけばいい。 
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ナイトグレイ/ オリーブグリーン 


糸 5小 隊 


3TKS-04X3 


鄒 小 隊 


STKS-04 


贓 
以 
カーキ7ランドブラウン 


MISSION 11 B SANGANA BEACH サンガナ汚 岸 


第 3小 隊 


画 SWU -03 
® SW-03 X2 


第 1小 隊 


區 ] ALM2000 X 3 


第 5小 隊 


画 SWU - 03 


画 SW-03X2 


( 
支 総 品 


名 辟 
拜 価 


B.H.Mk2 G 
3 
4 
5 


B.H.MK2 
4 
5 


MANHOOD 
3 
4 
5 


ENVELOPE 
3 
4 
5 


DANQ 
— 
4 
5 


一 
一 
— 
一 


一 
一 
— 


TacHcs 


味 方 が2小 隊 になりゝ靠 度 はMISSION 


11Aよりも高 くなっている。支 扳 攻 虹 


厂 巫 二 矣 励 させるテクニフクを便 いつつ、 


弟 1小 隊 か第 2小 隊 に対 して依 定 しょう, 
MISSION11Aでは増 扱 だった第 3项侑 


/］、隊 が、開 始 時 から配 置 されている川 


3小 隊 と第 4小 隊 は2分 後 に交 "するn 
て.どちらかに支 振 攻 撃 を設 定 すれい 
由 方 
を攻 家 することも可 能 だ。 


弟 1小 隊 と第 2小 隊 を全 力 で目 した4 


と、マッコイ小 隊 とりキン小 隊 目 合 流 し 


て一 緒 に勳 くこと。第 3小 隊 と桐 小 依 


を倒 し、昴 後 に第 5小 隊 を片 付 けよう. 


| MISSION 1 3B E5CRAVO5 エスクラポス 


策 5小 隊 


匝 SWU - 03 
® SW - 03 X 2 


第 2小 隊 


图 TKS - 04 
[0SHM-14X2 


第 4小 隊 
® SWU-03 
画 SW - 03 X 2 


第 3小 隊 
® TKS - 04 X 3 


第 1小 隊 


回 SHM-14X3 


支 給 品 


名 聯 
辭 価 


B.H.Mk2G 
3 
4 


B.H.Mk2 
— 
4 
— 


PUTZ 
3 
4 
5 


DANG 
3 
4 
5 


CANE 
— 
— 
5 


一 


一 
— 
— 


TacHcs 


戦 い方 はMISSION13Aと変 わら奴 ' 。 


マッコイ小 隊 は中 抑 点 03で硼 し、リキ 


ン隊 は中 縫 点 13を通 って第 5小 限 を航 
， 


マッコイ小 隊 が第 2小 隊 に向 かうと、 


小 隊 も含 めた勲 の集 中 攻 撃 な浴 ひ‘ てしf 


う。リキン小 隊 が前 進 して舞 4小 吸 钥| 


き付 けたら、マッコイ小 隊 で第 2小 ! 
倒 , に行 
こう。その際 はバックウェボン 


を使 わないように防 彷 至 視 で接 近 し、メ 


インアームで攻 ・すること。剪 5小 
倒 したリキン小 隊 は、必 要 ならマノコイ 


小 隊 の擢 疆 に向 かう。最 後 は生 下 に腸 助 


して、第 1小 微 を倒 せばクリアだ。 


u MISSION 1 4B EAST LEKKI レッキ東 邵 


第 1小 隊 
[5TKS-04M 
3 SOLDIER X 4 


「 
支 诡品 


名 珠 
二 価 


B.H.Mk2 
3 
4 
5 


B.S.TypeX 
— 
— 
5 


BULL SHOT 
一 
— 
5 


SHEATH 
3 
4 
5 


ENOB 
一 
4 
5 


PRICK 
— 
5 


Tactics 


マッコイ小 隊 とりキン小 隊 は中 他 貞 


03まて進 んだら、二 手 に別 れて萬 1小 隊 


と第 2小 隊 を倒 す。バックウェポン"敝 
WAW用 に沮 存 しておきたいので、时侷 


冲 視 て搂近 してメインアームて倒 そう。 


第 1小 明 
を倒 したマッコイ小 隊 は、中 


継 点 15へ移 肪 している第 4小 隊 定 攻 花 


リキン小 隊 は第 3小 隊 を倒 しに向 かおう. 


なお、第 3小 隊 は攻 撃 を受 けると训走 T 


る。最 後 は2小 隊 で第 5小 隊 を倒 し、ク 


リアだ。ここでは作 此 ^価 5を得 ると厢 


機 体 が3つも支 給 されるので、ムダのな 
い凝 作 で M 
価 
を狙 いたい。 


L MISSION 17B l ag o s is•ラゴス齢 


第 1小 隊 


网 人LM2000 
HSH-14X2 


第 2小 隊 


回 ALM2000 
ESH-14 X2 


第 6小 隊 


W SWU - 03 
® SW-03X2 


支 給 品 
! 


名 將 
詳 価 


B.H.Mk2 
3 
4 
5 


B.S.TypeX 
4 
5 


ENOB 
3 
4 
5 


POLE 
3 
4 
5 


HUNG 
4 
5 


PRONG 
— 
一 
5 


一 
— 
一 


— 
— 一 
— 


一 
— 
— 
— 


一 
**- 
— 
— 


一 
一 
— 
— 


Tactics 


マッコイ小 隊 は第 3小 隊 と第 4小 Wt 
に 


向 かう。リキン小 隊 は第 1小 隊 を田 して 


から、スタート地 点 に戻 って中 継 点 19へ 


進 もう。中 徳 点 19付 近 からでも第 1小 昧 


を倒 せるが、交 眦 中 に地 上 へ苏下 しやす 


いのて、先 に例 
しておこう。 


マフコイ小 隊 が第 3小 隊 のいた瞞を 


通 過 すると、第 5小 隊 が動 き始める。第 
5小 隊 はリキン小 隊 のルートに捜 近 して 
くるので、リキン小 隊 は防 初 重 視 に切 り 


替 えて第 2小 敏 のもとへ急 ごう。第 5小 


卜 败は、第 4<|'關 
： をfWしたあと、マッコイ 


小 隊 に倒 させればいい。 


支 援 


ナ仆 ブル— 
/ ナ仆 グレイ 


第 4小 隊 


画 SWU-03 . 
® SW - 03 X 2 


第 2小 隊 


ffl ALM2000 X 3 


ライトグレイ/ シーグレイ 


第 2小 隊 


ffl TKS - 04M X 3 


I ・アースグレイ/ ライトサンド 


第 4小 隊 


画 SWU - 03 


画 SW - 03 X 2 


第 5小 隊 


画 SWU - 03 


固 SW - 03 X 2 


第 3小 賺 


匝 ! SWU -03 


(w| SW - 03 X 2 


ナ仆 グレイ/ ランドブラウン 


第 4小 隊 


画 SWU 03 


回 SW-03X2 


第 3小 隊 


SB ALM2000 X 3 


第 5小 隊 


画 SWU ■- 03 
® SW - 03 X 2 
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Scenario 4 Mission Guide 


名 称 
! 


[]MISSION 18B 4th BRIDGE ラゴスイド岛 


ここは障害物が多く、バブクウェポン 
&使いにくい。基本はメインアー厶で戦 
い、バフクウェポンの無駄撃ちは疫える 


こと。また、戟お中は障害物に引っかか 
りやすいので、中継点を細かく設:推して、 
スムーズに移呦させたい。 


ミッションが始まったら、マッコイ小 


隊とりキン小隊で第1小敏を倒す。する 


と第2小隊と第4小隊が接近してくるの 
で、それぞれマッコイ小隊、リキン小隊 


で倒そう。マッコイ小隊は第2小隊を倒 
したらリキン小隊の眼護に向かい、合沈 
して第5小隊と第6小隊を倒す。 


B,H.MI<2 ___________________ 3 
4 
5 


BS.TypeX 
一 
く 
5 


BULL SHOT 
— — 5 


PRICK 
3 4 5 


PRONG ___________________ 3 
4 
5 


POLE 
345 


HUNG 
345 


D — RIGGED _ 
—45 


BAGGIE 
— — 5 


MISSION19B y a b a ラゴスヤバ拖 区 


帔い方は基本的にMISSION18Aと冋 
じなので、P.287を参照。特定の中机点 
羅由による搁の落下ポイントも変わらな 
いので、進むルートも変更はない。スタ 
ー卜地点で第3小隊と第4小隊の攻睪へ 
リと撃墜して、移動を開始しよう。 


一 度 ミフシaン 


性 失 敗 してから 


再 挑 啦 すると、 


落 下 予 定 の糰が 
すべて落 ちてい 


る状 耶 で仙 めら 


れる。 


ライトグレイ/ サンドグレイ 


支 給 品 


新 
小 隊 


SWG-03E 
SWS-08EX2 


傷 3小 联 


0 SWU - 03 
W8W-03X2 


小 隊 


SWU - 03 
SW-09X2 


支 給 品 
第 8小 隊 


回 SWG - 03E 
SSWS-03EX2 


第 4小 隊 


画 SWU - 03 
® SW-03X2 


第 2小 隊 
® SWU-03 


画 SW-03X2 


蕭 1小 隊 


回 SWG -03 
S8V/S-03X2 


瞼 
物 
ナ仆 グレイ/ ナイトブルー 


第 2小 隊 


國 SWG - 03 
® SWS -03X2 


第 3小 隊 
S MHG-- 03 


第 4小 隊 
0 MHG -- 03 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


Tactics 


ScenariosのMISSION 03Bから、さらに分 岐 する派 生 Scena「io。ミッション数 がMも少 なく、 


ストーリーは第 一 章 で終 わる。マッコイを取 り卷 く物 語 は、ほとんど語 られないままだ。 


! MISSION 04C YAHORENDE ヤホレンテ 


洪 P.283 MISSION 04Aとデータは同 じ 


J MISSION 05C c l o s ed min e 
ヤホレンテ 
MISSION IOC TOURBA PLANTチャド束 プラント 


支 給 品 


名 称 


B H I/K2 Q 
4 
5 


B KV.k2 
5 


BONER 
4 
5 


EWELOPE 
5 


Tactics 


内容はMISSION 05Bと同じなので、P. 


293を参照。支花品が異なり、作厥呷価 
5を獲得すると、隊長機のほかに隊民用 
の新型機も手に入る。ぜひ入手して乗り 
換え、黒後のミフションに挠みたい〇 


洪 P.293 MISSION10Bとデータは同 じ 


MISSION Completed 


ALTERNATIVEのScenarioは4つ用 意 されている。2回 目 以 降 のブレイは、 
分 肢 を利 用 してクリアしていないルートに挑 もう。 
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Alt 


名 密 


FRONT MISSION ALTERNATIVE Data Bank 


Altの戦 闘 システムはシリース’ の他 の作 品 とはずいぷん避 うものになっている。兵 装 の入 手 方 法 は軍 からの支 給 という形 をとり、バック 
パックの機 能 に相 当 するボルトオンのみ、商 人 から職 入 することができる。 


Arms 


Altに登 場 する兵 器 はWAPの前 身 に 


あたるWAWである。パーツの組 み換 


えは想 定 されておらず、腕 部 や脚 部 を 


含 めた全 体 に酎 久 力 が般 定 されてい 


る。当 然 交 換 用 パーツもない。たた、 


限 定 的 ではあるが腕 に武 器 を内 蔵 した 


WAWや、WAPの元 祖 といわれるシケ 


イダも登 場 する。ここでは友 軍 、敵 軍 


として登 攝 するWAWや、その他 の兵 


器 をリストアップしている。 


兵 器 


TYPE ;兵 關 の艳離 


〇 WAW^Wandor Wagen を表 す 
❸ 大 型 池 ホバー脚 に施 璃 を備 えた、避 格 化 されていない大 監 槌 勵 兵 甜 


・多 帅取 軍 =大 密 — 
罷 出 汎 用 に開 発 された、歩 岡 上 腑 徹 とする大 冊 兵 髀 


。車 両 中 攻 擊 ・支 攫 •聽 號 用 棄 詢 
•統 空 娥 岫 械 明 用 就 亜 廢 、ヘリコプター 


明 久 力 ; ユニットの耐 久 力 ， 〇になると破 桐 される 


榴 助 力 ; ユニットに股 定 された概 勤 カ, 郡 助 スピ… ドや回 巡 恥 力 に影 弟 する 


ミフション: ユニつトが登 場 するミワション・または支 胎 されるミワションを番 号 で淡 す 


[]内 は初 楚 綱 豪 に蹤 帰 しているキャラクター名 とミッシm 
ン密 号 


凡 例 


友 軍 一 Allied Force- 


形 式 新 号 ! 


_______________________________________ 1 
名 称 


I______________________ 
____________________________ 1 
日 木 箱 名 


1 
. 
1I TYPE ! 
i 
t: 耐 久 力 
! 


ii 
iI tHRA力 
! 


1 
1 
ミッション 


RJ-24 
BLOODHOUND 
ブラッドハウンド 
WAW 
1800 
100 
【ブルース、ファーフィー :01][べ二 サド、オノサイ: 


05A、05B、05C】【マグナフソン、バスターナブク: 08】 


RJ-26 
BLOODHOUND Q 
ブラフドハウンドG 
WAW 
2100 
112 
【マワコイ: 〇1][リキン: 06A、05B、05C]【ライツ!0B] 


RJ-28 
BLOODHOUND Msrl<2 
ブラッドハウンドマーク2 
WAW 
3200 
67 
07 〜10A、12 〜18A、06 日 、10 日 、11B、13B、14B、06C 


RJ-29 
BLOODHOUND Mark2G 
ブラフドハウンドマーク2G 
WAW 
3600 
100 
06A、07〜10A、12、13A、06B、06B、10B、Y1B、13B、18B、05C 


TRJ-24 
BULLDOG 
ブルドウグ 
WAW 
WOO 
100 
06、08 〜10A、15 ゝ 27A06B ゝ10B、27B、10C 


RJ-34 
____________ 
BULLSHOT 
ブル•ショット 
WAW 
3400 
112 
16、16、18A〜21、23〜25A、14B、17B、18B、22B、25B 


RJ-35X 
BULLSHOT TypoX 
ブル・ショットタイプX 
WAW 
4500 
125 
MA 〜21、14B、17B、18B 


RJ35S 
BULL SHTO TypoS 
ブル・シ題 •7トタイブS 
WAW 
5500 
100 
22A 〜26A、22B、24B—26B 


RJ-35R 
BULL SHOT Type R 
ブル・ショットタイプR 
WAW 
6300 
112 
22A、23、25A、26A、22B、24B〜26B 


FRJ-45 
GREYHOUND 
グレイハウンド 
WAW 
6000 
138 
27A 


FRJ-46 
GREYHOUNDG 
グレイハウンドG 
WAW 
6500 
153 
27A 


FFKM5T 
GREYHOUND Type-T 
グレイハウンドタイプT 
WAW 
6000 
138 
28 


SMI31-01 
— 
31式 1号 槻 
WAW 
10000 
100 
[NPC ： 25A、25B) 


SMI31-02 
— 
3 7式 2号 機 
WAW 
7000 
100 
[NPC : 25A.25B] 


SM131-03 
— 
31弍 3号 機 
WAW 
7000 
wo 
[NPC : 25A.25B] 


TCK-010 
TCK 
TCK 
大 型 
22000 
125 
17A、22A 


敵 軍 一 Enemy Force- 


形 式 旃 拶 
i 


_________ _______ 1 
名 祢 


I_____ 
1 
日 本 糖 名 


i 
i: TYPE 1 
1 
1: 耐 久 力 
I 


i 
13顺カ! 
1 
i 
ミッション 


LW-16D 
WAAGE 
ヴァーゲ 
WAW 
2400 
61 
27A、30、32A、27B、32B 


LWU-16D 
WAAGE PLUS 
ヴァーゲブルス 
WAW 
2800 
74 
07 


LWS-16D 
WAAGE VERSTARKUNG 
ヴァーゲフェアシュテルクング 
WAW 
3000 
36 
08、09 


LWG-16D 
WAAGE PLUS VERSTARKUNG 
ヴァーゲブルスフェアシュテルクング 
WAW 
3400 
48 
08.09 


LWS-16DE 
WAGE VERSTARKUNG 2 
ヴァーゲフェアシュテルクングッヴァイ 
WAW 
3200 
48 
WA.10BJ0C 


LWG-16DE 
WAAGE PLUS VERSTARKUNG 2 
ヴァEゲブルスフェアシュテルクングッヴァイ 
WAW 
3600 
61 
10AJ0BJ0C 


SW-Rrolo1 
CHLORANTA TUNED DATURA 
ダチュラ改 クロランタ 
WAW 
22000 
106 
19A.31 


SW-Prolo2 
DISCOLOR TUNED DATURA 
ダチュラ改 ディスカラー 
WAW 
26000 
106 
19A.31 


SW-03 
SOHOTZE 
シュフツエ 
WAW 
3000 
93 
11A—15 J7AJ1BJ3BJ4BJ7BJ9B 


SWU-03 
___________ SCH0TZE PLUS 
____________________________ 
シュフツェプルス 
WAW 
W00 
106 
11A~16、17A、11B、13B、14B、17B、19日 


SWS-03 
SCH0TZE VERSTARKUNG 
シュワツエフェアシュテルクング 
WAW 
3500 
74 
16J8A.WB 


SWG-03 
SCHOTZE PLUS VERSTARKUNG 
シュフツエブルスフェアシュテルクング 
WAW 
5000 
87 
16J8AJ8B 


SWS-03E 
_____ ______ SCH0TZE VERSTARKUNG 2 
シュつツエフェアシュテルクングッヴァイ 
WAW 
4000 
80 
19A、20、19B 


SWG-03E 
SCH0TZE PLUS VERSTARKUNG 2 
シュフツェブルスフェアシュテルクング’ソヴァイ 
WAW 
5500 
93 
19A、20、19B 


SWOProlol 
BELLADONNA TUNED ATROPA 
Tトローバ改 ベラドンナ 
WAW 
20000 
119 
31 


SW-03C 
___________ LOWE 
____________________________ 
レーヴェ 
WAW 
5000 
112 
2〇〜22A、26A、22B、26B 


SWU-03C 
LOWE PLUS 
レーヴェブルス 
WAW 
5400 
199 
2〇〜22A、26A、22B、26B 


SWS-03C 
LOWE VERSTARKUNG 
レ5ヴェ 
フ1rアシュテルクング 
WAW 
6000 
93 
23 〜25A、248、25B 


SWG-03C 
_____ ______ LOWE PLUS VERSTARKUNG 
レーヴェブルスフェアシュテルクング 
WAW 
7100 
100 
23〜25A、24B、25B 


SWS-03CE 
LOWE VERSTARKUNG 2 
レーヴェフェアシュテルクングツヴァイ 
WAW 
7600 
106 
20.29 


SWG-03CE 
LOWE PLUS VERSTARKUNG 2 
レ” ヴェ ブルスフェアシュテルクングッヴァイ 
WAW 
6500 
100 
28.29 


WAP-01 
Clonda 
____________________________ 
シケイダ 
WAW 
7000 
125 
27A、30、32A、27B、32B 


WAP-01 R 
Cicada R 
シケイダ改 
WAW 
12000 
132 
23、27A、32A、27B、32B 


DOSL 
URAGAN 
ウラガン 
G-WAW 
32A.32B 


TKS-04 
PAUK 
____________________________ 
バウーク 
笏 譯 
4000 
36 
〇[ 〜04A、12、13A、28、03B、04B、10B、i3B、04C 


TKS-04M 
PAUK RAKETA 
パウーク・ラキエータ 
多 啊 
3500 
36 
03A、06A 〜09、14A、26A、03B\06B、06B、14B、26B、06C 


TKS-04S 
PAUKTYPE-S 
パウーク•タイプs 
多 脚 
7000 
36 
10A 


THS-03 
Dyugonl 
ディウゴーニ 
大 翌 
30000 
74 
22A.22B 


THS-08 
Oslmlnog 
オシミノーグ 
大 墨 
15000 
100 
25A、25B 


SH-14 
CHRYSALIDE 
クリザリッド 
車 両 
600 
87 
01〜03A、03 日 、17A、17B 


SHM-14 
ALM-2000 


CHRYSALIDE FUSE 
LUCANE 


クリザリフド・フユゼ 


ルケーネ 
斑 而 


600 
3000 


87 
60 


01〜08、13A、彳 6、25A、03B 〜06B、13日 、04C、05C 
04Aゝ 07、09、11A、16、17A、21、04B、11B\17B、04C 
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形 式 番 号 
! 


__________________ 
1______________________ 名 肺 
! 


________________________________________________________ 1__________________________________________ 
日 木 語 名 
: TYPE I 
■ 
i: 耐 久 力 
！ 


II 
1棚 動 力 
i 
ミッション 
I 


MHG-03 
1 CORNAILLE 
—I______________ 
___________________________ 1 コーネイル 
! 航 空 强 
1000 :148 
I 05A、09、15、16、18A、22A、27A、05B、18B、22B、27B、06C 


— 
! Toohka 


1 
トーチカ 
: 如 醐 
：—! 
— 
! 07 


RADAR 
:RADAR 
レーダー施股 
____ 1正 牌 骰 
」 


I 


I 
I 
— 


I 
j 07 


Other Arms 


その他 の兵 器 


その他 の兵 器 としてここで挙 げてい 


るものは、戦 閥 に関 与 するユニットと 


してではなく、ゲー厶 中 の厶 5ピ5シ 


- ンや、ゲームの設 定 上 にのみに登 場 


する兵 器 ・である。実 際 に戦 うことはな 


い’ 31式 甲 式 レールキャノンは、31式 


1号 機 から31式 3号 掘 までが合 体 したも 


の名 称 に「〜RED EYEJのサフィ 


ックスを持 つのは、サフィックスなし 


の機 稲 の偵 察 型 となっている， 


R例 


TYPE :兵8Sの耗题 


©WAW1^ 
Wander Wagon 莅誤寸 


〇G-WAW^Wandor Wagonのメ見椎【二環じた大型濃 
。車両ッ攻炊• 
支魂• 
辿断用的両 


。航空槌皿は岡用Z・仇空槌、ヘリコプター 


。楚脸・鞭關用の船（・怕 


。筆旅胶皿マ;プ中に為％する、次梨対愈となる固定院映 


Demo ：ゲーム中のムービーシーンに豊細する兵器については、そのミフシ日ン格岩を去す 


〔般定のみ」ケームの股迄として存在するだけのユニットを淡す 


形 式 番 号 
名 輪 
-J______________________________________________________ 
日 本 疆 名 


II 
I TYPE 
Domo 
I 


8J-24 
:BLOODHOUND RED EYE 
_J___________ 
ブラッドハウンドレッド・アイ 
WAW 
:録定のみ 


RJ-34 
:BULLSHOT RED EYE 
ブル・ショットレッド・ T？イ 
WAW !說定のみ 


FRJ-45S 
GREYHOUND RED EYE 
グレイハウンドレッド・アイ 
WAW 
:設定のみ 


LWM«16D 
:WAAGE AUFKLARER 
1 _ 
ヴァ—ゲアオフクレーラー 
WAW 
:就のみ 


SWM-03 
；s c h Cj t ze au f k l Ar er 
シュフツェアオフクレーラー 
WAW 
:説定のみ 


SWM-03C 
:l o w e au f k l Ar er 
レーヴェアオフクレーラー 
WAW 
二額定のみ 


V心G 
:BLOODY BULL 
ブラフディ—・ブル 
WAW 
:プロローグ 


SMI31 
:SMI31 
31式甲堅 レールキャノン 
WAW 
；25A.25Bで作號成功すると赛闿 


C-10D 
j DRIEBUS 
ドリブス 
曝両 
\ MA、MB、27A、27B 


GHB-100G 
:WEDQIE WAND 
ウェフジ・ワンド 
藤両 
；27A.27B 


YH-02 
:GEKVLERK 
ゼクフレーク 
航空擾 :ブロローグ、10A、10B、10C 


FZ-116 
:INSEK 
-L_____________________________________ 
インセク 
肮空謨 
j 10A 
1 


AHJ-00 
:BULL FISH 
ブル・フィフシュ 
航空服 
! 6A、6B、26A、26B 


KH-2 
; 
DELFIN 
デルフィン 
優您 
；17A、” 
B 


KH-3W 
! BALLENA 
1 
バジェーナ 
艦携 
< 11A.11B.12 
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Chapter 4 Scenario Analysis 
A fr 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 
， >// 


Weapons 


武 器 


WAWは武 器 を右 腕 や左 肩 
（ 皆 中 
） 


に装 備 することができる。盾 は左 腕 に 


装 佛 する。WAPと違 って腕 に内 蔽 さ 


れたパンチや格 閥 徴 器 は存 在 せず、で 


きるのは近 ・透 距 矚 攻 擊 のみである。 


なお、ポルトオンはパックバックと同 


様 に機 能 を補 強 するための装 盜 だが、 


WAWの爛 合 左 背 面 に武 器 を竅 佛 する 


ので、右 の黄 面 にボルトオン専 用 のジ 


ョイント機 榔 が用 憲 されている、 


TYPE :武 関 の柵 誤 


® MGmマシンガンおよびガン系 
® ms bミサイル系 
• CN™キャノン系 
• GN皿 グレネード罪 
• RK皿 ロケワト（ ランチャー） 栗 


® Elc皿 その伯 の武 陽 
• SH5™シー丿 レド 


玫 黜 
： 驯!1冊 あたりの攻 叩 力 を浅 す 


回 敗 ： リロ心 ドなしに站 射 てNる弾 牧 を渡 す 


命 中 : 玫 期 の命 中 率 を澳 す， 単 位 はパーセント 


•日 oH-on_日 叫 オートガトリング 


但 BoH-on_2m赤 外 縹 抑 印 
［ 験 僵 


•日 〇1卜 on_3皿 火 器 當 WJシステム 


•日 〇仲 一 〇门_4叫 ナイトスニi… プ 
♦ Bol?-on_5叫 予 俺 弾 窟 
♦ Bol【•〇n_6皿 禹 顒 動 ユニフト 
♦ BoLonげ 对 スモーク"7"イスチャーンヤー 


レンジ: その岐 器 の瘡 小 射 观と燈 大 射 程 を製 す. 躬 程 1が明 12 メ ートルに用 若 する 


將 歡 : その狀 器 の弾 數 を表 すI「8」は弾 切 れなし 


リロ ート’ : 彌 を験 ちつくした後、再 眺 蠣 するためにかかる府 冊 佐 液 グ•措 位 は勿 


牌 久 力 
： バEツの苗 久 力 , 〇になると欲 醜 される 


觀 附 力 祁 正 : 製 儡 したとき、ユニウトの耀 動 力 に碎 える影 發 


凡 例 


カウンタ： 矚 入 するために必 藻 なカウンタ（ 作 觥 冊 醐 ） の値 


前 中 响 拥正 
： そのパーツを裟 欄 または仗 用 したと窓 に、命 中 率 に与 える影 藩 ・赤外翩 那 腳狭 FBは敞 の命 中 準 、火 界 皆 刑 システムちょ 
びナイトスコープ（ 夜 珂 のみ） 盘野 備 コ. ニワト自 身 のゆ中 準 、スモクディスチャ・ジャゆは敝 •味 方 双 方 の命 中 準 に盼 
妳 を与 える 


前 果 臨 囲 ： そのバーツの划 来 が及 ぶ冊 Hし弱 橱 と冋 じく沥果 明 皿 1が佝 12メ ートルに明 渋 すろ 


遛 加 彌 數 ： 追 加 で殃 帯 できる興 教 


効 果 明 間 ; スモークディスチャ咤 ジャーの効 飛 が兜 邢 される開 間 ’ 
擧 位 は雖 


T7 ー厶 ウエポンーArm Weapon 


Map ： 髭 绷するミワション、來 たはパブタ・ル［flj会 で剛 入 で8るミッションを耕 号 で談 す 


［1内 は初 理 甥 昭 にその眈 器 を族 冊 しているキャラクタ可 , 名 と、ミッシ用 ン雅 号 


形 式 番 号 


I 
I 


: 
名 稿 
; 
■ 
1 
日 本 諳 名 
I TYPE! 


• 
双 學 ! 


1 
回 數 ! 


1 
命 中 
i！レンジi 


i! 
丄 
i 
彌 故 
［ リロード［ 


1 
1 
ミッション__________________ 1 


WEP.QMG1 
:DINGUS 
ディンガス 
MG 
5 
12 
78 
0-1 
8 
1: 


1 初 期 所 推 
、01 


WEP-QMG2 
；WHANG 
ワーン 
MG 
9 
14 
76 
0-1 
〇〇 
2 
； 01〜03A、【リキン、ベニサド、オノサイ: 06A、03B〜05B、05C】 


WEP-GGUN1 
[DOAK 
J f 
1 


ドーク 
MG 
1〇 
3 
78 
0-1 
00 
1 
初 隔 所 
’ 髀 、【マッコイ、プルース、ファーフィー : 01】、 


【ベ二 サド、オノサイ: 05A、06B、05C】 


WEP-GMG3 
:BANGER 
バンガー 
MG 
10 
14 
74 
0-1 
〇〇 
2 
05A、07、【マグナッソン、バスターナブク: 08】、05B 


WEPCMG4 
;ROOSTER 
ルースター 
MG 
13 
12 
74 
0-1 
8 


1 


1 
07、〇8、10A、10B 


WEP-GGUN2 
!RAMROD 
ラムロブド 
MG 
M 
3 
76 
0-1 
00 
1 
03A.03B 


WEP-GMG8 
；GLANS 
グランス 
MG 
14 
20 
74 
0-2 
〇〇 
3 
24A、26A、24B、26B 


WEP-GMG5 
;CANE 
ケイン 
MG 
w 
16 
74 
0-1 
00 
2 
13AX15、93B 


WEP-GMG9 
:FLAPPER 
フラッバー 
MG 
16 
20 
74 
〇«2 
8 
3 
27A 


WEP-GGUN3 
；BUSHBEATER 
ブつシュビータ5 
MG 
10 
4 
76 
0-1 
8 
1 
【ライツ: 08】、03A〜06A、04Bヽ05B、04C 


WEP-GMG6 
;PRONG 
ブロン 
MG 
10 
20 
74 
0-1 
8 
2 
17Ax17Bx18A.10Bx19A 


WEP-GMG7 
:DINK 
ディンク 
MG 
10 
36 
74 
or 
8 
3 
2〇〜22A 


WEP-GMG11 
:JOCK 
ンヨワク 
MG 
20 
24 
76 
0-2 
8 
2 
31 


WEP-GGUN4 
! PUTZ 
プハ丿 、ソ 
MG 
22 
4 
82 
0-1 
00 
1 
[06A〜08、10A、13A、10B、13B 


WEP-QMG10 
；KNOT 
I 
ノッ卜 
MG 
22 
24 
74 
0-1 
〇〇 
2 
31 


WEP-GGUN6 
:PRICK 
ブリウク 
MG 
26 
4 
00 
0-2 
8 
2 
15、f6、龍 A、14B、18B 


TRW-VAL1 
;GLAZY PECK 
クレイジー2ク 
MG 
30 
24 
75 
0-1 
〇〇 
彳 7A、22A 


WEP-GGUN5 
I DANG 
ダン 
MG 
30 
4 
02 
0-1 
8 
1 
nA 〜15A、11B、13B 


WEP-GMG12 
:JOINT 
ジョイント 
MG 
30 
28 
76 
〇、1 
8 
1：31 


WEP-GGUN7 
! FAG 
ファグ 
MG 
37 
2 
02 
0-1 
00 
1 
19A、20、21 


WEP-GGUN6 
! PAECKER 
べヮカー 
MG 
42 
3 
04 
0-2 
00 
1 
22A、24A 〜26A、24B—26B 


WEP-GGUN9 
；GADGET 
ガジェフト 
MG 
42 
3 
02 
；0-3 
00 
3 
27A 


WEP-GQUN10 
i DEAD STICK 
デ，ソドスティック 
MG 
52 
4 
84 
！ 
〇•2 
〇〇 
[ 
25A 〜27A、31、24B 〜26B 


WEP-GGUN11 
j J.T. 
ジェー 7"イ— 
MG 
62 
4 
06 
0・3 
00 
2 
________________________________________________________ 


TRW-MIS1 
:BUGLE 
バグル 
MS 
60 
2 
78 
: 〇•2 
co 
一 :77A、22A 


1 


TRW-CAN1 
；BULL HONE 
ブルホーン 
ON 
ao 
1 
70 
：0-4 
8 
—:17Ak22A 


WEP-GGUN12 ； 
81式 電 翅 為 
Etc 
82 
6 
90 
j 〇 メ 


i 
8 
24A.240 


；BLASSTY 
ブラスティー 
Elc 
255 
〔 
99 
〇巧 


； 
00 
—:30 
1 


バツクウエホンーBack Weapon- 


・式 ・号 


1 
名 称 
1 
i 
日 本 語 名 


1 
1 TYPE： 


1 
命 中 


1 
: レンジI 
1 
1 
葬 故 
［ リロードi 


1 
a 
1 
ミッション 
_______________ 


WEP-GCAN0N1 
BLUE VEINER 
ブルーベイナー 
CN 
00 
1 
75 
i 2-4 
4 
4 
03A、04A、03 日 
、 04 日 


WEP-0CAN0N2 
BONER 
ポウナー 
CN : 
120 
1 
75 
；2-4 
4 
4 
: 
【ライツ: 08）、08〜10A、06B、10B、05C 


WEP-GCANONO 
HUNG 
ハン 
CN 
£60 
2 
78 
；2书 
6 
5 : 17A〜19A、77B、18B 


TWP-CNN01 
BIG NOSE 
ビッグノーズ 
CN : 
200 
1 
75 -2-5 


1 


Y 〇 
f 〇 
i 
1 i 17A.22A 


WEP-GCAN0N4 
PHALLUS 
ファラス 
CN ■ 
220 
3 
01 :2-5 
6 


ク 
4 
: 27A、31 


WEP-GRENADE1 
WHOPPER 
ホッバー 
GR : 
40 
1 
58 
:0・2 
8 
3 ； 初 朋 所 挪 
、01ゝ02 


WEP-GRENADE2 
WICK 
ウィック 
GR : 
50 
2 
58 :0-2 
10 


r 


3 
； 06A、07、10A、10B 


WEP-GRENADE3 
ENOB 
エノブ 
GR : 
00 
3 
60 
：0-2 
9 
4 - 15 〜17A、MB37 日 


WEP-GRENADE^ 
RAMMER 
ラマー 
GR ； 
100 
2 
58 
! 
0・2 
1〇 
4 
- 


__________________ L 2〇〜23 ゝ 25A、22B、25B 


WEP<GRENADE5 
LOG 
ログ 


1 
GR :i 
120 
2 
60 
0・3 
12 
r 


4 
}— 


298 


Alt 
Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


形 式 齬 
J____蟬____ i 
本 聽 名 
：TYPE； 


1!攻 擊 
! 


1 
1 
回 敗 ! 命 中 


I 
■ 
1 
レンジ： 


1! 彈 故 ! 
1 
i 
［ リロード［ 


1 
B 
ミッション 
I 


WEP-GMISSILE1 
5 STAFF 
1 
スタフフ 
1 MS 
100 
[ 
85 
1-4 
2 
6 
；1 03A〜06A、04B、05B、04C 


WEP-GMISS1LE2 :MANHOOD 
マンフッド 
■ MS 
140 
1 
86 
1-4 
4 


1 
5 
: 10A 〜12、10B、11B 


TWP-MISSILE 
j EGG SACK 
エつグサック 
> MS 
150 
9 
B5 
0-5 
36 
j 17A.22A 


TWPJjIISSILE 
；BEE HIVE 
ビーハイブ 


1 
；MS 
170 
5 
78 
1-5 
20 
一 [17A.22A 


V/EP«GMISSILE3 
« DONKEY-RIGGED 
ドンキー•リジ; ド 
i MS 
180 
05 
3 


$ 
6 ； iaA.19A.10B 


V/EP-GMISSILE5 
5 RAIL 
1 
レイル 
:MS 
1 
200 
95 
1-5 
4 


1 


7 
； 
1 31 


WEP«QMISSILE4 :SCHLONG 
シュロング 
* MS 
250 
1 
90 
1-5 
2 
8 
1 23、24A、26A、27A、22B、24B、26B 


WEP-A0CKET1 
，-PROD 
ブロド 
;RK 
70 
2 
60 
2-3 
8 
3 : 01〜04A、03B、04B、04C 


V/EP.ROCKET2 :LENGTH 
レングス 
:RK 
90 
2 
60 
2-3 
72 


1 


3 I 07、［マグナフソン、バスターナフク： 08】 


WEP-ROCKET3 :POLE 
水 ール 
! RK 
110 
4 
55 
b3 
16 
3 
: 
彳 5、S 7A、1BA、170s 18B 


WEP<ROCKET4 
! DING-DONG 
ディン・ドン 
RK 
140 
3 
50 
1 S 
20 
4 ! 22A ゝ 24A ゝ 25A、25B 


V/EP-ROCKET5 
；STALLION 
1 
スタリオン 
i亦 
160 
4 
45 
2-4 
27 


1 


一 ° 1- 


シールド-Shield 


渉 我 卷 号 
名 称 


______ 1_________ 
B*I6 名 
__ I 


1 TYPE 1 
1 
1 
iH久 力 


1 
1!欄 動 力 捕 正 
! 
ミッション 
I 


WAS-01 
I FLAT 
フラット 
SH 
2000 
-10 
【マッコイ、ブルース、ファ…フィー : 01］Jマグナッソン、バスターナック: 08) 


DS-05 
:DIAPER E 
ダイアバー・イブシロン 
SH 
2300 
-5 
【リキン、ペニサド、オノサイ: 03A〜05A、04B、05B、04C、05C】 


SYN7 
j DIAPHRAGM H 
ダイアフレーム・イータ 
SH 
2800 
-10 
07、Eライツ： 08］ 


YO«32 
；ENVELOPE 
エンベローブ 
SH 
3000 
•5 
09A 〜12、06B、10日 、11日 、05C 


IT，9 
:SHEATH 
シース 
SH 
3400 
-5 
MA〜16、1伯 


WAS-10 
BAGGIE 
バギー 
SH 
3600 
〇 
1BA—20.180 


DS，17 
；DIAPER P 
ダイアバー・ロ… 
SH 
4500 
-10 
20.21.23.22B 


SYN9 
:DIAPHRAGM 1 
ダイアフレーム・イオタ 
SH 
4700 
-5 
24A、26A、24日 、268 


KA-S16 
j FALSIES 
フォE丿 レシース 
SH 
4800 
〇 
27A 


DS，22 
:DIAPER X 
1 
ダイアバー, カイ 
SH 
5800 
-15 
“ 一 


USI-LS 
:RAG 
ラグ 
SH 
6000 
-5 
— 


SIK・1 
；GOALIE 
上 リイ 
SH 
7000 
-10 
31 


ホルトオンーBolt on 
1瞬 ・号 
i 
名 修 
\ 
日 本 噩 名 


1 
1 


1 
i 
: TYPE 
1 
1 


1 
1 


1 
t 


1 


1 
: カウンタ 


1 


1 . 


1-------------- 1 
1 
1 


! 回 敗 ! 
1 
1 


1 
1 
i 
1 


1---------------------- 1 
! 命 中 ! 
1 
1 


1 
1 


1 


1 


1レンジ 


1 


1 


い中 既 
： 補 正 


効 果 : 
鏡 囲 
1 
! 迤 加 
"彌 故 


IB動 力 
［ 
補 正 
I板 
1 
1 


1 


’ 効 果 : 
"ション 


:m : 
、ノノ ヨノ 


BLT-AQV01 5 AMIS 
: AMIS 
Bolt-on 1 
10000 
3 
10 
2 


1 


! 一 
— 
— 
— 
— 
一 :13A、17A、19A、20A、23A、27A、28 


1 


BLLAGV02 ' AMIS2 
: AMIS2 
Bolt-on一 1 
16000 
4 
15 
2 


1 
______ 


1 
_ 
_ 
— 
_ 
—« 13 A ゝ19A ゝ 20A、23 A ゝ 27A、28 


BLT-AQ2-01； Bird Eaior ； バードイーター 
Boll-on„1 
30000 
8 
15 
2-3 


1 


1 
--------- 


1 
— 
— 


1 
— 
— 
一 
• 20A、23A、27A、28 


BLT-AG2-02 : Dragon Swa^ ! ドラゴンスワフト 
Boil-on 1 
— 
50000 
8 
30 
2-3 


1 


1 
〇 
— 
_ 
一 :23A、27A、28 


BLT-AG2.03 ; Dragon Swaf2 ! ドラゴンスワフト2 
Bol?-on_1 
80000 
12 
50 
1-3 


1f _ 


1 
_ 
_ 
_ 
一 :20 


BLT-IC-01 ； ICE01 
；ICE01 
Boll-on 2 


— 
8000 
― 
— 
一 15 
— 
— 
— 


1 


i 
---------- 
— 
•13A、17A、19A、23、2B 


0LTJO-O2 : ICE02 
: ICE02 
Bolt~on_2 
12000 
— 
f 3 〇 
— 
一 
；19Aゝ23ゝ28 


BLTJO03 : ICE03 
； ICE03 
BoH-on_2 
20000 
_ 
— 
_ 


1;5 50 
_ 
— 
_ 
_ 
一 :23.28 


BLT-FObOl i FCS11 
；FCS11 
Bok-on_3 
0500 
— 
— 
— 
+5 
— 


1 
— 


1 
— 
一 !13A、17A、19A、23、27A、28 


BLT-FCbO2 ； FCS12 
: FCS 12 
Bolt-on_3 
10000 
:+5 
2*3 


1 


— 
一 :17A、19A、23、27A、28 


BLLFC2-01；FCS21 
；FCS21 
Bolt-on_3 
18000 
_ 
_ 
1 +10 
1-3 
— 
一 
! 23.27A.20 


0LTTC2-O2 ； FCS22 ' 
； FCS22 
Boll-on 3 


■— 
18000 
— 
— 
! +1〇 
3-5 
— 
— 
— 
—-23.28 


日 LT-FC2-03 : FCS23 
: FCS23 
Bolt-on 3 
— 
f 
35000 
i 
— 
— 
+ 15 
1-5 


1 
—:28 


0LT-NS-O1:Ov/l Eyo 
! オウルアイ 
! Boll-on_4 : 
10000 


--------- 1 


1 


9 


______ 3 


6 
— 
+35 : 


g 


---------- J 
— 


1 


---------- 1 


1 
— 


1 
一 J 12.13A.17A 


0LT-RS-O1:RSholll 
j Rシェル1 
Bolt-on 5 ? 
500 
: 
— 
— 


r 


1 


--------- 1 


1 


— 


I 
--- 


) 
t 


--------- 1 


1 +2 


1 


---------- ! 


1 
— 
— 
—J 彳 2、13A、17A、19A、20、23、27A、28 


BLT・RS，02 ； RSholl2 
； Rシェル2 
Boll-on_5 ； 
1000 
— 
— 


1 


1 


1 


1 


I 
I 


1 


1 


1 +3 


1 


1 
—1 
— 
— 
一 :13A、17A、19A、20、23\27A、28 


0LT-RS-O3 : RSIWII3 
: Rシェル3 
Boll-on_5 : 
2000 
; 


1 


--------- 1 


1 


1 


--------- 1 


1 
— 


\ 


1 


---------- 1 


1 
+4 : 


1 


------ \ 


1 


1 


------- 1 


1 
一 :19A、20、23、27A、2B 


BLT-RS-04 : RSholM 
シェル4 


1 


Boh-on 5 ! 
2500 


1 


--------- 1 


1 


1 
--------- 1 


1 


— 


1 
--------- ! 


| 


1 


---------- 1 


1 +5 


! 


--------- J 


,1 


--------- 
1 
一 
・' 20、23、27A、28 


9LT-RS-05 
! RSholl5 
: R シェル 5 


1 


Bol'-on 5 : 


----- 1 
3000 
: 


1 


〇 


1 


1 


1 
_ 


1 
一 
I 


1 
£ +6 :-------- ri 


1 


1 


______ 1 


P 
一 !Zk27A、28 


0LT<HM«O1；Hl-Paok01 [ ハイバック 01 
! 
日 oK-on_6 ; 
5000 
: 


I 


・ ー 
1 


1 


1 


--------- 1 


1 


1 
1 
--------- 1 


1 


1 
------ 1 


1 


! 


---------- I 


1 +3 1 


\ 


--------- 1 


1 
一 !12、13A、17A、19A、20、23、27A、28 


0LLHM.O2 j HbPaok02 Iハイバック 02 
: 
Boll-on 6 I 
8000 


t 
--------- j 


1 


1 


--------- 1 


1 
— 
— 


1 


1 


---------- 1 


1 


1 


1 


1 +5 


1 
1 


--------- 1 


1 
一 j 17A、19A、20、23ゝ28 


BLT-Hhl-03 ； HI-PfiiokO3 sハイパウク03 


1 
i 
i Bolt-on_6 ： 
13000 : 


1 
I 
[ 


1 
__ \ 


1 


______ 


1 
— 
— 


1 
_ 
1 
一 
| 


1 


___ » 


1 +7 ! 


1 


1 … 
. 
1 


1 
一 !20.23.28 


QLT^SD^OI 
；NINJA-03 
: ニンジャ03 
:Bolt-on_7 ■ 
2000 ;—; 
>11 
: 一 ! —30 I 一 
I 


5 
1 
— j — j 
q 


a 
e 
〇 
! 5 
: 彳 2、？3A、17A、20、23、2B 


BLLSD-02 
! NINJA-04 
—I___________ 
, 
ニンジャCM 
；Bolt-on 7 : 
3500 
( 一 ] 一 
I — ; 一 40 i 一 
! 
一 i一 
4 :8 
：17A、20、23、28 


BLLSD-03 
；NINJA-06 
: ニンジャ06 
i Bolt-on_7 j 


1 
1 


6000 
；—；— 
1 
\ 
1111 


1 — i 550 ； — i 


丨 
! 


i 一 i 6 


1-------- 
ロ2 
；20ヽ23ゝ28 
1 
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FRONT MISSION 1ST 
システ厶 &ミッション解 説 


システム解 説 


シリーズの原 点 である1STのゲームシステムは以 降 の作 品 のベースとなるものだが、 


いわゆるドット絵 で表 現 された2D作 品 であるため、 
その他 の3D作 品 とは異 なる部 分 が多 い。 


2つのシナリオを選 


PS移柿版の1STにはO.C.U•編とU.S.N.飜の2本のシナリオが用窟され 


ており、號規でゲームを始める際にどちらをプレイするか遡択できる 


O.C.U.欄はSFC服と同じシナリオで、U.S.N.編はPS版で追加されたシナ 


リオである基本的なゲームシステムは共通しているが、U.S.N•編はミ 


ッション数や加入するキャラクターの人数が少なく、全体的にコンパク 


卜かつ職易度が高めの構成になっているまた、〇•C.U.柵にはない修理 


用パックパックや週近両用ライフルなどが追加されており、それらもしk 


S.N・福の特徴となっている， 


戦利品の有無 


ミッション中に特定の敵ユニットを撃破すると、戦利品としてWAPの 


パーツや武器、アイテムなどを入手できる。戦利品には、ショップで購 


入することができないレアなパーツや武器も含まれている。ただし、こ 


のシステムは0.0.U.^のみで、USN一縮には戰利品が股定されていない。 


また、〇•C.U’編では3つのミッションで、マップ中に隠されている武器 


やバーツを入手することができるが、U.S.N,編ではそうした要素は存在 


しない。この2点が、システム上での最も大きな相端点といえるものだ。 


FRONT MISSION 1作 日 を 


另 斤 しくゲームを飴 める思 合 には、「i作 目 S ブ 
レイしたことがありますか？ 」と買 朋 される， 


「YES」ならシナリオを幾 ?尺 で8るが、「N0」 


だと自 胆 ! 的 にO.C.U.ffiがスタートする。 


O.C.U.編では、醫定の敝ユニウトから祝 賜 やバーづ 
なとを入 手 で忘 る耽 利 品 システムが姓 けられている。 


また、マフブの瓣 定 の位 啜 へ移 動 すると入 手 でさる 


ァイテ厶 も存 在 する。 


UNIT 


ユニット 


ユニットの分 類 


1STに登爛するユニットは、大 


まかに分類すると右の8稲類とな 


る。プレイヤーユニットとなるの 


はWAPと捕給寧で、他はすべて 


敵ユニットとして出现。WAP以 


外のユニットは、ボディバーツの 


みで柵成されているのが特徴だ。 


敬ユニットのWAPは同じ機体 


名であっても、ミッションごとに 


裸体を耦成するバーツや装備品が 


巽なっている.両腕、両肩に戡器 


を裝偶している端合は、右腕（肩） 


の武器を優先的に使用する傾向が 


ある，素手の場合でも、強力なバ 


ンチ機構を持つ腕部パーツを装備 


していることがあるので、注意が 


必要だ。なお、攻!^ヘリは航空ユ 


ニットだが、攻擊する際に特に制 


約は受けない，格毗攻舉も命中す 


るので、他のユニットと同様に扱 


えばいいたろう, 


ユニットのタイブ分け 


WAP 


融 味 方 の主 戦 力 となるユニット。欧 


の撫 休 名 はボディパーツの名 祢 で赛 


示 されるが、パーツ構 成 は多 機 裡 の 


混 合 である埸 合 が多 い。 


和 I船 単 
（Big 
Bornなど） 


ハ‘ ーッの修 理 や弾 薬 舖 給 を行 うサポ 


ートユニット。プレイヤー側 はI台 


のみで、U.S.N,纔 では代 わりに修 視 
用 バックハ‘ ックが竅 遇 する。 


駿 甲 箪 
（LIGHT TANKなど） 


車 両 ユニットで、芸 億 の違 いなどで 


裡 放 のタイプがある。釜 本 的 には2 
恭 のランチャーを姓 偏 し、遡 距 都 攻 


槃 を主 体 としている。 


戰 軍 
（M.B.T.） 


単 両 ユニットで、據 近 両 用 のバス‘ 一 


力 を避 借 。H Pが多 
〈而 久 力 があり、 


攻 扉 も强力 なかなりの離 敵 。U.S.N. 
潮 にのみ出 殂 する〇 


攻 撃 ヘリ（AAH34Cなど） 


航 空 ユニットで、避 距 邮攻 堅 を主 軸 


とする。地 形 の影 魅 を受 けずに移 動 


できるのが持 徼 。敵 機 としては、U. 
S.N・福 にのみ出 现する。 


哨 戒 台 
（OUTPOST） 


U.S.N・畿 にのみ出 现する見 強 り台 
。 


HPは少 ないが、盛 近 戦 用 のマシン 
ガンと遇 近 両 用 のバズーカを技 僞 し 


ており、意 外 に攻 舉 カは髙 い。 


砲 台 
（LONG 
FORCEなど） 


基 池 や妾 塞 に設 蔵 されている固 定 泡 


台 
。基 本 的 に枝 距 離 攻 股 用 で、かなり 


の破 源 力 を待 つ。耐 久 力 もあるので、 


破 壊 するのに手 問 取 ることが多 い。 


大 型 機 勤 兵 器 


ミッションのポス的 存 在 で、2洌 歩 


行 型 や4脚 歩 行 型 などがある°HPが 
多 く強 力 な武 器 を牍備 しており、う 


かつに攻 驟 を仕 何 けると危 険 
。 
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ユニットの移 動 力 


ユニットの移動力は脚部バ5ッの移勘力を基準として、マップの地形 


と段差の影響を受ける,マップの地形には進入に必要な移動力が設定さ 


れており、1マスこ‘とにユニットの移肋カからマスの必要移肋力を選し 


引いていき、移動範囲が決められる.段差も同様に、9段ごとに移動カ 


が1必要となる。また、爛搬物があるマスや敬ユニットがいるマスには 


進入できず、迂回して進むことになる。 


余 剰 出 力 と移 動 力 の関 係 


機体に余剰出力（觥出力ー総重量）がある場合、その〔〇%が移肪カ 


に加算される。例えば脚パーツの移動力が14で、出力10〇ー弗嵐75 = 25 


の埸合、14+2 （小数点以下切り捨て）で、実際の移動力は16となる。 


夕・ン制限のあるミッションなどでは、燄備を絞り込んで余刺出力を大 


きくし、移動力を增加させるセットアップが有効だ。 


脚 パーツのタイプによる移 動 特 性 


1STではレッグ（2脚）、タンク、ホバー、タイヤの4タイブの捌部 


バーツが登場する。それぞれ、移動を得意とする地形があり、マップの 


状況によって倒のタイブを迫択するのもセットアップのコツといえる。 


特に注意したいのは、段差の踏破性能の差だ。レッグなら2段まで上下 


できるか’、他のタイプでは1段ずつしか移動できないため、段差の多い 


ミッションではかなりもたついてしまう。 


実 憲 の撈 動 力 は、ミフレヨン中 のF Machine 
SlalusJで確 詔 でさる。セづトアフブ時 には 


脚 バーツの秽動 力 しか淡 示 されないので、W 
/Pの個 から実 廠 の圈 動 力 を予 
】別 しよう。 


攻 撃 と防 御 


攻撃には格關、近距離、週距離の3タイプがあり、使用する武器にょ 


ってタイプが決まる攻撃可能範囲は、格肅攻繫と近距離攻整が1マス 


係接）、遠距舫攻繫が武器の射程の最短距髓以上離れた位翻からとなる 


また、週近両用の政器は、攻樂する距剛によって近距離と巡距隴の扱い 


が変化する 


還 近 両 用 武 器 の攻 槃 可 能 範 囲 


還 近 両 用 ・器 の・・は1~ 4マ 
ス。敏 に隈 接 して攻 雕 した蜩 合 


は近 ^關 攻 撃 、1マス以 上 離 れ 
た位 週 から攻 撃 した理 合 は週 距 


聽 攻 繫 戏いとなり、影 皆 する花 


カや獲 彿 経 験 価 が窟 化 する。 


反 撃 


格闘か近距髅攻撃を受けた場合は、反曝が可能。腕部パーツが両流と 


も徳在なら、左右どちらかの武器を選んで反撃できる。基本的に格關よ 


り近距離攻撃の方が先に攻撃できるので、敵の格闘攻燃に対しては近距 
曜狀器（統器）で反蝶するのが邪ましい。 


防御 


遠距離攻腦を受けた場合や、反撃を行わない（行えない）場合は防御 


行肪をとる。シールドを装備している堤合は、シールドによる防御が可 


隠。ただし、両腕が破機されている場合は防御を行えない〇なお、攻擊 


回避という概念はなく、攻繋が命中するかどうかの判定になる。 


CHARACTER > 


キャラクタ 


キャラクターの能 力 


キャラクターは格闘、近暗肺、週距隴、防御の4つの能力を持ち、こ 


れらがユニットの性能に反映される。各能力には個別に経験値が設定さ 


れており、上限を9999として、獲得した経験値がそのまま能力の向上 


に繫がっている。また、各能力の経駄価の合計が規定値に達することで、 


キャラクターがレベルアップレベル自体は能力に影鹽を及ぼさないが、 


ポーナス経験値の獲得やスキルの習得に関係する。敝パイロットにも同 


様の能力が設定されており、敏ユニットの戦闘能力に影椰を与えている 


（レベルアップはしない）。 


キャラクターの育 E力 


LV 
レベル 
キャラクターの成 長 度 を表 す。緩 験 俺 の合 計 
（Tolal） 


が規 定 倘 に摞するごとにレベルアッブ 


Fight 
格!'M!攻繫 
それぞれの攻 撃 手 段 に関 する能 力 の高 さを斐 す。瓠 ! 襟 


Short 
近距踹攻撃 
した経 験 催 がそのまま反 茨 され、おもに攻 擊 の命 中 寧 


Long 
週胆明攻撃 


とダメ 『ジを商 める 


Agility 
防卻 


防 翎 時 のダメージを聡 濾 する能 力 を卖す。シールドか 


通 常 防 御 を湖 択 した堪 合 にのみ冇効 


経験値の獲得 


ユニットが戦削を行うと、キャラクターは職闌時の行勤に準じた能力 


の経験値を獲得する。格闘攻擊を行えば、格闘の経験俺を標るというこ 


とだ。獲得できる経験備は、攻撃の成否と与えたダメージの量で判定さ 


れる。防伽時は、キャラクターごとにミッション開始時のAgilityの経験 


値を基準とした一定備を獲簿できる。ただし、シールドを使用して防徹 


した璟合は、獲得経験値が半滅する。また、敵ユニットのパーツを玻機 


した場合は、経験価にボーナスが加算される。両腕と脚をすべて破壊し 


てからボディを破織するのが、効率的な経绘値雅鴛法だ。 
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SKILL 


スキル 


スキルの種 類 と習 得 


スキルは全部で7種類,レベルア 


ップ時に、各能力の経験価がスキル 


の皆帯に必要な値まで邇していると、 


その能力こ’とにスキルを1つ選んで 


殺得することができる。襯得できる 


スキルの秘類と、鬍得に必要な経験 


値、留得できるスキルの谶大数は、 


キャラクタ™・によって異なっている。 


攻 撃 方 法 こ’ とに対 応 するスキル在 鄒 恥 


スキルレベルと発 動 率 


スキルにはそれぞれスキルレベルが設 定 されておりゝスキルが発 動 し 


た際 にランダムでレベルアップする。スキルレベルが上 がると発 動 串 が 


高 まるほか、Speedは発 射 弾 数 が城 加 、Guid eとDuelは攻 撃 の命 中 率 が 


向 上 する。スキルレベルはLV.1-Lastの4段 階 あり、Lv.1からLv.3ま 


では、一 定 確 率 でレベルアッブする。しかし、Lv.3からLas［ へのレベ 


ルアップの確 率 は約 2000分 の1と、かなり低 い。闘 技 場 でもレベルア 


ップするので、しastを狙 う場 合 は利 用 するといい。 


スキルの櫛 類 


タイプ 
・ 


________________________________________ 
1 
スキル名 


1___________________________ _____ 1 
効 果 


1 
• 
Lv.1 |! Lv.2 i 


I 
I 


I LvJ - 
Last 


Stun 
スタン 
數を行動不畦状腿にする。効果の解除は毎ターン、ランダムで判定される 
40% 
60% 
80% 
90% 


板 邸 
怕 田 ! ］ 
Double 
ダブル 
両腕が紫手もしくは格蹒武器胰伽時に発航。もう一方の腕で連続攻擊する 
40% 
60% 
80% 
90% 


First 
ファースト 
必ず先制攻環になる 
40% 
60% 
80% 
100% 


Duel 
デュエル 
攻懸するバ… ツを選択できる。ただし命中率は低下する 
100% 
100% 
100% 
100% 


近距臨 
Switch 
スイッチ 
両腕に近距嘛戮器を裝儡時に発動。もう一方の腕で難統攻蝶する 
30% 
50% 
80% 
90% 


Speed 
スビード 
マシンガンかショフトガン建倫的に発動。レベルこ’とに発射数が1ずつ培える 
50% 
60% 
70% 
100% 


過距聘 
Guide 
ガイド 
攻繫する歐のバーツを選択できる。ただし命中率は低下する 
100% 
100% 
100% 
100% 


キャラクターの成 長 倾向 と湖 得 可 能 スキル（ O.C.U,編 
） 


成長福成長湍をA〜Eの5段絲で評価 
禍得可能スキル= 数字はスキルレベル、色文字は引鶴済み 
必要薩驗僦= スキルの闘得に必要な経験值 
I名 前 i能 力 
i•成 長 ! 
疆 得 可 能 スキル 


ロイド 


寸 ク□□ 
T 
O 
明 
］ 


近拒踹 


防御 


C 


C 


C 


C 


スタン/ファースト/ダブル 
デュエル/スビード/スイッチ 


ガイド 


（七大溜鶴數:5） 


700-1900-3500 
2000-5000-7000 
1500-6000 


サカタ 


格闘 


近S巨體 


溫距麗 


防倒 


E 


A 


D 


D 


スタン/ファースト/ダブル 
デュエル/スビード/スイッチ 


ガイド 


（最大習得数:5） 


1000-2300 
2500-5500-8500 
2000-7000 


ナタリー 


格闘 


近距離 


避距離 


防瓠 


D 


B 


C 


D 


スタン/ダブル 
デュエル/スビード/スイッチ 


ガイド 


（最大習胃數:5） 


1000-2200-3600 
3100-5000-7000 
1900 


キース 


4-^00 
怕 匝 
） 回 


ヽ u n r~ kikga 


過距驚 


防御 


c 
B 


C 


E 


ダブル 
デュエル/スビード/スイッチ 


ガイド 


（《大習禱数:5） 


1200-3000 
2000-5000-7000 
2000 


— 


J.J. 


格闢 


近荘髄 
迷距日 


防歸 


D 


B 
c 


D 


スタン/ファースト/ダブル 
デュエル/スビード/スイッチ 


ガイド 


（最大習羅數:5） 


900-2000-3600 
2000-5000-7000 
2500 
— 


フレデリック 


格韻 


近距瞩 


過距嬲 


防御 


D 


D 


D 


A 


ファースト/ダブル 


スビ… ド/スイッチ 


ガイド 


（般大習督数:4） 


3000-9000 


5000-7000 
6000 


ヤン 


細 


近距隴 


燭距薩 


防御 


B 
c 


E 


D 


スタン/ファースト2/ダブル 
デュエル/スビード/スイッチ 


ガイド 


（濺大務禱数:3） 


1000-1800-2800 
3000-5000-7000 
2200 


ポール 


格麝 


岳巨踹 


爐距離 


防郷 


D 


D 


A 


D 


スタン 
デュエル/スイッチ 


ガイド 


（最大翌得数:4） 


3000-4000-5000 
3000-5000 
1500 


アルダー 


細 


近距釀 


週距超 


防御 


B 


B 


D 


E 


スタン/ファースト/ダブル 
デュエル/スイッチ 


ガイド 


（）吸大潛彳品数:3） 


1500 
4000-7000 


1700 


! 名 前 i能 力 
I•成 長 
i 
観 得 可 能 スキル 
必 要 後 験 値 


ハンス 


細 


酬離 


防御 


D 


D 


B 


C 


一 
デュエル/スピード/スイッチ 


ガイド 


（撒大潛御散:3） 


2900-5900-7900 


900 


グレゴリオ 


格關 


近距歸 


還距離 


防側 


A 


D 


E 


D 


スタン/ファースト2/ダブル2 
— 


一 


（最大禍彳辱数:3） 


500-1800-3000 


一 


— 


モーリー 


格制 


近距離 


防御 


D 


D 


D 


B 


スタン/ファースト/ダブル 
デュエル/スイッチ 
— 


（最大舊逐皺:4） 


_________ 


1200-5500 


4000-6000 
— 


一 


ポビー 


格關 


近距離 


過距鲫 


防御 


D 


B 


B 


D 


スタン/ダブル 


スイッチ 


ガイド 


（揪大湖御敬:4） 


1300 


2000-4000 


1500 


ボルンガ 
近 牌 


防御 


C 


C 


D 


C 


スタン/ファースト2/ダプル 


スピード 


（最大餾彿大:3） 


900-2200 


3000-6000 
一 


イーヒン 


神 


近 R諏 
邮離 
防 御 


D 


B 


〇 


D 


スタン/ダブル 


スビード 


ガイド 


（旭大習禱數:4） 


2000-3500 


4000-4500 


2600 


ゲンツ 


格朋 


近距難 
麝讓 


防御 


c 
C 
c 
c 


スタン 
デュエル/スイノチ/スビード 


ガイド 
最大劉禱敬：2 


3000-5000-7000 


2500 


ラルフ 


神 


近距離 


爐距離 


防細 


B 


C 


D 


E 


スタン/ダブル 


ガイド 


（最大湖繼皺:2） 


2000 


ビウィー 


格闘 


近距離 


避距醐 


防御 


D 


B 


D 


B 
（旭大留尼敬:〇） 


一 
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キャラクターの成 長 倾向 と習 得 可 能 スキル（U.S.N•編 
） 


庄長= 成長舉をA〜Eの5段 階 で髀 価 
固御可能スキル= 酸 字 はスキルレベル、色 又 字 
は習 得 済 み 
必要経験碰 =スキルの督 橘 に必 票 な麗 険 値 


名 曲 i； 能 力 
ii成 畏 
！ 
襯 得 可 能 スキル 
! 
必 雲 経 験 値 


格弱 
C 
スタン/ ファースト/ ダブル 
1000-2200-3500 


ケレ、ノ 
近距黯 
C 
デュエル/ スピード/ スイッチ 
1800-4800-7000 


）匚 ノ 


牆距最 
C 
ガイド 
2000 


防毎 
C 
（體大得得數；5） 
一 


格闘 
D 
スタン/ ファースト/ ダブル 
1100-2300-3800 


近距離 
B 
デュエル/ スビード/ スイッチ 
1600-4500-6500 


サンタース 
遠 
？ 讓 
D 
ガイド 
2000 


防徂 
D 
（最大曾藉敷:5） 
— 


格闘 
B 
スタン/ ファースト/ ダブル 
700-1900-3500 


近距離 
C 
デュエル/ スビード/ スイッチ 
2100-5100-8000 


マシュー 


谓距離 
D 
ガイド 
2000 


防御 
D 
（最大潔陽以：5） 
____________ 


格関 
C 
スタン/ ダブル 
1000-2200 


/ \ ［ し 
近距撃 
D 
スピード/ スイッテ 
3100-5000-7000 


囑 
讓 
D 
ガイド 
1900 


防御 
B 
（辰大習得敬：4） 
一 


名 前 
! 
能 力 
ii成 長 ! 
習 得 可 能 スキル 
必 要 篇 験 値 


格 牖 
C 
スタン/ ファ5スト/ ダブル 
800-2000 


ウォン 


近 扼 嬲 
D 
スビード 
3500 


週 拒 難 
B 
ガイド 
1500 


防 御 
E 
（ 最 大 習 得 数 : 4） 
一 


E 
ダブル 
3000 


近 距 歸 
A 
デュエル/ スビード/ スイッチ 
4800-6500 
ノ^^ 
D 
ガイド 
3000 


防 很 
D 
（ 最 大 習 最 歡 : 3） 
一 


柚 
C 
スタン/ ファースト/ ダブル 
2200-3500 


近 距 離 
D 
デュエル 
5000 
)J > 
適 距 離 
D 
ガイド 
3000 


防 御 
〇 
（ 思 大 晉 得 数 : 3） 
一 


—— 
—— 
— 
— 
— 
— 
— 
— 


アイテム 
ITEM 


アイテム活 用 法 


味 方 のNPCユニットを護 衛 したり、敬 の数 が多 く戦 力 差 が大 きい饗 合 


などには、右 表 のようなアイテムを活 用 するといい。中 でも、序 盤 から 


最 終 ミッションまで使 い腸 手 がいいのがFlashだ。これは敵 の移 助 や攻 


繫 を制 御 できるだけでなく、攻 膘 が命 中 しやすくなる効 果 もある、また、 


防 御 力 が高 く HPも多 い大 型 機 動 兵 器 やドリスコルのレイヴンと対 戦 す 


る際 には、防 御 力 を低 下 させるAcid Bombが最 遡 ， 励 きを止 めるFlash 


と併 せて便 用 すれは、呆 気 ないほど備 蝴 に倒 せる， 


アイテムを活 用 して経 験 値 を入 手 


射 出 するタイプのアイテムを使 用 すると、対 勲 に関 わらず滥距 踝 攻 堪 


の経 諛 値 
（Long）を獲 得 できる。資 金 に余 裕 があれば、安 価 なFlashの 


他 にも味 方 を対 象 とするChaffを大 量 に購 入 しておき、補 給 車 の裝 俺 変 更 


コマンドを利 用 してアイテムを補 充 しながら続 けて使 用 すれば、遗距 辭 


攻 繫 の経 験 値 を稼 ぐことが可 能 だ。 


アイテムの種 類 


Flashy ChalL Smoke、Acid日 ombはグレネード泉 の?7イテ厶 でゝ吓 本 的 に】〜4マスのDE 


丽で対 象 に网 出 する。バックパックの性 能 で肘 出 8即 
（｛ を伸 ばせる 


ァイテム名 
対 綿 
i 
効 果 
価 格 


Repair S 


自 分 
バーツ1つを選 択 し、HPを50回 復 
50 


Repair M 
自 分 
パーツ1つを澄 択 し、HPを100回 復 
100 


Repair L 


自 分 
バーツ1つを選 択 し、HPを200回 復 
200 


Repair SP 


自 分 
パーツ1つを選 択 し、HPを400回 復 
400 


BA Mine 
マス 
地 
‘ 酸 を仕 掛 けたマスに停 まった跋 にダメージ 
120 


Flash 
敬 
行 動 不 能 状 態 にする（ 眦 
大 3ターン） 
160 


Chaff 


味 方 
透 距 剖 玫 睬 を受 けた塀 合 
、命 中 串 が50%低 下 
200 


Smoke 
敵 
すべての攻 緊 の命 中 率 が50%低 下 
200 


Acid Bomb 
敵 
全 パーツの防 街 力 が低 下 


L 
_______ _______ 
200 


TACTICS 


補 給 車 标ij用 した経 験 値 稼 ぎ 


散 部 隊 に補 給 車 が出 現 するミッションでは、敵 ユニットの行 動 特 性 を 


利 用 して効 率 よく経 験 値 を獲 得 し、キャラクターを強 化 することができ 


る。特 に補 給 車 が出 现するミッションが極 端 に少 ないU.S.N.編 では、チ 


ヤンスを逃 がさずに経 験 値 を稼 いでおきたい。 


バーツ破 壊 ボーナスを稼 ぐ 


敵 部 隊 に禰 給 車 がいる場 合 、敵 ユニットは腕 部 パーツを破 壊 されると 


福 給 車 へ向 かい、バーツを修 理 しようとする。この行 動 バターンを利 用 


して、「Guide」や［DuelJでボディ以 外 のパーツを破 壊 。敵 が補 給 車 


に隣 接 したら、次 のターンに修 理 されたパーツを狙 って再 ぴ破 壊 。これ 


をくり返 せば、バーツ破 壊 ボーナスの経 験 値 を効 率 よく獲 得 できる。ス 


キルが使 えない坦 合 はボディを攻 撃 し、撃 破 してしまう可 能 性 があるが、 


ボディ以 外 のパーツに命 中 すれば同 様 の経 験 值を得 られる。 


Agilityの経 験 値 を・ぐ 


敵 の補 給 車 からの攻 拿 を受 ける 


ことで、防 御 の経 験 価 
（Agility） 


を稼 ぐことができる。補 給 車 以 外 


の敵 でも可 能 だが、ダメージが大 


きくなると撃 破 される危 険 がある 


ため、攻撃力が低 い補 給 車 が適 し 


ている。なお、防 御 する際 はシー 


ルドを使 わずに防 御 を行 うと、よ 


り多 くの経 験 値 を獲 得 できる。U. 
S.N・編 では補 給 車 が出 現 するミッ 
ションが少 ないので、攻 擊 ヘリな 


どで代 用 しよう。 


欧 福 拾 車 の武 装 はミッションが進 んでもあ 
まり変 わらないため、後 半 の方 がダメージ 
を受 け逐 い。肢 甲 車 や攻 繫 ヘリも、ミサイ 


ルを舉 ち尽 くせばマシンガンやライフルで 
攻 撃 してくるので代 用 になるが、ダメージ 
には+分 に注 意 すること。 
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Chapter 4 Scenario Analysis 7 C丁 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 
* U J 


FRONT MISSION 1 ST O.C.U.Side Simple Advance Chart 


1STにはストーリーの分 岐 はなく、ミッ 


ションをクリアしていくことで素 直 にシ 


ナリオが進 行 する。多 少 、シナリオを 


進 行 させるためのイベントが用 意 され 


ているが、行 動 に迷 うほど複 雑 なもの 


ではない。〇.C.U,編 の特 徴 としては、 


部 隊 に加 わるキャラクターの多 さが 


挙 げられる。必 ず仲 間 に加 わるもの 


が11名 
（ 主 人 公 のロイドを除 く） 、イベ 


ントによって任 意 に仲 間 にすることが 


できるものが6名 で、ロイドを含 めて 


総 勢 で18名 の大 所 帯 だ。インターミ 


ッションでは機 体 のセットアップに加 


え、これらの仲 間 を集 める作 業 も必 


要 になる。 


Summary of Story 


O.C.U.Sでは第2次ハフマン紛争で转別に編成された備兵部隊キャニオ 


ンクロウの動向が描かれている。紛争の裏では、両軍の上暦部とWAP開 


発企菜による非人道的な研究… 人問の脳を使った生体コンビュータの開発 


が行われており、物語の各所でその陰謀が見え隠れする。前半は紛争とい 


う大きなうねりに流されるまま、主人公ロイド率いるキャニオンクロウは 


各地を斩戦。紛争終結後は平和調停軍として、反政府組織「ハフマンの魂」 


を追うが、生体コンピュ… タ開発の險謀が明かされると、ロイドは龍を離 


反して独自行動を取り、キャニオンクロウの面々もそれに従う。後半は平 
和調停軍に追われる立場となり、ロイドを中心とした個々の心情が、部隊 


を動かす原動力となっていく。 


町 にある里 オフィスで、次 のミッションの精 


令 セ受けるのが、基 木 的 なシナリオの讪め方 
。 


得 定 のキャラクターセ仲 間 にするにはゝ對 技 


縄 で対 綬 して盼 つことが主 な釜 件 となる 


バリンデン 


サカタ、ナタリー、キース、JJ. 


ニューミルガン 


Chart Start 
Story Guide 


MOI 
威 力 偵 察 


M02 
味 方 機 救 出 


キャニオンクロウ編 成 
（2091年 
） 


オルソン大 佐 により、個 兵 俄 懺 キ十 二 


オンクロウが福 成 される。 


ラーカス事 件 
（2090年 
） 


ロイド辭 いるO.C.U•垂 新 拙 る執 
、 


ラーカス她 区 の軍 備 工 崙 に沿 入 。ドリス 


コルの邰 隊 と交 縦 し、カレンが廻 れ去 ら 


れる。この寄 件 を壞 に、第 2次 ハフマン 
紛 争 が勃 発 
。 


LZJ 


メナサ 


グレイロック 


フリーダム 


フリーダム 


フリーダム 


M04 
輪 送 車 護 衛 


M05 
病 院 調 査 


M06 
対 空 車 両 殲 滅 


M07 
敵 防 衛 線 突 破 


M08 
市 街 地 攻 略 


M10 
補 給 部 隊 強 襲 


M11 
河 川 守 備 隊 殲 滅 


M09 
基 地 候 補 地 調 査 


|フレデリック 


キャニオンクロウは裝 落 $故 達 妄 で出 


会 った民 問 人 ジャーナリスト、フレテ‘ リ 


ックを加 え、輸 送 罰 隊 の行 有 任 君 に。そ 


の冊 隊 には、後 にキャニオンクロウに如 


わるビウィーが在 箱 していた。 


ャン、ビウィー、アルダー 


ボール 


ヤンからカレンの消 息 を知 らされた口 


イドはグレイロックの页病 院 へ向かう井、 
病 院 は爆 破 されてしまう。 


LZJ 


N 


フリーダム奪還作戦 


フリーダ厶 ®! 溫 作 戦 によるO.C.U.I 


の空 爆 が予 定 される。キャニオンクロウ 
は、敵 対 盥 部 隊 を排 除 する任 務 を与 えら 


れた。その後 、U.S.N,前 線 基 地 でro 
の躱 」と奶 眠 。これを壊 減 させた。 


［ ハンス 


［ グレゴリオ 


Iモーリー 


軍 人 に根 みを抱 くモーリーの偽 惘 號 に 


乗 せられ、キ5スとJ.J,が勝 手 に出 聲 し 


てしまった。笹 幼 に陥 った2人 を效 出 す 
べく、ロイドたちは待 槐 命 令 を無 視 して 


出 県 する。 


命 令 避 反 を犯 して出 舉 したキャニオン 


クロウだったが、オルソン大 佐 はあえて 


不 問 とした。国 魂 であるメール列 に驻屯 
する敞 の守 伽 隊 を排 除 するのが、次 の任 


務 となる。 


ペセタ 
|ボビー、ポルンガ 
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M03 運 搬 物 資 回 収 


ニューミルガン 


ソレイト 


イーヒン 


ナタリー、キース、J.J. 


Epilogue 


フレデリック 


1ST 
FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


M12 
輸 送 列 車 爆 破 
M22 
敵 アジト襲 撃 


M13 
奇 殴 部 隊 迎 撃 


脱 走 者 確 保 
M14 


要 塞 攻 略 
M15 


M16 
都 市 制 圧 


M17 
民 間 ヘリ議 衛 


敵 残 存 部 隊 追 撃 
M18 


End 


M19 
内 通 者 調 査 


M20テロリスト部 隊 迎 撃 


OUT 


J.J. 


Chapter 4 Scenario Analysis 


フォートモーナスが陥 瘩 し、U.S.N.の 


酔 伏 も時 間 の問 瓶 となった。〇, C.U,軍 
は残 存 兵 力 の追 擊 氓 に移 行 する。そんな 


折 
、サカタインダストリイの会 長 、坂 田 


始 二 がフォートモーナスを訪 れる。オル 


ソンはキャニオンクロウに、坂 田 会 長 を 


遅 ぶヘリの讒 箭 を命 じられた。テロ紿 織 


が、坂 田 会 長 の命 を狙 っているらしい。 


ハフマンの魂 を細 張 していたフレデリ 


ックは、B.D.に締 む険 啣 の螞 籀 を屈 んで 


フォートモーナス侵 攻 作 戦 


ニルバーナ機 関 からの脱 走 者 イーヒン 


を禰 保 したキャニオンクロウは、フォー 


ト モ 9 ナス 侵 攻 
作 
幔 
に 卷 
加 
。 本 隊 はモー- 


ガン 要 
窺 
を 攻 めあぐねて おり、 キャニオ 


ンクロウは要 窺 に取 り付 いて、大 型 要 器 


础在 破 微 した。 


モ3ガン要 塞 を突 愁 した〇. C.U・班 は、 
フォートモーナス市 螢 になだれ込 む・〇さ 


すがにU.S-N一 車 の抵 抗 は激 しく、一 ns— 
遞 の攻 防 をくり返 していた。そこには、 


キャニオンクロウへの復 讐 に燃 える「地 


揪 の腱 」のりーダ… 、グリーグが、最 新 


鋭 
の大 
兵 
器 
で待 
ち柵 
えていた。 


最 終 決 戦 


D「・ブラウンの帽 我 で、サカタインダ 


ストリイの视密 工 場 がロングリバース風 


にあると判 明 。ロイドたちはルーピディ 


スの卷 を占 拠 していた平 和 瓣 停 軍 を疏 畋 


らし、ロングリバース息 へ渡 る。地 下 エ 


爛 へ優 入 すると、そこにはB型 デバイス 
槽 眦 の大 堅 機 動 兵 器 に嫌 った坂 田 浩 一 と、 


s垫デバイスに賑 換 され、変 容 したドり 
スコルが待 ち構 えていた。 


ベルチカで〇•c.u・勉 龍 司 令 官 ブレイ 
クウッド将 軍 と接 見 。ナタリーは、父 と 


つかの間 
の言 
葉 
を交 
わす。本 格 的 に 


〇, C,U,塹 に組 み込 まれたキャニオンク 
ロウは、フォートモ… ナス攻 略 厥 に合 流 


すべく、バルンタ砂 漠 を拗 浙 。しかし、 


敞 の待 ち伏 せを受 けてしまう。 


第 2次 ハフマン紛 争 終 結 


P.M.O,の隅 
停 
により、O.C.U,と 


U.S.N. 
の紛 争 は終 わった〇これ以 降 
、両 黨 は平 


和 隅 伸 策 の箭 理 下 に偏 かれ、テロ組 纖 ハ 


フマンの理 の掃 討 作 眦 を行 うことになっ 


た。キャニオンクロウもその任 に当 てら 


れ、テロ組 織 と内 通 するという人 物 を調 


査 するため、野 簌 病 院 へ向 かう。そこで、 


かってBD研 究 に携 わっていたDr 
・ブラウ 


ンに出 会 った。ブラウンからBQ.の正 体 
を知 らされ、ロイドたちは舖 撃 を受 ける。 


オルソンに統 を向 けたナタリーたちを 


迎 え、キャニオンクロウは坂 田 社 長 を追 


ってル・•"ビディスの港 へ向 かった。しか 


し、灌 にはすでに平 和 詞 停 : ！ ; が展 開 して 


いた。ロイドらは、Dr 
・ブラウンの手 引 
きで港 の侖 庫 に易 を隱 す。 


明 かされた真 実 


ロングリバース烏 の大 燥 発 は、テロ組 織 である「ハフマンの魂 
」 


の集 団 自 決 と公 喪 された。しかし、フレデリックが紛 争 の真 実 を暴 


鷹 する手 記 を出 版 すると、国 際 問 題 としての追 及 が行 われ始 めた。 


O.C.U.izU.S.N,は報 道 の一 部 を真 実 と認 めたが、首 謀 希 とされるザ 


ーフトラ共 和 国 は、頑 なに否 定 し統 けている。 


テロ冤 織 との戦 いが激 しさを增 す中 
、 


独 自 に顯 壹 を行 いたいと、フレデリック 


がキャニオンクロウを踞 れる。 


サカタインダストリイ追 跡 


坂 田 会 長 と社 長 は、16番 ドックから 
出 航 しようとしていた。父 と話 し合 うと 


いって、サカタは港 へ向 かう。坂 田 会 長 


は非 を悔 いて、全 てを明 るみに出 そうと 


するが、社 長 の浩 … はそんな父 に統 を向 


けた。 


キャニオンクロウ解 敬 そして再 結 成 


キャニオンクロウのメンバーは、それぞれの思 いを抱 えて敬 って 


行 った。ロイドはハフマン島 に残 り、ゲンツと共 に島 の独 立 のため 


に戦 い続 ける道 を選 択 する。一 旦 はバラバラになったキャニオンク 


ロウだが、ロイドとゲンツがPMO軍 の罠 にはまり窮 地 に陥 ると、 


かつての仲 間 が駆 けつける。キャニオンクロウの再 結 成 … 彼 らは同 


じ志 を持 って、共 に戦 う道 を澀 んだ。 


カレンデノくイス 


ラーカス事 件 の跡 地 でドリスコルを繫 


破 したロイド。そこには、変 わり果 てた 


姿 のカレンがいた。ロイドはカレンデバ 


イスを、自 分 の柵 イ本 に移 し瞽 える。 
FJ 


LEJ 


M23 
糊 密 工 埸 潜 入 


M24 
廃 エ堤 探 索 


武 器 商 人 キャンプ 


M25 
敵 強 腹 部 隊 迎 撃 


M26 
潜 伏 地 確 保 


ルiビディス 


M27 
包 囲 状 態 脱 出 


ルーピディス 


M28 
要 人 追 跡 


丿 レjヒテ、イス 


M29 


L 
__ 
飛 行 場 急 襲 


M30 
地 下 基 地 磨 撃 


1_________ 


ベルチカ 


1 


いた。 


フレデリック 


ナタリー、キース、 


ゲンツ 


O.C.U,駐 屯 地 


1 


1_________ 


0.0.U«駐 屯 地 


1 
J_________ 


フォiトモーナス 


1 


1_________ 


フォE・トモーナス 


1 


1 


フォ55トモーナス 


ヽ 


J_________ 
フォートモーナス 


1_________ 


野 戦 病 院 


1 
J_________ 


フォ” "トモーナス 


1 


1 


フォートモーナス 


M21テロリスト部 隊 強 襲 
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ソレイト 


Walkthrough Mission 


o.c.u,編 は全 般 的 にオーソドックスで、ターン制 限 などのギミックは少 ない。特 定 の敵 を嚥 破 することで武 擇 や 
パーツを入 手 できたり、f部 の戦 場 マップにアイテムが隠 されているのが特 徴 だ。 


MISSION 01 


威 力 側 察 


各 項 目 の内 容 


Map Data 


麒爐マップに配［・されているユニッ 


卜、もしくは迫，口出通するユニット 


のデータ 


Unit Select 
團驟人觀… その盼点で噩隧に加わ 
っているキャラクター数。カッコ内 
はイベントなどにより、任意に加え 
ることがでじるキャラクター歡 
出繫可冊數… 出睽できるユニット 
薮。ただし、精绘灘のビウィー【は 
類に含まれない 
強期出兼… 必ず出整するキャラク 


ター 


Player Unit 
初加配B8されている、プレイヤー 
が操作でざるユニット。Unlt 
liユニ 


フト名とバイロカト名、Weaponは 
左から左右グリフブ、左右ショルダ 
一の建僧就：韻、LVはバイロフトの 
レベル五綬す。また、「〃」は内探が 
可変であること氐股す 


NPC Unit 
峡方だがプレイヤーが徳作で母ず、 


由（»的（こ行助するユニフト 


Enomy Unik 
初叩配避されている敵ユニフト。X 
は出醐敬。その他はPlayer Unllと 


冋嫁 


Cloar Bonus 
クリアMH柵… ミワションクリア所に 
得られる金Kfi（m位はh$）。条件 


（こより崩減寸る 
曦撃嬢求ーナス… すべての谶ユニ 


フトを拿験した塀合の会題 
駐利品… 純定の敵ユニフトを験験 


した堀合に入手で8る武湛やバー 


ッなど 


Tactics 


ミッションの仙徵や仕娜け、クリア 
するための恤術なとを爐覷 


Intemuission 


インターミッションでの行猷論術と 


して、シナリオ莅戒めるためのイベ 


ントや、中ヤラクター走伸問に加え 


る手帷中心に、關技恩の剧用法 
やセットアつブのポイントも交えて 


辭脱していく 


I n t e r m is s io n 


MISSION 02 


味 方 柵 救 出 


MISSION 03 


掘 撒 物 資 回 収 


Map Data 
■ 


Unit Soloct 


郎隊人数 


出擊可冊散 


強測出昵 
一 


Player Units 


Unit 
Woapon 
3| 


Shriko (Roid) 
MG ■•'- — MS 
1 


RalohOnkala) 
RF — 
5•1 


ZENITH 
MG — — RK 
1 


NPC Units 


Dangor Lody(Knron) 
ー ー ー ー 
4 


Enemy Units 


TYPE11 DS(D/lsooll) 
KN MG — — 
40 


GUSTX2 
MG MG 一 —1 


CALMX2 
ー ー MS 〜い 
! 


Clea「Bonus 
クリT7師朗 
— 


欧繫破ボーナス ー 


職加］品 一 


Tactics 


ドリスコル以 外 の磁 をすペて衆 彼 す 


るとミッションクリア。ドリスコルは 
倒 せないので、無 視 して他 の敵 を攻 撃 


すること。なお、OCU兵 士 はこのミッ 
ション阻 りのユニットなので、綫 験 佈 


を与 える必 骤はない。爆 初 にOCU兵 士 
でミサイル攻 撃 をしてから、ロイドと 
サカタでッ破 していくパタfンで、終 
驗 値 を御 るといいだろう。 


BARINDEN 
バリンデン 


シナリオ训行 チャート 


闢技醜でバトル（鹏敗は關俺しない） 


菰オフィスでオルソン大俊と会胞 


オルソン大佐の搬間に］YESJと^^5 


MISSION 02 へ 


閥技關での対販び終わろと、オルソ 
ン大佐から10OOHSもらえるので、鏡オ 
フィスへ行く伯にショフプでロイドの 


溥燃・《撥勝しておく。ここでは谷バ・ 


ツ 企 ZE NIT H に交換するの濒 陸な避 
択へ找冊け、%DHIIKfflの卯でもいい。 


Map Data 


Unit Soloct 


B6隊人皴 


出密可叫飄 


強制I出緊 
一 


Player Units 


Unit 
I 
Weapon 
31 


Raloh(Sakota) 
RF 
---------- 
—1 


PrlmoRo9O(Na!nllo) MG 
—1 — 
— 
1 


MsJ©rry(Kollh) 
MG 
--- --- 
MS 1 


HunlorJ (J J) 
RF 
--- --- 
1 


NPC Units 


Enemy Unibs 
ZOLA 
MG 
—MS 
1 


CALMX5 
—MG 
g— 
--- 
1 


GUSTX2 
— 
— — 
—MS 
1 


-- -- -- -- -- -- 


一 
ー _ — 一 一 


Cloar Bonus 


クリアW册 
3000 


谶撃鹹ボーナス 
1530 


敏利晶 ZOLA: 


CALM' 


丁 ZOLA-3A 
=RAPTOR 


（左腕） 


（MG） 


Tactics 


キース&J.J、のグルーブと、ナタリ 
一 &ロイドのグループで2手 に分 かれて 
戦 う。サカタは状 況 を貝 て加 勢 する。 
CommanderliLv.lだが、現 時 点 では強 
澈 。まずはダメージの大 きいライフル 


を裝 備 しているサカタやJJでバーツ破 
壊 を狙 い、HPが少 なくなったら全 員 で 
攻 擊 して撃 破 する。段 差 が多 いので、 


移 励 跪 回 と攻 擊 可 能 !2囲 の鹿 化 に注 意 
。 


Map Data 


Unit Soloct 


都牌人敬 
5 


出撃可此敝 
5 


強剖出黜 
ロイド 


Playor Units 


Unit 
Weapon | LV | 


NPC Units 


WI[noGs(Frodo(lck) _ 
一 一 一 
3 


Enemy Units 
ZENITH 
RF — - MS 
2 


CALMX4 
MG —— — 
2 


PABOTTE 
—MG 一 一 
2 


ZOLAX3 
一 MS 
1 


Clear Bonus 


クリ Tljfifffl 
2000 


ボ・gナス 1970 


觐利品 
ZENITH = IGUCHITYPE5 (RF) 
CALM=CALM (ボディ) 
PABOTTE^EGRET (RK) 
ZOLA=PABOTTE (右爛) 


Tactics 


フレデリックは2ターン目 に攻 累 G 


受 けると、以 降 は後 方 へ退 刼 してい〈〇 


彼 が擊 殖 されると報 醐 が1000に波 叫 c 


れるので、救 振 に向 かおう。また、2 


ターン目 には必 ず、PABOTTEかM而 
であるEGRET （RK）を回 収 する。 


EGRETの愁 弾 数 は1発 なので、繫 たれ 


ても1回 耐 えられれば〇K。先 に回 収 す 
ることは不 可 能 だ。 


NEW MILGAN 


［ニューミルカ‘ ン 


入平したEQREre俠い、昭翱现で賀 


金摞ぎがでざる。EGRETは過山!!女 


鑿明力が盛いキャラク今一に鼠偵させ、 
跳技熠で近距麒タイプでオフズの!5い 
相半で渦ぷ。両胸がVAPORのat 
阳图 


で攻験力が低めのJ日ngoあたりがオス 


スメ 〇 EGRET3発で危なげなく 
るばずだ。郦け金の戒羸關が600H竝 
ので、】•でだいたい400卜ISくらいは 
臘げるだろう。實全が6000卜1$用どめ 
れば、この可のショフプで金何分のフ 
ル裝儡が可佣7乙 
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MISSION 05 


椭院 訓 張 


1ST 


わ 


MISSION 06 


対 空 車 両 測 滅 


MISSION 07 


敵 防 徳 源 突 破 


MISSION 04 


服 軸 而 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


Map Data 
； 


Unh Solod 


哄 人 設 
6 


出 橱 碱 
6 


知 I驟 
ロイド 


Nayor Units 


Unft 
Woopon 
| LV | 


NPC Units 


軌砰 CarfPoonfe) MG 
—— —— —— 5 


Supply Carx2 
MG 
一 ― 一 
1 


Enemy Units 


GALVO 
MG 
RF — 
— 一 
3 


ZEIIITHX5 
MG 
RF 
3 


Z0LAX4 
— 
MS RK 
2 


— 
— 
— 
一 — 一 


Mop Data 


Unit Select 
都 隊 人 数 
7 


出 緊 可 死 歌 
6 


強 翩 出 擊 
ロイド、ヤン 


Player Unifrs 


Unit 
Weapon 
| LV | 


Qyokuran(Yang) 
- - - - 
- - - - - 
- - - - 
- - - - 
- - - - 


NPC Units 
Ralnbow(Paul) 
ー ー ーMS 6 


Enemy Units 


TYPEHDSCOriscoW 
KN MG 一 一 40 


OIZEHX3 
RF MS — 5 


GALVOX6 
MG — ー ー 4 


HUSKEY Mk.lllXB 
MS 4 


Supply Car 
__ __ 
一 一 __ 
[ 


— 
--- --- --- --- 


— 
— 
------- -------- f 
-------- 


Cloor Bonus 
7rm 
7000 


*•破 びーナス 
2340 


fi (ll：o GALVO= Rayon EL'002 (Oom) 


ZENITH=ZENITH 


（ 周 
） 


ZENITH 皿 
WINEE (RF) 


ZOLA^Ropnlr S 


（ アイテム） 


Tactics 


3台 の旳送 車 は、2ターン目 にマッ 


プ右 の茏みへ參 動 する。マップ右 手 に 
いる敬 が播 近 してくるので、チS厶 を 
2手 に分 けて一 方 は翰 透 車 の先 蕨 へ、 
一 方 は最 後 尾 で離 術 。先 のミッション 


で入 手 したEGRETを活 用 しよう。ちな 


みに、鞘 米 車 が］ 台 でも撃 破 されると、 


クリア翱酬 が4000に滅 額 される。輪 送 


軍 のHPに策 を配 っておくこと。 


Clear Bonus 


クリア岡 脚 
〇 


繼 撃 磴 
ボーナス 
3240 （ ド丿 スユレ、無 誤 軍 
と除 く） 


瞅利 品 GALVO^RopoIr S （ アイテム） 


GALVO^Repair M ( アイテA) 
HUSKEY MLIH^HUSKEY MkJII ( 左 隔 ) 
HUSKEY MkJII皿 PIZ-8 (MS) 
HUSKEY Mk.ll|o°Repair S ( アイテム) 


Tactics 


3タいン目 に險 の愉 送 車 が出 現 し、 


ドリスコルが行 動 を始 めるが、現 眺 点 
では歯 が立 たない。パーツを破 壊 され 


た敞 はドリスコルに向 かって退 却 し治 


める。ドリスコルに近 づくと危 険 なの 
で、M機 ずつ確 実 に撃 破 した方 がいい。 


なお、NPCのポールは、撃 破 されても 
修 理 ペナルティに影 響 しないので、放 


っておいて0 K。 


GREY ROCK 
|グレイロフク 


シナリオ造 行 チャート 


・オフィスでオルソン大 佐 と会 話 


二 


料 技 的 でヤンと会 旣 


ェ 


中 ンとの伽 社 をと開 し、可 へ戻 る 


ZE 


闘 技 湖 でヤンに個 利 すろ 


可 を出 てグレイロフクへ 


目 技 崩 でヤンとのあ職 
を糸 將 すると 


いったん可 へ灰 リ、禅 匱 腮 技 期 へ入 る 


と刘 明 間 怡 。ヤンに（10剰 すると、ハフ 


マン岛マンブにグレイロンク炉 出 现す 
Eな. 、ヤンに朋 つ史 では闘 技 場 
で 


過 例 の炫 合 を行 うことはでさない。 


シナリオ逃 行 チャート 


ハンスの本 麟 所 氐 舫 間 


だオフィスで符 令 / 受 ける 


町 弓 出 てMISSION 06へ 


グレイロフクの网 
でハンスの部 覇 所 


氐 肪 ねてカレンの渕 息 
け强るように依 


斯 する。その很 
、柬 オフィスで幣 令 
疋 


堡 
けると、次 のミワションへ挑 める。 


ポ・"»ルを仲 間 
に加 える 


滞 畑 に入 るとポールがあ凱 
仲 問 
に 


なりたいと直 ってくるので、承 囲 
すれ 


ぼ仲 局 になる。レヨフブで彼の囤 体 な 


セグトアッブし、周 ! ! にEQRETSWIia 


Map Data 


Unit Select 
舗 源 人 散 
8 (+2) 


出 刼 可 能 牧 
9 


麹 割 出 撃 
ロイド、ピウィー 


Player Units 


Unll 
Weapon 
| LV | 


ー 
ー ーーー 
ー 


NPC Units 


Enomy Units 
HUSKEY MLIVX2 
MG RF 
RK 
6 


GALVO SVX6 
—MG 一 
5 


ZIGLE-60X3 
—RK 
RK 
5 


SAM LunoherX3 
一 一 
一 
— 
5 


Clear Bonus 


クリ・ア熟 酬 
5000 


赧 繫 破 ボーナス 
4486 


鼬 利 品 
HUSKEY Mlch/^EMPIRE (RF) 
GALVO SV=GALVO SV ( ボディ) 
ZIGLE-6日 二Flopuk S（ アイテム） 


Map Data 


Unit Select 


NPC Units 


朗 懸 人 数 
8 (+2) 


出 数 可 狀 數 
9 


強 制 出 灘 
ロイド、ピウィー 


Playor Units 


Unit 
Weapon 
| LV | 


--- --- --- --- --- --- 


Enemy Units 
FROST (Grlog) 
RF 
RF — 
12 


FROST (Dave) 
RF 
RF 
7 


FROST(Josh) 
RD 
RD 一 
6 


FROST(GhQtta) 
RD 
RD 一 
5 


FROST (Rebus) 
一 
一 RK MS 
7 


FROST(Milllgan) 
— 
一 RK RK 
5 


GALVO SVX6 
— 
一 RK — 
6 


— 
- - - - 
ーー 
— 


Clear Bonus 


クリア临眦 
2000 


熱 擊 僦 ボーナス 
5010 


#£利 晶 Grlogr^RepnlrS (T7イテ厶 ) 


Ghona=FROST ( 左 廟 ) 
Mllllgan=EGRET (RK) 
GALVO SV^GALVO SV ( 別 ) 


Tactics 


10ターン以 内 に3台 の対 空 隼 両 を擊 


破 するのが目 的 。他 の敬 ユニットは殘 


っていてもいい。マップ左 手 にいるMis 
sil。「陰 3槌 とも、EGRETを両 肩 に装 儲 
している。これに巢 中 攻 撃 されるとダ 
メージが大 きいので、接 近 して近 拒 龍 


攻 擊 に持 ち込 むこと。FlashやChaHを 
綾 儷 しておき、嗽 の足 止 めや選 斐 嚥 攻 


撃 の回 避 に活 用 するといいだろう。 


アルダーを仲 間 に加 える 


希 規 で隔 気 なハーバートと会 胳 


メナサへ者 助 


メナザの涌 增 でアルターと会 眨 
し、J! う 


メナサの岡 技 綱 でアルダーと対 
舰 


アルターに關 祁 すると仲 間 に加 わる 


グレイロフクで團 気 
なハーバートと 


会 眺 し、メナサの用 ［ 堀 
でアルダー &联 


うと跚 技 埸 での対 覗 
も迫 られる。対 取 


するのはロイド即 建 で、淅 堀 での会 話 


以 瞇、アルダーに朋 列 するまでは、闢 


成 ! ®へ入 ると必 ずアルダー瞰 
になる。 


Tactics 


「地 獄 の壁 」は攻 撃 力 と防 初 力 が高 く、 


まともに相 手 をしていてはダメージが 


大 きくなるばかり。まずはEGRETで1 
機 を篥 中 攻 擊 して、近 づいてきたら 
Flashで動 さを止 めるバターンで戦 う。 
她 窓 の囈 は格 關 、近 距 建 、遠 距 利 と2 
機 ずつ轉 徴 が分 かれているので、週 距 
髓 ー近 距 暴 一 格 關 の嫗 で各 個 撃 破 して 


いく。他 のMissile「は後 回 しでいい。 


ハフマン島 マノブから総 けて次 のミ 


フションへ遡 
めるが、消 賀 したアイテ 


厶 の削 充 
やデータセーブのたあにも、 


いったんグレイロブクへ戾 るといし、〇 
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MENASA 


[ メナザ 


MISSION 08 


市 街 地 攻 路 


| MISSION 09 


基 地 標 補 地 驅 査 


MISSION 10 


削 給 都 隊 強 襄 


MISSION 11 


河 川 守 俺 隊 賦 減 


Map Data 


Unit Select 


的 隊 人 数 
8 （4-2） 


出 緊 可 能 数 
9 


強 咧 出 撃 
ロイド、ビウィー 


Player Units 


Unl( 
| 
Weapon 
| LV | 


NPC Units 


Enemy Units 
CLINTON 
MG 
— 
— — 
8 


CRABESANT 
— MG MS — 
8 


PABOTTE H X4 
— MG 
一 一 
y 


GALVO SVX3 
— MG … 一 
7 


ZIGLE-6BX5 
— 
— MS MS 
7 


Big BomX2 
RF 
— 
— — 
7 


Map Data 


Uni? 5010cf 


器 隊 人 欲 
8 (+3) 


出 瑣 可 冊 數 
10 


建 剛 出 繫 
ロイド、ピウィー 


Playor Units 


Unit 
Wonpon 


NPC Units 
Tomy(Moury) 
RF 


- - - - - 
- - - - - 
- - - - - 
5 


Enemy Units 
MOTH 
BZ 
MG 
9 


GENEMX5 
MG 
SG —— 
8 


GROPPEX4 
— 
一 MS MS 
9 


Big BornX2 
RF 
--- --- --- 
0 


Map Data 


Unit Soloed 


部 隊 人 歓 
8 (+3) 


出 球 可 此 散 
8 


弼 制 出 繫 
ロイド、キース、J.J.、ビウィー 


Player Units 


Uni? 
I 
Weapon 
I旦 


Ms.Jorry(Kolll'i) 
// 
// 
// 
// 
// 


Hun(0r.J(J.J.) 
// 
// 
// 
// 
// 


NPC Units 
Torny(M 日 ury) 
// 
// 
// 
// 
// 


Enemy Units 
MOTHX3 
MG 
MG 
MS 
RK 
11 


GROPPEX5 
RF 
一 
一 
一 
10 


GENEMX4 
一 
一 
MS 
MS 
10 


Na(uralX3 
RF 
— 
— 
— 
— 
— 
— 
11 


Map Data 


Uni? Select 
邢 隊 人 数 
8 (+3) 


出 懸 可 能 数 
11 


强制 出 緊 
ロイド、ピウィー 


Player Units 


Unit 
Wonpon | LV | 


ー 
ー 
ー 
一 _ — 


NPC Units 


- - - - 
- - - - 
- - - - 
- - - - 
- - - — 


Enemy Units 
GROSTARX2 
Arm Arm ーー 12 


VASAX2 
MG 一 一 RK 15 


AVENIRX4 
RF ———11 


BIZANTX5 
-RK I* 


BIZANT 
— 
一 MS MS 壮 


Big Born 
RF ———11 


Clear Bonus 


クリア职韻 
5000 


敵 繫 破 ボーナス 
5141 


眦 別 品 CRA日 SANT=Rop以 「S（ アイテム） 


GALVO SV=RepalrM ( アイテム) 
GALVO SV-HUSKEY MkfV(右 幽 
ZIGLE-6B-SUN OWL (MS) 


Clear Bonus 


クリア那 冊 
5000 


跋 撃 破 
， （ーナス 
4669 


戦 浏品 MOTH-223N LEOSOCIAL (MG) 
GENEM^RepalrS ( アイテム) 
QENEM = Repoir S ( アイテム) 
GROPPE=RQpalrS ( アイテム) 
Big Born^WS-M (SH) 


Clear Bonus 


クリア邪 腕 
〇 


映 擊 N’ボーナス 
5026 


斂 月 1］品 MOTH^FlopalrS ( アイテム) 


GENEM^GENEM ( 脚 ) 
GENEM^RepairS ( アイテム) 
NoIue曲 223N LEOSOCIAL (MG) 


戦 利 品 AVEN旧 =AVEN旧 
（ 働 
） 


— 
ー ー ー _ — 
— 


Clear Bonus 


クリア寻跚 
10000 


股 繫 破 ボーナス 
9490 


BIZANT^Argento AGT-44(00Xf) 
Big Born®ZOLA-5 A (KJ) 


Tactics 
Tactics 
Tactics 
Tactics 


二 手 に分 かれ、EGRETでの攻 學 を中 
心 に各 個 に破 する。敵 K パルツを破 壊 
されると枷 淌 車 ; に向 かうので、適 度 に 
攻 擊 を散 らして追 い込 んでいくといし、 
CLINTONは避 距 髓 攻 繫 を篥 中 させて創 
す。近 距 離 攻 繫 が強 力 なので、接 近 氓 


でほFlashやSmokoをi舌 用 しよう。先 に 
CLINTONを擊 破 ずれば、敵 の補 給 車 を 
利 用 した経 験 備 稼 ぎがしやすい。 


NPCのモーリーが撃 破 されると、ク 


リア秘 酬 が半 額 の2500H$になる。モー 
リーはいちほん近 い敬 に向 かって適 短 
距 譚 で前 濾 し、攻 撃 をしかけようとす 
るので、先 回 りして敵 を撃 破 しておか 
ないと、すぐにやられてしまう。個 々 
の敵 はさほど強 くないので、チームを 
分 散 させて、近 寄 ってくる敵 から推 搠 
的 に撃 獄 していこう。 


モーリーはマップ右 の山 に池 み、做 


OCommandoFx Mlssilorに賜 擊 される 
複 触 な地 形 で進 めるルートが磯 られる 
ので、攢 護 に向 かう埋 合 は移 動 ルート 
をチェックしておくこと。全 般 釣 に過 
距 敝 攻 擊 を受 ける槻 会 が多 いので、ア 


イテ厶 のChaffを用 意 しておくといいだ 
ろう。なお、敵 の補 給 車 が3台 出 現 す 
るので、経 駿 佈 腳ぎができる。 


川 では15%の地 形 効 黒 ガ耶 られるの 
で、禍 極 的 
（こ入 っても0K。«は両 の上 


に Attack。「、丿 !1 に Missiler ^Commander 
という布 能 。柵 に近 距 離 タイプの3ユ 
ニットほどを向 かわせ、残 りは川 で4 


距 躅 攻 繁 を中 心 に敵 のバーツ在 翻 し、 
補 給 車 へ退 却 させる。ひと通 り我 力 在 


削 いだら、弾 薬 を稲 給 しTGROSTAR 
を攻 撃 しよう。 


Intermission 


■ 


FREEDOM 


フリーダム 


ハンスが仲 間 入 り 


MISSION 08 &クリアした圖 点 
でハ 


ンスが翌 隊 
に加 入 う彼 はボールと姬ぷ 


燭 昵 朋 攻 數 のスペシャリスト〇フリーダ 


厶 
でノ曲 休 をセリト! 7. 丿ブしておこう。 


グレゴリオを仲 關 に加 える 


闘 技 缰へ入 るとグレゴリオと対 眠 
で 


8.陽 っと彼 が仲 間 に加 
わる。彼 の機 
佑 ば格 牌 タイプで、スタンのスキルを 


的 
っている。スタンになると成 す術 が 


ないので、先 手 を取 れる近 距 |f政 
爰 で 


戦 いたい. 先 
にシヨワブでHEXAFIRE- 


RGやGRAVE Sを験 入 してから刘 戦 
す 
るといいだろう. 角 けても、グレゴリ 


ォは対 靓君 
リストにいるので町 魁 可 匪 
。 


嬲 った明 点 
で仲 隠 
に加 わる。 


FREEDOM 
フリータム 


モーリ。•” が仲 岡 入 り 


MISSION 09 &クリアすると、モー 
リーが仲 岡 に加 わる。ここでモーリー 
e使 って、闘 技 Wでひと』脉 ぎしてみよ 
う。出 ずショワブで、モEリーの楓 伴 


のボテ’ イと腕 
なFROST（ こ検 算 
。航 ] は何 


でもいし次 
（こ斐 技 略 へ万 ま、モーリ 


ーでエントリーしてオワズが2,00以 上 


のKennyと賊 う〇 Konnyは格 朋 &湖 
龍 


隴 
タイプだが、FROSTなら攻 盟 
に朔 


えられる上 
、バンチ懇 
｝ ] "だけで禺 
てる 


ばずだ。なお、左 右 
どちらかのグリフ 


プにモ~リーの初 
朋 
牒 儷 
である 


IGUCHI TYPE 5 （RF） を展 側 しておく 


と、総 含 攻 整 力 が下 がるためオフズが 


少 し髙 
くなる。 


PESETA 
ペセタ 


ボビーとボルンガを仲 間 に如 える淀 れ 


布 
オフィスで指 令 を如 7る 


I 


玳 オフィスを出 る 


ケン力 を止 める退 沢 技 でPYES」器 
冴 


ボルン万 と対 盼 


恥 っとポピーとボルンガか仲 間 に扪据 


甄 オフィスを出 ると、ボルン万 とポ 


ビーがケン力 をしている。止 めに入 る 


とポルンガとの賊 明 になりゝ协っと2 


人 が仲 岡 に加 わる。Rけた黑 合 
、ベセ 


タに入 るたぴに2人 がケンカしており、 


同 じように止 めに入 ることがで8る。 
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1ST 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


MISSION 12 


觥 引 陣 烙 破 


MISSION 13 


奇 脚 郁 隊 迎 堪 


MISSION 14 


敬 脱 走 者 確 保 


■ 


MISSION 1 5 


要 雅 攻 胳 


Map Data 


Unil Solod 
醐 人 最 
10 (+5) 


畫 可 S 
8 


■ffl出 累 
ロイド、ビウィー 


Jloyor UnrFs 


Unil 
Wo upon 


— 
--- - - - - 
- - - - 
一 


NPC Units 
— 
_ 
一 
ー 
ー 
一 


Enemy Units 
VO 
MG 一 
一 RK 
15 


B0MARTX3 
MG RF 
一 
ー 
13 


CR0FX3 
■ MG 
- - - - 13 


ZEARAIDX3 
— 
— RK — 
12 


— 
—— 
一 


— 
ー 
ー 
"― 
一 
一 


— 
—— 
ー 
ー 
一 


— 
— 
_ __ 
ー 
ー 
一 


Clear Bonus 


クリアHffl 
20000 


用 早 辰 ボーナス 


浦 
（ 品 CRO 


5420 


F^Repalr S ( アイテム） 


Map Data 
Map Data 


Tactics 


UniF Select 
諂 隊 人 数 
10 (+5) 


出 撃 可 隴 歡 
5 


卷 耕 出 撃 
ロイ 
ド、ビウィー 


3lay©r Units 


Unil 
I 
Weapon 
I LV I 


NPC Units 


Enemy Uni^s 
SAND VAPORX3 
MG 
MG 
SH 
SH 
15 


SAND VAPORX3 
MG 
MG 
SH 
SH 
14 


SAND VAPOAX3 
MQ 
MG 
RK 
SH 
13 


Un祥 Select 


强般 人 殽 
10 〇4-5) 


出 撃 可 能 
數 
10 


强翻 出 孫 
ロイド、ヤン、ピウィー 


Player Uni?s 


Unit 
I 
Wo叩 on 
| LV | 


Gyokuran(Yang) 
// 
// // // // 


NPC Units 
Garyo(Y©ohin) 
一 
一 MS — 16 


Enemy Units 
S-ORCUS 
RF 
MG RK RK 14 


GROPPE SPVX4 
一 
MG い“ 一 15 


ORCUS II X3 
—MG 
— 15 


CICADA 11 X3 
— 一 HK 
14 


Big BornX2 
RF 
・ーー 
一 、 


Clear Bonus 


クリ TfifJKj 
3000 


敬 繫 破 ボーナス 
10125 


艷 洲 品 
SAND VAPOR=RepalrS ( アイテム) 
SAND VAPOR=Repalr S ( アイテム) 


Cloar Bonus 


クリア匏 演 
20000 


験 驟 跋 ボーナス 
7944 


鞭 利 品 
GROPPE SPV=GROPPE SPV ( 左 闹) 
ORCUS II ORCUS II ( 趣 
) 


Big Born = PRI3OMEAI! 伽 ) 
Big Born皿 〇AFIOLE II (flW) 


Map Data 


Unit Select 


鶴 隱 人 欲 
11（+5） 


出 攀 可 既 敬 
9 


强割 出 繫 
ロイド、ビウィー 


Player Units 


Unit 
I 
Weapon 
| LV | 


一 
__ 
ー 
ー 
ー 
ー 


NPC Uni»s 
--- --- --- --- --- --- 


Enomy Uni^s 
JINC(Klrldand) MG BZ SH MS 20 


PRISOMEAX3 MG MG ——16 


QROPPEX2 
RF ー ー—10 


TYPE 90X3 
— MG ——16 


TYPE 65X3 
一 — MS RK 16 


LONG FORCEX3 CN ———18 


DEFENDE MGX4 CN ———-16 


ー 
ー 
ー 
一 
一 
一 


Clear Bonus 


クリア呷 腿 
20000 


欧 撃 !Kボーナス 
14328 


職 制 
］ 品 
PRISOMEA^^BErAVG-15CH (COM) 
TYPE90=TYPE90 ( 左 Ki) 
TYPE65°RepalrM ( アイテム) 
DEFENCE MQ^TYPE 90 ( ボディ) 


Tactics 
Tactics 
Tactics 


列 車 に仕 书けられたミニーボムは、 
8ターンで爆 発 する。貨 物 車 付 近 に5 
つのアイテムが恩 されているので、爍 


息 侗 に全 て入 手 しよう。敵 を全 機 撃 破 


するとミッションクリT7となるので、 
アイテム入 手 を終 えるまで! 槌 は残 し 


でお〈こと。攻 擊 力 の高 いSLABを膜 備 


してい5BONARTが厄 介 なので、透 葩 
f繫 を実 中 させて1狡 ずつ定 破 
。 


期しアイテムの入手埸所 


1 
2 


風 仇 応 
貢 物 列 J X 
先 
顽 


I3 
4 
5 


1:PRISOMEA （ ボディ） 
2: Eriolg WST-49 （OOM） 


3 : Repa]r M （T7イテ厶 
） 


4: FAAGIC BOX （RK） 
5： RepairSP （ アイテム） 


MISSION12では、俾 車 した岡 物 列 莖 の囲 


回 Bカ所 で、祖 茴 であるアイテム企 入 手 でぎ 


6 （ 上 図 參 
肝 
！ ） 。どれも後 々にはショップで 


区 入 でさるものだが、現 潞 点 では題 思 品 。8 


夕 ーンの園 予 しかないので、金 て入 手 するに 


リ刖 巨 的 に移 動 することが必 鮮 だ。 


出 撃 可 能 数 が5槌 と少 ないので、□ 


イドの他 は格 朋 、近 距 溜 、遠 茫 離 X2 


を選 択 。敵 母 3方 向 から接 近 してくる 
ので、制 給 車 で回 復 と弾 薬 補 德 を行 い 


ながら、週 距 制 から攻 堪 する。Acid 
Bombを使 用 して敵 の防 御 力 を低 下 させ 
ると、効 翠 よくダメージを与 えられる 
また、彼 ダメージを抑 えるため、防 伽 府 


ほシールド防 伊 をすること。 


BELTCHKA 
ベルチカ 


次 の〇CU陨电地 
にM關 技 塩 
がないの 


で、資 金 
が足 りない勰 合 はここで脓い 


でおく。フリーダムでの方 法 と同 じく、 


FROSTで因 めたモーリーで過 距 わク 
イブと妗 鞭 
し、バンチを盪 打 するバタ 


ーンで腸 てるだろう。OCUSz屯 地 で 


全 R分 のパーツと技 卷 
も弟 映 
するには、 
10万 H$以 上 の貴 会 ガ必 眺 だ。 


スタート時 のヤンはNPC扱 いとなり、 


イーヒンに近 づこうとする〇3ターン 


目 
（ こ接 散 し、4ターン目 からヤンがプ 


レイヤーユニットとして復 帰 。イーヒ 
ンはヤンとの合 流 後 に移 励 を止 めるが、 
敵 が攻 撃 範 囲 内 にいるときは避 距 離 攻 


緊 を行 う。なお、CICADA IIのパンチ 
は強 烈 なので、痢 を破 壊 するまで接 近 


厭 は避 けること。 


I 


OCU FRONTBASE 


OCUB屯 她 


菟 オフィスに入 ると、オルソン大 佐 


との会 話 イベントを經 て、イーヒンが 


仲 冏 に加 わるcこれ以 储I二 :K オフィス 


へ入 ると、次 のミフシ。ンの揪 カデー 


ク&貝 
ろことがで& 5〇 


LONG FORCEの射 程 は 6-9、DE 
FENCE MGの肘 程 は1-10。近 づく問 に 
必 ず攻 擊 を受 けるので、Chaffを用 慝 し 
ておこう。巡 行 ルートは左 から槊 中 し 


て・Rんだ方 が無 雖 だ。なお、マップの 
奥 にはZIEGEが隠 されている。これを 
入 手 して、而 li給 車 で膜 偶 してからカーク 
ランドと対 戯 。ZIEGEの攻 堪 で繫 破 す 


れほ、大量の経 験 镜を得 られる。 


隠 しアイテムの入 手 塚 所 


力 F 
クランドがいる頰 上 段 から左 手 にある 


觀 の隊 に、特 殊 なライフルであるZIEQEが陶 


されている。HIT （ 命 中 ） 
が99、AT （ 攻 驟 カ） 


が1X99という别力 な我 器 で、しかもこれで 
攻 
繫 
した煽 会 は級 驗 備 
を大 口 
に推 皆 でざる。 


なお、このミッションで入 手 しなかった爛 合 


は、MISSION19のマウブ（ こ再 配 置 
される。 
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Intormission 


MISSION 16 


都 市 働 圧 


Mop Data 


NPC Units 


Unit Select 
照 瞬 人 欲 
11(+5) 


出 艶 可 能 欲 
11 


強 
1111J出 盟 
ロイド、ピウィー 


Player Units 


Uni? 
Weapon 
ILVI 


— 
--- --- --- 
一 


Enemy Units 
SEAKING (Grlog) 
MG 


- - - - - 
- - - - - 
12 


PRISOMEAX3 
MG MG 
--- --- 
17 


ARPEGGIOX7 
- - MS — 
16 


TYPE 65X3 
一 ー 
MS -… 
16 


Big BornX2 
RF 一 
一一 
16 


ー 
ー ー ー 一 一 


MISSION 17 


民 問 ヘリ羅 荷 


Map Data 


Unit Select 


朋 隙 人 散 
!1（+6） 


出 弱 可 能 数 
8 


強 側 出 診 
ロイド、ピウィー 


Player Units 


Unit 
| 
Weapon 
| LV | 


NPC Units 


SCOUT HEUGW’Ssk我 
) — 
— 
— 
— 
1 


Enemy Units 
Fllchter(Genl3) 
ー ー 
ー 
ー17 


JINCX3 
MG MG — 
一 
17 


ORGELX3 
•・一 MG ——17 


RATMOUNTX5 
— — 
MS 
MS 
17 


Big Born 
RF —17 


Clear Bonus 


クリア卯 フ 
20000 


激 繫 燃 
ボーナス 
13609 


US 利 品 ARPEGGIO ARPEGGIO ( ボディ) 


TYPE 65-Repair L ( アイテム) 
Big Born^BIZANT II ( 右 帰 ) 


Tactics 


敵 の主 力 はMissilerなので、Chaffで 


遐 距 繭 攻 撃 のダメージを卿 えるといい。 
敞 の数 は多 いが、進 路 が狭 いので回 ま 
れる心 配 は少 ない。スキルも充 実 して 


会 ている頃 なので、GuideやDuolでパ 
ーツを破 朦 し、酸 を補 給 車 まで下 がら 
せながら戦 うのが効 宰 的 だ。グリーグ 


が昵 るSEAKINGは、大 型 だが恐 い相 手 


ではない。祷 通 に攻 一 すればOKo 


Cloar Bonus 


クリア航 邪 
20000 


繼 繫 萩 ボーナス 
12052 


戦 利 品 JINC^Versoau) RG-04/z (COM) 


ORGEL^ZEROA ( 右 肺 ) 
ORGEL Repair L ( アイテム) 
RATMOUNT=RATMOUNT ( ボティ) 


Tactics 


坂 田 会 長 の乗 ったヘリは1ターン目 
の敬 フェイス’ で必 ず攻 撃 を受 け、その 


後 は宾つ直 ぐにヘリポートに向 かう。 
ヘリは繋 壓 されても執 州 に彫 瓣 がない 
ので、無 視 してもいい。ヘリを鎏 銜 す 


る塀 合 は、政 の湘 路 を塞 ぎながら連 距 


難 攻 撃 をメインに、敵 のMlssilorから撃 
破 していく。敞 の数 が多 いので、ボデ 


イを破 壊 して散 を漩 らすのが先 決 だ。 


I 


FORT MONUS 


フォートモーナス 


ラルフを仲 間 に加 える 


關 技 堰 
でラルフと厩 い、•っと伸 間 


（cr§ る。会 踏 イベントは矯 
く、リス 


卜 からラルフ担 昭 んで対 戦 する。槌 
關 主 


休 
なので、近 距 個 攻 裝 で先 手 冬 !Kると 


いい。Duelが便 
えればベストだ。ZIEGE 


や仞 えば、斐 
に怖 
てるだろう， 


師 I•一 O-C-U .に 
入 れというのか? 


MISSION 18 


敵 浅 存 部 隊 遼 繫 


NPC Units 


Unit Select 
耶 隊 人 散 
U (+6) 


出 保 可 曲 
散 
10 


強 割 出 
整 
ロイド、ビウィー 


Player Uni^s 


Unit 
Wofipon 
I® 


一 
ー 
ー 
ー 
ー 
— 


Enemy Units 


眺 
利 品 PROZION^Smoko （ アイテム） 


PROZION 
MG 
— 
MS 一 
20 


OROPPESPVX2 
RF 
一 
ー ー 
18 


TYPE67CX3 
MG 
MG 
ー ー 
18 


T/PE67C 
BZ 
MG 
--- 18 


RATMOUNTX6 
一 
— MS MS 
18 


Big Born 
RF 
一 
一 一 
18 


一 
一 
一 
ー ー 
一 


— 
一 
一 
ー ー 
— 


Clear Bonus 
クリア郭 酬 
〇 


憋 整 族 ボーナス 
12388 


TYPE67C=GRAVE II (MG) 
RATMOUNT=ZINC ( 右 腕 ) 


Tactics 


補 給 車 の厠 囲 にいる敵 のグルーブは、 


オルソン大 佐 が停 戦 を伝 えるイベント 


（3ターン目 ） まで行 励 しない。それま 
でにマップ下 郁 へ巡 み、Missiler3^を 
撃 破 しておこう。敵 には特 に見 るべ因 
点 はなく、セオリーどおりの戦 い方 で 


〇 Koこのミッションで笫 2次 八 フマ 
ン紛 争 は終 結 し、以 降 はテロ集 団 ハフ 


マンの魂 が相 手 となる。 


I 


FRONT INFIRMARY 


野 敏 啊 將 


シナリオ避 行 チャート 


フォートモーナスの型 オフィスで川 令 
《促 ける 


肝 般 阀院 へ拜 航 


〇「, ブラウンと会 
（ ! 舌 


テント、食 懲 
、倉 职でR"關 く 


テロリスト出 現 、ミフション閥 始 


新 诚啊 院 ではまず、D「, ブラウン（ こ 


關 する眠 僵 治 行 う。テント、农從 
、会 


ゆで皓 を明 くと、テロリストが［ffl敵 し 


てくる。このとさ、ナタリーはジ舵 に 


殁 
ってテロリストせ朗 !Sしているため、 


次 のM19にば出 瑕 でさない。 


MISSION 19 


内 通 黯 制 張 


NPC Units 


Map Data 


Unit Select 
部 隊 人 散 
11(+6) 


出 緊 可 此 必 
5 


卷 創 出 撃 
ロイド、ビウィー 


Player Units 


Uni? 
Woopon | LV | 


一 
--- -- — — — 


Enemy Units 
RATMOUNT 
FL 一 
RK 21 


ZEROAX3 
—MG ——19 


PROZIONX3 
MG 一 
——19 


ORGELX3 
—— 
IAS 17 


— 
—— 
一 
一 一 


歡 
利 品 
PFIOZION=SLAY (MS) 


一 
— 
— ー ーー 


Clear Bonus 
クリア娜 
〇 


敬 撃 褛ボーナス 
9895 


PROZION=Flaoh ( アイテム) 


Tactics 


出 撃 可 醛数 が5機 と少 ないので、袖 
給 車 を中 心 に密 象 して敵 を1様 ずつ累 
胶 していくのが無 龍 。とはいえ、バイ 
□ 7卜 のレベルやスキルが充 実 してい 
れば、伽 々に戦 っても問 航 はない。 
Chaf!やFlashを利 用 すれば械 害 も少 な 


くなる。CoEEamde「は病 院 のテントに 
向 かい、犢 力 的 に攻 緊 してこない。こ 


れは後 回 しにして、他 の敝 を攻 撃 しょう。 


隠 しアイテムの入 手 場 所 


MISSION15でZIEGEを入 手 しなかった囲 


合 
、MISSION19に御 びZIEGEが配 履 
される。 


M19以 経 も對 艇 耦 胱 へ行 け6が、朝 


隈 
にI・何 8びいので行 く必 度 
はない。 
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Map Data 


MISSION 20 


テロリスト制 昧 迎 撃 


Map Data 


Unit Select 
旅 人 鼓 
11(+6) 


出 用 可 阮 Si 
11 


酬 出 累 
ロイド、ビウィー 


Ployer Units 


Unit 
Weapon 
«v| 


NPC Units 


TYPE 11DS 伽 wo 1) 
KN MG 
40 


Enoniy Units 
RchlorfGenlB) 
一 一 
一 
17 


0RGELX2 
ー ー ー 
一 21 


0RGELX4 
MG ー ー 
一 21 


ZER0AX5 
MS 
一 20 


Bg Born 
RF —— —21 


— 
- -一 - 
一 ー 


— 
_ 
“ 一 
- - - - 
- - - - - 
- - - - - 


Cloor Bonus 


クリア師 西 
20000 


W9B#ーナス 


Bf\S ORGEI 


OAGEL 
ORGEI 


12519 


_=ORGEL 
.°=Verseau I 
_=Repalr L 


（ ボディ） 


RG-04zz （COM） 
. 
（ アイテム） 


MISSION 21 


テロリスト部 隊 彌 驍 


Map Data 


Unit Select 
都 隊 人 数 
10 ( 士 6) 


出 保 可 能 数 
11 


强刮 出 擊 
ロイド、ビウィー 


Player Units 


Unit 
| 
Weapon 
LV| 


NPC Units 


Enemy Units 
ORGELX7 
—RF — — 23 


RATMAUNTX6 
一 —MS MS 21 


Big BomX2 
RF — — — 21 


Clear Bonus 


クリア祝 酬 
20000 


敵 擊 戡 ボーナス 
13769 


戦 利 品 
〇RGEL・HEXAFIRE、Mk‘丨 丨 (RF) 
RATMOUNT=Glans AX-1 (COM) 
Big Born^Chali (T7イテム) 


Tactics 


NPCのドリスコルは、ブレイヤーフ 
エイズの曇 後 に行 動 。粕 （ 極 的 に敵 を攻 


累 するので、彼 の後 方 から進 めばクリ 
71Mだが、獲 很 経 験 価 は少 なくなる 
廷 設 佰 を樣 ぎたい煽 合 はドリスコルの 


成 に岀で湖 路 を腹 ぎ、暇 囲 をさせない 


こと。ORGELはスタンのスキルを持 つ 


ているので、GuideやDuelで素 手 の腕 
ほ先 に破 壊 しておくといい。 


Tactics 


敵 の裝 備 はシンプルだが攻 鬃 カは高 


い。経 験 価 稼 ぎで下 手 に锅や脚 を攻 撃 
していると、結 果 的 に大 ダメージを受 
けることになる。ここは素 直 にボディ 
を集 中 攻 聲 し、撃 破 することを優 先 し 


よう。ミサイルでの集 中 攻 撃 を受 けや 
すいので、前 線 に出 るユニットには必 


ずChaffを使 用 すること。ダメージを負 
ったら無 理 せず退 き、アイテムで回 復 
。 


MISSION 22 


敵 アジト腰 繫 


Map Data 


Unit Select 
______________ 


眺 隊 人 数 
10 (+6) 


出 撃 可 能 数 
11 


強 制 出 撃 
ロイド、ビウィー 


Player Units 


Unit 
Weapon 
“I 


— 
--- --- --- --- 
一 


NPC Units 
ー 
ー ー ー 一 一 


Enemy Units 
Riohler (Genls) 
--- --- --- --- 
17 


Wilno8s (FrodoriclO 
// // // // 
// 


ALGEM 
MG CN 
23 


ORQELX4 
ー ー ー ー 
23 


FLUGELX9 
———MS 
22 


Big Born 
R F — 
— 
23 


ー 
ー ー __ 
一 ー 


Clear Bonus 


クリT7的 酬 
5000 


敬 撃 皴 ボーナス 
17967 （フレデリック含 む） 


職 利 品 
〇RGEL=Rapai「L （ アイテム） 
FLUGEL^FLUGEL ( ボディ) 
FLUGEL=FLUGEL ( 岫 
FLUGEL=DONKEY DX (MS) 
Big Born = DASLER II ( 右 詞 ) 


Tactics 


段 差 で移 動 が制 限 され、龍 で敵 と押 


し合 いになる。透 距 雌 攻 撃 でGuideを 
使 って繫 破 するか、腕 を破 壊 して補 脸 
車 へ下 からせることで進 路 を開 き、近 
距 戢 タイブの味 方 に突 繫 させる。敵 の 


ミサイル攻 繫 が苛 烈 なので、Chaffと回 
役 アイテムを満 暇 しておくこと。なお、 


フレデリックは撃 破 しなくてもクリアで 


きるが、撃 破 すれは’ 1045H$を得 られる。 


FORT MONUS 


フ2ートモーナス 


フレデリックが陥 脱 


釆 オフィスで斯 令 を焚 けて町 へ戻 る 


と、フレデリックが鄢 眯 から制 飽 ずる。 


歌 任 これ以 俺 、MISSION 22をクリア 


するまで辰 って釆 ないので、ZIEGER 


との, 、Tなバーツや武 界 をお偽 してい 
6蛆 合 ほ、网 脱 する脂 に外 しておこう。 


SOLEIT 
ソレイト 


ナタリー、キース、J.J・が哨 脱 


乘 オフィスを出 るとナタリー、キー 


ス、 JJの3人 が加 脱 。筱 女 らが戾 っ 


てくるのはM25となる。S:たフレデリ 


フクが浏帰 ずるので、摘 域 のセつトア 


つプをしておこう。殃 リのメンバー白 


ァイテ厶 など旦 圖 
しておくこと。 


行 くことけでびないわ“ 
.................. aよなら" 


MISSION 23 
秘 密 エ堤 潛 入 


Map Data 
: 


Unit Select 
甑 隊 人 散 
8 (+6) 


出 鬃 可 能 敖 
11 


強 钢出 撃 
ロイド、ビウィー 


Player Units 


Unit 
Weapon 
| LV | 


RlohlsrtGonls) 
————17 


NPC Units 


一 
一 一 一 一 _ 


Enemy Units 
TYPE 11 DS (Driscoll) KN MG 一 一 40 


TYPE 67CX5 
—BZ — RK 23 


TYPE 67CX3 
MG MG — — 23 


PERZEAX3 
RK MS 23 


Big Bom 
RF — — — 23 


Clear Bonus 
クリア㈱㈱ 
〇 


触 繋 礦 ボーナス 
12357 


眠 利 品 TYPE 67C=TYPE 67C ( ポディ) 


TYPE67C = RepalrL ( アイテム) 
PERZEA=WILD GOOSE (RK) 


Tactics 


ドリスコル以 外 の敵 を全 て倒 すか、 
ドリスコルを繋 破 した時 点 でミッショ 


ンクリア。ドリスコルを紫 破 すると多 


くの経 験 儀 と恭 酬 を得 られるので、経 


験 価 と報 酬 の少 ない補 給 車 1台 を残 し 
た状 懸 でドリスコルを倒 すのが理 想 的 
。 


ドリスコルにはFlashとAcid Bombを使 
い、逹 拒 甜 攻 撃 で両 腕 を破 壊 してから 
近 距 酬 攻 繫 を行 なうといい。 


I 


SOLEIT 


ソレイト 


ゲンツが仲 間 入 り 


テロ朗 偷のハフマンの魂 を罪 いてい 


たゲンツが、正 式 に仲 問 
に加 わる。こ 


の股 階 でゲンツはレベルが17と低 め。 


レベルの驯整 
をする狷 合 は、侧技 埸 や 


次 のミつションでZIEQEを使 って、経 


做 佃 を臆 
ごう。 


SiUlD 
jnn in 


n-am 


Rr 
眼 
ー 


fh>Prur L 
ncid novb 


ujfnn MU 
numoin 
oniUiM 
<0Mr 
(£/-R6 


ax. (/I 
hiuf 〇 


fiO £>/ 〇 
Lmaj diimn n 
nnra Pinctn 
L03 Pfn^O) 
匚 on ^ropi^*«a 
fiPnl! 危 岡 
, 、ー _ 
RfF 175W、36》ノOTQ0 へ、) 
ciCUJ A ； 5 a ( t J 1 U し 
リコ F1JD 


\ ^QCへQbハでr 55フル 


ゲンツ 


CJS S 心 
LQWI ' 
FID! 
JVOfl r 
LOC! 旷 
nmu r 
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MISSION 24 


廃 工 埸 飛 栾 


MISSION 26 


酒 伏 抢确 保 


MISSION 25 


敞 強 襲 瓮 隊 迎 撃 


MISSION 27 


包 囲 状 煽 脱 出 


Map Data 


Unit Select 
韻 隊 人 数 
9(4-6) 


出 ・可 能 
妝 
11 


弥 勧 出 整 
ロイド、ビウィー 


Player Unills 


Unll 
Weapon 
| LV | 


NPC Units 


- - - - 
- - - - - 
- - - - - 
- - - - - 
- - - - - 
- - - - - 


Enemy Un5&s 


TYPE UDS (D^coH) CN CN — — 40 


FLUGELX6 
一 RF ー ー 24 


PERZEAX4 
BZ — — — 24 


BLIZZAIA IIX3 — — MS — 23 


Big Bom 
RF — ー ー 24 


一 
一 ー ー ー —— 


Clear Bonus 


クリア翎 醐 
〇 


吸 學 凝 ボーナス 
22464 


戦 ・( ! 品 TYPE 11 DS=SI BD-6K「(COM) 


FLUGEL=日 LIZZAIA il ( 左 圈 ) 
FLUGEL-WINEE RR (AF) 
FLUGEL=Ropnl「L （ アイテム） 


Map Data 


Unit Select 
都 隱 人 数 
9 (+6) 


出 礬 可 狀 敬 
8 


強 制 出 繫 
ロイ 
ド、ピウィ 


3layer Unills 


Unll 
I 
Weapon 
2I 


PrlmoRoDofNalalie) 
// 
// // 
// 
// 


MsJerry(Koith) 
// 
// 
// 
// 
〃 


Hun(or.J (JJ.) 
// 
// // 
// 
// 


NPC Units 


Enemy Units 
ELDOS (Orson) 
MG — 
一 MS 
38 


BANYAN X 2 
MG BZ 
— 
— 27 


BLIZZAIA II X4 
—SG 
―I 一 
25 


PERZEAX2 
MG RF 
一 
ー 
25 


BUZZAIA II X6 
一 一 
RK MS 
25 


Big Born 
RF 
- - - - 
一 一 
25 


Clear Bonus 


クリア制 肺 
〇 


敵 琛 破 ポ亠 ナス 
17447 


職 
禾 U品 ELDOS=PARAINA (MS) 


PERZEA 二日 しACK STAR (MG) 
BLIZZAIAI!而 
叩 i「S ( アイテム) 


Map Data 


Unit Select 
あ隊 人 我 
12 (+6) 


出 拿 可 怵 敬 
9 


強 制 出 塚 
ロイド、ビウィー 


Player Unids 


Unll 
Weapon 


一 
一 
一 
__ 
一 
一 


NPC Units 


一 
- - - - 
- - - - 
- - - - 
- - - - 
一 


Enemy Unifs 
HUSKY 
CN MG — 一 
28 


TYPE 150X3 
MG — 
“ — 
27 


TYPE 103X3 
BZ — — RK 
26 


PEGASEX2 
ーー RK — 
26 


Big BornX2 
RF ——— 
27 


験 利 品 
HUSKY Tom日 RG-0645 (COM) 


一 
- - - - - - - - - - - 
- - - 
- - - 
- - - 


Clear Bonus 
クリア伽 帰 
〇 


娥 撃 破 ボーナス 
11909 


TYPE 150^ARTASSAUTSP (MG) 
TYPE 103=TYPE 103 ( 脚 ) 


Map Data 


Univ Select 
舞 隊 人 氛 
12 （4-6） 


出 緊 可 府 敵 
11 


强肋 出 繫 
ロイド、ピウィー 


Player Units 
| 
Unit 
Weapon 


嗷 : 利 晶 
BLIZZAIA 11 =BLIZZAIA II( 左 岡 ) 


NPC Unix 


- - - - 
- - - - 
- - - - — 
- - - - — 


Enemy Units 
ELDOS(Orson) 
MG ー 
ー MS 33 


BLIZZAIA II X3 
MG MG — - 29 


T M P A H X3 
RF — — - 28 


TYPE 150X2 
BZ MG — — 23 


PEGASEX3 
——RK - 27 


Armo/ed Cai (8 幽 
的 
od) 
RF — - - 37 


Armorod Car 
RF — — — 29 


Big Born 
RF — — — 25 


Clear Bonus 


クリア館 演 
〇 


晒垠做ボーナス 
15479 


T M P A H=RepaJrL ( アイテム) 
PEGASE=BIACK PANTHER (RK) 


Tactics 
Tactics 
Tactics 
Tactics 


A^acko「のPERZEAガ寸 裝 備 iしてし、る 


THUNDER BOLT （BZ） 皿 
カ。遠 距 


剛 攻 撃 に備 えてChaffを準 備 しよう。ド 
リスコルはエ堤 裏 でいよらく動 かない 
ので、その闘 にマップ右 手 の敵 補 給 車 
付 近 に敵 を密 集 させて、各 個 撃 菠 して 


いく。ドリスコルにはFlashとAcid 
Bombを使 用 し、両 綿 を械 壊 してから撃 
碳 すると経 験 値 を多 く得 られる。 


ナタリー、キース、J.J.の3人 は2夕 
ーン目 から味 方 に復 羯 。パーツや父 装 
が賺 脱 時 のままなので、後 方 から透 拒 
触 攻 撃 を主 体 に戦 わせること。マッブ 
右 側 は弛 形 が複 慰 で動 き繼 いため、ナ 


タリーらが合 流 する左 側 へ展 關 すると 
いいだろう。敵 の攻 繋 はミサイル、ライ 
フルなどー撃 のダメ ージが大 きいもの 


なので、Chヨ代 やSmoko、Flashを活 用 
。 


倉 观が林 立 して入 り組 んだマップに 
なっているが、惚 形 は平 坦 で移 動 しや 


すく、短 期 戦 となる。敵 にはMissilerが 
多 く遠 距 陶 攻 堪 を受 けやすいので、 
Chaf!を使 用 するといい。大 型 機 動 兵 器 
のHUSKYは、Acid Bombで防 術 力 を下 
げてから攻 撃 すれば、1ターンで摯 破 
することができる。Flashで勳 きを止 め 
ておけばベストだ。 


CommanderとAttackerの近 距 賭 攻 繫 


が脅 戚 なので、Flashで敵 の動 きをあう 
しながら、! 機 ずつ撃 破 。スタート拷 
点 の左 側 にいる做 部 隊 が第 一 目 福 とな 


る。なお、2 台 のArmored Car^^Ji） 
せず、敵 のWAP炉 8槌 以 下 になると、 


ブレイクウッドが寝 返 って、もう1台 
のArmored Carを撃 破 する（ その後 
、 


ブレイクウノドほ移 励 しない） 〇 


Intermission 
隅 しアイテ厶 の入 手 爛 所 


ARMS DEALER 
武 器 商 人 キャンプ 


シナリオ巡 行 チャート 


徴 即 而 人 キャンブに入 る 


ショクブに入 る 


武 圈 而 人 キャンプから出 る 


武 器 商 人 のキャンブから出 ると、再 


び入 ることがで§ ・なくなるので、資 金 


が足 りない烟 合 
ばキャンプに入 らずに 


ソレイトへ戻 り、闘 技 爐 で癒 いでおく 


こと。• 股 
しているナタリーらの分 も 


仓あ、浙 朋 黝 入 
なら18万 〜20万 HS、 


不 斐 ノヾーツの先 却 分 や起 し引 いても 


12万 
〜15万 H$は用 
戀 
したい〇べた、 
ロイドのコンビュータをカレンデバイ 


スに変 更 するのを忘 れないよう（ こ。 


RUPIDIS 
ルEビディス 


シナリオ巡 行 チャE卜 


町 へ出 る 
二 


ショフブで会 


I 


滴 燭 
で会 沽 
丁 


定 の盆 隙 に咨 舫 、ミフション間 始 


D「, ブラウンが、ロイドたちをルー 


ビディスの定 に 勿 る窗 冊 に案 內。お鹰 


ではセブトアフブとセーブやロードが 


で色 るが、まずは「町 
へ出 る」でショ 


フブへ行 って、祈 覗 バーツを聰 
入 しよ 


う。シE］フブと潮 虐 
を訪 れると、アジ 


卜 の倉 帰 
が殴 將 
を受 ける。それから灣 


の角 
［制 へ徵 盼 するとM27が佑 よる。 


岡 技 級 で買 金 狒 ぎ 


HPが30迎 度 のバーツで映 
うRocky 


は、レベルが上 がっていないキャラク 


ター（ モーリーやゲンツなど） 
なら、 


オフズが2.50ほどになるのでお御 
° 


Rockyは悶 脫に近 距 峭 武 
謂 
@將 
偶 して 


いろので、同 じ近 S巨 魄 乱 器 か通 距 
网 就 


差 
なら先 韻 で由 る。癸 対 典 散 
の多 いマ 


シンガンを使 え成 、ポディや腕 
に命 中 


する础止 が高 く如 果 的 。シD乡ブでメ 


ンバー分 の訪 號 パーツを椭えようとす 


ると20万 HS・必 耍 なので、この方 法 


で林 いでおこう〇 


スタート地 点 から左 上 
にある甫 風 の附 に、 


K 0 P 0 n fl II （ 左 窗 
） と T M P A H II （M） 


が圖 
されている。どちらも非 売 品 だが、佐 腐 


的 には始 に優 れているわけではない。她 ・の 


斂 
な擊 酸 する前 に回 収 しておぎ、次 の町 
で呢 


却 
して資 会 
謂 蘇 に利 用 
しよう。 
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MISSION 28 
埶 纖 


MISSION 29 


飛 行 埸 怠 勰 


MISSION 30 


地下基地饑撃 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 
1ST 


Map Data 


NPC Units 


Unit Solod 
諏 
人 欲 
12 (+6) 
| 


巳 舸 
虎 故 
11 
I 


登 制 出 肱 
ロイド、サカタ、ビウィー 


Player Units 


Unit 
Weapon 
| LV | 


Ralph (QnknloJ 
// // // // // 


Enoniy Units 


ALGEM 
MG CN --—30 


VALIANT 
MG MG -—30 


TYPE 106X4 
MG — -—29 


PEQASEX4 
MG MG 
— —— 2^ 


VALSX3 
一一 RK RK 29 


Bg BornX2 
RF 
ーー28 


— 
ー ー- — 
ー ー 


— 
一 ーー ー ー 


Cloor Bonus 


〇 


用 旱 披 ボーナス 
19024 


回 利 品 P E GAS EしMOSTR〇 III SZ (MG) 


PEGASE Repair L 
（ アイテム） 


Big Born^Rcpnir SP 


（ アイテム） 


Tactics 


畋に包囲され、ユニット数も約半分 


と劣勢。敵は3カ所に分敬しているの 


で、 控鰹の近いマップ左上のグループ 


に攻撃を集中しよう。大型のALGEMは 


FlashT動きを止め、腕を破壊する。両 


図にマシンガンを裝備しているPE 


GASEは、ボディを狙って撃確したほ 


うザ安全だ。なお、サカタが単独で出 


漿しているので、すぐに合流させること。 


I RUPIDIS 
|ルービテ, ス 


ミ， ションをクリアすると、町 へ移 


行 〈「Dock of No.16」というコマンド 


加 fUQされており、このコマンドを実 


斤 ず&と次 のミノシ日 ンにその 


恥 アイテ厶 の抑 充 など、セットアフ 


プを厅ってお〈こと。 


RUPIDIS 


・ル- ビテ、ス 


ミフションS クリT7すると可 へ移 行 


L f/UrfloldJというコマンドが旭 加 


さnている。このコマンドを実 行 する 


と次 のミッションに她 む。 


Map Data 
Map Data 


Unit Select 
覇 隊 人 故 
12 ( 十 6) 
| 


出 撃 可 能 馭 
H 
' 


強 禍 出 聲 
ロイド、ピウィー 


Player Unifrs 


Unit 
Weapon 
[ LV | 


— 
— — — — — 


NPC Units 


— ------------------------------ 


Enomy Units 
INNOVAX2 
CN MG — — 31 


VALIANT 
MG MG — — 31 


PEGASEX4 
MG — — — 31 


ARPEQGIOX4 
MG RF — — 31 


ELDOSX5 
—BZ MS — 30 


Big Bom 
RF — — — 29 


— 
— 
— 
— 
— 
— 


ー 
ー ー ー ー ー 


Clear Bonus 
クリア飽 眺 
〇 


対 撃 なボーナス 
19024 


戦 利 品 ARPEQGIO=ELDOS ( 側 ) 


PEGASE^Repnir L (T7イテ厶 ) 
ELDOS—Repair L ( アイテム) 
ELDOS 
DONKEY DX (MS) 


Player Units 


Unit Select 
部 隊 人 敬 
12 (+6) 


出 嗟 可 隹 證 
17 


20制 出 繫 
ロイド、ビウィー 


Unit I Weapon LV | 


NPC Units 


Enomy Units 


MHP0PJ1EH (Driscoll) 
CN 
——44 


TYPE 11 DS (OrisoolO 
KN 
MG 
44 


GROWING (K.Sakflln) 
MG 
MG 
29 


ELDOSX3 
MG 
RF 
30 


K 0 P 0 n flX3 
MG 
MG —— 
30 


VALIANTX2 
— 
MS MS 
31 


__ __ — — — — 


Clear Bonus 


クリア§3削 


怨 擊 簸 ボーナス 
ー 


肥 : 利 品 ELDOS=Repalr S （ アイテム） 


ELDOS^Repalr S ( アイテム) 
HOP Of!/} -RopnlrS (T7 イテム) 
VALIANT=Repalr S ( アイテム) 


Tactics 
Tactics 


MISSION 
Completed 


PS版 の1STには、クリ 
ア後 のデータ継 続 プレイな 


どは用 意 されていない。再 


プレイするなら、使 用 する 
パーツや武 器 を変 えたり、 


出 撃 するユニットを限 定 す 


るなど、条 件 を設 けてプレ 


イしてみよう。「VS PlayJ 
モード用 に、特 定 キャラク 


ターを鍛 え上 げることに注 


力 してもいいだろう。 


なお、ニンテンドーDS 


版 では、クリア後 の再 プレ 


ィ時 に難 易 度 調 整 ができる。 


敵 球 ヘリポートから下 りてくるので、 


鄂 隊 をまとめて迎 撃 する。敬 の 
AttackerはすべてxStun （Lv.2） 、Speed. 


日 
「s（ のスキルを持 っている。ARPEG- 
GI0に対 してはSpeedを使 用 できなく 
するために、マシンガン域 備 の左 腕 を 


砥 壊 。PEGASEは左 腕 を破 犧 しても右 
腕のパンチTFirst&Stunが発 動 するた 


め、ボディを犯 って繫 破 しょう。 


敵 味 方 とも3カ所 に分 かれて記 您 
さ 
れる。GROWNINGは、Flashで助 きを 
止 めて篥 中 攻 撃 し、1ターンで倒 して 


しまおう。ドリスコルのM W P 0 P J1 
EHほ、4マス以 上 離 れた位 遡 から遠 
距 鹽 攻 撃 を繰 り返 して倒 す。その後 に 


出 現 するTYPE 11DSは、FlashとAcid 
Bombを使 ってから菓 中 攻 擊 すれば、R3 
剛 に擧 破 できる。 


一 ⑴第 五 士 当 に人 e目ちせろ天 に 
する••••そnだけだ， 


ミワションをクリアするとハフマン 


国 マワブへ移 行 するが、その化 宗 修 動 


をせずに一 旦 ルビディスに戻 る。セ 


ントアフプとセーブせしてから、可 
を 


出 て": 55醒 ミフシ宥 ンへ巡 
もう。 
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FRONT MISSION 1 ST U.S.N.Side Simple Advance Chart 


U.S.N•編 は〇•C.U・編 に比 べてミッシ 


ョン数 は少 ないが、シナリオは第 2次 


ハフマン紛 争 以 前 から始 まり、書 くミ 


ッションも敵 の増 援 や特 殊 な条 件 な 


どのギミックが多 く、密 度 の濃 い内 


容 になっている。基 本 的 な進 め方 は 


o.c.u.編 と変 わらない。部 隊 人 数 が 


最 大 でも7名 と少 ないため、資 金 調 


達 やレベル調 整 などの手 間 はあまり 


かからない。だが、敵 に補 給 車 が出 


現 するミッションが2つしかないため、 


経 験 値 稼 ぎはやり難 くなっている。 


各 ミッションで効 率 良 く経 験 値 を得 


ていかないと、うまくレベルアップで 


きないまま進 んでしまうだろう。 


F Chart Start 
■ ■MH 
M01 
敵 施 設 潜 入 


Story Guide 


空 母 サンタバーバラ 


M02 
テロリスト基 地 腹 撃 


ブラックハウンドでの任務 


U.S.N.北 米 她 区 、テロ組 逃 「自 由 の知 
のものとみられる軍 事 密 股 に、歆 席 SS 
の持 務 部 隊 ブラックハウンドが陣 下 。t 
ルファチームとブラボーチー厶 が君 入 丑 
査 を開 始 した。 


サンダース、マシュー 
OUT 


ニルバーナ柵 関 


M03 情 報 部 員 接 触 


ニルバーナ機 関 


M04 
実 験 機 捕 獲 


ニルバーナ機 関 


フォー•トモーナ ス 


ペセタ前 線 基 地 


マリアの即 を案 じて任 物 を失 敗 したケ 
ビンは査 問 会 にかけられ、ハフマン岛の 
ニルバーナ機 恥 へ送 られた〇 


|サンダース、マシュー 


奇 妙 な実 験 機 


寧 走 した夷 験 槌 の動 きを止 みることに 


成 功 したが、パイロットはすでに死 亡 し 
ていた。だが奇 効 なことに、槌 停 U 
まだ 


動 こうとしていた。ニルバーナ樸 閔 の桶 
究 内 容 に不 牺を抱 き始 めたケビンたち1 
ドリスコルに呼 び出 され、ラーカス比 区 
で描 礎 の移 法 を行 う。 


第2次ハフマン紛争開眦 


ケビンたちの身 柄 は陸 羽 へ復 帰 。リン 


クス小 隊 として給争に参 加 する。 


ハル、ウォン 


Summary of Story 


U.S.N•毎ではハフマン紛争がU.S.N.柬の立堤から見た視点で描かれ、そ 


の農で行われているニルバーナ機関によるB型デバイス（B.D.）研究の真 


相に迫っていく。物詰はラーカス霸件より以前からスタート。特務部隊ブ 


ラックハウンド、ニルバーナ機関、鑼本隊履のリンクス小隊、反逆者、そ 


して陸軍情報局への協力と、主人公ケビンの立場は目まぐるしく変わって 


いく。柢いの中でB.D.に絡む陰謀の正体を知ると、ケビンは靈上層部に告 


発しようとするが、首謀者のウィンガ… 准将により小隊は拘束。刑務所に 


収監されている間に、紛争は築結する。以降は陸靈情報局のパトリシアが 


ケビンを手助けし、ニルバーナ機関やブラックハウンドの追驟を振り切っ 


て、ウィンガー准将を追い詰めていく。 


ケビンセ除 く6名 のキャラクターは、ストー 
リーの溫 行 により必 ず仲 間 に加 わる。 


U.S.N•編 のみに资誓 するバーツや狀 据 がある。 
條 裝 期 韮 を担 つバックパックがその代 , 喪 
。 


M05 レーダー施 股 破 壊 


M07 
補 給 部 隊 救 出 


フリ… ダム前 線 キャンプ 


M08 
市 街 地 強 行 突 破 


フリ5タム戦 朋 区 域 


M09 
市 庁 舎 制 圧 


フリg 
ダ厶 


M10 
偵 察 部 隊 激 突 


1 


フリーダム 


フリーダム攻略作戦 


U.S.N.庖 の大 規 模 なWAP空 凄 修 下 作 
職 が弱 抬 された。リンクス小 取 には、フ 
リーダ厶 市 闹辺 の対 空 部 敵 を氣 力 化 する 
任 務 が与 えられる。 


合 流 予 定 だった補 給 部 隊 が、敬 の襲 累 
を受 けていた。涓 荒 した概 力 を考 直 すれ 
ば、本 来 なら戦 歸 を回 選 するべき状 況 だ 
が、ケビンはあえて補 給 郁 隊 の救 出 に向 
かう。 


地 獄 の壁 


空 挺 診 下 作 職 によりフリーダム市 を制 
圧 したU.S.N:幻 しかし、一 訓 のO.C.U. 
服 は市 街 に戒 り、激 しい抵 统を続 けてい 
る。リンクス小 隊 は「地 狙 の壁 」の異 名 
をとる第 6畐 般 動 戦 隊 と共 に、残 存 兵 力 
の制 寸 を行 う。 


ラークバレー爆 撃 


フリーダ厶 南 西 瓮 に広 がるロクスタ砂 
漠 の哨 戒 任 務 を命 じられたリンクス小 阪 
は、ラークパレーの町 でマリアの權 体 を 
発 見 。マリアはO.C.U.®:の倫 送 依 と底 
触 している様 子 だった。職 が始 哀 ると、 
マリアは爬 場 を離 脱 する。 


敞 部 隊 を梁 破 したケピンたちは、残 さ 
れた謎 のコンテナを発 見 。しかし、珪 し 
く調 查する問 もなく、U.S.N. 軍 の迥 ぎ・ミ 
サイルが町 に餘 り注 いだ。 
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フリータ厶 


1s"、フマンハイウェイ 


M12 
生 存 者 救 出 


グレイロック 


1_________ 
Mil 
軍 病 院 調 査 


フリーダム 


ペセタ前 線 基 地 


ウェイン山 中 


M13 
列 車 砲 撃 破 


敗 走 部 隊 救 助 
M15 


M16 
若 陸 地 点 碗 保 


M14 
漱 柵 動 部 隊 迎 繫 
’ 


ペセタ迎 撃 ポイント 


ラークバレーの無 差 別 爆 聲 について、 


ケビンはウィン方 ・•■ "准 馮 に結 め寄 る。t~ 


が、湘 将 はあく衆 でも敵 の禰 給 赛地 だっ 


たとして、ケビンの脉 えを退 けた。そし 


て滿 将 から匾 々に、ケビン単 独 でグレイ 


ロックの偵 察 任 務 が’ 下 される。しかし、 


これはケビンを曲 に利 用 する罠 だった〇 


ウェイン山 中 の〇•c.u・車 を偵 整 して 


いたリンクス小 隊 は、たった1柵 で敵 を 


狙 骡するU.S.NJIIWAPに週 遇 する。 


フリーダム陥 落 


〇，C.U.里 のフリーダ厶 奪 遇 作 縫 が始 
まった。リンクス小 隊 は敵 の切 り札 であ 


る列 槊 砲 の破 壊 
（ 二 成 功 するが、o.c.u. 


更 の巡 ッは止 められず、U.S." 軍 は劣 勢 
ながらもフリーダムでの徴 底 杭 戰 を決 め 


た。リンクス小 隙 はブラックハウンドと 


連 携 し、敵 を挟 撃 する作 戦 
（ こ出 る。しか 


し「地 獄 の慰 」が規 ・派 して前 
’ 纏 を突 披 さ 


れゝブラックハウンドが窮 地 に強 る。ケ 


ビンはマリアの身 を衆 ずるが、鄒 隊 は燃 


滅 寸 前 となっていた。 


ニルバーナ機 関 
Iジーナ 


M20 
所 属 不 明 機 迎 撃 


ァボルデ 


M21 
港 町 防 衛 


M22 
空 港 強 襲 


空 母 サンタバーバラでの激 闘 


ハ’ トリシアに協 力 してニルバーナ機 物 


の岡 査 を行 うケビンたち。放 鷹 された临 


設 から伸 びる鉄 逍 の鹿 縹 をたどり、アボ 


ルデの廃 ホテルに衫 された砂 究 所 を発 見 


するが、ウィンガ一 准 将 により証 拠 品 を 


揩 ち去 られてしまう。ケビンは魚 傷 した 


マリアをバトリシアに託 し、ウィンガー 


を追 って空 母 サンタバーバラを強 勰 する。 


ウィンガは二 
ルバ- ・ナ機 
関 
から、 


B.D.を知 み込 んだ大 WAPレイブン3機 
を勲 送 させていた。空 母 の甲 版 で、ゲイ 


M23 
飛 行 空 母 攻 略 


ルとブラックハウンド隊 員 により起 動 
さ 


れたレイブンとの戡 いが始 まる。 


U.S.N.Btt 
フリーダムから瓣 膜 。ケビ 
ンは兵 士 たちから圳 線 に取 り残 された帶 


躁 がいると聞 き、スチュワートに敘 出 を 


应訴 する。戦 力 の消 ・毛 を危 惧 するスチュ 


ワ- "卜 だが、ケビンの鼬 •意 に圧 されて出 


撃 を許 可 した。 


制 空 棉 を奪 われたため救 助 ヘリの着 陸 


が＞ 
觥 するが、何 とか民 間 人 をかれた部 


隊 の敕 出 に成 功 する。 


N 


ゲッタ 


M17 
敵 奇 襲 作 戦 阻 止 


ベルチカ 


M18 
郊 外 阻 止 線 突 破 


フォiトモ5ナ入 


M19 
刑 務 所 急 賜 


ソレイト 


B.D・の正 体 


ギルモアからB.D,の興 相 を聞 かされた 
ケピン。ニルバーナ槌 圈 の咨 発 を決 港 す 


るが、ウィンガー漱 猗 通 報 飾 融 に術 束 さ 


れてしまう。 


OUT 
サンダース、マシュー、ハル、 


ウォン、ジーナ、ゲッタ 


ハルゲッタ 


収 監 されていたケビンを、健 正 偶 赧 局 


の八 
’ トリシアが助 け出 す。仲 問 を敕 出 す 


るため、浦 腐 収 容 所 へ向 かう。 


サンダース、マシュー、ウォン 


Epilogue 


空 母 サンタバーバラ爛 沈 


鮭 廉 情 遅 局 のパトリシアは、フォートモーナス沖 でウインガー准 


将 を逮 捕 。その際 に行 われた戦 牖 により、空 母 サンタバーバラは爆 


沈 した。ウィンガー准 将 は軍 法 会 朧 にかけられるも、ドリスコルや 


サカタインダストリイの坂 田 社 長 ら関 係 者 が行 方 不 明 のため、事 実 


解 明 が困 難 として不 起 訴 処 分 となる。 


マリアの旅 


ケビンはU.S.N.軍 に復 帰 し、治 安 維 拮 任 務 を志 願 。隊 を塞 いて任 


地 へ発 った。マリアは、パトリシアと共 にゲートの外 から愉 送 襪 を 


見 送 る。ザーフトラ共 和 国 の工 作 員 、テロリストとしてのマリアは 


死 んだ。これからは険 3f情 報 局 の人 間 として、再 ぴ忙 しい日 々を送 


ることになる。 


End 


ジーナ 


IN 
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Walkthrough Mission 


ミッション数 や部 隊 のユニット数 はコンパクトにまとまっているが、NPCの護 衛 や施 設 の破 壊 などゝ特 殊 なクリア 


条 件 が股 けられているミッションが多 く、全 体 的 に戦 略 性 が髙 い。 


MISSION 01 


敢 施 設 湖 入 


MISSION 02 


テロリスト基 地 親 繫 


MISSION 03 


畑 邹部 員 接 触 


Map Data 


Unit Select 
罪 隊 人 散 


出 繫 可 旺 敬 


差 副 
出 撃 


3layor Units 


Unit 
1 
Woopon I LV 1 


Lynx (Kovin) 
MG —SH MS 1 


Mirage (Sandors) 
RF 
MG SH —1 


Choslnul (Mnlllww) 
MG 
SH MS 1 


Map Data 


Unit 5010cf 
謝 隊 人 敬 
3 


出 父 可 IIE敬 
3 


囈 驯出 擊 
ケビン 


Playor Units 


Unll 
Weapon 
31 


Map Data 


Unit Select 


曲 隊 人 敬 
1 


出 撃 可 亞 数 
1 


咨 剖 出 筆 
ケビン 


Player Units 


Unit 
Woopon | IV 


Mirage (Sandors) // II 1/ II 


ChoDlnus (hlallhow) II II II II 


— 
ー ー________ 


— 
— 
一 一 ー— 


__ _ 
- 


各 項 目 の内 容 


Map Data 


耿 遇 マフブに配 灌 
されていろユニフ 


卜 、もしくは追 加 出 坦 するユニフト 


のデータ 


Unit Select 
IW 人 數 … その吋 点 でS3隧 に加 
わ 


っているキャラクター以 。カフコ内 


uイベントなどにより、任 意 に加 え 


ることがでさるキャラクター教 


出 ％ 可 能 肱 … 出 唳 で$るユニブト 


散 。ただし、抽 給 ゆのビウィーは 


成 に含 まれない 


如 
用 
［!出 裝 … 必 ず出 昭 
するキャラク 


3 — 


Player Unit 
初 
制 記 撼 されている、プレイヤー 


が操 作 でさるユニット。Unllはユニ 


ット名 
とパイロット名 
、Weapon^ 


左 から左 右 クリつプ、左 右 
ショルダ 


ーの丟 僱 武 器 
、LVはバイロフトの 


レベルを夷 す。宋 た、［7/」は内 名 
が 
可 斐 であることを股 
す 


NPC Un祁 


昧 方 だがプレイヤーが懦作 で4ず、 
白 動 的 に行 動 するユニット 


Enemy Unit 


初 明 安 匿 されている傲 
ユニフト。X 


1；:出 来 鼓 
〇 そのftljloPlayer Unilと 


冋 捋 


Reinforcomonls 
威 の堆 援 


Clear Bonus 


クリア那 將 … ミッシ可 ンクリア聽 に 


滞 られる金 额（ 堆 位 はH$）°条 作 


により増 減 
する 


谶撃 芯 ボーナス… すべての城 
ユニ 


ットを保 政 した端 合 の金 熙 


NPC Units 
Faio (Mario) 
27 


HOUNDSX2 
一 MG SH MS 1 


Enemy Units 
GUSTX2 
MG MG 一 


一 
一 ー— 一 一 


一 
ー ー ーー— 
— ー ー ー ー 


Reinforcemenlls 
GUSTX4 
MG 
MG 一 
1 


PROTOTYPE 
MG 
MG 
RK 1 


Clear Bonus 


クリア叩 邸 
2000 


話 學 破 ボーナス 
1395 


Tactics 


2ターン目 までマシューはNPC扱 い 


となり、発 佃 システムに嗟 行 。咱 視 モ 


・ド（ こ切 り崙 わると敵 が移 動 しなくな 


り、政 の攻 整 の命 中 丰 が低 下 する。大 


聖 腴 勘 兵 器 のPROTOTYPEはHPが多 く、 
孳 破 までにこちらもかなりのダメージ 
を負 う。ダメージが深 刻 な鳩 合 はマリ 
ァのアルファチームの出 現 を粽 ち、彼 
女 らに任 せてしまってもいい〇 


Tactics 


ミワションの特 徳 や仕 掛 け、クリア 


するための粗 徳 など&璀 昵 


InlbetrBnission 


インターミッションでの行 励 指 針 
と 


して、シナリオを迪 
めるためのイベ 


ントや、キャラクターを仲 岡 に加 え 


る手 幡 
を中 心 
（こゝ開 技 地 の利 用 法 


やセつトアフブのポイントも艾 
えて 


明 説 
してい〈 


n t e 「 m is s io n 


ミッション巡 仃 チャート 


1ターン目 の敵 フェイス’ 關 勒 
1用 
に 
4榊 の敬 湖 报が出 決 


3ターン目 のプレイヤーフェイズ修 了 吋 に 
附 夜 
モードに移 行 


KWAP&ずべて蜷 破 
すろと 


眺 
汝 モ"ドft?险。PROTOTYPED出 現 


PROTOTYPE出 現 より5ターン鼬 すると 
7ノルファ•チーム出 垣 


是 初 のミッションから、かなり飛 航 な幅 底 


になっている。ます、1ターン目 に4捆 の脸 
螞 援 が出 坦 。マシューが発 戳 システ厶 
を炯 
破 


すると1川 视そードに切 
り朝 わり、皮 応 Mすべ 


て保 映 
するとPROTOTYPEが出 瑰 する。さ 


らに5ターンが経 渦 すると、アルファチー厶 


が敬 陶 
に参 加 。ブラボーチームのダメージが 


大 きい退 会 は、アルファチー厶 が出 腕 すろま 


で泣 
げ回 って詰 關 臉 ぎなしよう， 


NPC Units 


ー 
ー 
ー 
_ 
ー 
ー 


Enemy Uni怙 
TWIN FORCEX3 CN CN ——1 


20mmAACX2 
CN ———1 


GUSTX2 
MO MQ ——1 


LIGHT TANKX2 — MG MS MS 1 


OUTPOST 
MG GR ——1 


RoinforcomenDs 
--- --- --- --- --- --- 


Clear Bonus 


クリア艸 個 
3000 


魁 繫 破 ボーナス 
4040 


Tactics 


TWIN FORCEの时税 に入 らないよう 


に移 動 し、OUTPOSTと20eeAA Cを 
僵 先 して攻 學 する。ただし、崖 下 の 
20mmAACに近 づく とTWIN FORCE0 
射 經 に入 るため、これは定 摂 する。 
TWIN FORCEは左 の段 羌 から接 近 して、 
1幕 ずつ喪 中 攻 撃 で辨 破 していく。他 
の偏 門 からの攻 塑 は、シールド防 御 す 
るしかない。 


SANTA BARBARA 
Q切サンタバーバラ 


シナリオ迪 行 チャート 


アルファ小 隊 臨 宛 でマリアと会 話 


ブラポー小 
隊 川 
！ 很 で休 む 


船 室 を出 る 


アンデス山 闇 制 蹲 朋 始 へ物 動 


出 / する 


マリアとの会 脂 限 
（ こブラボー小 愈 腮 


淤 で休 むと、翌 日 から业青 のハンガー 


が丿 川 用 可 匪 になる。アンデス山 愷 鶴 
府 


玉 笼にはショフフ7がないので、移 境 す 


る的 に全 貝 のZ<-^SGALV〇に漩 芸 
。 


NPC UniOs 
Spy]eep (SPY) 
--- 
-- -- — 
1 


Enemy Units 
LUGHT TANKX3 
MG — MS MS 1 


SCOUT HELIX3 
MQ ———1 


Roinforcomonts 
Shrike (Hold) 
MG — — NAS 
7 


Raloh (Sakala) 
RF 一 一 
7 


Danger Lady (Karon) 
RF MS - 
6 


Clear Bonus 
クリア測 
1000 


既噪碳ボーナス 
2776团規 】帳 N击二 ?け须i 


TacHcs 


ジープが繫 破 されるとゲー厶 オーバ 


ー。敵 は2ターン目 までジープを俎 い、 
3ターン目 にサンダースとマシューが出 


現 してヘリを1機 整 破 すると、以 隋 ほジ 
ーブ以 外 にも攻 孫 するようになお。リ 


ープが逃 げ切 る前 に敞 を全 泌 させると、 


ロイドら3機 の増 振 が出 現 。前 に出 て〈 
るロイドを徳 中 攻 ッすれば、これ1根 は 
撃 破 できるだろう。 


NIRVANA 
ニルバーナ柚 關 


儘 合 
はハフマン島 へ移 行 し、ケピン 


の舟 洒 
協 ニルバーナ膜 闇 に移 される。 


司 令 霊 
でドリスコルと会 诂した很 、シ 
3フブで的 視 パーツ&武 器 を關 入 しょ 
う。理 状 でセットアップでさるのはケ 


ビンのみなので、バーツはすべて 


PHEASANTに顶脸し、我 器 
も強 力 G 


もの它 業 価 しておく。回 復 アイテムの 


咲 
入 と袈 備 も忘 れないこと。ちなみに、 


この萌 点 でニルバーナ椒 狷 
を出 るとフ 


万 ートモーナスへ行 けるが、ショつブ 


の内 容 
はニルバーナ枷 間 の方 が充 
麦 し 


ている。 
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FRONT MISSION WORLD HISTORICA 
1ST 


MISSION 04 


矣 馴 圏 捕 獲 


MISSION 05 


レーダー施設骐孥 


MISSION 06 


対空朗皺強膜 


MISSION 07 


刷給當隊救出 


Map Daki 


Unil Select 
亦 人 故 
3 


由 舸 産 散 
3 


W出 撃 
ケビン 


Ployor Units 


UM 
Weapon 
|LV| 


Map Data 
1 


Un祥 Select 


鄧 罹 人 故 
5 


出 ・可 惟 
散 
5 


強 ! ^出 聚 
ケビン 


Player Units 


Uni： 
Weapon 
31 


Map Data 


Unit Select 
耶 緣 人 数 
5 


出 以 
：可 農 双 
5 


强期 
出 翌 
ケビン 


Player Units 


Unil 
Weapon 


Map Data 


Unit Select 


曲 離 人 
敬 
5 


出 职可 お牧 
5 


強 剽 出 拏 
ケビン 


Player Units 


Unit 
Wonpon 
ILVI 


一 
— 一 一 一 一 


NPC Units 


GALVOX3 
MG MG — — 
5 


GALVO 
MG — MS — 
5 


Enomy Units 


TYPE 90XX2 
————1 


— 
— — — 一 一 


一 
一 
一 一 ー — 


Roinforcomonts 


Clear Bonus 


クリフ倾 
3000 （TYPE 90X2剧健 在 
） 


ーナス 
1150 


NPC Units 


Enemy Units 
STORK 
MG 
RD 
— — 
— 
2 


GALVOX3 
— 
RD 
SH — 2 


UGHTTANKX6 
MG 
一 
RK RK 2 


OUTPOSTX2 
MG 
GR 
一 2 


Rador Dome 
— 
— 
—— 
一 
1 


Reinforcements 


Clear Bonus 


クリア邮咽 
2000（11ターン以 内 
） 


必 舉 玻 ボーナス 
4772 


一 
一 ー — — — 


--- --- — --- --- 


NPC UniPs 


Enemy Units 
M.B.T.X2 
BZ 一 
3 


LIGHT TANKX4 
MG — RK RK 
3 


OUTPOST 
MG GR 
3 


SAM LunchorXG 
--- --- --- --- 
1 


— 
一 一 一 一 
ー 


Reinforcements 


Clear Bonus 


クリア躬 刪 
3000 （SAM Luncher企 脱 破 
） 


欧 撃 芸 ボーナス 
5247 


NPC Unifs 
Supply CarX3 
MG 
— 
4 


Enemy Units 
GIZEHX2 
RF 
MS SH 4 


LIGHT TANKX4 
MG 
RK RK 4 


SCOUT HELIX2 
MG 
— — 
4 


Reinforcomonts 
GALVOX6 
MG 
RF — 
4 


Clear Bonus 


クリアw朔 
3000 
（ 伽 金 ii/M） 


做 擊 談 ポーナス 
4960 
（ 欲 全 滅 珀 
） 


Tacrics 
Tactics 
Tactics 
Tactics 


このミッションでは、TYPE 90Xの 
角加匕（両腕と脚の破械）が目的。拏 


涉した堤合はクリア赧酬が激額される 


（佩漿豉=1500、2機疑破=1000）。現 


船ゝではバーツを狙うことは不可能で 
孙、TYPE 90Xが逃走してしまうと 


ゲームオーバーなので、擊破をお優先 


としょう。バンチが強烈なので、まず 


匕週距E撃でダメージを与える。 


レーダー施設を破壊するか、敵を全 


て孥秋するとクリア。11ターン以上経過 


してクリアした坦合は罪酬融が1000H$ 
となり、さらにMISSION 0Bで敬3機が 


追加される 僻細はMISSION 08拐照）。 
レーダー徳没はHPも防街力も商いので、 
11ターン以内のクリアを犯う堤合は敵 
槻の駆破に専念すること。B,A.MinoT 
ダメージを与えると効率的だ。 


4ターン目から衫動を㈱始するSAM 
Lunchorli戦埸からの眺脱を目的として 


おり、1台でも送がすと郵㈱が1000HS 


に波額される。マップを直世し、道路側 


でSAM Lunchor^迎吸しょう。M.B.T. 
のバズーカは舍中率が低いが、篷が惡い 


とバーツを破壊される。県中攻撃でも 
整破に2ターンは必要なので、ダメージ 


を受けたら危理せず回復しておくこと。 


10ターン以内に增援を含む敵を全滅 


させるか、10ターンが縫過した昨点で 
3台の補給車とケビンが殘存していれば 


クリア。ただし、10ターン経過の携合 
の報酬割は2000H$となる。10ターン以 
内にクリアするには、剂給車の探播に2 
槻を向かわせ、残る狒は敵撃破に四念。 
補給車付近の敵を片付けたらマッブ左 


上に築合し、畑接の擎液を行う。 


PESETA FRONTBASE 
ペセク用即お冊 


シナリオ浪 行 チャート 


ニルバーナ横 閔 
： 兵 舎 乏 出 る 


ニルバーナ播 刖 を出 る 


ラーカス^区 でO.C.U・の而 固 
を湖 送 


二 / レバー林 ! 間 
： 司 令 室 でド丿 スコルと会 話 


フォートモーナスへ移 動 


司 令 室 でスチュワートと会 韵 


ベセク儁 終 が圮 へ移 動 


ハル、ウ刁ンが合淀 


ニルバーナ機 間 からしばらく・イベ 


ントが緑 ④、ベセク地 へ。シナ 


リオ炉 大 さく厩 関 するので、会 諳 内 言 


〇どに〇 


ペセタ剛 岡 射Eを出 
てMISSION 05へ 


ニルバーナ啊 側 でPHEASANT瞧 入 


次 のミフションのrmこべセタ揭 辎瑪 


也 でハルとウォンが合 流 する‘ 
彼 女 ら 


の仙 佶 はバーツがTEMPESTひので、二 


ルバーナ曬 賦 を出 る間 IC PHEASANTの 


フルセブト任 2槻 ぷんと、遡 性 飕攻 緊 


が輙 :SなウォンのためにRIM«3 （GR） 


伝 明 入 
（ 合 針 2980HS） しょうつペセう 


IKJ臨 基 址 
（ 出 る前 I二 、2人 の饱体 をセ 


vトアフブ寸 ろのセ忘 れないように。 


ミ7 > aンクリアするとハフマン風 


マフブに。リ、すく’ 
（ こ次 のミ7 > 3ン 


へ移 動 で〇る。セーブやセケトア・ノブ 
g行 う嘲 合 は物 呦 をキャンセルし、ペ 
セタ前 漓 蜀 池 へ戻 ろう。 


B 


PESETA FRONTBASE 


ベセクiWffiあ地 


次 のミつションをベストG•状 fgでク 


リアす3には、矽' 測 や通 路 で広 胞 血 Q 
秘 飴 で日 る蛉 瓯 が/ 必 斐 と。る‘ 
べセク 


叫 棵 普 地 で、全 
圓 にタンクタイブの 


GAROLE^ffl入 し、セフトアクブして 


おくといい。また、后 貝 泪 にBONEよ 


り弼 カCQALVADOS/）fラインナブブ 
されているので、植 肺 
しておこうー’ 


キャンプを出 る術 
（ こ、ハンガーで緜 


建 パ‘ ーツ&武 闘 住 製 入 しておこう。腕 


M命 中 率 の; gいPHEASANTせそのま 


衆 俚 用 する。H麟 
ではMOSTR〇10が 


双 賺 カ0X5と脚 力 だ。 


FREEDOM BASE 
フリーダム狷 向 キャンプ 


シナリオ過 行 チャート 


司 令 室 でスチュワート、グリーグと会 胳 


ZC 


小 阪 用 テントで休 む 


工 


司 令 児 
で作 飒彖 舗 
ェ 


小 
瞄 
テントで仲 間 たちと会 
貼 


ェ 


キャンブを出 てMISSION 08へ 
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Inbormission 


MISSION 08 


市街地強行突破 


NPC Units 


Uni? Select 


訟 隧 人 散 
5 


出 弦 可 段 散 
5 


強 制 
） 出 撃 
ケビン 


3layer Units 


Uni* 
Weapon 
| LV | 


FROSTtGnog} 
RF RF — — 12 


FROST(Josh) 
RD RD — — 7 


FROST(Rebus) 
—RK MS 7 


FROST(Davo) 
RF RF — — 
6 


FROST(Mllllgnn) 
一 RK RK 5 


FROST(Gholla) 
RD RD — — 
5 


Roinforcemonls 


Enemy Unh 
M.B.T.X2 
BZ 
- - - 
- - - —- 
5 


ZIGLE-11AX8 
MQ 
RF 
5 


LIGHT TANKX2 
MG 
一 MS MS 
5 


Supplu Car 
MG 
--- --- ■ 
2 


ZIGLE・11A( 并 
！ ) X3 
MG 
RF — 
5 


Clear Bonus 


クリア都 瞒 
4000 


做 繫 豉 ボーナス 
5372 ( 漁 
=+ 1110) 


Tactics 


MISSION 05で11ターン以上凝過し 
た堤合、敬にZIGLE-11Aが3槻違加さ 
れる（注）。ここでは「逸孩の里」で為傷 


の敬にダメージを与え、リンクス隊が 
攻破を担当すると効率よく綬映価を得 


られる。MB工は「地獄の彊」を械的 
にさせ、その師に集中攻撃で撃破しよう。 
なお、「始席の限」も修斐べナルティの 


対魚なので、擊披されないように注;鞍。 


MISSION 09 


市庁舎倒圧 


Map Data 


Unit Select 


蜀 癒 人 做 
5 


出 撃 可 
個 敬 
5 


蓉 制 出 昭 
ケビン 


Player Units 


Unll 
Weapon 
| LV | 


FROST(Grlog) 
RF RF ——12 


FROSTUosh) 
RD RD — — 7 


FROST(Robus) 
—RK MS 7 


FROST(Duve) 
RF RF — — 
6 


FROST(Mllllgan) 
RK RK 5 


FROSTCGhonnJ 
RD RD — "- 
5 


NPC Units 


Enemy Units 
OSV-T 
BZ 
MS MS 
7 


0ONARTX1O 
--- — 
MS RK 
5 


AAH34CX2 
MG 
MS MS 
5 


Roinforcomonts 
一 
- - - - - 
- - - - - 
- - - - - 
- - - - - 
- - - - - 


Clear Bonus 


クリ 
2000 


欧 繫 破 ボーナス 
7325 


Tactics 


ほぼ全ての敵がミサイルを主武装と 


している。車発の攻學力は大したこと 
はないが、数が多いので、桀中攻唳さ 
れると呆気なく撃破されてしまう。し 
かも欧ユニットはHPが多く、BONART 
はバンチが強力なので接近概も危険。 
アイテムのChaffやFlashを使ってダメ 


ジを抑えながら、1機ずつ集中攻撃 


で整破していくのが確実な方法だ。 


MISSION 10 


仙柴郃隊激突 


Unit Select 
繇 眼 人 数 
5 


出 殷 可 能 散 
5 


細 
刷 出 昭 
ケビン 


Player Units 


Unll 
Weapon 
|LV| 


— 
- ■ ■ 
一 ー 


NPC Units 
FnloCMnrla) 
— 
— 27 


Enemy Units 
LIGHT TANKX3 
MG 
RK RK 
7 


Reinforcements 
GENEMX4 
MG MG —— 
7 


ZIKADEX2 
MS RK 
6 


Cloar Bonus 


クリア伽 朋 
2000 


政 繫 液 ボーナス 
4115 


Tactics 


マリアはマップ蠅に向かって移動し、 
2ターン目終了時に耕脱する。LIGHT 
TANKを1台撃破するか、3ターンが経 
退すると增援のWAPが出我。Missilor 


のZIKADEは素手だか’バンチが強力なの 
で、うかつに撥近I战を仕掛けると思わ 
ぬダメージを受ける。GuideやDue）lで 
翔を破嬢するか、Flashで動きを止める 
のが安全策だ。 


MISSION 11 


軍病院調査 


Map Data 


Unit Select 


遍 謙 人 數 
5 


出 紫 可 能 数 
5 


那 WJ出 繫 
ケビン 


Player Units 


Unit 
Weapon | LV | 


— 
- - - — —' — 


一 
— 
- - — — 


— 


ーーー_____ 


--- — — — — — 


NPC Units 
ー 
ー ー— 
— 
— 


Enemy Units 
MOTHX2 
MG MG — RK 9 


GROPPEX4 
RF MG — — 8 


GENEMX4 
BZ — MS MS 8 


Reinforcements 


Cloar Bonus 


クリT7韻 熊 
7000 


您 衆 液 ボーナス 
4060 


Tactics 


Attackerが接近してくるので、交走 


点付近のMissilorを始末しながら迎累し 
よう。この暗点でスキルのGuided 
Duelを覚えているはずだ。これら打贝 


って脱を破壊し、無力化していけば外出 
よく経験価を彿られる。終箜は5 


右端にCommanderとMissilerが残る。と 


ちらも莲胞墨攻整が可能なので、接近す 


る前にダメージを回復しておこう。 


■ 


FREEDOM POINT 


フリーダム収 仙 区 域 


ミフシコンをクリアすると、フリー 


ダ 厶 眠 圖 区 城 でセフトアフブなども初 


える。ここで\ 花 
週 
ぷと次 
の 


MISSION 09へ圳 むが、「殴 動 J 


ぶとハフマン岛マノブに出 て、フリー 


ダ ム前 贱キャンプかフォートモーナス 


へ行 ける。フリーダ厶 峻 弱 区 坡 
（ こはシ 


E!フブIIないので、セクトアつブ 
»したい堀 念 0別 の可 へ修 動 
しよう」 


なお、ハフマン岛マワブに出 てからは、 


帔 ぎアイコンへ粉 動 するとすぐにミ7 


ションがI川 拈 される. 


■ 


FREEDOM 


フリーダ厶 


シナリオ選 行 チャート 


奇 令 密 でスチュワートと金 脂 


ドリスコルとマリアの会 肋 


兵 舍 で休 む 


フリーダムを出 て、MISSION10へ 


>□7プであ姬バーツ&iicsn^入 


したいところだが、次 のMISSION10 
クリア梭 にショフブのラインナつブが 


更 所 
されるため、ここでは必 ぶなもの 


だけにとどめておこう」水 ディと崗 
翔 


l^ZEARAI Dに、コンビュータ&アル 


ジェントかルイードにすれkfOKだ。 


I 


GREY ROCK 


クレイロフク 


シナリオ巡 行 チャー卜 


フリーダム: 兵 漆 でハル、マリアと会 話 


フリーダム： 司 令 整 でスチュワートと会 話 


グレイロノクへ&動 


淄 煽 でマスター、客 と会 濫 


倘 院 へ修 動 
、MISSI〇N11へ 


グレイロフクの沿 姻 で、落 から胸 般 


のK£E] くとFHoopilal Jが跆 〇され 


る。舖 暖 へ笹 勳 すると、次 のミフシEJ 
ンが飴 
まる。 


■ 


FREEDOM 


フリーダム 


シナリオ巡 行 チャ… 卜 


フリーダムへ移 動 


司 令 魁 でスチュワートと会 昭 


兵 舎 で仲 R" たちと会 会 


司 令 藏 でスチュワートと会 畦 


フリーダム水 出 て、MISSION12へ 


テヤートでは司 金 足 一 兵 舍 7司 会 産 


の・に記 爬 
したが、先 に兵 舍 で件 隅 
金 


貝 
と会 貼 してから司 令 産 へ行 き、スチ 


ュワートと2冋 食 舫 すれば、お勲 の爭 


即 
が雀 
ける。 
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Map Data 
Map Data 


1ST\ 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


MISSION 12 


生 醐 
救 出 
MISSION 13 


列 車 砲 氈 破 


MISSION 14 


敵 槻 肋 耶 臟 迎 撃 


MISSION 15 


敗 走 部 隊 救 助 


Map Data 


Unh Solod 
氷 人 故 
5 


瞄 可 帔 
5 


驯出 繫 
ケビン 


〉layor Units 


Un；1 
Weapon 
ILVI 


Enomy Units 


— — —■ —~ --- --- 


— 
— 
— — — 一 一 


— 
— 
— — — 一 一 


NPC Unrts 


0ioozo(Qlna) 
— RF ——14 


Cloor Bonus______ 


クリア師 就 
3000 


■ ・・ポーナス 3305 


ZIKADE 
MG MS — 
11 


AVENIRX5 
RF MG 
10 


GENEM 
—MS RK 
9 


— 
— 
— 
— 
—— 


— 
— 
— — 一 
一 


Rolnforcomonts 
一 一 ー— — 


Unit Select 


那 俶 人 欲 
6 


出 股 可 Ilk敬 
6 


翔 仙 出 塚 
ケビン 


Player Units 


Unit 
Woopon 
| LV 


NPC Units 


Enemy Units 


ZIKADE 
MQ 
RK 
SH 
12 


ZEARAIDX9 
MG MG 
— 
— 
11 


AAH34CX2 
MG — 
MS 
MS 
10 


Supply Car 
MG 
— 
一 
7 


DEFENCE MGX2 
CN — 
— 
— 
11 


Roinforcoments 
— 
--- --- 
— 
一 
— 


Clear Bonus 


クリア耽 脚 
3000 


欧 珮 碳 ボーナス 
7721 


Map Data 


Unit Select 
耶 隊 人 敬 
6 


出 财可 罷 敝 
6 


強 W出 繫 
ケビン 


Player Units 


Unit 
Woopon 
| LV | 


NPC Unrts 


Enemy Units 
GROPPE SPV 
MQ 
RD 
SH — 
15 


ZIKADEX3 
RD 
— 
SH 
14 


PEREGRINEX5 
MG 
RF —— 
13 


ZEARAIDX2 
一 
BZ 
RK 
13 


AAI-I34CX2 
MG 
— 
MS — 
11 


Roinforcomonts 


Clear Bonus 


クリm 
10000 


ボーナス 
7365 


Map Data 


Unit Select 
耶 隊 人 阪 
6 


出 鋭 可 能 散 
6 


荆川 1出 撃 
ケビン 


Player Units 


Unit 
Weapon 
| LV | 


_ 
_ — 
一 一 ー 


一 
ー— 
ーー ー 


NPC Units 
Nothing (Ghetta) 
RD RD — — 20 


S*OROUS(Lauranl) 
MQ — — RK 15 


ORCUS 
—MG ——14 


ORCUS 
—SQ ——15 


Supply Carx2 
MQ — — — 7 


Enemy Units 
CICADA 11X3 
SH SH 14 


ZIKADEX3 
MQ ——14 


PEREGRINEX2 
RK SH 12 


- 
—— 
— 
- - - 


Roinforcoments 


GROPPE SPVX2 
SH 一 14 


PEREGRINEX3 
MQ MS —14 


Clear Bonus 
クリア融 
10000 


阻 期 破 求 ーナス 
7825 


Tactics 
Tactics 
Tactics 
Tactics 


Mの大 半 は、ジーナを狙 ってマッブ右 


へ核 動 していく。ジーナが撃 破 される 


とゲームオーバーなので、スタートし 


たら2〜3槌 を援 議 に直 行 させよう。修 


ヨパックバックを装 備 しているユニフ 


卜 &向 かわせ、彼 女 のダメージを回 復 
Tるといい。残 りのユニットは山 に向 


かって祺 進 し、CommanderのZIKADE 


とMluollerのGENEMを攻 蒙 する〇 


このミッションで厄 介 なのは、列 車 


砲 に股 
’ 曜 されている2基 のDEFENCE 
MQo射 程 が1T0と長 く、命 中 宰 と攻 撃 
力 が髙 いので、ダメージを受 けたまま 
近 づくと危 険 だ。盅 を左 から回 り込 む 
と辿 路 を塞 がれてし史 うので、線 路 側 
へ下 りてから列 車 砲 に接 近 した方 がい 


い。DEFENCE MGは、集 中 攻 整 で! 


基 ずつ砸実 に撃 破 すること。 


川 に架 かる2つの柄 が主 帔 埸 だが、 
柵 の隔 は2マスしかないため、敝 と押 
し合 いになる。サンダースやマシュー 
で敢 を阻 み、後 方 からウォンやジーナ 


が遠 花 曜 攻 整 で支 援 しよう。ちなみに、 
ミサイルを整 ち尽 くした攻 撃 ヘリはマ 


シンガンでの攻 撃 をするので、攻 ! ! 卷 へ 


リを帰 後 まで残 しておくと、Agilityの 
経 験 価 裱 ぎに利 用 でさる。 


NPCは淹 の方 向 からマップ右 下 の端 


出 で進 み、暇 朋 には參 加 しない。、NPC 
の袖 絵 丰 が1台 撃 破 されると、罪 酬 監 


が5000H$に減 諷 。2台 とも撃 孩 される 


とゲームオーバーになる。敵 はNPCを 
追 うので、先 回 りしながら攻 撃 しよう。 
3ターン目 終 了 明 、中 聰 に做 の塩 捌 が 
出 現 。バンチが強 力 なので、爐 距 州 攻 


暧で脱 を破 壊 しよう。 


HIGHWAY 1 
! 刖 ハフマンハイウェイ 


hllSSION彳 2企 クリアすると、ジー 


ナ "伸 間 に加 わる。このタイミングで、 


フリーダムのショつブのラインナウブ 


t牌％されるので、1s［ ハフマンハイ 
I 


ウェイを出 たら一 旦 
フリーダムへ正 リ、 


伝 国 の跳 恂 を変 更 しておこう。格 濶 狀 


SIL F・4ハンドロッドよUQROPPE 


SPVのバンチの方 が溜 惟 
」也 なので、K 


3セ外 してから网 バーツを交 損 。なあ、 


次 のMISSION13はつ間 なので、アイ 


テムのFlash. Chaf？、Ropolr Lを膝 俺 


してなくこと。 


■ 


FREEDOM 


フリーダム 


司 令 寇 でスチコワートから任 溺 を安 


けた横 
、司 令 室 
せ出 るとケビンとマリ 


アの会 賠 イベントが肠る。その很 、コ 


マンドにrsally （ 出 離 
） 」とrRoom 


（ 兵 舍 
） 」が追 Jfflされるり兵 怯 
は必 須 
で 


はなし、が、出 期 的 に仲 間 たちと会 略 し 


ておくのもいいだろう。便 
用 
したアイ 


テムの枷 充 を忘 れないように。 


■ 


PESETA FRONT BASE 


ベセタI的 熙 丑 抽 


シナリオ進 行 チャート 


ブラフクハウンド猴 滅 
、ペセタ旧 制 あ児 へ 


小 隊 用 テントを出 る 


司 金 重 でスチュワートと会 廷 


小 
隱 用 
テントで仲 間 と会 話 


ペセタ届 昭 冬 楚 冬 Hゴて、MISSION 15へ 


ハンガーで痛 舰バーツ&找 骼 に視 験 


しておこうC寅 金 が足 りない蝴 合 は莅 


出 てフォートモ5ナスへ行 き、闌 


技 頰 
で貴 金 枷 ざをする。次 のウェイン 


山 中 
で事入 する分 も柚 いでおくといい, 


I 


WAYNE MOUNTAINS 


ウェイン山 中 


ここにあるシ日 ウプは、この暗 点 で 


しか利 用 でぎない〇修 混 用 バフクバ乡 


ク入 
しておこう。次 の耽 
編 は 


砂 坨 なので、脚 依 ホバーのARPEG- 
GI〇が^している。格 開 玫 線 主 休 のユ 


二 
フトにはARPEGGIOの调が強 力 で 


いい。 


リフ: 
謠 食 號 滝 月 3、バックパック 
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MISSION 16 


淌 睦 地 点 恤 保 


MISSION 1 7 


敵 奇 圓 作 眦 阻 止 


MISSION 18 


郊 外 阻 止 線 突 破 


MISSION 19 


刑 務 所 怠 關 


Inlorniission 


Map Data 


Unit Select 
即 隊 人 數 
6 


出 堕 可 能 敬 
6 


驾期 出 撃 
ケビン 


Player UniPs 


Unfl 
Weapon 
| LV | 


NPC Units 
Nothing (QhoUa) 
RD 
RD 一 
一 20 


S-ORCUS(Laurunl) 
MG 一 ー 
RK 15 


OROUS 
— 
MG 
一 
14 


ORCUS 
一 
SG — 一 
15 


Supply CarX2 
MQ —— 
一 7 


Enomy Units 
WILD GOAT 
MG 
GR 
14 


ARPEGGIOX2 
— 
--- --- 
SH 15 


TYPE 65X4 
MG 
MG 
一 
I5 


NOVARAIDX2 
RD 
--- --- 
RK 13 


SAM LunchorX4 
— 
— — 
—13 


Roinforcomonts 
_ 
_ 
— _ 
_ 
一 


Clear Bonus 


クリア州 刪 
13000 


爆 聚 城 ポーナス 
0903 


Tactics 


NPC 4槻 も眦 闘 に参 加 するが、幽 に 
攻 撃 されると睇 単 に撃 破 されてしまう 


（ 修 理 ペナルティ等 への彫 番 はない） 。 


特 にUSN•兵 士 の〇RCUS2槌 は、貧 弱 
な装 備 にも剧わらず幽 を攻 擊 しようと 
するので要 注 : 置 。リンクス隊 はホバー 


タ イブの 肌 で禍 極 的 に前 進 し、敏 を無 


力 化 してしまおう〇なお、20ターンが 
經 過 するとゲー厶 オーバー〇 


Map Data 


Unit Seloct_______ 


鄧 隊 人 故 
7 


出 瑕 可 !W散 
? 


強 制 出 理 
ケビン 


Uni: 
Weapon 
LV 


NPC Unks 
P<PE 90 (Lauronl) ー ー ー 一 
I5 


Enomy Units 
ARPEGGIOX2 RF MG 
一 
16 


PRISOMEAX2 
— — SH 
SH 15 


M.B.T.X4 
BZ 一 
一 
14 


MEARAIDX2 
— — SH 
SH 14 


Map Data 


Unit SolocF 


册 隊 人 敬 
7 


出 曜 可 I借 故 
7 


强制 出 ・ 
ケビン 


Player UniOs 


Unit 
Weapon 
IM 


NPC Units 


Enomy Uni&s 


SEAKING (Nirvana) 
MG 
BZ 
21 


PRISOMEAX2 
— 
SH 
19 


WILD GOATX3 
MG 
MG 
17 


ARPEGOI 〇 XI 
— 
—RK RK 
16 


— 
— — — 
一 一 


— 
— —— 
一 


一 
— 
—— — 
— 
—— 


Map Data 


Unit Soloct 


沼 隊 人 散 
3 


出 幽 可 能 
炊 
3 


強 刪 出 幽 
ケビン 


Playor Units 


Unit 
Weapon LV | 


NPC Units 


Enomy Units 
CICADA II X4 
MG 
RD — --17 


LIGHT TANKX4 
MG 
MS - •17 


OUTPOSTX2 
MG 
BZ —- 
16 


ReinforcomonHs 
Reinforcomon^ 
Roinforcomonts 


Clear Bonus 
Cloar Bonus 
Cloar Bonus 


クリア帅 
20000 (TYPE 90残 存 晴 ) 
クリア帅 
〇 
クリア脚 
〇 


敗 衆 破 
ボーナス 
7270 
誠％脂（ーナス 
9025 
淤 咲 成 ポ"ナス 
5370 


Tactics 
Tactics 
Tactics 


ロランのTYPE 90が撃 破 された堤 合 


は、蹒憐 が15000H$になる。とはし、 
え、1ターン目 の敏 フェイズで、ロラン 
は必 T Missilerの攻 拿 を受 けてしまう 
ホバータイプの岡 で武 器 装 償 を絞 って 


車 屋 を抑 え、M.T.B.を撃 破 しながら逆 
路 を關 ければ、1ターン目 にロランに 
Chaffを使 用 できるが、効 果 は滂 く撃 破 
を免 れる岫 は低 い。 


做 はプレイヤーユニットが近 づくま 


で行 動 しない。ただし、敵 を2嫂 學 破 
すると、残 りが一 斉 に行 動 を始 める。 


敵 は3方 に分 かれているので、マワブ 
右 上 のグループから能 破 していこう。 
両 腕 を殽 壊 して煮 力 化 しておけば茂 り 
の敵 が動 くこともなく、安 全 に行 動 で 


きる。SEAKINGIiSpoodのスキルが厄 
介 なので、Flashで動 さを止 めるといい。 


プレイヤーユニットはケビン、ハル、 


ゲッタの3機 のみだが、手 劳い蔵 ユニ 
ワトはいないので、クリアするのは匿 


しくはない。強 いて挙 厅ればOUTPOST 
のバズーカと、CICADA IIのFYハンぐ 


ロッドが一 発 のダメージが大 きいのでI 
これらを優 先 して破 壊 しょう。ケビン 


がDuolを仞 えるよ 
戲カ的には十分だ。 


う になつ ていれ任 


PESETA DEFENSE BASE 
ペセク迎 网 ポイント 


シナリオ巡 行 チャート 


司 令 宙 でスチュワートと完 
贬 


司 兮 宠を出 てU.S.N，兵 士 
］ 〜3と会 話 


倒 令 窟 でスチュワートと会 話 


ペセク；峽 
Kイント&出 て、いISSION17へ 


蹟 令 やを出 るとPTfllkJが適 加 
され 


る。3人 
の优士 
と港 
してから间令 
笙 で 


スチュワートと僉 脯 すると、次 
のミブ 


ションに巡 める。’ 
ハンガーでは新 規 バ 


ーッがラインナラブされているか’ 、命 


中 が髙 : いPR1SOMEAの胴 バーツ以 外 


（J:目 
ほ’ しいものMない〇 


BELTCHKA 
ベルチカ 


シナリオ巡 行 チャ… 卜 


兵 彖 でギルモア《諳 問 


兵 窖 e出 る 


コ 


ベルチカへ修 行 


ベルチカを出 て、MISSION18^ 


ギルモアの用 
］ から金 話 イベントが 


北 ! 唳 して佐 生 
。ベルチカへ入 ったら、 


シ日 フブでセクトアワブ個 入 をしてお 


こう。貿 盆 が足 りない璟 合 は剧技 地 で 


极 
ける。ベルチカ但 出 ると、会 話 イベ 


ントと縫 てハフマン期 マノブへ。穆 肋 


先 
はMISSION18となる。 


FORT MONUS 
フn ートモーナス 


シナリオ讹行 チャート 


取 脂 佥で更 弁 湖 士 と会 話 


ェ 


ケビンの亥 間 委 氏 会 冊 狂 


丁 


兵 舎 でバトリシアと会 蔣 


二 


兵 舍 を出 て、ハル、ゲッタと合 沮 


丁 


フォートモーナスを出 てMISSION19へ 


SOLEIT 
ソレイト 


シナリオ遡 行 チャート 


湖 蜩 
’せ出 る 
ェ 


可 で仲 岡 たちと会 雲 


~r 


ソレイトを出 てニルバーナ映 閏 へ 


"T 


ジーナと再 会 、MISSION 2〇Z\ 


ソレイトのショワブにT H P A H- 


式 がラインナ, ノブされているので、投 


胰 
してあこう。T H P A Hの武 器 田 
は 


属 にも代 器 K 脓偏 可 惦で、しかも內飢 


MQ你 攻 电力 が4X 25、命 中 I99と离 


性 
储。近 距 伽 攻 紫 
主 休 のユニつト鼠 
、 


この狀 牌 鬧 企 便 おう。 


ここではメンバーがケビン、ハル、 


ゲノタの3人 となる。ショフブに斯 戒 


バーツ&狀 8Sが皿 んでいるので、フル 
盼 佃 しておこう。将 濶 主 休 
のハルとケ 


フタ（ こはDASLER I!がMo 
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Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 
1ST 


MISSION 20 


所 箇 不 明 槻 迎 擊 


MISSION 21 


港 町 防 衛 


MISSION 22 


空 港 強 艘 


MISSION 23 


飛 行 空 母 攻 略 


Map Data 


Unit Solod 
ms 
7 


出 漿 禮 散 
7 


勇 
］ 出 累 
ケビン 


Playor Units 


Unn 
Weapon 
3 


Map Data 


Unit Select 
耶 隊 人 汝 
7 


出 撃 可 能 數 
7 


強 明 出 車 
ケビン 


Player Units 


Unit 
Wonpon 
IM 


Map Data 


Unit Select 
嚴 隊 人 以 
7 


出 漿 可 隘 歌 
7 


崙 制 出 撃 
ケビン 


Player Units 


Unit 
Wonpon 
|LV| 


— I 
— _ _ —— 


Map Data 


Unit Select 
部 隊 人 次 
7 


出 旳能 數 
7 


苔 鶴 出 撃 
ケビン 


Player Uni" 


Unit 
Weapon 
M 


NPC Units 
— 
— --- --- 


Enemy Units 


GUZZAIAX9 
MG MG — — 20 


ZE0RAX5 
RK MS 20 


— 
— 
— --- --- --- 


— 
一 
一 ー— _ 


— 
— 
— 
ー ー ー 


— 
— --- — --- --- 


NPC Units 
ー 
ー ー ー 一 一 


Enemy Units 
BLIZZAIAX8 
MG MG 
21 


AAH34cX2 
MG — MS MS 
20 


NPC Units 
NPC Uni" 


Roinforxomonh 
Reinforcements 


door Bonus 


クリア钿靜 
〇 


岫 ボーナス 
15725 


Clear Bonus 


クリア抑 ㈱ 
〇 


は單 畿 ボーナス 
10270 


Tactics 
Tactics 


Enemy Units 
GIGASX2 
ON MG 
一 26 


PHANTOMX6 
MG MG 
一 25 


PHANTOMX2 
RF BZ 一 
—25 


Supply CarX2 
RF 
—1 


一 
- - - - 
—— 一 


Enemy UnHbs 


TYPE IIDS(QqD) 
KN 
RF 
33 


TYPE 11DSX2 
CN 
CN 
一 31 


Roinforcomonts 
Roinforcomon^s 


Clear Bonus 


クリTW 
〇 


聞 ( 幽 破 ボーナス 
16034 


Clear Bonus 


クリア別 別 


憩 繫 破 ボーナス 


Tactics 
Tactics 


而 密 に髙 性 能 なT MPA Hの武 器 棉 


を装 備 したBLIZZAIAが9槻 も出 現 。パ 


イロットはSwilchのスキルを持 ってい 


るので、先 に攻 學 されると危 険 だ。必 


すころらから攻 撃 を仕 掛 け、Guideや 
D同 で腕 を玻 腹 しよう。敵 は3方 に分 
筋 しているので、まずは柜 划 が近 いマ 


りプ左 下 のグルーブと交 熾 しながら、 


近 づいてくる敞 を迎 擊 する。 


マッブ左 上 に位 道 する町 に歐 が1機 


でも進 入 すると、その晒 点 でゲームオー 


バー。隊 を2つに分 け、一 方 は砂 浜 の 
敵 へ向 かわせよう。BLIZZAIAliSwitch 
のスキルを持 っているので、Duelや 
Guideで片 唏 を破 跋 してから格 関 や近 
距 雕 攻 撃 を行 なうこと。無 力 化 した傲 
を放 遣 しておくと町 に入 り込 まれてし 


まうため、愛 映 してしまった方 が無 鬱 だ。 


敬 機 がPHANTOMとなり、かなり手 


强い。マッブ上 邰 から飛 行 圖 側 へ回 り 
込 むのがオーソドックスな進 路 だ。 
GIGAS0LONG FORCEは射 程 が6-9と 
長 いので、もたもたしていると何 発 も 
食 らってしまう。飛 行 槌 と倉 庫 の隙 間 


は、敵 が密 集 すると先 に進 めなくなる。 
その埸 合 は倉 庫 か飛 行 機 を迂 回 して、 
敞 の背 後 を突 くといいだろう。 


敵 は3機 だが、レイヴンの武 器 はどれ 
も強 力 で、しかもゲイル［S First (Lv,2) 


とStun (Lv.2)、ブラックハウンド限 員 


はSpeed (Lv.1)12Switch (Lv.2)と、 
厄 介 なスキルを持 っている。ゲイルは 
業 手 の左 腕 、ブラックハウンド隊 員 は 


片 腕 を破 機 すれば、スキルの効 果 を场 
小 限 に抑 えられる。Flashで動 きを止 め 
ればお破 するのも簡 果 だ。 


聞 技 増 で贤金 驗 ぎ 


ソレイトの囲 技 螺 にぽ、HP・ほい 


びオ? ス’ が将 いRockyがし、 るので、賞 


金 梅 世 "k別 用 
しよう。Rockyは而 腕 に 


腰 
個 働 囲 &波 
佣 
しているので、こち 


うは理 
［ 習 附 此 關 の日 
しACK PANTHER 


(MS)をお覺 して若 医 。ちなみに、グ 


レイロック・で戻 ってCRABESANT 
IIなど低 ランクのパーツに商 載 してお 


〈と、オッス’ が上 がりやすい。 


I 


ABORDER 


ァポルテ 


ショウブではU.S.N, 個 のオリジナル 


WAP、PHANT〇Mが兜 
られている。 
性 能 的 
( こは徽 妙 だが、せっかくだから 


翳 入 してみるの白 いいだろう。ちなみ 


に1裡 分 のフルセフトは68801とな 


る。衆 た、還 拒 睡 攻 累 が瓦 HIKなライフ 


ル、HEXA Q3もラインナッブされて 
いる。これ以 ジーナにもってこいだ。 


なお、ショフブと泻 疆 で全 母 に話 しか 


けると、マリアが熒 場 してそのまま 


MISSION 21へ啓 行 。先 にセつトアワ 
ブを済 出 せ、セーブしておこう。 


イベントが盛 
わるとハフマン屈 マっ 


ブへ穆 厅ゝ次 
のミクションへ巡 
める〇 


その印 にアボルデかソレイトに行 
ぎ、 


セブトアウブとセーブCしておくこと。 


I 


FORT MONU5 


フォートモーナス 


MISSION 22をクリアずるとハフマン 
扇 
マフブへ。フォートモーナスの上 に 


いるので、牋 励 をキャンセルしてフォ 


ートモーナスに入 り、セーブしておこ 


う。ショップには斯 
］也 バーツ&俄 括 が 


ラインナワブされているので、讼後 に 


全 目 の槻 
体 
とセフトアプブ’ ZENITH 


vmベースとした妝 伸 にしよう。 


MISSION 
Completed 


O.C.U・縮 と同 じく、シナ 
リオクリア後 のデータ継 続 
プレイなどは用 意 されてい 
ない。U・S・N・編 はミッショ 
ン単 位 でのクリア条 件 分 岐 
が多 いので、もしベストな 
状 態 でクリアできなかった 
ミッションがあれば、再 チ 
ャレンジしてみよう。 
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FRONT MISSION 1 ST Data Bank 


1STに登 場 する武 器 と兵 器 を全 てリストアップ。戦 闘 システムには様 々な試 みが見 られるものの、設 定 はその後 大 きく変 化 することなく、 
処 女 作 である1STでシリーズの世 界 襯 が形 作 られているのがわかるだろう。 


WAP 


WAP 


自 由 なパーツ横 成 を許 容 する「MU 


LS”P規 格 」のコンセプトが初 登 塲 し 


た作 品 が1STである。60槌 あまりのパ 
s 
ツセットを組 み合 わせることで、 


樣 々なセットアップが可 能 となり、敏 


の兵 装 や戦 闘 マップの地 形 に合 わせて 


WAPを最 適 化 するという楽 しみをも 


たらした。基 本 はWAP1台 を欄 成 でき 


るポディ、腕 部 、脚 部 の販 売 だが、ー 


部 バいツのみのシリーズも存 在 する。 


凡 例 


TYPE：兵 閥 の租 頫 


• WAPg食 てのバーツ（Body、Arm. Logs） が掘 うものをWAPと謨 記 。揃 わない頰 合 はパーハソ名 を我 記 
©東 両 中 マ7ブ上 に發 馮 する味 方 の支 级車 両 


Money：価 褚 汲 示 のあるものは、Shopで賦 入 可 能 を楽 す. 「△ 」は聊 入 不 可 たが、眦 利 品 としてキャラクターから入 手 可 般 


r—jはこの作 品 に登 場 しないことを竅 す 
• （G） 中 Armに內蔵 ガンを疮阪 。Grip Weapon箧佝 不 可 


〇 （C） 皿 3A「mにクローを内 蔵 。Grip W〇叩 on牍個 不 可 
• [T]旧 Egsの形 状 がタンク 
• [WlrojLog8の形 状 がタイヤ 
• [H]皿 Logsの形 状 がホバー 


晓Engine : BodyとLogsに股 定 されたエンジン出 力 の合 B+を液 す 


余 咧 Engine）:寫 EngineからBody、Arms. Logsの: ®景 を涇 し引 いた敗 fflし抓 BJ!可 旺 客 ・を技 す 


総 DF：Body、Arm. Legsに股 定 された防 卻 カの合 計 を表 す 


院 HP： Body、Arms. Logsに股 走 されたHP （ バーツ帝 久 力 ） の合 叶 丑 畿 す 


Shop :各 バーツの主 な購 入 場 所 を波 す. 故 字 はミウション番 号 と対 応 
厩 剥 品 ： ミッション中 に入 手 でぎるパーツを淡 お 


部 乗 キャラ: 初 冊湖瓣、験 ％ 槻 稲 
（Body）に搭 保 しているキャラクター 


1 


ゲーム中 の名 称 


1 


1 
1 


1 
* 
- 
1 


日 木 语名 


1 
. 
1 


1 
1 


1________________________________ 1 


1 
1 


1 
1 


:TYPE H 


1 * 
1 


1 
1 


i__________ •- 


1 


Money 
: 総 
J 


;Engine :!余 剽 


:Engine 


I 
I 


1 
1 


! 総 
DF 
: 


1 
1 


1 
1 


I 
I 


1 
i 


! 初 
P : 


i 
| 


1 
| 


O.C.U.Side 


L 
|:U・S・N,・Slde : 


I 


搭 乗 キャラ 
Body 
Arm 
1 
1: Legs : 
Shop 
・利 品 


卜 . . . ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ・』 


Shop 


PABOTTE 
パポット 
WAP | 
340 
160 
260 
120 
32 
36 
H3 
01緩 
03 : Arm 
01後 
一 


ZENITH 
ゼニス 
WAP ; 
340 
160 
260 
130 
50 
38 
107 
01繼 
04 : Logs 
— 
ロイド、サカタ、カレン 


ZOLA-3A 
、丿 ラ3A 
______ ________ WAP I 


1 
340 
160 
260 
"〇 
68 
40 
98 
01彼 
02 : Arm 
一 
一 


GALVO 
ガル水 
WAP ! 
400 
200 
280 
130 
40 
44 
124 
02縄 
06 : Body 
01後 
キEス 


GIZEH ( 粉 ) 
ギザ 
WAP ; 
400 
200 
280 
120 
18 
42 
131 
02後 
— 
02彼 
jj 


HUSKY Mk川 
ハスキー MkJH 
WAP ； 
_____ 1_ 400 
200 
280 
140 
58 
46 
117 
02畿 
05 : Arm 
02後 
ナタリー 


TEMPEST 
テンペスト 
WAP ; 
450 
220 
300 
180 
66 
62 
120 
02彼 
_ 
02後 
ハル、ウォン 


VAPOR ( 凝 2) 
ヴェイバー 
WAP ； 
450 
220(G) 
300 
120 
3〇 
5〇 
彳 36 
02後 
— 
02後 


GALVO SV 
------------ --------------- 
ガルポSV 
-------------------- 
WAP ! 
_____ 
1— 460 
___I 
250 
320 
____ 
160 
52 
60 
156 
04級 
07 : Legs 
05後 
— 


ZIGLE-6B 
ジグル6B 
WAP : 
460 
250 
320 
180 
82 
64 
132 
04後 
— 
— 


HUSKY Mk.IV 
ハスキー Mk.IV 
WAP ; 
480 
260 
340 
165 
57 
64 
168 
04彳 处 
08 : Arm 
07後 
ヤン 


PHEASANT 
— 
フェザント 
_____________________ WAP I 
_____ 1— 500 
250 
330 
200 
87 
70 
138 
02後 


GALVO MRX 
ガルポMRX 
WAP J 
540 
280 
380 
100 
56 
70 
180 
05後 
— 
07後 


■ 1 
— 


GEIN ( 未 3) 
ゲイン 
WAP [ 
540 
280 
380 
170 
3〇 
64 
204 
05後 
— 
07後 ! 一 


ZIGLE-11A 
ジグルI1A 
WAP : 
〇 
540 
280 
380 
200 
92 
76 
156 
05後 


_____ 1 
_____ 


r 
1 


CRABESANT 
クラブサン 
WAP : 
600 
300 
400 
200 
66 
78 
204 
06緞 
— 
07後 


GENEM 
ゲネ厶 
WAP j 
600 
300 
400 
180 
34 
72 
228 
06後 
10 
07後 


GROPPE 
グロップ 
WAP : 


1 
600 
300 
400 
220 
98 
84 
180 
05後 
_ 
07後 
— 


MOTH VR.5 
モスVR.5 
WAP ； 
660 
320 
420 
220 
78 
86 
234 
05徵 
— 
07後 
— 


BIZANT 
ビザント 
WAP ； 
680 
360 (G) 
440⑴ 
270 
120 
90 
222 
08粮 
— 
09後 
J 一 


CRABESANT II 
クラブサンH 
WAP : 
_____ i_ 680 
3《〇 
440 [W] 
255 
123 
88 
210 
0剛 
07後 
— 


AVENIR 
アブニール 
WAP ； 
700 
350 
450 
200 
幻 
86 
246 
08横 
c1-Legs 
09後 
グレゴリオ 


ORCUS ( 漁 4) 
オルクス 
WAP ： 
700 
350 
450 
240 
101 
96 
186 
08後 
— 
09 後 
! — 


STORK 
スト山 。ク 
WAP : 
700 
350 
450 
220 
78 
90 
216 
08線 
09後 
__ 


FROST 
フロスト 
WAP { 
000 
380 
500 
200 
27 
100 
300 
08後 
7 
10後 
ゲッタ 


ZEARAID 
ゼアレイド 
WAP ! 
000 
380 
480 
220 
88 
108 
240 
〇龍 
— 
09級 
ボビー 


CROF 
クロフ 
WAP ； 


1 
840 
400 (G) 
520 m 
235 
65 
98 
276 
"後 
_ 
10 役 
! — 


BON ART ( 诲 5) 
求 ナート 
WAP ■ 
880 
400 
540 
210 
27 
98 
336 
11?S 
— 
12後 
ボルンガ 


PEREGRINE 
ベレグリン 
WAP ! 


f 
880 
400 
540 
240 
95 
106 
240 
11® 
— 
12彼 
ジーナ 


VASA ( 米 6) 
ヴァーサ 
WAP : 


1 
920 
460 
580 
220 
36 
104 
384 
1僱 
_ 
12 徳 
J — 


ZIKADE 
ツイカーデ 
WAP • 
920 
440 
580 
260 
110 
卩 2 
202 
11徹 
— 
12徳 
— 


QROPPESPV 
グロップSPV 
WAP 


1 
900 
480 
600 
220 
20 
96 
390 
12彼 
14 : Arm 
12後 


■■ 


— 


ORCUS II 
ォルクスH 
WAP i 
980 
480 
600 
260 
96 
104 
294 
12徹 
14 : Arm 
12後 
__ 


STORK Mk.IV 
ストークMk.IV 
WAP ; 
980 
480 
600 
240 
62 
100 
342 
12後 
— 
12微 


MEARAID 
メアレイド 
WAP ； 


1 
1100 
500 
640 
2S0 
110 
108 
354 
12 経! 
一 
• 
14 後 
i — 
1 


CICADA R 
シケイダII 
WAP ! 
1120 
520 
660 
260 
32 
102 
450 
12級 
! 
[ 嬢 


NOVARAID 
ノヴァレイド 
WAP ; 
1200 
580 
700 
300 
126 
114 
378 
12後 
— 
14後 
— 


S-ORCUS 
— Sオルクス 
WAP 1 
_____ I_ 1200 
580 
680 
280 
94 
112 
408 
12後 
14後 
マリア 


INDOS 
インドス 
WAP 1 t 
1360 
640 
740 [T] 
320 
108 
116 
480 
12彼 
— 
14彼 — 
_ 


ARPEGGIO 
アルペジオ 
WAP > 
1400 


一 ハ — 
700 
800 [H] 
300 
76 
118 
456 
13後 
16 : Body 
16限 
— 


TYPE 65 
65我 
WAP ：1 
1400 
700 (G) 
800 
300 
88 
— 
119 
414 
13磯 
一 
1 
15級 
1 
— 


WILD GOAT 
ワイルドゴート 
WAP ； 
1400 
700 (G) 
820 m 
345 
105 
116 
5W 
13経 
_ 
16後 
__ 


PRISOMEA ( 戒 
7) 
プリソメア 
WAP ; 
1500 
690 
840 
360 
180 
118 
396 
13?$ 
12 : Body 


〇 
— 
C -- 
1 


ZINC 
— 
ジンク 


1 WAP ! 
_____ |— 1500 
_____ 
700 
_______860 
300 
74 
122 
510 
13後 
18 : Arm 
16後 


ORGEL 
オルゲル 
WAP | 
1500 
750 
800 [H] 
340 
88 
130 
466 
16後 
20 : Body 
ゲンツ 


RATMOUNT (»8) 
ラットマウント 
WAP > 
1560 
750(G) 
880 [T] 
330 
54 
126 
564 
16飛 
17 : Body 
17 彼 
； — 


TYPE 67 
---------------------------- 67式 
_____________________ WAP : 
_____ |— 1500 
_____ 
750 (G) 
__ _ __880 
_______360 
128 
134 
438 
16後 
16後 
— 


BLIZZA1A 
ブリザイア 
WAP : 
1640 
800 
900 
300 
32 
136 
588 
16彼 
_ 
17後 
__ 


PROZION 
ZEROA 


プロジオン 


ゼロ T7 


WAP ; 
WAP i 


1 


1640 
1640 


000 
820 
_______ 


900 
900 
_______ 


400 
360 


184 
127 


138 
134 


300 
492 


16緩 
16緩 


— 


17 : Arm 


17後 
— 


ラルフ 
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Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


1ST 


（な曾）1STではトロ一社が開発元“正秋娯記「Zora^Ajに和更 


（楽12）右腕のみのバーツ。 


（海佐）1STで你「ガロール」。日木聽淡記「ガロル」に変斐 


1 


ゲーム中の名詠 


1 


1 


\ 
1 


1 
t 


日 本 語 名 


1 
1 


\ 
• 


i 
i 


I 
I 


1 
1 


:TYPE! 
\ 


1 


1 


1 


1 
I 
: Body 


Money 


Arm 


-1 


i 


1 


: Legs : 


I------------------------------------- 1 
： 转! 
;Engine ; 


余购 
;Engine 


I— 
I 


1 
1 


:総 DF 
! 


1 
1 


1 
' 


I 
■―I 


I 
t 
! 临 HP : 


1 
i 


1 
1 


O.C.U.SIdo 


Shop ! 
就 利 品 


:U.S.N,.SIde : 
7....... 4 
Shop 


I 


1 


搭乗キャラ 


1 


1 


FLUGEL ⑶ 9) 
フリューゲル 
WAP 
1700 
000 
940[H] 
320 
24 
13B 
594 
21徳 
22 : BodyXegs 
18後 
—— 


TYPE 67C 
67C我 
WAP 
1700 
800(G) 
940 
330 
62 
142 
516 
21後 
23 : Body 
18後 
— 


PEAZEA 
ベルゼア 
WAP 
1780 
880 
1000 
420 
186 
146 
480 
21後 
— 
18後 
— 


0LIZZAIAII 
ブリザイア!1 
WAP 
1800 
080 
1000 
320 
10 
142 
672 
21 
24、27 : Arm 
18® 
一 


PEGASE 
ベガース 
WAP 
1080 
900 
1140 
340 
14 
148 
744 
2 4箴 
— 
伯後 
一 


TYPE 103 
703式 
WAP 
1880 
900 
1140 
420 
182 
152 
552 
2礙 
26 : Logs 
19後 


TYPE 150 
150式 
WAP 
1940 
960 
1220 
440 
204 
156 
588 
24後 
〔9後 
— 


ZELIA(istW) 
ゼリア 
WAP 
1960 
980 
1240 
400 
128 
156 
648 
24筱 
19後 
— 


T M P A H 
テラーン 
WAP 
2000 
1000(G) 
1600 
440 
150 
150 
600 
2依 
_ 
19後 
一，… 


TYPE 105 
106我 
WAP 
2100 
1100 
1300 
400 
S28 
156 
696 
26繰 
20欲 
--- 


VALS 
バルス 
WAP 
2100 
1100 
1300 
380 
5〇 
152 
828 
26後 
— 
20檢 
— 


K 0 P 0 JI fl 
カローク 
WAP 
2200 
1180(G) 
1400 
400 
76 
156 
780 
26後 
_ 
20後 
__ 


ELDOS 
エルドス 
WAP 
2280 
1200 
1500 
420 
140 
162 
74侑 
26後 
29 
20後 
オルソン 


VALIANT 
ヴ7リアント 
WAP 
2280 
1200 
1500 
400 
56 
158 
948 
26後 
20後 


ZENITH V 
セニスV 
WAP 
2400 
1300 
2000 
460 
200 
170 
826 
26後 
****** 
22後 
__ 


PHANTOM 
ファントム 
WAP 
2500 
1200 
19B0[H] 
500 
262 
142 
740 
— 
— 
20緩 
— 


PABOTTE II 
パポットII 
Body 
460 
— 
— 
140 
106 
・〇 
t 〇 
54 
0蜓 
05彼 
ポーール 


PABOTTE II 
バポワb II 
Arm 
_ 
250 
_ 
_ 
_ 
23 
66 
04後 
_ 
05彼 
__ 


DASLER II 
夕’スラークロりII区72） 
Arm 
：W00(C){ 一 
— 
— 
42 
300 
— 
— 
18役 


DASLER 
ダスラeクロウ（系12） 
Arm 
— 
7600(C) 
— 
— 
58 
432 
26獲 
— 
22後 


GAROLE 
ガロル（曄13） 
Logs 
_ 
_ 
320 m 
10 
•20 
〔8 
42 
0蜓 
— 
05很 


•… 小 


supply oar 
supply oar 
環爾 
△ 
— 
— 
— 
— 
— 
100 
— 
— 
— 
〇ん:ビウィー 


CALM 
カー厶 
WAP 
△ 
△ 
△ 
55 
14 
26 
83 
— 
03 : Body 
— 
ケビン、マフシュ、サンダース 


TENDUS 
テンダス 
WAP 
△ 
△ 
△ 
710 
36 
32 
95 
— 


一 
__ 
_ 
ロイド、フレデリフク、 モーリー 


TYPE 90X 
90诲せ 
WAP 
△ 
△ 
△ 
200 
50 
99 
47 6 
— 
— 
— 
イーヒン 


TYPE 90 
90我 
Body 
△ 
一 
300 
134 
42 
168 — 


— 
15 : Body 
— 
— 


TYPE 90 
99我 
Arm 
_ 
△ 
_ 
40 
12〇 
— 
15 : Arm 
_ 
— 


BIZAMTII 
ビザントII 
Arm 
— 
△ 
— 
•110 
38 
300 
— 
16 ； Arm 
— 


K 0 P 0 JI fl II 
カロークII 
Arm 
△ (Q) 
— 
•140 
49 
400 
— 
27 : Arm 
— 


ZOLA・5A (渙 U) 
、丿ラ6A 
Logs 
_ 
_ 
△ 


l 
-45 
60 
_ 
11:Logs 
— 
— 
— 


GAROLE II 
ガロルII 
Logs 
— 
- 
△〔T] 


U 
〇 
-40 
44 
0〇 
— 
14 : Legs 
— 
— 


PRISOhlEA II 
ブリソメア时 
Logs 
- 
△ 
-60 
35 
150 
M : Legs 


T M P A H II 
テラーンII 
Legs 
— 
_ 
△ 
•90 
58 
200 


■— 
27 : Logs 
~ - 
_ 
__ 


（II⑴1STではバザルトが間菸元。正式一記「Glz日」に睫史 


（II⑵1STでは「ヴァイバー」。日本驛表紀「ヴェイパー」（こ匠更 


（啲）SFC版では「GAIN」。1STから「GEINJに龍更 


（心）SFC版では「ORCSjo 1STから「ORCUSJに愛雙 


（樹5）1STで保「BONART」。正式装記「Vonmrt」に疝更 


（補6）1STでは「VASA」。正式拨紀「VarsaJに愛廻 


（米7）1STではfPRISOMEAj。正我我記FPrisomaroJに此更 


（诙8）1STと2069ではタンク陶。FM〇と4出は2歌3 


（潑9） SFC版で盘「F日go叫。1STより「Flugel」に変更 


（漬10）1STでは「ZELIAし正式談紀「ム）偽」に変更 


Other Arms 


ゲームに登 場 するプレイヤー側 以 外 


の主 な兵 器 ° 裱 給 車 などの車 両 は、 


WAPが戦 闘 兵 器 としての主 要 な地 位 


を琉 立 してからも、WAPを補 完 する 


用 途 に利 用 されている。また、大 型 機 


勘 兵 器 はWAPの欠 点 である火 力 ・装 


甲 の物 さをカバーした兵 器 として， 虫 自 


の発 展 を遂 げている。1STにおいても 


クリントン型 やシーキング型 など多 数 


の大 取 拱 動 兵 器 が登 爛 している。 


凡 例 


その他 の兵 器 


TYPE :共 用 の屈 嬲 


。ゝVAP・敵としてのみ受觸するWAP巳榮紀 


。大 盟皿敞として登過する大梨懺期兵罷を舞紀 
。飛 面皿マフブ上に形増する來両 
・依空機Hマップ上に劉爛する航空俄 
• m旖股球マつブ上で破壊で合る砲台や見張り龈 


Map ：その兵 楠 が翌 場 するミッシ日 ン卷 号 を後 す 


【】内【針養巣キャラ名と资綱ミワション添号SKT 


1 


ゲーム中 の名 詠 ! 


1 


1 


1 
1 


I 
. 
. 
I 


日 本 福 名 


1 
1 


1 
1 


1 
i 
:TYPE 
\ 
1 . 


ミニション 


O.C.U.编 
! 
U.S.N・曜 


GUST 
’ ガスト 
；WAP 
! 01ゝ02 
； 01、02 


ZOLA 
: 、丿ラ 
:WAP ;02 〜04 


l/IOTH 
モス 
:WAP :09J0 
!11 


T 
1 
SAND VAPOR 
:サンド•ウノバー、 
' 
WAP :13 
；— 


TYPE 11 DS 


] 


1 


［レイプン 


r 
:WAP 


: 
: 


1 


■（ドリスコル:01、! （ゲイル:23） 


；05ヽ20、23、24、30）: 


PROTOTYPE 
クリントン用 プロトタイブ :大監 


1 


-1 
r 
:— 
:1 


1 
1 


• 
1 


ゲーム中 の名 將 ! 


1 


1 


1 
—1 


1 
1 


日 本 讀 名 


1 
1 


1 
1 


1 
i 


1 
1 


1 
1 


! TYPE : 


1 
1 


1 
» 


1 
» 


ミワション 


OX.U.UI : 
U.S.N.ffi 


CLINTON TYPE 
クリントン劉 
大製 
8 
1 — 
k 


OSV-T 
〇SV袱験型 
大/ 


1 C 
；9 


GROSTER 
グラスター取 
大地 
11 
I一 
I 


SEAKING 
シーキング型 
大履 
（グリーグ：16） 
!18 


ALGEM 
アルゲム型 
大墨 
22.28 


GIGAS 
ギガス 
大室 


— 
! 22 


9 


BANYAN 
バンヤン 
大墜 
25 
i 一 
i 
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（ 癒 1）正 式 名 称 は「TYPE11J 


（■2）ゲーム中 の名 称 はサカタ会 兵 が權 上 しているヘリと同 一 だが、哭 豚 は別 樱休 


_ I 


1 


ゲーム中 の名 称 ! 


1 
f 


_____________________ 1 


1 
1 


日 本 語 名 


1 
1 


1 
1 


» 
1 


TYPE 


1 


！ 
ミミッション 


o.cuai 


1 
[ U.S.N.IH 
i 


GAVEL 
:Iガベル 
! 
大 壑 
；26 


1 


1 ___ 


i 


INNOVA 
:sイノーヴァ 
l 
大 型 
:29 


1 


1 ------ 


1 


GROWNING 
________________ 1! グローニング型 ! 


1 
大 塑 
:30 
1 


1 


1 ------ 


1 


MHP 0 P n E H 
ミール・オルレン!_ L 
大 引 ・ 
；30 
1 


1 
1 ____ 


1 


LIGHT TANK （5 ;:10式 共 甲 車 
! 
車 両 


1 


1 --------- 


1 
;02、03ゝ05〜08、10、19 


Spyjoep 
:Spyjeep 
車 両 


1 


1 --------- 


1 
I 3 
1 


supply car 


I 
supply car 
； 
乗 両 
:05 
:08.13.22 


SAM Lunoher 
SAM Luncher ; 
車 両 
;06 
;06、16 


M.B.T 
:BT01 
:1 
軍 両 


1 
1 --------- 


1 
；06x08.17 
1 


Armored Car 


r 
:armored car 
； 
1 
車 両 
:27 


1 


1 
1 ___ 
1 
1 


1 


1 


ゲーム中 の名 称 : 


1 


1 
1 


1 
1 


1 
1 


日 本 皓 名 


1 
1 


1 
1 
I 
1 


i 
—r 


i 
i 


1 TYPE-i 


1 
1 


1 
1 


1 
■ 


ミッション 
- 
-- - - - - - - - - - - - - - - ,■■■■■■■■■■■•■・・・■■•・・・ 


OX.U.MI 
! 
1 
U.S.N.S 


Big Born 
Big Bom 
布 両 ! 
0伊 51ゝ14ヽ16〜18ゝ2〇〜削 — 
— 


SCOUT HEU 
Scout heli 
［ 觥 空 槻 ! 
（ サカタ： 17） 
— 
— 


SCOUT HELI （ ポ2） ::AAH24C 
；: 航 空 繼 ! 


1 
1 


I 


1 


1 03.07 


AAH34C 
:AAH34C 
航 空 槌 ! 


1 


1 


1 


1 9、14、21 


20mmAAC 
20mmAAC 
: 軍 施 設 
［ 


r 


--------- 
S 
I 2 


TWIN FORCE 
! Twin Fore© 
正 腾設 ! 


1 


1 


--------- 
1 


» 2 


OUTPOST 
Oulposl 
': 葉 腾設 ! 


i 


r~ 


_____ 
t 
i 02、05ゝ06、19 


Rador Domo 
Rador Domo ；［ 軍 旅 設 ! 


f 


--------- 
t 


1 5 


DEFENCE MG 
:DEFENCE MG 
顶胳 鼬 ’ 
! 15 
J 
1 13 


LONG FORCE 
Long Force 
项临設 q 


1 15 


1 — 
— 


Weapon 


裁 器 は腕 に装 備 するものと肩 に装 備 


するものの2種 類 に分 類 される。この 


仕 様 は1STの時 点 でほぽ確 定 し、後 の 


作 品 にも受 け継 がれている。1STの武 


器 に独 特 なものとして格 闘 武 器 のトン 


ファーが挙 げられる。2ndから5thま 


での作 品 にはトンファーは登 煽 しな 


い。なお、ここで取 り上 げているのは、 


腕 部 に內蔵 された武 器 を除 く、単 体 と 


しての武 器 のみである。 


凡 例 


武 器 


TYPE :兵 器 の別 顎 


® MG=vシンガン系 
•SG=ショットガン系 武 器 
• RF=ライフル系 
® BZ=バズーカ系 
oFL=火 炎 放 
（M器 系 


° GR—グレネード系 
° PB=ノヾイルバンカー系 
〇ミサイル系 
• RK=l=lケット（ ランチャー） 系 
• SH皿 1シールド系 


P/loney 
価 格 表 示 のあるものは、 Shopて•陽 入 可 雁 


「△ 」は驅 入 不 可 だが、戦 利 品 としてやキャラクターから入 手 可 能 


Weight その践 器 の重 量 : を表 す 


AT 
その武 器 の攻 氈 力 を謨 す 


DF 
その威 器 の防 辭 力 を牋 す 


Range 
その践 閥 の明 認 洗 跪 
（ 最 小 射 用 〜搦 大 射 歸 ） を发す 


Hit その段 器 の命 中 罪 を哉 す 


Bullet その我 器 の興数を汲す. 「8」は卯 切 れなし 


腕 専 用 武 器 一 rip Weapon 


1 


1 


ゲーム中 の名 特 


1 
1 
______________________________________:t 


l- 
I 


日 本 聽 名 


1 
1 


1______________________________________ 1 


1 
1 


:TYPE! 


1 
1 


1________ .1 


1 


1 
1 


Money 


1 
' 


1 
! 


1 
1 


Weight 
L 
! 


1 
I 


1 . 
1 


1 
1 


AT 
1 
• 
1 


1 
1 
I 
1 


li 
I 


I 


Range 


I 


I 
I 


1 
• 
1 


1 
Hit ! 


1 
j 


i 
i 


1 


1 
1 


! Bullet 
1 
1 


1i 


]O.C.U.SIde 


1 Shop !晦 利 品 
! 
:U.S.N.Slde ! 


Shop 


I------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
I 


裂 備 品 所 持 者 


I 
; • 
■ 
... 
1"," ・こ… 
. 


F-1 TON FA 
F-1ロングトンフ7ノ _ 
RD 
170 
8 
1X13 
1 
85 
co 
02彻 
01後 
_ 


SIEGE 


• 
一 
ンーンユ 
MG 
180 
0 
5X2 
[ 
78 
oo 
01後 
— 
— 
01:ケビン、サンダース、マシュー、01 


後 : ナタリー、05 :ハル、ウォン 


ZIEGER 
ズイ一 力 一 
_ RF 
180 
8 
1X10 
1 
78 
oo 
01很 
_ 
_ 
01後 
： J.J. 


GRAVE 
グレイブ 
MG 
190 
10 
4X3 
1 
76 
8 
02後 
— 
〇［ 後 


WINEE 
ウィニー 
RF 
190 
10 
1X13 
1 
76 
co 
02後 
4 
01後 
01： サンダース 


CEMETERY 
セメテリー 
MG 
200 
10 
4X5 
1 
74 
8 
04很 
_ 
02後 
04後 : ヤン 


CONGRE 
コングル 
RF 
220 
12 
1X20 
1 
76 
8 
0帳 
— 
04後 


PAP-55 
PAP-55 
MG 
220 
10 
4X6 
1 
74 
oo 
04徳 
— 
— 
〇! : □イド 


F-2 TONFA 
F-2 ロングトンファ 
_ RD 
240 
12 
1X26 
1 
80 
oo 
05很 
_ 
07後 
05推 
： アルダー、08阪 : グレゴリオ、16：ゲフク 


GLOWTUSK 
グロウタスク 
RF 
240 
14 
1X21 
1 
76 
00 
04很 
— 
04後 
— 
— 


IBIS 
アイビス 
RF 
260 
14 _______1X23 
1 
76 
8 
04後 
01:サカタ 


LEOSOCIAL 
22SNレオソシアル 
MG 
280 
14 
4X7 
1 
74 
8 
05後 
09.10 
07後 
05役 : アルダー 


CATS RAY SG 
キャッツレイ 
SG 
300 
18 
1X20 
82 
OQ 
05後 
— 
07彼 
— 


EMPIRE 
エンバイヤ 
___________ _ 
___________ 
RF 
300 
_______18 _______1X24 
1 
76 
00 
05彼 
6 
07筱 
— 
— 


F-3 HAND ROD 
R3ハンドロッド 
RD 
300 
14 
1X34 
1 
80 
CO 
08很 
_ 
08後 
16 :ゲッタ 


MOSTRO 24 
モストロ 24 
MG 
300 
16 
5X5 
1 
74 
co 
08後 
— 
09後 
11（8 :ボビー 


IGUCHI TYPE 502 
----------------------------- 
イグチ502式 
— 
RF 
— 
320 
_______20 _______1X28 
__ 
:____ 
1 
82 
oo 
08筱 
09後 
11後 : ボビー 


NAILFIRE 
ネイルファイア 
FL 
320 
20 
1X20 
1 
78 
8 
05後 
— 
07後 
— 
— 


RIM-3 
RIM-3 
GR 
320 
16 
1X13 
1-4 
58 
00 
02後 
02後 
— 
— 


MOSTRO-10 
------------- '-------------- 
モストロ1〇 
- - - - - - - - - - - - 
- - - - - - - - - - - 
MG 
_____ 
330 
_______10 _______8X5 
___ 
1 
60 
co 
07彼 
— 
— 


DARKHOG 
ダークホyグ 
MG 
340 
16 
4X7 
1 
74 
co 
08後 
— 
09後 
— 
— 


GALE 
ゲイル 
SG 
360 
20 
1X27 
1 
84 
co 
08彼 
— 
09後 
— 
— 


IGUCHI TYPE 7 
----------------------------- 
イグチ7式 
— 
GR 
_ 
z___ 
360 
_______18 _______ 
1X24 
1-4 
58 
8 
0確 


I 
— 
— 


SMASHER 
スマワシャー 
BZ 
360 
24 
1X24 
1-4 
59 


_____ 


co 
05後 
— 
— 
— 
— 
— 


F、4 HAND ROD 
FVハンドロッド 
RD 
400 
16 
1X37 
1 
80 
oo 
11後 
— 
10後 
— 
— 


GRAVE S 
— 
グレイブS 
— 
MG 
400 
— 
18 _______4X8 
1 
74 
8 
08彼 
10後 
— 
— 


HEXAFIRE 
ヘキサファイア 
RF 
400 
26 
1X34 
1 
84 
OO 
08微 
— 
10後 
— 
— 


LEO STAN 
レオスタン 
MG 
500 
18 
4X9 
1 
74 
oo 
— 
10後 
— 
— 


SLAB 
_スラブ 
_ RF 
500 
20 _______ 
1X36 
1 
82 
00 
1僱 
_ 
10很 
— 
— 


ANACONDA 
アナコンダ 
RF •: 
560 
22 
1X43 
1 
82 


__ 


00 
12後 


_ 
— 
— 
— 
— 


ARTASSAUT 
アールアワソー 
MG :> 
600 
20 
3X13 
74 
co 
11燄 
— 
12彼 
— 
— 


BOA 36 
ボア36 
— 
BZ : 
_____ 
600 
26 
1X32 
1-4 
60 
oo 
11後 
_ 
12後 
— 
— 


CATSRAY XX 
キャッツレイXX 
SG 
640 
24 
1X31 


_ 


1 
98 


____ 


8 
12彼 


_ 
— 
12後 
— 
— 
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Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 
1ST 


1 


ゲーム中 の表 記 


1 


______________________________________________ 


! 
I 


日 本 葩 名 


I 
1 


!__ -__Z__:_ ! 


I 
: 


ITYPE： 


I 
1 


1 
1 


1 
1 


1 
1 


1 
1 


；Money 


1 
1 


1 
1 


I 
I 


I 
• 
I 


Weight 


1 
1 


1 
1 


1 
_ 1 


I 


AT 


1 
1 


1 
1 


1 
1 


I 
I 


! Range I 


! 
I I 
: 


1--------------------------------- 1 


1 
1 


Bullet 


1 
, 
. 1 


1 
1 


1 
1 


O.C.U.Slde : U.S.N.SIde : 


I 
I 


義 備 品 所 持 街 


I 
' 


! 
・ 
’ 
! Shop ! 
Shop 


FLAMEFOX 
フレイムフォックス 
FL 
640 
26 
1X4G 
1 
80 
00 
11縄 
112役 


GLOVVTUSK SE 
グロウタスクSE 
RF 
640 
24 
1X47 
80 
oo 


一 


12後 
； 
12彼 
— 


RAPTOR FX 
ラブター FX 
MG 
660 
24 
5X9 
1 
74 
co 
12後 
14後 
I 


FV-24 
FV-24 
MG 
700 
30 
5X11 
74 
00 
12後 
:14後 ・— 
1 
1 


RIM-4 
RIM-4 
GR 
720 
36 
1X60 
60 
00 
12後 
:14後 
; 一 


COBRA 
コブラ 
RF 
740 
28 
1X56 
1 
80 
8 
12役 


1 
-- 1 
-- 


1 
— 


URANIO 
ウラニオ 
MG 
740 
26 
3X19 
1 
74 
8 
13徳 
:15後 
・ — 


旧 IS II 
T7イビスII 
RF 
760 
28 
1X58 
82 
OO 
13後 
;15後 
— 


GRAVE II 
グレイブH 
MG 
780 
28 
4X14 
1 
74 
8 
13後 
18 ； 


1 
16役 
_ 


BE-11 
BE-11 
BZ 
800 
38 
1X59 
1-4 
60 
co 
13® 
:16後 
_ 


CEMETERY 10 
セメテリー10 
MG 
800 
30 
4X15 
1 
74 
OO 
13彼 
； 
16役 
・ 一 


HOTDOG 
ホフトドブグ 
FL 
800 
28 
1X61：1 
80 
OO 
13後 
:16役 
— 


BANISH 
バニッシュ 
BZ 
840 
40 
1X61 
60 
8 
13後 
16後 
— 


PAP-66 
PAP-66 
MG 
840 
30 
3X22 
[ 
74 
CO 
16後 
:17彼 
— 


GREY EYE 
— 24SRグレイアイ 
MG 
______860 
32 
3X22 
1 
76 
co 
16彼 
:17後 
I 
— 


IGUCHI TYPE 702 
イグチ70獄 
GR 
860 
32 
1X64 
61 
oo 
16後 
:17後 
_ 


HEXAFIRE-MK.II 
ヘキサファイアMk.ll 
RF 
880 
33 
1X66 
1 
84 
00 
21； 
12後 


SNOWMAN 
スノーマン 
FL ______880 
40 
1X66 
1 
82 
oo 
16役 
；18彼 
I 


MOSTRO III 
モストロ 3 
MG 
900 
20 
4X18 
1 
74 
8 
:1蟾 
_ 


BLACKSTAR 
ブラックスター 
MG 
920 
32 
4X19 
1 
74 
OO 
21後 
25 
: 
18後 
— 


CIRCULAR 
— サーキュラー 
____________ 
;______________ 
SG 
920 
34 
1X72 
1 
88 
co 
21後 
:18後 


THUNDERBOLT 
サンダーボルト 
BZ 
940 
________40 
1X74 
1-4 
61 
co 
05後 


I:18後 


一 


__ 


WINEE RR 
ウィニーRR 
RF 
940 
34 
1X75 
82 
co 
21後 
24 
； 
18彼 
— 


GRAVE Sil 
__________________________ 
グレイプSII 
MG 
______980 
30 
4X20 
1 
74 
00 
2イ後 
一 
! 
19後 
__ 


JOKER 
ジョーカー 
FL 
999 
28 
1X75 
1 
88 
OO 
— 


I!19彼 
— 


旧 IS III 
アイビス川 
RF 
1000 
34 
1X81 
1 
84 
co 
2检 
:19彼 
— 


LEOSTUN B 
, 
レオスタンB 
MG 
1000 
32 
4X21 i 1 
74 
8 
24後 
:19後 


ARTASSAUT SP 
アールアウソーSP 
MG 
1100 
32 
3X29 
1 
76 
8 
24後 
26 
； 
19後 
— 


ARTASSAUT DOU 
ァールドウ 
MG 
1180 
32 
4X23 
1 
74 
00 
26後 


I 
-- 1 


1 
20後 
— 


BOA 40 
---------------------------------------- 
ボア40 
BZ 
1200 
44 
1X82 
1-6 
62 
co 
19獲 


1 
1 
1 
1 


MOSTRO III SZ 
モストロ 3-SZ 
MG 
1240 
34 
4X24 
1 
76 


- 


00 
26後 


1 
28 
: 
20後 
— 


FIREBIRD 
ファイアーバード 
RF 
1280 
38 
1X87 
1 
90 
00 
26後 
;20彼 
— 


FV-24B 
_________________________ 
FV-240 
MG 
1300 
36 
5X20 
1 
76 
CO 
26後 
—: 
22彼 
! 一 


BANISH II 
バニッシュII 
BZ 
1400 
50 
1X86 
1-6 
66 
co 
26彼 
；20後 •一 


HEXAG3 
ヘキサG3 
RF 
2000 
5〇 
1X80 
1Y 
80 
oo 
— 
;20彼 
— 


RAPTOR 


ーー 
ラブター 
MG 
△ 
8 
4X3 
1 
62 
co 


1 
2 
: 
01後 
： ロイド、キース 


IGUCHI TYPE 5 
イグチ5式 
RF 
△ 
9 
1X12 
1 
75 
oo 
— 
i 


3 
: 
09 ： モー- リー 


PSG-5 
PSG-5 
RF 
△ 
20 
1X36 
1-4 
82 
oo 


1 
1 


--------- 1 
1 
--------- 


1 
1 
12 ： ジーナ 


ZIEGE 
ツイーゲ 
RF 
△ 
10 
1X99 :I 


I 
99 
8 


1 
〇1後 : サカタ 


肩 専 用 武 器 一Shoulder Weapon 


ゲーム中 の名 桁 


I 
I 


1 
1 


日 ・SK名 


1 
1 


1 
1 
__i______________________________ j 


:. 
1 


:t y pe ! 
1 
1 


1 
1 


I______ 1 


: 
1 


Money 1 


1 
1 


1 
1 


I 
I 


Weight ! 


I 
1 


I 
1 


1 AT 1 


1 
1 


1 
1 


1 
1 


I 
I 


1 
1 


1 
1 


! Rango ! 


1 
i 


1 Hit = 


1 
1 


1 
1 


1 
1 


1 
1 


1 
1 
: Bullet i 


1 
1 


1 
1 


1 
1 


O.C.U.Slde 
丄 也 旦 虹 


i 
1 


■tn品 所 持 者 


1 
! Shop 1! 顺利 品 


1 
Shop 


MGR-IB 
；MGR-IB 
MS 
340 
20 
2X12 
3-5 
74 
2 
02後 
〇1縄 
！ — 


0ONE 
［ボーン 
MS 
360 
24 
2X14 
3-5 
76 
3 
02後 
— :02後 
01：ロイド、05 :ポール 


GALVADOS 
! ガルヴァドス 
— 
|_________ ___ _ 
_____________ 
RK 
400 
26 
3X11 
3-5 
76 
3 
04後 
: 
〇6役 ・- 


SUNOWL 
: サンアウル 


1 
MS 
500 
32 
3X14 
3-5 
76 
3 
05後 
8 :07彼 
_ 


EGRET 
! イーグレつト 
RK 
540 
32 
2X22 
3-6 
76 
3 
05後 
03.07 ；09後 
— 


QOLDIAS 
! ゴルディアス 
―1________ _________ 
MS 
600 
30 
2X28 
3-6 
78 
2 
08後 
! 1〇後 ! — 


DONKEY 
: ドンキー 
1 
MS 
860 
34 
3X20 
3-6 
78 
2 
11後 
— 
12後 
14 ：イーヒン 


PIZ8 
・ビズ8 
MS 
920 
40 
3X22 
3-6 
78 
2 
11縄 
5 
;12後 
— 


MAGICBOX 
! マジフクボックス 
— 
|_________ _____________ 
MS 
______1000 
50 
3X22 
4-6 
78 
2 
12彼 
12 :14後 
I 


DONKEY DX 
! ドンキー DX 
MS 
1280 
70 
3X25 
4-8 
80 
2 
16後 
22 :17後 
16後 : ラルフ 


RAGOS 
: ラゴース 
RK 
1280 
62 
2X37 
4-8 
00 
2 
12後 
:17 後 
,；— 


SKULL 
! スカル 
—1__________________ 
MS 
__ 
:___ 1300 
64 ________ 
3X24 
3-6 
80 
3 
〔3後 
； 
17後 
! — 


SLAY 
! スレイ 
MS 
1300 
64 
2X37 
3-6 
80 
3 
13懸 
19 
17彼 
_ 


WILDGOOSE 
: ワイルドダース 
RK 
1380 
74 
3X30 
3-4 
B0 
3 
16彼 
23 :18後 
— 


CERES 
: ケレース 
—1__________________ 
MS 
___ 
1400 
70 
2X47 
6-8 
82 
2 
16後 
— 
18後 
! — 


PROBATON 
! プロバトン 
RK 
1480 
76 
3X30 
3-6 
80 
3 
21後 


I 
I 


19彼 
! 


CRANE 
［ クレイン 
MS 
1560 
B0 
3X32 
3-6 
80 
3 
2[ 後 
—:19径 ! 一 


BLACKPANTHER 
! ブラブクバンサー 
―|____________ _ _____________ 
MS 
______1600 
80 
3X33 
3-6 
80 
3 
24後 
:19後 
! — 


ALBATROSS 
! アルバトロス 
RK 
1700 
00 
3X34 
3-6 
82 
3 
24後 
—: 
20後 
: 一 


PARAINA 
［ バライナ 
MS 
1800 
家 
1X90 
4-6 
84 
4 
26彼 
25 
;20後 
• • 


DONKEY DXII 
: ドンキー DXII 
—1__________________ 
MS 
2000 
90 
1X99 
3-6 
86 
4 
26彼 
29 :22彼 


P1Z3 
［ ビズ3 
MS 
△ 
12 
1X10 
3-4 
68 
3 
— 


! 
一 
:0I:ケヒン・ンダース、〇您 : ロ仆 
、I ス、05；ウォ、 
ノ 
i 
1 
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Shield 


盾 


敵 の攻 繫 を受 け止 め、各 バーツへの 
ダメg 
ジを減 少 させる盾 。扃 部 のラン 


チャーマウントに装 備 するタイプで、 


6推 類 のバリエーションがある。受 け 


るダメージは盾 バーツのDF値 と、パ 


イロットのAgility能 力 によって決 定 さ 


れ、応 を用 いない単 なる防 御 よりも少 


ないダメージで防 御 することができる 


が、入 手 できるAgility経 験 価 は、通 常 


よりも少 なくなってしまう。 


凡 例 


Money;樹格談示のあるものは、Shopでの晚入価格を義す 


Weight:バーツの亟量を我す 


DF :防辭力を淡す 


Shop :各バーツの主な瞬入綱所を衰す.數字はミフション•号と対応 


栽利品：ミブション中に入手できるパーツを談記 


靛儒品所持常:初號墻時、談当バーツを所解しているキャラクター 


I 


1 


ゲーム中 の名 称 


' 
1 


I 
I 


1 
1 


日 本 瞌 名 


! 
* 


I 
I 


1 
1 
: TYPE : 


1 
1 


1 
1 


1 
1 


1 
1 


1 
1 


Money ! 


1 
1 


i 
i 


I 
I 


I 
1 


Weight 


1 
• 
• • 
1 


I 
1 


! DF I 


1 
1 


1 
1 


1 
i 


! O.C.U.SIde」 


；Shop ! 載 利 品 
! 


i U.S.N.SIde : 
5 ロ 


卜 ..........イ 
菠 備 品 所 持 者 
Shop 


WSJI 
WS-I1 
SH 
160 
6 :4 
02後 
一 
< 
01後 j 01:ケビン、サンダース、マシュー、05 :ハル 


WS-20 
;WS-20 
: 
SH 
200 
12 :9 
;04縫 
—— 
: 
04後 
!一 


WS-14 
:WS-14 
:SH 
300 
10 :12 
:08 後’ 
i 
. 
9 
'：11彼：ポルンガ 


WS-2B 
WS-2B 
SH 
560 
24 
17 
：12恣 


[ 


10 後！— 


FIREWALL 
!ファイアウォール 
SH 
: 
600 
26 
: 
22 
;13後 


: _ 
17後」- 


WS-14B 
WS-14B 
SH 
700 
28 
27 
21緩 


1 
18後!— 


Back Pack 


パツクパック 


パックパックには出 力 を上 昇 させ 


る、アイテムの最 大 積 載 数 を増 加 させ 


るという2つの役 割 がある。WAPのセ 


ットアップに必 須 のバーツではない 


が、使 用 するメリットが大 きいため、 


必 ずといっていいほど組 み込 まれる。 


なお、回 很 と修 貝 里 ができる特 殊 バック 


パックのRiffが採 用 されたのは、プレ 


イステーション版 の1ST以 降 であり、 


SFC版 には登 煽 しない。 


凡 例 


Money ：俑格淡示のあるものは、Shopでの威入価格を汲す 


Weight :パーツの逝嚴を浅す 


Item ：アイテムの追加种眼歌 


Rango :遍加されるアイテム便用明の射囹距隴 


Engine :エンジン出力 


Shop :各バーツの主な燃入場所を液す.敖字はミブション锥号と対応 


眦利品:ミッション中に入手できるパーツを喪紀 


莪婿品所拖者:初娶绷明、鷄当バーツを所招しているキャラクター 


(i;:1)Ril!はこのタイミングでしか啊入できない 


1 


ゲーム中 の名 称 


1 
1 


日 本 露 名 


1 
1 


1 
1 


1 
1 


1 
1 


! Money ! 


1 
1 


1 
1 


I 
1 


1 
1 


Weight : 


! 
〔 
1 


I 
1 


1 
1 


Hem 1 


! 
1 


1 
1 


1 Range : 


1 
1 


1 
1 


1 
1 


:Engine ! 


J 
1 


QC.U.Side 


「Shop ! 舰利 品 1 


U.S.N.Side : 


Shop 


1,* •, / ■- : ・ゴ 


装 備 品 所 持 者 


' ' ・一 
• 
’ ノニ・ 


CHIPMUNK 
チップマンク 
400 
10 
〇 
〇 
2° 
04後 
_ I 
03後 
01:ケビン、サンダース、マシュー 


RACE HORSE 
レイスホース 
500 
10 
1 
〇 
3〇 
08後 


1 
— 
03後 
一 


CERVUS 
ケルウス 
600 
10 
2 
1 
40 
11後 


1 
12後 
一 


TIGRE 
ティグレ 
700 
10 
9 
こ 
1 
50 
12後 


1 
— 
14® 
— 
— 


ELEPHAS 
エレバース 
000 
10 
3 
1 
60 
16徳 
— 
17彼 
一 


BISON 
ビソン 
900 
10 
3 
2 
70 
21後 
— 
18後 
— 


SQUALO 
スクアーロ 
1000 
10 
4 
2 
80 
24® 
— 
19後 


BAG WORM 
バッグワー厶 
1100 
10 
4 
2 
90 
26徳 
— 
20後 
— 


RIFF 
リフ 
5200 
20 
〇 
〇 
〇 
_ 
___ 
15後(癒1) 
05 :ハル 


326 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


1ST 


Computer 


WAPの助 作 をつかさどり、攻 擊 の 


命 中 率 と、敵 の攻 繫 からの回 避 率 を上 


昇 させることができる必 须パーツ。バ 


イロットの眦 圖 タイプに合 わせて、御 


纜 な攻 架 の命 中 率 を上 げるようにカス 


タマイズするのが基 本 である。コンビ 


ュータは、より高 い性 能 が求 められた 


結 果 が、人 間 の脳 細 脂 を使 用 するB,D・ 


の研 究 に繫 がるという、1STのストー 


リーにも大 きく関 わっている。 


コンピューター 


Monoy : 価 艳浪 ポのあるものは、Shopでの隣 入 儀 格 を淡 す 


FIGHT：摘 闘 感 ! 灘 的 中 値 ・裕 闔 攻 賤 の命 中 率 に影 響 する 


SHORT :透 距 隴 狀 描 曲 中 惱 , 近 矩 附 |7乂 筆 の命 中 率 に影 聊 する 


LONG :週 距 冊 找 脚 命 中 飢 避 距 删攻 映 の・中 甲 に一 聊 する 


AGILITY ； 回 避 価 •血 測 學 に影 響 する 


Shop !各 バーツの主 な購 入 继所 を渡 す. 勲 字 ばミグシ日 ン礬 号 と対 応 


職 利 品 ； ミフション中 に入 手 で忠 るパーツについて、ミフション您 号 を改 字 で誰 記 


殺 保 品 所 持 辭 ; 初 號 绷聘 、涵 芻 バーツを商 御 しているキャラクター 


凡 例 


Lゲーム中 の名 输j 


• 


日 本 睫 名 


1 
• 
, 


•__________________________________________________ 1 


1 
1 


1 
1 


；Money 


1 
1 


I 
i 


1 
1 


! Fight 1 


1 . 


1 


! Short i 
1 
1 


1 ' 
! 


1 
1 


1 
1 
: Long 


1 
1 


1 
1 


1 
1 


i Agility : 


1 
1 


1 
1 


O.C.U.SIde 


: Shop : 飜 利 品 
! 
:U.SNSIdo 


Shop 


1 


i 
SliSS所 抻 者 


1 


1 


ZERA 
ゼラ ZR-06ST 
160 
8 
8 
8 
9 
01後 
厂 _ 
— 
— 
_ 


AZIC 
T7エス BD-068 


___________________ 


160 
0 


_______ 


30 
2 
〇 
01緩 
— 
01很 
01:ケビンゝサンダース、マシュ5、〇1纖 
： ロイド、03 :フ 


レデリック、05 :ハル、ウォン、12 ： ジーナ、16 ： ゲgタ 


ェ H & H C 
ロゴス RG-0404 
160 
14 
7 
9 
2 
01後 
_ 
〇1彼 
___________________---- ----------------------------- 
_ 


LICORNE 
リコルヌAX-7 
180 
10 
10 
10 
10 
02後 
01後 
— 


RAYON 
’ レヨンEL-002 
160 
2 _______30 
8 ___ ____ 〇 
02後 
4 _______ 02後 


0 H P A 
ピューラHR^BL 
100 
14 
8 
10 
8 
02緩 
— 
02綴 


________________ 
_ 


J^ETEOR 
ミーティ 77 VG-15PR 
200 
6 
36 
16 
16 
— 
04後 
01後 : ナタリ8” 


SECHVIE 
ゼヒフィ“ WST-288 
200 
— 


〇 ----- ------^0 
— 
8 _______16 _______0倦 
__________ 
_______ 
04槌 
______________ 
〇花 亜 ： サカタ、キース 


0 A P「3 A 
カルディアKG-A2 
200 
22 
10 
10 
22 
04後 
_ 
04彼 
04强: ヤン、05 ： ポール、05很 
： アルダー 


_CALOR 
カロル BD^O90KP 
240 
2〇 
20 
20 
20 
05後 
. 
07後 
— 


CRIER 
------ --------------- 
クリエNC-169 
300 
28 
20 
28 
28 
06後 
ーー 
07綴 
— 
— 


ESXATON 
- ________ 
エスカトンZR-15 
360 
34 
34 
34 
34 
08彼 
09後 
_ 


QIGAS 
ギガスRG・〇知 3 
360 
3〇 
38 
38 
3〇 
08繰 
— 
09® 
09 :モーリー 


AJITEHA 
----- ----------------- 
アクシオーマAX-5 
360 
_______38 
30 
30 
38 
0B後 
09後 
08後 : グレゴリオ 


ARGEMTO 
アルジェントAGT-44 
400 
38 
40 
42 
40 
08後 
VI 
09® 
— 


RUIDO 
ルイードEL-007 
400 
44 
38 
38 
40 
08後 
09後 
— 


TEROS 
— 
テロス WST-28EXX 
— 
440 
42 
_______ 
50 _______50 
42 
11後 
12後 
11後: ボビー 


AN3 H A AC 
アルテアVG-15TO 
440 
50 
42 
42 
50 
11後 


_______ 
— 
12後 
— 


C 0 A 3 P A 
スバイラHR-RD 
440 
46 
46 
46 
46 
置 後 
— 
10後 
— 


QUO 
— キュオN0268 
500 
46 
54 
54 
46 
卩 縄 
— 
12緩 
一 


RIPIS 
リビスKQ-E6 
500 
54 
46 
46 
54 
11後 
— 
12後 
11後 
： ポルンガ 


SHINX 
スファンクスRG-067 
560 
72 
40 
46 
66 
12後 
— 
〔4復 
— 


0 A P A 3 H M 
バライオンZR-26 
560 
38 _______60 
84 
42 
12級 
_ 
14 ： イーヒン 


VIRGO 
ヴァーゴAX-3 
600 
54 
70 
60 
56 
12後 
— 
14後 
— 


SAPHIR 
サフィールAGT-08 
650 
60 
72 
68 
64 
12後 
14級 


ECLA 旧 
エクレールEL-009 
680 
70 
66 
66 
70 
13後 
15後 
— 
— 


BHCTA 
コスタHR-BR 
600 
64 
7〇 
72 
66 
13後 
— 
15筱 
— 


ERFOLG 
エアフォルクWST-48 
720 
68 
72 
72 
68 
13箴 
12 
15後 
— 


BETA 
ヴィーガVGJ5CH 
720 
_______72 
6B 
68 
72 
13後 
15 
15綴 
16很 : ラルフ 


FRAXION 
フラクシオンNC-360 
740 
76 
74 
70 
68 
16後 
— 
— 


HAPSIS 
ハブシスKG-X8 
740 
72 
72 
72 
72 
16後 
— - 
— 
-— 


ORDEINA 
オルディナZFW6 
740 
70 
74 
74 
70 
16後 
_ 
17後 
— 


VERSEAU 
ヴェルソー RG-04ZZ 
780 
72 
78 
76 
7。 
16賤 
17.20 
17後 


GLANS 
グランスAX-1 
800 
99 
53 
99 
53 
16後 
21 
17綴 
— 
— 


POTENCIA 
ポテンシア HH-YL 
800 
53 
99 
53 
99 
16後 
17徐 
— 
— 


ALGA 
アルガAX・〇 
850 
72 ____ __ 72 
72 
96 
21後 
— 
18後 


EICOS 
工 イコスWST-489 
850 
72 
96 
72 
72 
21强 
— 
18很 
— 


ELWAKT 
エルワクトN¢>5奖L 
850 
72 
72 
96 
72 
21後 
— 
18繰 


MEZZO 
メッゾ VG-15LL 
850 
96 
72 
72 
72 
21後 
— 
18?$ 


PROXIMO 
ブロキシモVG-15KY 
900 
80 
00 
80 
80 
21後 
— 
18後 
23 :ゲンツ 


QANGE 
ガンツェWST-982 
_ __________________ 
960 
82 
82 
82 
82 
24後 
一 … 
19後 — 
_ 


KAINON 
カイノンNC-862 
960 
84 
80 
80 
84 
24彼 
— 
19彼 


■ - 


TERNA 
ターナ R30645 
960 
80 
84 
04 
00 
24験 
26 
伯 後 


DREIFACHN 
ドライファンWWY 
1000 
82 
82 
98 
82 
26後 
_ 
20後 


HELLSEHEN 
ヘルゼーエンWW-66 
1000 
笑 
82 
82 
98 
26後 
— 
20後 


OYSTO 
------ ----------------- 
オイストRG-0689 
1000 
82 
98 
82 
82 
26後 
--- 
19後 


WILLENS 
ヴィレンスWST-9BX 
1000 
98 
82 
62 
62 


_______ 


26彼 
_ 
19綾 
— 
— 


EVOLOCION 
エボルシオンWW-87 
1100 
98 
02 
82 
90 
26磯 
— 
20沒 
— 
— 


EATA 
------ ---------------- 
フ・アータ RG-0624Z 
1100 
_______81 
99 
99 
81 
26後 
— 
20很 
— 
— 


SI BD-6KR 
カレンデバイスBD-6KR 
— 
98 
97 
99 
99 
_ 
24 
_ 
— 
— 
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システ厶 角 军菁 兑 


FRONT MISSION 2 
システ厶 &ミッション解 説 


2ndは、以 降 の3D作 品 につながる基 礎 的 なゲームシステムを構 築 しつつ、 
オリジナリティに富 んだシステ厶 がふんだんに盛 り込 まれており、 
その充 実 度 ではシリーズ中 でも群 を抜 いている。 


ユニット 
UNIT 


ユニットの分 類 


2ndはユニットの程颊が非常に 


多く、大まかに分顆するのも離し 


い。ここではゲ… 厶中の分頫(眦 


圖時に諛示される「U.Type」)に 


従って、8秋期にまとめた， 


WAPはもとより、車両タイプの 


パリエ5ションが避靄で、レ"--ダ 


… 東のような変わり槌も登端する。 


また、航空ユニットに対しては特 


定の武器でしか攻槃できないため、 


攻擊ヘリやVTOL攻織機の存在感 


が、 かなり大きくなっている。な 


お、敝には支搬ポッドという袖給 


役のユニットが登爛するが、プレ 


イヤー伽にはこうした補給役に相 
当するユニットは存在しない，パ 


ーツの修理や回復、弾刀袖給はア 


イテムに頼ることになるので、セ 


ットアップではアイテムの装偶を 


懺靈に行う必要がある。 


ユニットのタイプ分 け 


WAP 
(Wanzer) 


主 戦 カユニット。武 器 の裡 顆 が大 幅 
に增 え、武 裝 のバリエーションはシ 
リース’ 随 ー。レイヴンや ' 、嫩 なヴァ 
ンツァー"などの特 殊 機 体 も登 爛 
。 


藻 甲 車 (Light 
V.) 


タイヤで走 行 するタイプの楸 闘 單 両 
。 
談 備 により複 数 のタイプがある。車 
両 ユニットは総 じてボディと岡 ! バー 


ッ で構 成 されている。 


戦 車 (ArmV.) 


タンクタイプの眺 閔 車 両 。為 力 なキ 
ャノンと、接 近 縦 用 のマシンガンを 
裝 備 している。篓甲 、火 力 ともW 
APに劣 らず、かなりの巷 敵 
。 


攻 繋 ヘリ(Chopper) 
統 空 ユニットの代 表 格 。航 空 ユニフ 
卜 には一 部 の鋭 筮 と対 空 専 用 の武 器 
しか有 効 でないため、セットアップ 
次 第 では擊 暖 するのに苦 労 する。 


VTOL攻 擊 機 (Jet) 
航空ユニットで、徵 験 が充 尖 してい 
るのが精 徳 的 。攻 蝦 ヘリもなめ、 航 
・ 
空 ユニットはボディバ"ツのみで樹 
「成 されている。 


支 搠 ポッド(S.Pod) 


小 觀 の機 動 兵 器 で、バーツの修 理 や 
回 復 、弾 装 の柵 給 を行 う。敵 とNP 
cにしか登 にしない。パーツはポデ 
イと脚 のみで榊 成 される。 


砲 台 (Fix 
Gun) 


經 地 などに股 筮 されている固 定 用 台 
。 
ボディパーツのみで棚 成 され、移 動 
はしない。強 力 な燭 距 刪 攻 撃 用 の砲 
を戯 備 している。 


大 盟 槻 助 兵 器 (HugeW.) 
薄 両 タイプや歩 行 兵 器 タイプなど、 
さまざまなバリエーションがある。 
パーツ構 成 はすペてボディと网 で、 
HPと防 御 力 が非 價 に毒 い。 


セットアップのボイントとなるのは総恿量,武器に装彈数が設定され 


たことで、弾切れに備えて武器こ’との弾倉(アイテム)を装備する必要 


が出てきた。また、補給ユニットがないため、回復系のアイテムも重要 


性を増しているこれらアイテムにも靈量が設定されているため、バー 


ツや武器との感量聊整が離しい。特に右記の機動力を確保するために 


駿備を絞り込むセットアップが必要になる。 


ランニングコストの存 在 


2ndでは、ボディ、腕、岡の各バーツに「ランニングコスト(RC)J 


が設定されている。これはミッションをクリアした際に、クリア報餅か 


ら蓮し引かれる金涸だ。ユニットごとに使用しているパーツのRC合計 


が必要な金額となり、ミッションに出繫した全ユニット(NPCは除く) 


か’対斂となる。また、プレイヤーユニットがダメージを奂った状態でミ 


ッシ日ンをクリアした場合、そのユニットの修理費用もクリア報訓から 


羨し引かれる。RCや修理费用の合計糕がクリア鄒酬を上回っても、所 


楠資金からマイナスされることはないが、韭醐那は〇になる。特に序盤 


ではRCにも気を配ってセットアップを行わないと、報訓の減額が大き 


＜なって資金嬲に陥りやすい。 


2ndでは余剰出力(総出カー総重量)の80%を機動力とし、機動力が 


大きいほど移動力、格関と近距麗攻撃における命中率、攻繫の回避率が 


向上する。移動力は基準値が7で、機動力の10% (小数点以下切り捨 


て)がプラスされる。禳勦力が10以下なら移動力は基準値の7のまま、 


機動力が48なら移動力は7 + 4 =11となる。制限重量まで武器を満斂 


するセットアップは、命中率や回避聿の向上が見込めないため逆効果。 


重最を軽減するには武器の絞り込みが必要だが、装弾数の制限を考える 


と補助武器や弾倉の装備も重要になる。 


槻 t助 力 はFMoblloJで髅示 される。械 
体 が朧 いほど槌 動 力 が大 甘 
＜ ' 攻 紫 を 


当 てやすく遞 けやすいユニットとな 


る。2ndのセットアップのポイントだ。 
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機 動 力 がもたらすメリット 


セットアップのポイント 


攻 撃 、装 甲 の属 性 


攻舉には衝繫、貫通、炎熱の3つの属性があり、バーツには前述の3 


タイプにノ ーマル属性を加えた、4播類の装甲属性が設定されている 


装甲属性と同じ属性の攻繫を受けた端合は、ダメージが怪滅される。ノ 


ーマル属性の装甲の綱合は、すべての属性に対して一一禅の防御力を持つ 


が、個々の装甲属性よりダメージ減退宰は低い 


航 空 ユニットへの攻 擊 


攻撃ヘリやVTOL攻・撃機といった航空ユニットへの攻歐は、対空専用 


ミサイル/ ロケットランチャーか、マシンガン、ショットガン、ライフ 


ル、キャノンでのみ可能。ただし、対空ミサイル/ロケット以外は有効 


性にバラっきがある。 


個 別 の属 性 を持 つ缺 器 
各 攻 撃 の属 性 


格 闘 攻 撃 
衢 繫 
火 炎 放 射 器 
炎 熱 


近 距 剖 攻 撃 
貫 通 
キャノン 
価 繫 +貫 通 


區 距 踞 攻 單 
衝 繫 +炎 賂 
バス‘ ーカ 
衝 撃 +炎 熙 


グレネート 
貫 通 +炎 燧 


航 空 ユニットに対 する銃 器 の逝 性 
〇:遡切、▲ :純痢、X 顷さない 


対 攻 驟 ヘリ 
〇=マシンガン、▲= 
ライフル、米 皿 ショットガン、キャノン 


対 航 空 機 
x=マシンガン、ライフル（ ショットガン、キャノンは攻 學 不 可 
） 


AP 


アクティブポイント 


A Pの役 割 


APは帆潮時の行勤を制御する敷備で、敝味方とも各ユニット（キャ 


ラクター）ごとに、個別に設定されている。ユニットは移動や攻繫を行 


うことでAPを消費していき、APが足りなくなると行動できなくなる 


APは回避行動や攻驟の命中率にも影髒するため、〇になるまで行やす 


れは’いいというものではない。逆に敵のAPを〇にできれは’、譴闘を有 


利に行える， 


A Pボーナス 


攻學（反撃）を行う際に、攻繫手段（使用敍器）を選ぶとそれに応じ 


Tc APが消贄される。この時点でまだAPが残っている場合、「APボーナ 


ス」として攻樂の命中率に加預される（APを消費するわけではない）＜ 


戰觸では移動•攻撃というのか’織’套パターンだが、移動と攻整でAPを 


使い切ってしまうと、APボーナスが得られなくなる。 


どんなに高 性 能 なパーツや旺 卷 を錢 制 し 


てる. APせ上 手 に使 えなければ、その性 
隹 在 発 爛 させることはでぎない。移 動 
、 


攻 
’朋 、反 吸 のバランスを後 丸 よう。 


念 中 翠 の低 い囲 器 藩 ど、APボーナスせ利 


用 したい。特 に還 距 凱 I攻 繋 は消 賞APが大 


きいので、移 Mb綴 に攻 湛 するとap ボーナ 
スの効 潮 軽 朋 後 でぎない。 


APを消 費 する行 勦 


A Pの回 復 


APを消賞する行行は右のとおり 


散の攻堰を受けるだけで2APが消 


費される点がポイントで、攻撃を 


受けた時点でAPが〇の埸合は、回 
春動をとれない。格韻攻擊はAP 


〇ても反撃が可能。 


行 勤 のAP消 費 量 


務 勤 k1マスにつき1AP 
格 劉 攻 繫 =〇 AP 


近 距 離 : 攻 职=2 AP 
週 距 州 攻 为=6 AP 
アイテムを使 う=4AP 
攻 撃 を受 ける=2 AP 


APが〇の状 幽 で攻 期 を受 けると、町 伽 も 
回 選 もでぎない危 険 な状 鵬 に賂 る。攻 繫 


を受 けるだけで2 APK淌 賞 するため、幣 
の期 統 攻 湖 の対 彼 になるのし: 避 けよう。 


ブレイヤーユニットのAPはプレイヤーフェイズ開始時、敵のAPは敵 


フェイス’開始時に、各ユニットの最大値まで回復する。ただし、周囲8 


マスに敵ユニットがいる瑁合、そのユニットはAPの回復量か’波少。陽 


接している敵1横につきー2、豳接していない敵1機につきー1となる 


（下図務照）。例えば、前後左右を敵に囲まれている場合は、AP回復扯 


がー 8されるということだ。逆に、周囲8マスに味方のユニットがいる 


場合はAP回復置か'崩加する（1機につき+1）。ただし、最大値を超え 


て回復することはない。 


APの最 大 値 の增 加 


回 很 離 が波 少 する状 熙 


AP回 復 量 の增 滅 


綱 櫛 している敵 がいる 


箴 合 
、AP回 彼 畑 
1：1做 


1网 につぎー2される。 


回 復 瓠 が増 加 する状 照 


冏 皿 8マスに味 方 ユニ 


ットがいると、I槻 に 


つ§AP回 復 疑 が+1。 


APの最大個は、キャラクターごとに総合レベル（P,330卷照）の上昇 


にともなって堆加していく。鼠低備は7で、Lv. 5あたりから1ずつ增 
加（増加のタイミングはキャラクターごとに巽なる）。上限は全キャラ 


クターとも、15となっている。 


斜 めのマスに敵 がいる 


遅 合 、AP回 徵 最 は敏 


! 啣 こつ§-1される。 


• 
昧方ユニワト 


（2）做 ユニフト 
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CHARACTER 


キャラクター 


キャラクターの能 力 


キャラクターは議閥を行うことで格闢、近距離、遗距離のレベルがア 


ップし、それぞれの能力が髙まっていく。これらのレベルが上がると総 


合レベルも上昇・し、APの蝦大価が増加する，また、各攻繫レペルにょ 


り条件が湖たされると、スキルを習得できる, 


才能（Talent） の影響 


キャラクターは操縦技術などの潜在的な才能を表す「Talent」という 


能力を持っており、これが各攻紫の能力に彫瓣する。この能力は、レベ 


ルアップなどによる変動がない。 


オーナ5ポイントと★マーク 


鞭關で敵ユニットのバーツを1 


つ破壊するこ‘ とに、オーナーボイ 


ントを］強得。オーナ~ ポイント 


が一定価に遠するごとに、★マー 
クが1つずつ增えていく。この★ 


マークはオーナ、J スキルの渕得に 


関連しており、3但目以降からオ 
ーナースキルを留得できる。 


オーナーポイントと★マクの対応 


★ = 20 
★ ★ = 50 
★★★ = 90 
★ ★★★=140 
★★★★★ = 200 
★★★★★★ = 270 
★ ★★★★★★ = 350 


キャラクターのレベル 


检会 
1 ノベJレ 
キャラクターの成 長 贋 を喪 す。格 辭 、近 拒 離 、週 距 琨 のレ 


1501 


ベルに応 じてレベルアッブ。Lv.30が册 將 レベルとなる。 


Fight 
Short 


格 讖 攻 蝦 
近 距 陶 攻 擊 
それぞれの攻 撃 手 段 に関 する能 力 の高 さを衷 す。また、ス 


Long 
避 距 陥 攻 繫 
キルの晋 得 に関 係 する。Lv.30が起 髙 レベルとなる。 


キャラクターの才能（ Talent） 


Contro! 
撲 細 技 術 。近 距 矚 攻 擊 に影 籀 


Sight 
照 擺 能 力 。近 鹰歸 、遊 距 螞 攻 繫 に影 盥 


Mechanic機 械 操 作 。湖 巨 越 攻 繫 に影 働 
Vitality 
気 力 。格 關 攻 隊 に影 野 


SKILL 


スキル 


スキルの種 類 と習 得 


スキルにはバトルスキル、オーナースキル、コンピュータスキルの3 


稲類があり、それぞれ習得方法や使用方法が異なっている， 


バト丿 レスキル 


バトルスキルは戦闘時に発助する特殊能力で、格開、近距離、還距睚 


のレベルによって盗得していく。窖得したスキルは4つまで装備でき、 


装備しているスキルのみが発動する。また、スキルにはLv.1〜Lv.MAX 


までの4段隔のスキルレベルがあり、発肋したときにランダムでレベル 


アップする。スキルレベルが上がると、スキルの効果が向上する。バト 


ルスキルはパワー、スピード、フィールド、スペシャル、スーパーの5 


タイプに分類されており、スーパーはキャラクターごとに習得できる1 


つの専用スキルだ。また、バトルスキルは最高4つまで連続発動（チェ 


—ン）するが、スキルごとにチェーンしやすいタイプが決まっている。 


姦 本 的 に】つのスキルが楚 


動 するごとに丨 回 攻 磐 でさ 


る。チェーンしやすし、スキ 


ルを长僻 するのがポイント。 


オーナーボイントを溜めて★マークを増やすと、オーナースキルを餾 


得できる。これは岡囲8マス以内にいるi敝や味方ユニットに効果を及ぼす 


スキルで、キャラクターごとに習綱可能なスキルが決まっている。オーナ 


ースキルも装備する必要があるため、バトルスキルとの取捨選択になる。 


コンピュータに設定されているスキル。クロックアップしてモードを 


螺やし、スキルのあるモードにセッティングしておくと効果を発揮する。 


テリカト•3 
モ~T' /1 


临 N 
皆 
13 .7+儿 2 


ランニングコス12〇%i氐 下 


コンピュ・- - タをクロックアッフ"し、モードを喪 ! 更 


すれ底 コンピュータスキルを仞 用 で為 る。当 然 の 


ことだが、胰 備 しているユニットがスキルの効 提 


を禱 られる。 
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踩方 のオーナースキルの彩 野 を受 けているユニットは 


迷 
、敏 のオーナースキルの形 収 を受 けているユニS Z卜 


は赤 く則 滅 する。 


コンピュータスキル 


2nd 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


キャラクターの才 能 と習 得 可 能 スキル 


表 の見 方 


各 キャラクターのオ席 俺 、関 燿 でさるスーバ 


ースキル、舛 當 で图るオーナースキルを記 畋 
。 


诰祢 等 母 下 記 费丽。 


Talent 


キャラクターのオ建 


C ^Control 


S 皿 Sight 
M^Mechanlo 


V 皿 VitMty 


専 用 バトルスキル 


そのキャラクターが習 帰 で芭 るスーパースキ 


ル。スキル名 の右 にほ対 応 する攻 燃 タイプを 


浅 記 。「近 /避 」は近 距 醍 と選 泻 醞 、「全 対 


応 」無 攻 繫 タイプに閲 わらないものを示 す。 


オーナースキル 


そのキャラクターが閔 爛 で&るオーナースキ 


ルを、★マークの数 ごと（こ紀 盥 。スキル名 の 


カフコ内 の散 字 は、器 僂 晤 のスキルレベル。 


我 記 のないものは、すべてLv.1で關 爛 する。 


! 名 前 
名 前 


' 
i 
1 


専 用 のバトルスキル 


1 


• 
・一 
1 


専 用 のバトルスキル 


1__________________________________________________________________________ ______________________________ _ _____ 一 „— 
“EC— 5—5 
r -Eee-H if •,一 一… —e-EefmeFef一一 
■auua(iiaa| 


c I1 


pnuniura u»a| 


! s i 
1 
1 


|auian«x>aim«| 
Im i1 


jniooioauM ■ 


I V 


i 
★X3 
i 
★X 4 
i ": 
★X6 
| 
★X7 


アッシュ 
18 
19 
15 
12 
スナイバー 
近距離 
乙o.c. 
降伏勧告 
一 
ディープストライク（2） 
ヘルプ 


ジョイス 
15 
18 
18 
9 
ハンティング 
近/選 
スチー丿レ 
Z.O.C. 
一 
サプライズ（2） 
APB支援 


工イミア 
17 
17 
14 
12 
ハイスビード 
近距離 
ディフェンス 
Z.O.C. 
リフレッシュ（2） 
一 
APプラス 


グリフ 
18 
15 
12 
17 
ビートアップ 
格朋 
乙o.c. 
一 
一 
スキルダウン（2） 
ストソブ 


リーザ 
17 
19 
17 
11 
シュ~ティングスター 
週距難 
リフレッシュ 
Z.O.C. 
降伏勵告 
一 
インターセブト（2） 


サユリ 
18 
18 
14 
12 
スーバーラッキー 
全対応 
Z.O.C. 
スキルアップ 
リフレッシュ（2） 
一 
スキル無効 


トマス 
18 
15 
13 
18 
2レベルダメージ 
格闘 
Z.O.C. 
降伏勧告 
一 
スキルアップ（2） 
モラル 


ロッキー 
19 
14 
12 
17 
マシンガンブロー 
格朋 
Z.O.C. 
スチール 
一 
ディフェンス（2） 
APマイナス 


ロス‘ウェル 
14 
18 
20 
10 
デストラクト 
遠距離 
ディープストライク 
Z.O.C. 
一 
APB無効 
APB支擾 


コーディ 
18 
12 
14 
20 
クルセイダー 
格解 
Z.O.C. 
サプライズ 
リフレッシュ 
一 
ホールドバック 


パイク 
18 
19 
15 
12 
バックアタック 


ヽL 
/ ' 她 
近 
/ ） 
スキルダウン 
スチール 
Z.O.C. 
一 
APB無効 


メイラン 
18 
19 
15 
12 
ブラストブロー 
格朋 
Z.O.C. 
インターセプト 
降伏劫告 
一 
オーナー無効 


バトルスキルの稚 類 


衰 の見 方 


スキルはスキルタイブ 


別 にょとめ、アルファ 


ベット通 に記 畝 。スキ 


ルタイブ名 のアイコン 


は、チェーンしやすい 


スキルと対 佑 している。 


攻 紫 


発 動 ずる攻 炬 タイブ 


格 或 洛 93 
近 
•™近 距 腐 


遢 期 過 拒 圈 


裕 近 避 


スキルの習 密 に必 斐 なレベル 


格 皿 惜 謂 レベル 


近 的 g监巨 罷 レベル 


遡 皿 遗距 S3レベル 


チ 


テェーンしやすし、スキルタイブ 
•=バワースキル 
•=スビードスキル 


■ ・フィールドスキル 
•= 
スペシャルスキル 


〇=スーパースキル 


助 梁 
スキルの知 果 〇スーパースキルの【キャラクター名 
｝ 


は、そのスキルを鷲 緡 で但 るキャラクター。 


Lv.1〜MAX 


スキルレベル。レベルごとに効 果 伊 洩 動 するスキルは、 


その田 栗 を襄 記 。「自 ダ半 」は、そのスキルによって 


自 分 が受 けるダメージが半 波 する。 


•スビードスキル 


名 称 
［ 攻 撃 
i 


:- - - - - - 
! 
!格!«近 
i 


! I 
i違 
i 


I 


I 
i 
!チ! 
i 
1 
効 果 


1 
1 
i Lv.1 i 


I 
1 


1--------------: 1 


i Lv.2 i 


1 
1 


1-----------------------------1 


« Lv.3 ： 


! ___________ ! 


1------------------------------- 


i MAX 


i 


Counler Slow 
カウンターブロー 
格闘 
29 
一 
— 
•掐闘で瓯が先制玫擎のとき、豉の攻擊をキャンセルして攻繫 
一 
一 
一 
一 


Counter Shot 
カウンターショグト 
近距鯉 
一 
20 
— 
近拒蟲で敵が先制攻襲のとき、惹の攻撃をキャンセルして攻撃 
一 
一 
— 
一 


Double Punch 
ダブルバンチ 
格觸 
20 
— 
_ 
•両鶴がPNかKNで癸励。両號で交互に攻榮、攻繫回跋が魂加 
! 回 
! 回 
2回 
3回 


Feint 
フェイント 
格/近 
3 
4 
■ 
スキルのチェーン漫率アップ 
50% 
100% 
150% 
200% 


Full Bullet(L) 
フルブレット（L） 
一 
一 
23 
残禅をすべて発射、!発あたりの攻繫力が一定比車分増加 
一 
一 
20% 
50% 


Full Bullet(S) 
フルブレット（S） 
近距辭 
一 
28 
一 
一 
残弾をすべて発射、s発あたりの攻舉力が一定比串分滅少 
—50% 
- 50% 
—25% 
一 


Hil&Away 
ヒットアンドアウェイ 
格/近 
23 
15 
一 
一 
自分の攻撃後、強制的に戦離終了 
一 
一 
一 
一 


Lethal Shot 
リーサ丿レショット 
近/理 
— 
29 
— 
•專発の袞器で発動。命中したパーツを必ず彼域 
一 
一 
一 
一 


Speed 
スビード 
近距聘 
— 
10 
一 
■ 
弾丸の発劉•戰が蝸加。単発の武器では発動しない 
1発 
1発 
2発 
3発 


Switch 
スイッチ 
近距離 
_ 
17 
一 
■ 
崗牒が同種の近炬爵武器で発動。街験で交互に攻繫、攻撃回数が増加 
1回 
1回 
2回 
3回 
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•バワースキル 


名 称 
! 攻 擊 
! 
! 連 
! 
! I 
3 ! 


効 果 
I Lv.1 i 


I 
I 
------- 1 


Lv.2 :"3 i MAX 


Best Posllion 
ベストポジション 
全 対 応 
9 
3 
5 
A Pボーナスが一 定 倍 鄂 分 遡 加 
2健 
2倍 
3倍 
4倍 


Charge 
"- 卩 
、 
ノ 
格 將 
14 
一 
一 
• 
HPと出 力 を攻 脱 力 に加 算 
、命 中 すると自 分 にもダメージ 
— 
一 
一 
自 ダ半 


Critical 
クリティカル 
全 対 応 
2 こ 
• 
攻 撃 力 が一 定 比 華 分 增 加 
25% 
25% 
50% 
100% 


Disarm Armor 
ディサームアーマー 
— 


還 距 魔 
一 


____28 
• 
敵 のDFを一 定 比 丰 分 低 下 
。Lv,2〜3は近 距 明 
、lv,MAX（ 塊 閥 と近 距 即 でも発 動 
50% 
50% 
75% 
100% 


Final Break 
ファイナルブレイク 
格 岡 
18 
- 
— 
一 _____ 


両 齣 •PNかKNで発 亂 
馴 Pの一 定 比 訣 攻 弊 力 に加 虬 命 中 ずると自 分 の附 冊 遊 
50% 
75% 
100% 
200% 


Lucl<y 
フッキー 
全 対 応 
15 
8 
9 二 


攻 麋 か‘ すべて命 中 した題 合 は攻 撃 力 增 加 
、外 れた場 合 は攻 煨 カ低 下 
7 
• 
7 
• 
7 


LV Damage 
レベルダメージ 
格 觸 
11 _____— 一 
• 
総 合 レベルX1〇のダメージ 
一 
— 
_ 
一 


Shield Rush 
シールドラッシュ 
裕 闘 
27 
— 一 
〇 ___HPと出 力 とシールド後 甲 伸 を攻 撃 力 に加 歟 命 中 すると自 分 
（ こもダメージ 
i 
自 ダ半 


Side Allack 
サイドアタック 
近 距 麒 
— 19 
— ■ 
敵 回 避 翠 低 下 
、自 分 の攻 艰カ増 加 
（ 敵 回 禍 鹦ノ攻 槃 カ％ 
） 
-10/10 
•20/15 — 


•30/20 
•50/25 


Targe； 
ターゲット 
近 距 離 
一 
14 
• 
命 中 率 
、攻 燈 力 が一 定 比 踞 分 増 加 
（ 命 中 謳 / 攻 撃 力 ％ 
） 
10/10 
20/15 
30/20 
50/25 


・フィールドスキル 


名 称 
"攻 擊 
富 


:____ I 


I 
I 
! チ! 
効 果 
Lv.1 
LV.2 


1---------------- 


! Lv.3 1 
! 
1 


i MAX I 


Dash 
ダッシュ 
近 
^蟋 
— 
7 _____— ■ 
格 跳 楸 と同 条 件 になる 
— 
— 


Dead Anglo 
デッドアングル 
格 
/ 近 
21 
• 
被 の•肖 後 へ回 り込 み、スキルのチェーン强聚 アッブ 
25% 
50% 
75% 
100% 


Escape 
エスケープ 
全 対 応 
26 
22 
19 
■ 
敵 の先 例 攻 撃 になった場 合 
、そのターンを強 印 眼 了 する 


Field Effocl 
フィールドエフェクト 
全 対 応 
8 
11 
■ 
格 航 跃か' 行 われる際 に: 柚 形 効 果 を失 わない 


Find Oul 
ファインド7?ウト 
全 対 応 
26 
• 
赦 の攻 梨 を1発 目 から一 定 數 は必 す回 選 
! 笑 
1発 
2発 
3発 


Firs； 
ファースト 
全 対 応 
6 
9 
• 
先 制 攻 緊 
。敵 を屋 破 しない限 り必 ず反 槊 される 


Hold Attack 
ホールドアタック 
全 対 応 
21 
18 
二 


命 中 潮 
、攻 厚 力 が増 加 するが、必 ず緻 の先 刪 攻 衆 
（ 命 中 準 / 攻 撃 力 ％ 
） 
10/10 
15/20 
20/30 
30/50 


Immortal 
イモータ丿 レ 
全 対 応 
24 
— 
_一 
■ 
パーツのHPが〇になっても、その戦 闘 中 は破 選 されない 
一 
一 


Shield Wall 
シールドウォール 
全 対 応 
23 
12 
■ 


敵 の攻 験 がすペてシールドに命 中 する 
- 


Sirike 
ストライク 
全 対 応 
30 
30 
■ 


［ 発 目 から一 定 数 は必 ず命 中 
1発 
! 発 
2発 
3発 


•スペシャルスキル 


名 称 


1 
! 攻 撃 


______ ____ 


: 格 ! I 
! 
! 近 
! 


• 
1 


>_ 
一 j 


i 
1 
1 


I ■■ 
11S : 


1 
1 


1_______ 


ア 


効 果 
Lv.1 


I 


--------------1 


! Lv.2 i 
• 
I 


I--------- ! 
i Lv.3 i 
i 
MAX 


All or Nothing 
オールオT7ナッシング 


_________________________________________ 


近 
/ 遼 
一 
24 
16 
• 


複 数 発 射 睡 の武 器 で発 舫 。全 弾 命 中 か全 弾 外 れる 
一 
一 
一 


Arm First 
T7ームファ“ - スト 
近 強 離 
—- 
13 
一 
• 
? 発 目 か必 ず腕 に命 中 する 
一 
— 
— 
— 


Body Firsi 
ボテ‘ イファースト 
近 距 
蹦 
__ 
27 
• 


! 発 目 が必 ずボディに命 中 する 
一 
一 
一 
一 


Duel 
デュエル 
近 距 離 
16 
一 
■ 
玫 
繫 が1つのバーツに独 中 する 
一 
一 
一 
一 


Guide 
ガイド 
連 
側 
II 
26 
• 
攻 醜 か’ 1つのバーツに集 中 する 
一 
一 
一 
一 


Heat Blow 
ヒートブロー 
格 開 
5 
— ■ 
炎 勲 
， 属 性 を追 加 
一 
一 
一 


Leg First 
レクグファースト 
近 距 蔭 
— 
6 
一 
• 
1発 目 が必 ず刿に命 中 
、一 定 確 军でバニック状 錦 にする 
30% 
30% 
50% 
80% 


Sting Blow 
スティングブロー 
格 嘴 
12 
一 
一 
• 


舅 通 屬 性 に変 化 
一 
一 
— 
一 


Stun Punch 
スタン/ ヾンチ 
格 闘 
17 
一 
■ 
— 
定 瑚 銀 でスタン状 照 にする 
30% 
30% 
50% 
80% 


Terror Shot 
フ・フーショット 
近 距 離 
12 
一 
• 
— 
定 確 準 でテラー状 脂 にする 
30% 
_____ 
一 
30% 
50% 
80% 


•スーパースキル 
____ _____ 
I 


攻 験 
司 


I 
---------------------------------------------- 1 


i 
効 果 


!------------- 


i Lv.1 
------- 
1 


Lv.2 il 


-- - - - - - - - 
i皿 
MAX I 


2LV Damage 
2レベルダメ- "・ジ 
格 駐 
22 
• 
【トマス】総 合 レベルX20のダメージ 
一 
一 
— 
一 


Back Atiack 
バックアタック 
近 ノ遗 
— 


_____ 
21 
• 


【バイク】敵 回 選 率 低 下 
、自 分 の攻 撃 力 増 加 
（ 歐 回 避 準 / 攻 驟 力 ％ 
） 
-10/10 
•20/15 
-30/20 
•50/25 


Boat Up 


ビートアップ 
格 闘 
25 
一 


___________ 


一 
■ 
【グリフ】両 肺 がPNかKNかRDで発 動 
。両 腑 で交 互 に攻 撃 
、攻 製 回 敬 が増 加 
1回 
! 回 
2回 
3回 


Blas! Blow 


ブラストブロー 
格 牖 
25 
— ■ 
Eメイラン】般 発 の武 器 で発 肋 
。命 中 したバーツを必 ず破 緩 
一 
一 
一 
— 


Crusader 
ク丿 レセイダー 
格 闢 
22 
一 
一 - 
• 


［ コーディ】クリティカル+スタンパンチ 
一 
一 
一 
— 


Destruct 
デストラクト 
遊 距 魄 
一 
一 
24 
• 


【ロズウェル】攻 擊 カが一 定 比 舉 分 増 加 
50% 
50% 
100% 
200% 


High Speed 
ハイスビード 
近 距 離 
— 25 _ — • 


【エイミア】後 殴 発 射 叫 の武 器 で発 動 
。発射 数 が炮 加 
2発 
2発 
3発 
5発 


Hunting 
ハンティング 
近 ノ遗 
__ 
一 


___________20 
• 


【ジョイス】命 中 率 
、攻 擊 力 が一 定 比 率 分 増 加 
（ 命 中 率 / 攻 學 力 ％ 
） 


_________________________________________________________________ 
10/10 
20/15 
30/20 
50/25 


MG Blow 
マシンガンプロー 
22 
■ 


【ロッキ… 】攻 匿 回 数 が増 加 
1回 
1回 
2回 
3回 


Shooting Star 
シューティングスター 
一 
一 
25 
【リーザ】殃 弾 をすべて発 肘 
、1発 あたりの攻 撃 力 が一 定 比 驱分 烟 加 
20% 
20% 
50% 
100% 


Sniper 
スナイバー 
近 距 離 
_ 
_____25 
一 
■ 
【アッシュ】RFで発 動 
。1発 目 が必 ずボディに命 中 
、攻 撃 力 が一 定 比 率 分 増 加 
10% 
20% 
30% 
50% 


Super Lucky 
スーバーラッキー 
全 対 応 
— 
25 
一 
• 


【サユリ］ 攻 繫 がすべて命 中 した爐 合 
］域 袈 カ培 加 
、外 れた場 合 は攻 騒 カ低 下 


__________________________________________________________________________________________________________________________________________ 


? 
7 
7 
7 


332 


2nd 
Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


オーナースキルの禅 類 


オーナースキルをアルファベフト瞻 に記 峻 
。 


下 胡 のコンビュ・"タスキルも、同 抓 の方 式 , で 


記 恥 している。 


対 兪 


スキルの如 果 が及 ぶ刘 衆 


効 果 


スキルの2Jj!Ro 


Lv.1~Lv,3 


スキルレベル。スキルレベルごとに知 県 の違 うものは、 


その内 等 を族 記 。オーナースキルはLv.3出 で、コンビ 


ュータスキルはLv.2まで、スキルレベルがアップする。 


| 
名称 
対 觀 
I 
効 果 


I 
或 1! 


I32 


I 
! 
i成 3 | MAX 


AP Minus 
APマイナス 
敵 
効 果 應 屈 内 のI敢 のAP回 復 跟 一 2 
一 
一 
一 
— 


AP Plus 
APブラス 
味 方 
効 果 fffi囲 内 の味 方 のAP回 復 是 + 2 
一 
一 
一 


Deep Strike 


ディープストライク 
味 方 
効 柔 施 囲 内 の味 方 の命 中 果 が一 定 比 军分 アップ 
10% 
15% 
20% 
一 


Defense 


ディフェンス 
昧 方 
効 果 絕用 内 の味 方 の回 選 率 が一 定 比 拳 分 アッブ 
10% 
15% 
20% 


Help 
ヘルプ 
味 方 
効 栗 跪 目 內の味 方 が受 ける攻 険 を身 代 わりとして受 ける 
一 
一 
一 
— 


Hold Back 
ホールドバック 
敬 
効 果 範 囲 内 の敬 は攻 學 不 可 
（ 反 撃 は可 
） 
一 
一 
一 
一 


Inleroept 


インターセブト 
敵 
効 果 帷 囲 内 の敵 の命 中 舉 か’ 一 定 比 率 分 ダウン 
-10% 
-15% 
-20% 
— 


Invalid APB 
APB無 効 
敵 
効 果 簡 囲 內の敞 のAPボーナスを無 効 化 
一 
一 
一 
一 


Invalid Honor 


オーナー無 効 
幽 
効 果 範 囲 内 の俄 のオーナースキルを無 効 化 
一 
一 
一 
一 


Morale 
モラル 
味 方 


効 果 絕囲 內の味 方 の命 中 率 、回 避 宰 
、バトルスキル発 動 準 を5%アップ 
一 
一 
一 
一 


Refresh 
リフレッシュ 
味 方 


ターン開 始 時 に効 粟 晩 囹 內の味 方 のテラー、バニック、スタン（Lv.2のみ） 
を回 復 
一 
一 
一 
一 


Skill Control 
スキル無 効 
敬 
効 果 齢 目 内 の敵 はバトルスキル使 用 不 可 
一 
一 
一 
一 


Skill Dov/n 
スキルダウン 
敵 
効 染 施 囲 内 の敵 のスキル発 動 弗 が〜定 比 鹦分 ダウン 
-50% 
-75% 
— 
一 


Skill Up 
スキルアップ 
味 方 
効 果 範 囲 内 の味 方 のスキル発 助 準 をー股 比 率 分 アッブ 
50% 
100% 
__ 
一 


Sleol 
スチー, , ル 
敵 
降 伏 状 思 の敵 からパーツ以 外 のアイテムをランダムで1つ奔 取 
— 
一 
一 
— 


Slop 


ストソブ 
敵 
効 果 范 囲 內の倣 は移 呦 不 可 
一 
一 
一 
一 


Support APB 
APB支 援 
味 方 
効 果 統 囲 內の味 方 のAPボーナスに、自 分 のAPを加 跪 
一 
一 
一 
一 


Surprise 
サプライス’ 
敵 
労 果 貌 囲 内 の敵 の回 避 军が一 定 比 率 分 ダウン 
-10% 
-15% 
-20% 
一 


Surronder Call 
降 伏 粉 浩 
斂 
HPが低 下 している敵 を降 伏 させる 
一 
一 
一 
一 


Z.O.C. 
Z.O.C. 
做 
スキルの効 果 磴 囲 内 の做 は1マスしか移 呦 できない 
一 
一 
一 
一 


コンビュータスキルの極 頫 


名称 
i|対 象 


I 
効 杲 


I31 


----------- 1 
i Lv.2 ii Lv.3 
MAX 


AUTO DEFENCE 


オートディフェンス 
自 分 


攻 縱 を受 けた際 のAP消 
畑破 少 
_ ] 
-2 
一 
一 


AUTO REPA旧 
オートリペア 
自 分 


ターン關 紿 將 にもっともダメージが大 倉 いバーツのHPを、一 定 比 串 分 回 後 
5% 
10% 
一 
一 


AUTO REPAIR ALL 
オートリペアオール 
自 分 


ターン開 始 瞞 にすペてのパーツのHPを、一 定 比 眺 分 回 很 
5% 
10% 
一 
— 


AUTO SIGHT(L) 
オートサイト（L） 


____________________ 


自 分 
週 拒 離 攻 哗册 のAP消 費 が減 少 
一 . .0 [ 
—2 
— 
一 


AUTO SIGHT(S) 
オートサイト（S） 


自 分 


近 旅 幫 攻 嫌 明 のAP消 費が減少 
-50% 
-100% 
一 
一 


BALANCE UP 
バランスアップ 
自 分 
DF以 上 のダメージを受 けてもD anger状 喝 にならない 
一 
一 
一 
一 


DDPSYSTEM 
DDPシステム 
自 分 
パーツが破 壊 されるダメージを受 けた場 合 
、HPが1残 る 
一 
__ 
—— 
一 


DETECT MINE 


ディテクトマイン 
自 分 
她 腐 ・が波 置 されているマスにマークが叢 示 される 
一 
一 
一 
— 


DMPSYSTEM 
DMPシステム 
自 分 
100以 上 のダメージを切 り捨 てる。炎 熱 属 性 の攻 預 には無 刘 
） 
一 
一 
一 
一 


ENERGY SAVE 
エネルギーセーブ 
自 分 
装 倘 パ“ 
ツのランニングコストが低 下 
-20% 
-50% 
一 
一 


LEARNING SYSTEM 
ラーニングシステム 
自 分 


做 にダメージを与 えることで徵 られる経 験 価 が2的 こなる 
一 
一 


MOVE PLUS 


厶 亠 ブプラス 
自 分 
移 肋 力 が蜥 加 
+1 
+ 2 
一 


POWER DOWN(F) 
バワーダウン（F） 
敵 


敵 のコンピュ… タの格 闘 攻 撃 修 正 を〇にする 
一 
__ 
— 


POWER DOWN(L) 
バワーダウン（L） 
敏 
敵 のコンピュータの遗距 踝 攻 耀 俺 正 を〇にする 
一 
一 
一 
— 


POWER DOWN(S) 
バワーダウン（S） 
散 
敵 のコンビュータの近 ^階 攻 撃 修 正 加 にする 
— 
一 


RANGE PLUS 
レンジブラス 
自 分 
適 距 翻 獄 器 の射 程 距 融 が鴻 加 
+1 
+ 2 


SATELLITE 
サテライト 
敏 
飙がいるマスの地 形 効 果 を無 効 化 
— 
— 
— 
一 


SDPSYSTEM 
SDPシステム 
自 分 
貨 
’ ＞ 属 性 のダメージを受 ける堪 合 
、5定 価 以 下 を〇にする 
10 
20 
一 
一 


SHOCK ABSORB 


ショックアブソーブ 
自 分 
敵 の「スタンパンチ」を受 けてもスタン状 題 
’ にならない。衞 蹶 鳳 性 の攻 撃 にのみ有 効 


_____ 
一 
— 
— 
_ 
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ITEM 


アイテム 


アイテムの使 い方 


アイテムは回 復 系 、予 備 弾 倉 系 、持 殊 効 果 系 の3タイブがあり、各 ユ 


ニットが裝 備 しているものを使 用 できる。賤 佛 可 能 数 と射 出 距 嘛 は、バ 


ックバックの性 能 による. 


回復• 
予備弾倉系 


回復系と予備弾倉系は、自分を含めて隣援している味方ユニットを対 


絃にできる。2ndでは、プレイヤー側に捕給施のような回復•舖給を行 


うユニットが存在しないため、ユニットが互いにアイテムを使って回復 


や補給をしなくてはならない。 


特殊効果系 


ChaHとSrnokeはフィールドに 


撃ち出し、対象のマスを含む周囲 
9マスに効果を及ばす。その効乗 


絕囲内に入っている味方ユニット 


は、すべて同様の効果を受けられ 


る。Mine （地密）は前後左右のい 


ずれか1マスに仕掛け、そのマス 


に停止したユニットの脚バーツを 


破壊する。これは斂昧方の区別が 


ないので、使用の際は注葱が必要。 


ChaHとSmokeは一 定 茹 g］のマスが対 很 な 
ので、餌 出 彼 に効 栗 瞩 囲 内 に. ユニットを 
移 呦 させても糖 果 を得 られる。 


アイテムの種類 


アイテム名!!対象 


! 
I 
効果 
: 
価格I 


Repair 1 
自 分 
バーツ1つのHPを50%回 彻 
10 


Repair 2 
自 分 
バーツ1つのHPを75%回 復 
50 


Repair 3 
自 分 
パ… ッ1つのHPを100%回 復 
100 


Repair All 
自 分 
全 パー” ツのHPを100%回 很 


Rebirth 1 
自 分 
破 架 されたパーツ1つをHP25%で俺 理 
80 


Rebirth 2 
自 分 
破 魏 されたパーツ1つをHP100%で修 理 
150 


Rebirth All 
自 分 
破 綴 されたパーツすべてをHP100%で修 理 


SpareMG 
自 分 
マシンガン弾 倉 
10 


SpareRF 
自 分 
ライフル・食 
10 


SpareSG 
自 分 
ショットガン強 倉 
10 


SpareGR 
自 分 
グレネ•Sド弾 窟 
10 


SpareFR 
自 分 
火 炎 放 射 器 タンク 
10 


SparoMI 
自 分 
ミサイル弹金 
10 


SparoRK 
自 分 
ロケット弾 德 
10 


SpareCA 
自 分 
キャノン弾 倉 
10 


SparoBZ 
自 分 
バズーカ弾 窟 
10 


SparoAM 
自 分 
対 空 ミサイル弾 倉 
10 


SpareAR 
自 分 
対 空 ロケット弾 倉 
10 


Chafu 
マス 
ミサイル攻 撃 に対 して地 形 効 果 30%アップ 
20 


Smoko 
マス 
ミサイル以 外 の攻 撃 に対 して她 形 効 果 30%アップ 
20 


Mine 
マス 
そのマスに移 肋 したユニットの脚 を破 機 
30 


WRONG STATUS 


ステータス障害 


ステータス障 害 の発 生 と回 復 


特 殊 な武 器 や特 定 のスキルによる攻 撃 を受 けると、ステータス障 鬻 が 


引 き起 こされる。ステータス障 寄 になると行 動 やAP消 養 に制 限 が課 せ 


られ、危 険 な状 態 に陥 る， 


ステータス障害の回復 


スタン、テラー、バニックの3つは、! ターンごとに自動回復の判定 


が行われ、1ターン目は50%、2ターン目は75%、3夕… ン目には 
100%の確率で回復する。それ以外では、味方のオー'ースキル「リフ 


レッシュ」の効果を受けるしか回復手段がないので、ステ・タス瞬窖中 


のユニットが敵の攻槃さらされないように注意したい。また、敝のレー 


ダー飛が行うロックオンの効果は、1ターンしか扌寺続しない〇 


敞ユニットの投降と降伏 


HPが楹端に減少した敝ユニッ 


卜が、オーナースキル「降伏勧告」 


の影憎を受けると、降伏や投降を 


することがある。このとき、蔽ユ 


ニットが一切の行動をとらなくな 


るのか’降伏、敵ユニットか’マップ 


から除かれるのが投降となる。ど 


ちらになるのかは、ランダムで判 


定される。 


ステータス障害の種類 


-* 


•帝 " 
整 ' ' 
冶 也 


Stun 
スタン 


スタン効 果 を持 つ武 器 やスキルで攻 塀 されると発 生 。一 切 
の行 動 が不 胎 で、攻 撃 の回 避 もでぎない。 


襟 
、 
t 


Terrer 
テラー 


テラー効 果 を持 つ武 器 やスキルで攻 撃 されると発 生 。攻 墜 
のみ不 能 になるが、移 戲 やアイテムの使 用 は可 能 
。 


就 


Panic 
パニック 


バニック効 果 を拮 つ武 器 やスキルで攻 繫 されると発 生 。ま 


た、［ ターン中 に複 数 の敵 に攻 繫 された琨 合 にも発 生 する 
ことがある。APの消 費 冊 が爐 加 する。 


報 
•賢 
1 


S 
Lock 
on 
S 
ロックオン 


敵 のレ皿 ダー攻 撃 で発 生 。この状 懸 で做 の近 距 黯 攻 撃 を受 


けると、回 避 弱 が低 下 する。 


条 
矩 


L 
Look 
on 
L 
ロックオン 


敵 のレーダー攻 撃 で発 生 。この状 源 で畋 の選 距 帰 攻 撃 を受 


けると、回 避 率 が低 下 する。 


象 ・や涝伏 尷滅 多 匚 発 生 しない。バトルス 
キルをセフトした方 が跄実 だ。 
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Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


TACTICS 


セットアップの考 え方 


我 器 に弾 収 の制 限 があり、また腕 を破 壞 されたときのことを考 えると、 


複 數 の龍 器 を装 備 しておきたい。しかし、余 剰 出 力 から導 き出 される機 


動 力 が命 中 率 と回 避 率 に彫 摩 するため、重 装 備 は逆 効 果 になることもあ 


る， 極 端 な例 だか、格 圖 戦 をメインとするキャラクターなら、いっそ武 


器 を装 備 せずにバンチのみで戦 うのも選 択 のひとった。 


序 盤 はパーツ&武 器 に週 択 の余 地 が少 ないので、極 端 なセットアッブ 


が効 果 的 , 槻 動 力 を糠 ぐためシールドは装 備 せず、バックパックは追 加 


出 力 タイプを避 ぷ。近 距 離 タイプは、スキルを覚 えるまでは命 中 率 と攻 


职力 が高 いライフルが適 しており、槻 動 力 があれぱ、命 中 率 はほぽ 


100%で攻 撃 できる。近 距 耕 専 門 でいくなら、もう一 方 はマシンガンが 


いいだろう。 


週 距 |1111武 器 は装 弾 敝 が少 なく、序 盤 は使 いづらい。いっそ使 い切 りで 


考 え、接 近 眦 用 の武 器 を装 備 しておくのもひとつの方 法 だ。アイテムを 


多 く収 納 できるバックパックが矚 入 できるようになれば、 予 備 弾 倉 で遠 


臨 制 武 器 の弾 を補 給 できる. 


サポート役 を作 る 


アッシュとリーザでチームが分 かれて戦 っている序 盤 は、キャラクタ 


ーも比 較 的 万 遍 なく成 長 させることができる。だが、チームが合 流 して 


大 所 帯 になると、成 長 させられるキャラクターが限 られてくる。そこで、 


レベルがなかなか追 いつかないキャラクターは成 長 を諦 め、バックパッ 


クにはアイテム、機 体 には武 器 を満 載 し、前 線 で戦 うユニットのサポー 


卜 役 にするという考 え方 もある。 


スラフシュ______ ミサイル 
司 （ ei 
初 mnnDr e m i-i I 


- 5 S3 
唳 腰 勵 1=災 剛 卜 布 站 


バックパックには武 照 も収 衲 でさので、他 の 
ユニットと武 四 の受 け渡 しが可 個 。回 復 ・修 
理 アイテムや予 個 弾 窗 を稍 んでおぎ、職 堀 の 
後 方 で加 始 役 をさせるのもいいだろう。 


TACTICS 


APを考 慮 した基 本 戦 術 


戦 岡 のカギを! /! るのは、APの使 い方 。味 方 のAPを波 らさず、敬 の 


APを削 り取 るのが基 本 的 な槻 い方 となる。 


格 闘 戦 のメリット 


連 続 攻 擊 の有 効 性 


攻 撃 を受 けるだけで2 APが消 費 


されるという仕 組 みから、敵 1機 


を集 中 攻 撃 することでAPを诚少 さ 


せ、最 終 的 にAP0=反 型 •回 避 不 
能 な状 態 まで追 い込 むことができ 


る。週 距 曜 攻 撃 でAPを削 ってから、 


接 近 職 に持 ち込 むのがオーソドッ 


クスなパターン。逆 に命 中 率 があ 


まり高 くない遠 距 離 攻 撃 をヒット 


させたい場 合 は、接 近 戦 で相 手 の 


反 撃 を銹 ってAPを消 費 させ、AP 


〇の敵 に述 距 離 攻 撃 を行 うといい。 


敵 1檢 を集 中 攻 繫 することで、APを闱 
って回 避 不 能 状 0Sにすることがでさる。 
数 を屈 み、AP回 授 量 を族 少 させておく 
と、・さらに効 果 的 だ。 


格 闘 攻 撃 は消 費 APが〇なので、移 動 後 の攻 撃 や反 撃 に適 している。 


また、格 闘 攻 樂 を行 う際 は互 いの地 形 効 果 が適 用 されず、攻 蝶 が上 半 身 


（ ボディや腕 ） に命 中 しやすい。近 距 離 攻 撃 にはイニシアチブを取 られ 


てしまうが、スキル「ファースト」が発動すれば先 制 攻 撃 が可 能 だ。 


両 腕 が壊 れたユニットの活 用 法 


両 腕 を破 壞 されて攻 撃 手 段 を失 くしてしまったユニットにも、まだ使 


い道 がある。先 に述 べたように、周 囲 8マスに敵 方 のユニットがいると 
AP回 復 量 が減 少 する。こうした両 腕 を破 壊 されたユニットも、敵 の周 
囲 8マスに移 動 させることで、AP回 復 量 の诚少 効 果 をもたらすことが 


できるのだ。もちろん、攻 撃 されれば丸 腰 &無 防 備 なので、回 避 できな 


ければ一 方 的 にダメージを受 けるのみとなる。 


APを回 復 させない 


敵 ユニットのAP回 復 量 が少 なければ、敵 はAPボーナスを得 られず、 


攻 繫 の命 中 宰 や反 撃 に対 する回 避 率 が低 下 。しかも次 のプレイヤーフェ 


イズで、敵 がAP0の状 鵬 になる可 能 性 も高 くなる。ユニットの周 囲 8マ 


スに敵 方 のユニットがいるとAP回 復 量 が減 少 するという仕 組 みを利 用 


して、敵 ユニットをプレイヤーユニットが囲 んだ状 態 でフェイズを終 え 


るのが望 ましい。逆 に、プレイヤーユニットは1機 だけ突 出 して、敵 に囲 


まれたりしないように注 憲 しなければならない。周 囲 に味 方 ユニットが 


いるとAP回 復 量 が増 加 するので、できるだけ密 集 して戦 うのが基 本 だ。 


両 腕 が破 蟻 されても、ユニットとしての役 
割 はまだ果 たせる。むしろ、移 動 が1マス 
に制 限 される脚 バーツ破 坡 の方 が、使 いど 


ころがなく厄 介 
。 
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武 槌 = 
マシンガン携 甲 屈 性 =帕 火 


2ndでは、武 器 が内 蔵 されているボディバ 
ーッが瓷 煽 する。バーツ、内 蔵 武 辨 ともに 
性 能 はさほど高 くないが、これなら而 腕 在 


もがれても、まだ眦 える。 
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FRONT MISSION 2 Simple Advance Chart 


物 語 の前 半 は、アッシュの視 点 で 


進 むT7ッシュ編 と、リーザの視 点 


で進 むリーザ編 が交 互 に展 開 され 


る〇中 盤 になると、リーザ編 のキ 


ャラクターがアッシュたちに合 流 


し、以 降 はアッシュがメインとな 


って物 語 を引 つ張 っていく。シナ 


リオは基 本 的 に、分 岐 がない一 本 


道 。といっても、ミッションの合 


間 には、条 件 を満 たすことでアイ 


テムやMoneyが手 に入 るサブイ 


ベントが、いくつか用 意 されてい 


る。また、仲 間 のキャラクターが 


主 役 となって戦 うサブミッション 


などもプレイできる。 


Chart Start 
Story Guide 


M01 リミアン駐 留 基 地 
OUT 


バタリの森 


M02ラマンストン駐 留 基 地 近 郊 


ラマンストン駐 留 基 地 近 郊 
ーサリバシュ邸 


M03首 都 ダカダウンタウン 


ドウカンディ 


M04 
アロルデシュ海 岸 


Summary of Story 


2102年6月12日、O.C.U.のアロルデシュ人民共和国でクーデターが発生 


し、〇・c,u,海防軍のアッシュは、仲間と共に国外脱出を図る。一方、 
0.0.U＞ 防軍憫報部のリ一ザは、機密兵器「フェンリル」の行方を追って、 


戦地のアロルデシュを奔走する。2人は革命?館と戦う中で出会い、共膈し 


てフェンリルを追う。終盤、革命軍を倒して争いが終結したそのとき、革 


命軍を影から支配していた真の敏と、「フェンリル計面」の全貌が明かされ 


る。アッシュたちはアロルデシュを戦火から救うため、フェンリル計画に 


立ち向かうことになる。 


リーザ: 
ー ー您 
既 


玖 は0CU陸 防 車 慌 我 2册 大 周 よ＜ 
リーザと 


非 んて・くれれは（"日 わ。 
V 


英 命 事 せ僵 すとクーデターは渋 胎 。しかし、 


フェンリルを潟 う眦 いらない。 


粕 半 はアッシュ韻 とり- ザ柵 が並 行 して朋 間 
する。合 鴻 するのW 
シナリオ中 盤 だ。 


|トマス、ロッキー、ロス’ ウェル 


クーデターの勃発 


アロルデシュ車 のヴェン中 佐 がクーデ 


ターを起 こし、〇•c.u.に反 なを題 しむ 
革 命 車 はリミアン駐 留 基 徐 に攻 め込 机 
アッシュたちは脱 出 。その況 乱 の中 、成 
人 のグリフが革 命 軍 の捕 膚 になってしま 


う。一 行 はO.C.U・飽 防 页のトマスと出 
会 い、トマスの知 り合 いのゲリラ但 応 に 
身 を寄 せる。組 織 のボス・サリバシュの 
協 力 で、アッシュたちは即 外 へ牒 出 す饥 


OUT 


リーザ編 


M05 捕 虜 救 出 ポイント 


O.C.U,捕 虜 救 出 作 戦 司 令 部 
T＞ ドウカンディ 


M06 
捕 膚 収 容 所 


O.C.U.捕 虜 救 出 作 戦 司 令 部 


M07 首 都 ダカ中 心 部 


トマス、ロッキー、ロズウェル 


|グリフ、コーディ 


フェンリルを追うリーザ 


リーザはO.C.U.の抓 膚 敖 出 活 動 を行 
いながら、リミアン駐 留 基 比 から兩 えた 
フェンリルの行 方 を追 っていた。革 含 筆 
から救 出 したグリフと、悄 館 鼠 のコーデ 
イを仲 間 に加 えたところへ、アロルデシ 
ュの要 人 を救 出 する作 雄 への善 加 指 令 が 
下 される。作 戦 は、成 り行 きで卷 加 した 


トマスたちの協 力 で成 功 する。 


•トマス、ロッキ・、ロズウェル 


首 都 郊 外 の森 
リーザ捕虜となる 


トマスはサリバシュに傭 兵 として周 わ 
1 
れていた。リーザはサリバシュと情 段 交 


M08 
首 都 郊 外 の森 
換 するため、アジトに戻 るトマスと行 舫 
を共 にする。その移 動 の途 中 
、 筮 命 界 の 
1 
醍 撃 に避 い、トマスが助 ける問 もなく、 


ドウカンディ 
リーザたちは補 まってしまう。 


1 


M09 
ディアラバへの道 
トマス、ロッキー、ロス’ ウェル 


1 


T7 ッ 
シュ編 


1 


制 海 艦 モント 
1パイク 


—ドウカンディ 
再ぴアロルデシュへ 


1 
制 海 艦 で待 機 中 のアッシュは、效 出 さ 


M10 
ディアバラへの道 


れた肄 觸 から、グリフがアッシュを搜 す 
ため戦 地 に残 ったと聞 かされる。C.I.S 


L 


► 


U.・癖 頂 のバイクを仲 間 に加 え、T7 
シュはアロルデシュに再 上 値 する。 
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ディアラバ 
首 都 ダカ 
トマス、ロッキー、ロス’ ウェル 


炎 上 する首 都 ダカ 


サリバシュ貨 物 船 
首 都 ダカ 


ボーネア 


ボーネア 


首 都 ダカ 


リーザ編 


ディーアン空 軍 基 地 
メイラン 


補 給 部 隊 キャンプ 


ディアラバ 


ボーネア 


補 給 部 隊 キャンプ 


ボー不 


インターゲーン工 場 内 


制 海 鵬 モント 


ドウカンディ 


ノトウンクミラ 
Epilogue 


首 都 ダカ 


2nd 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


mu 
M22 アロルデシュ海 岸 
ディアラバ港 


M12サリバシュ貨 物 船 
M23 ディーアン空 軍 基 地 


M24 ディーアン空 軍 基 地 


SUB 
国 境 


M13 
捕 慮 収 容 所 


M14 
首 都 ダカ中 心 部 


M26 
巨 大 廃 工 場 


M15ディーアン空 軍 基 地 


M16 
ボーネア近 郊 


M17 
首 都 ダカ 


M30インターゲーンエ場 内 


M18首 都 ダカダウンタウン 


M31 
制 海 艦 モント 


M19リミアン基 地 射 爆 撃 埸 


End 


M20 
首 都 ダカ中 心 部 


M21ブラフマプトラ川 


補 らえたヴェンが、リラの手 引 您 で逃 


亡 。アッシュたちは腰 繫 を雑 戒 して偸 察 


に向 かい、敵 桀 団 と遭 遇 する。ボーネア 


に向 かっていたり・"■ ・ザたちが助 太 刀 に現 


れ、アッシュはグリフとの离 会 を県 たす。 


リーザ・サユリ、グリフ、 
コーディ、 メイラン 


Chapter 4 Scenario Analysis 


アッシュの過 去 


ディーアン空 飕基 逸 に攻 め込 んだアッ 


シュたちは、ヴェンとグイアンダを追 い 


諧 める。グアインダは萤命 革 を支 援 して 


いたインターゲーンのヘンシェルと共 に、 


祖 国 を拾 てて逃 亡 を図 る。ヴェンはグイ 


アンダを磯 害 し、姿 を消 した。 


ヴェンを追 いながら、アッシュは仲 問 


に自 分 の過 去 を読 る。クーデタ- " は4年 
前 にも計 繭 されており、そのとさは喪 荊 


に察 知 したアッシュが阻 止 していた。ア 


-7シュはかってのクーデターを肯 定 する 
気 摘 ちもありながら、ヴェンを止 めるた 


めに厩 いを絃 ける。 


M29 
インターゲーン工 場 


今 はまだ、戻 れない故 郷 


2102年 7月 1日 、T7ッシュたちはオーストラリアのキャンベラに 


到 借 する。リーザとパイクは事 件 の真 相 を公 にするため、一 同 に別 


れを告 げる。アッシュは空 を見 上 げながら、いっか帰 る祖 国 の未 来 


を思 い描 く。時 が流 れ、サリバシュ邸 の庭 先 では、落 ち靄 きを取 り 


戻 したリラの見 つめる先 に、今 年 も花 が咲 いている。 


ディーアン空 軍 基 地 
一 首 都 ダカ 


加 圏 となったリーザたちは、ヴェンの 


部 下 メイランの助 けで脱 出 する。メイラ 


ンはヴェンがいない玉 命 正 にいる澈 味 を 


失 っていた。一 行 はサリバシュに協 力 を 


求 め、ボーネアに出 発 する。 


O.C.U,の追 撃 


アッシュたちの廟 將 で、術 皇 仇 瀨 上 の 


フェンリルは裝 驟 され、職 いは終 結 する。 


だが、制 漸 離 モントに帰 還 したー同 を、 


口 封 じのためにダ・■ “ クギ~スが膜 撃 する〇 


最 繼 の戦 いを制 し、アッシュたちはヴェ 


ンの仇 を討 つ。 


グリフを搜 すため、アッシュは再 びサ 


リバシュに協 力 を求 めた。サリバシュは 


トマスと共 に革 命 施 と戦 っていた。アノ 


シュは戦 いに力 を貸 しながら、グリフの 


消 息 を追 う。そこへヴェンの颱 蝦 がある 


が、見 事 に盟 退 。その中 でサリバシュの 


娘 リラは、ヴェンの身 を案 じていた。 


リラは、ヴェンが家 雄 岡 然 に育 った幻 


馴 染 だと告 白 した。また、サリバシュに 


とってもヴェンは息 子 同 然 の存 在 だった。 


ヴェンの麒 いはアロルデシュがO.C.U.か 
ら独 立 することであり、それはサリバシ 


ュも同 じだった〇しかし、争 い（ こ民 閥 人 


を治 き込 むクーデターは辟 せず、ヴェン 


と職 っているという。 


隨 都 ダカで、OC.U•軍 と布 命 感 の大 膜 
模 な抛 麝 が始 まった。サリバシュにとつ 


て潍命 應 が勝 っと状 況 が不 利 になるため、 


アッシュたちは首 鄒 に乘 り込 んで両 寧 を 


相 手 に最 いを始 める。激 職 を制 してヴェ 


ンを捕 らえたとき、革 命 軍 のグイアンダ 


がO.C.U・寧 もろとも首 鄒 を焼 き払 う。 


ヴェンの最 期 


ヴェンを追 う逾 中 
、正 体 不 明 のロケッ 


卜 が宇 宙 へ向 けて射 出 される。残 党 を準 


いるヴェンとの賊 いに勝 利 したとき、M 


ぴ船 の鞭 脚 煖 か' 现れてヴェンの命 を奔 っ 


てしまう。齡 期 の風 間 、ヴェンはサリバ 


シュに己 の過 ちを認 め、アッシュにフェ 


ンリルの破 機 を狂 して息 を引 き取 った。 


濯 物 の奥 では、ヴェンの手 で澈 出 されて 


いたリラを発 見 する。 


事 件 の真 相 


戒 命 适 に腸 利 したアッシュたちを、へ 


ンシェル率 いる無 人 WAPが膜 ってくる。 
先 のロケットにはフェンリルが描 眠 され 


ており、打 ち上 げを指 示 したのはへンシ 


エルだった。その口 から、全 ての真 相 が 


語 られる〇インタ"■ ■ ••ゲーンの正 体 は〇，C, 
U・の兵 器 爛 髭 エ週 で、フェンリルを開 発 


したのは〇, c.u.だった。インタ~~ゲーン 
を介 してアロルデシュにク・■ ・デタ- "・を起 


こし、筮 命 
：Sの仕 寨 に見 せかけてフェン 
リルを打 ち上 げる。その後 、アロルデシ 


ュを舞 台 に、無 人 兵 器 の突 戦 テストを行 


うというのが、O.C.U,の筋 瓣 き。しかし、 
フェンリルが行 方 不 明 になったとぎ、〇, 


C.U,はインターゲーンを切 り捨 てた。フ 


エンリルの秘 密 を知 るヴェンは、O.C.U, 


の備 兵 蛊隊 ダークギースによって殺 窖 
さ 


れたのだ。輿 実 を吐 陽 したへンシェルは、 


フェンリルにO.C.U,の壊 滅 を命 令 し、サ 
リバシュに働 された。 


アッシュ編 


フェンリルを追 う 


一 同 の前 で、リ・■ ■ •“ ザはフェンリルにつ 


いて打 ち明 けた。フェンリルとは、人 工 


節 曜 で打 ち上 げると、宇 宙 からあらゆる 


兵 器 表 選 麟 操 作 できる裝 避 だという。リ 


ーザがフェンリル追 うのは破 徵 するため 


で、パイクもまた、フェンリルの正 体 を 


世 間 に公 誤 するために探 していた。 


フェンリルの正 体 を知 ったグリフは、 


自 分 が武 器 の横 流 しをしていた率 実 を謗 


罪 し、扱 った物 の中 にフェンリルらしぎ 


物 があったと告 白 する。77 
ッシュたちは 
その備 所 へ向 かうが、一 足 瀨 いでヴェン 


にフェンリルを噂 われる。 


一 岡 はフェンリルを勒 回 するため、首 


郡 に攻 め込 んでヴェンと交 膻 する。その 


時 
、所 属 不 明 の戦 闕 機 が爰 れ、ヴェンの 


命 を狙 う。リラはヴェンをかぼい、ヴェ 


ンと共 に爆 炎 に卷 ぎ込 まれてしまう。 


結 局 
、首 鄒 でフェンリルは発 見 できず、 


リーザはその所 在 を、ディ977ン空 題 基 
坷 と批 測 する。空 軍 基 地 への侵 攻 計 画 中 
、 


ヴェン生 存 の知 らせが届 く。 


M 


LZJ 


SUB 
首 都 近 郊 の森 


M25 
地 下 鉄 坑 道 内 


M27 
革 命 軍 武 器 集 積 場 


補 給 部 隊 キャンプ 


M28 
川 縁 の森 


________________ 1 
J 
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IN 


Walkthrough Mission 


アッシュと11人 の仲 間 の戦 いを、全 31ミッションに渡 って猫 く2nd。ストーリーを盛 り上 げる2つのサブミッションも 


プレイできる。少 数 精 鋭 の育 成 方 針 で乗 り切 ろう。 


各 項 目 の内 容 


Map Data 


噂 
マップに配 避 
されているユニ 


フト、もしくは追 
， 口 出 混 するユニ 


フトのデータ 


Player Unit 
初 明 記 置 
されている、プレイヤー 


が接 作 でさるユニフト。Unidiユニ 


フト名 とパイロワト名 
、展 性 母 貫 通 
、 


窶 擊 
、炎 勉 の3秘 题、Weapon 


左 
から・燔 建 の内 
敦 聽 : 安 
、左 右 グ 


リ・ノブ、左 右 ショルダーの涯 伽 
武 


魅 を表 す。なお、VVAP以 外 の兵 
益 原 左 
から張 ・•に繼 緞 


密 本 書 のWoponカテゴリー 4 に 


おいて、AC（ 瘻 間 砲 
） をMQ、CB 


（ クラスターボム） をQRのカテゴリ 


ーで表 肥 
。AARはAR、AAMdAM 


と蹈 肥 任 佳 用 
している 


NPC Unit 
味 方 
だがブレイヤーが撮 作 で公 ず、 


自 動 的 に行 勤 
するユニブト（ 配 禮 


されているだけで、ブレイに影 餐 


しないユニットは: 除 外 
） 


Enemy Unit 


初 姻 紀 款 
されている瞰 
ユニフト。X 


ば出 瑁 凱 
そのPlayer Unlit 


冏 捌 


Roinforcoments 
建 作 が攔 
うと、樂 糊 
で混 れる嚨 ユ 


二 フト 


Clear Bonus 


ミ•ノシ日 ンクリア网 に彻られる龍 


木 金 潁 しブレイ內密 によって股 化 


する金 額 臉 外 


Tactics 


ミフションの縛 繼 や仕 掛 は、クリ 


アするための基 木 的 な瓯 晚 
、アイ 


テムの入 手 法 なと水 嚴 聪 


InfemiissDon： 


シナリオを/ めるための要 点 や、 


サブイベントなどで灸 生 させる方 


法 
を陀 距 。馈能 セポイントは、シ 


ナリオ進 行 チャー卜 で戏明 
する 


n t e r m i s s i o n 


MISSION 01 


リミアンI注 留 基 她 


Map Data 


Player Units 


WAP 
!職 性 
| 
Weapon 


Zenith V （グリフ） 衝 
撃 
一 
RD SG SH SH 


NPC Units 


Enemy Units 
Slablino 
炎 爐 
MG FL FL MS — 


GusJ-503BX2 
— -MGMG 一 SH 


Walrus Mt 
節 撃 
-KN KN SH SH 


VT500X4 
— ー ー ー… 一 


AAH45aX2 
賞 透 
一 MG AK FIK - 


— 
ーー 
----------------------- 


— 
— ー ー ー _ 一 


Reinforcoments 
— 
_ 
ー ー ー ー ー 


Clearbonus 
一 


Tactics 


アッシュ、ジョイス、エイミアはハ 
ンガーで釜 ・を整 えて出 撃 すること。 


グリフの增 合 、Player UMとして景 初 
から出 駐 となる。勰 のANackerを2機 
倒 すと、マつプ中 央 の車 両 ユニットが 
撇 退 を關 始 する〇経 驗 値 やオーナーポ 
イントのために遊 がさず倒 したいので、 


可 能 な限 りA曲 eke「は危 後 に任 ； そう。 
クリア後 、グリフせ一 時 的 にメンバ… 


から外 れることになる。 


I 


BATARI 


バタリの菰 


MISSION 0! クリア演 
、寂 諸 の卯 
侖 


と回 覆 アイテム、Monoyl000 e角約 
している。次 
のミフシ日 ンに｛ ! えて 


回 復 アイテムは胰 儘 しておざたい。 


この町 臣 からネフトワークを利 用 
可 


距 で、バスワードさえわかれば、シュ 


ネフケやインターケーンのフォーラム 


から袈 カ&WAPS入 手 で砂 
る。必 里 


ならp.347e>[ffiに、縁 
なヴァンツァ 


—などを手 に入 れよう。ただし、戒 
い 


WAPUランニングコストが・裏 いので 


本 格 的 に俵 
うのぼ、需 技 擂 
でMorwy& 


脇 げるようになってからにしよう。 


キャラクター育 成 の號 阡 


仲 岡 となるキャラクターH、全 
目 
と 


均 郸に免くするより、9人 
くらいに臨 


揺 して昏 てたほうがいい。中 途 
半 印 ; な 


レベルのキャラクターだと、路 蝇の敗 


匸 鵬 てほくなる瑚 合 がある. 


MISSION 02 


ラマンストン駐 冊 某 地 近 郊 


Map Data 


Player UniVs 


WAP 


| 
瞬 性 
Weapon 


Zonlih V（hvス） 
衝 擊 
一 MQRD SH SH 


Zenith V （ ロッキー） 
衝 擊 
-RDMGSH SH 


Giza^C（ ロス‘ ウ xJ レ） 
一 
-PC PC MSGR 


NPC Units 


Enemy Units 


C&Ie-40OS （ ロメロ） 
—MG FL 一 SH 


Stabino 
炎 終 
MG FL FL MS — 


Gust-5030 X2 
— 
一 MGMG — SH 


Walrus MlX2 
術 撃 
—KNKN SH SH 


SP10a 
貝 透 
- SH SH 


RSVOOOA 
・一 
—RK ~ ~~ 一 


BT77M1X2 
一 
-CN-------- MG 


Roinforc©m«）nb5 


Cleai4^onus 


Tactics 


トマス、ロッキー、ロズウェルが 


Player Unitとして出 撃 している。トマ 
スだけ敵 に近 いので、後 退 してロッキ 


ーたちと合 漁 させてから戦 おう。トマ 
スたちが相 手 にする篥 団 は、数 が多 い 


ので、敝 1機 を包 囲 してAPを滅 少 させ 
るという戦 い方 が有 効 となる。アッシュ 


たちか' 愼 う婆 団 には回 復 係 のRepairman 
が混 じっている。還 距 ・攻 撃 のミサイ 
ルで、鼻 つ先 に倒 してしまおう。 


I 


SARIBASH'S HOUSE 


サリバシュ話 


シナリオ退 行 チャート 


サリバシュと会 濫 


客 問 で仲 間 
全 焚 と会 話 


サリバシュと金 跡 


ダカへ移 動 


苗 間 の仲 
間 
~サリバシュと会 話 する 


と、次 のミフションへatめるように〇 


る。このと。、サリバシュともうー廢 


話 せぱ、エースを观読 
するイベントが 


発 
生 。エースは次 のミワションの 


npcで、职紐 しておけは姬濶 
で冇沔 


になる。腕 恤 は、疼 下 眦 舰垠 へ移 動 
し 


て行 う。玲 下 倉 ・のショノブでは、詹 


備 係 
と話 すことでバーグ離 ㈱のアドレ 


スとパスワードを入 手 可 叩 
だ。 


MISSION 03 


茜 拙 ダカダウンタウン 


Map Data 


'layer Units 


WAP 
凤性 
Woopon 


— 
— 
-- -------- 


NPC Units 
Zenith V （ エー 


ス） 砌 
— MG RF 一 
SH 


Grza-4C 
— 
— MG SG — SH 


GIzMC 
— 一 MG SG — SH 


TC400 
— 
— 一 - - - - 
— 


Enemy Unids 
Calm^JOOSX2 
焚 芸 
— h（ G RF 一 
SH 


Calm-400S 
照 西 
— MG SG 一 
SH 


Calm-400S 
覺 通 
— MG FL 一 
SH 


CaJm-400S 
貫 通 
— MG SG 一 
SH 


Frost M37X2 
炎 姑 
— KN KN SH SH 


Slabline 
炎 飴 MG FL FL MS 


Stablin® 
炎 聽 MG FL FL RK 


SP10a 
质通 
— ー ーSH SH 


BT77M1（ デルシャK） 
— — CN------ 
MG 


BT77M1 X3 
— 
— CN------ 
MG 


AM121M1 
— 
— MGMG — — 


RSV300A 
— 
— RK------- 一 


OC300MA 
— — MGRW- RW 


Roinforcomonts 


Clearbonus 
5000 


Tactics 


NPCのトラックが目 ラ地 点 に到 節 奴 
マップ端 まで撇 退 するのを围街 するの 
が目 的 。トラックを穂 壊 されるとゲー 
厶 オーバーなので、移 動 ルート上 の搬 
を速 やかに排 除 しよう。エースを別 綬 


していればトラックの潔 衞 を莪 めるの 
で、クリアしゃすくなる。その場 合 
、 


エースには敵 が周 囲 ?マスに接 近 した 


ら攻 撃 するよう墙示 しておく。トラフ 
クが目 欄 山 点 に苦 催 
すると敬 の備 蜜 腹 


が現 れ、毎 ターン燦 診 地 点 を指 定 して 
空 爆 を行 う。空 痺 ほ即 死 攻 撃 なので、 
蟻 撃 地 点 に入 らないこと。 


エースの剛 収 
（ について 


1I編 内 容 は、エースの压懺 との应叫 


エースたちに的 瑞 
な虽性 攻 撃 
を加 えて 


いると、熾 關 旭 了 後 にエースの巫 划 レ 


ベルがアップし、&做 
に対 するJDHG 


支 払 われる。恩 考 
レベルは磽 大 4まで 
上 
界 
し、それ以 上 は加 跡 ができなくな 


る〇熙 容 
レベルか’ 姦 
いと、次 のミブシ 


ョンでエースに紀 
かい招 示 
を出 せるよ 


うになるので、レベル国 附 大 
まで上 げ 


ておいたほうがいいだろう。 
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2nd 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


MISSION 04 


アロルデシュ海 岸 


MISSION 05 


捕 膚 敕 出 ポイント 


MISSION 06 


冊 嘴 収 容 所 
I MISSION 07 
I首 都 ダカ中 心 部 


Map Data 
Map Data 
Map Data 
Map Data 


Player Units 


WAP | 属 性 I Weapon 


NPC Units 
____________ 


Z釦 助 V （ リラ） 
逝 撃 
MGSGSH SH 


CCH-56 
貫 
通 
・ 


CCH-60X3 
賞 過 


Enomy Units 


ToJou 0X2 
面 撃 一 
PC PC MG — 


TbIdu 〇 
W — PC PC-------- 


Talou 〇 
面 擊 ーPC PC~MS — 


AI4I2IWX2 
— j，MQMG — 


TCA83DX2 
— 一 CN — 


DSH20a （ ヴェン） 賞 透 —MG-------------- 


貫 透 …MG RK MS 一 


Player Units 


WAP 
熙 性 
Woopon 


NPC Uni” 
AAH45n3X2 
僕 通 
—MGMS RK - 


Robust-1A 
— 一 
MQ PC SH AR 


Robust-1A 
— 一 PC PC SH AR 


Enomy Units 
OSH20c 
Wifi 
―MS ~~ - 


AAH45a3X3 
負 通 
一 MQMS RK - 


ACH9aX3 
貫 通 
一 MGRKMG 一 


CCH-40 
囲 通 
—MG ——— 


ー 
ー 
ー ー— 
— 
_ 


— 
— ー ー ー一 _ 


一 
— 一 
一 
一 
一 
一 


Reinforcomonts 


Cloarbonus 
3000 


Player Units 


WAP 


| 
屬 性 
Weapon 


— 
— —- ------------- 


— 
_ — 
一 一 ー _ 


NPC Units 
TC400 
一 
ー ー ー ー 


AAH45dX3 
賞 遇 
—MG MG MS — 


Enomy Units 
Slabllno 
炎 胞 
MG FL FL MS — 


Slobline 
炎 盥 
MQ FL FL RK - 


BT77M3X2 
一 
-CN — 


RGadorVX3 
— 
RW ——— 


TCA83D 
一 
— 
し N 03 —— 


TC400X2 
一 
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 


SP10aX2 
貢 週 
——SH SH 


Reinforcements 
Calm-^OOS （ 大 財 
） 
貫 通 
-MG RF — SH 


Calm-40OS 
靈 透 
—MGSG — SH 


CEm、40OS 
貫 通 
- MQ FL 一 SH 


Player Units 


WAP 
決 性 
Weapon 


ー 
ー 
― _ — 
— 
一 


NPC UneJs 
AM131M1 
ン） 
一 
_ MGMG — 一 


CCH-60 
暖 撤 
--- —- f 


Zora C5X2 
炎 ・& 
-RF PCMGSH 


Zora C5X2 
炎 册 
- SG PC MG SH 


SP09aX2 
一 SH SH 


Enemy Units 


Talou C （ ファルハジづ 
衝 ッ 
PC PC —— 


Talou CX3 
漸 緊 
-PC PC —— 


Talou CX2 
街 擊 
一 PC PC MS 5- 


A338S9bX5 
一 
一 MG —~ —— 


AAH«15cX3 
・通 
—MGRKMS 一 


Reinforcomonfs 
PVA-05aX3 
賞 油 
MG — RK — RK 


Clearbonus 
3000 


Tactics 
Tactics 


Cloarbonus 
3000 
Tactics 


アフシュ、ジョイス、エイミアは強 


出 撃 となる。開 始 から5ターン目 に 
Yのヘリか’ 出 現 し、ヘリは8ターン 
L海 岸 に到 着 。強 制 出 啖 の3機 がへ 


に亲り込 むか、磁 を全 滅 させれぱク 


アとなる。NPCのへりが出 現 すると、 
エンのヘリ部 隊 がこれを倒 そうと向 


って〈る。ヴェンはダメ ージを受 け 


と扱 退 するので、窪 跡 価 のためにも 
"さず一 気 
（こ倒 したい。 


DAUKANDEI 
ドりカンディ 


味 方 のNPCが先 行 して敵 と交 戦 する 
ので、追 いつく形 で惬將 に•加 する。 
ここでの攻 擊 は近 距 離 武 器 で行 い、対 


空 裝 備 は涅 存 しておきたい。敵 を3根 
倒 すとCCH-40がマップ螺 へ移 動 し始 め 
るが、到 達 するとケームオーバーとな 


る（CCH-40を倒 してもゲームオーバー） 。 
到 懑前 に殃 リの敬 を倒 さなくてはなら 
ないので、笠 存 しておいた対 空 胰 俺 を 
使 い、敵 を紊 早 く全 滅 させよう。 


I 


O.C.U. FRONT BASE 


O・C,U，加 間 乾 出 何 俶 司 令 
蜀 


Tactics 


爆 発 で開 いた壁 に瓣 接 すると、NPC 


のトラックが登 埸 する。トラックに近 
づくと堵 援 が現 れるので、あらかじめ 
出 現 位 團 周 辺 に味 方 ユニットを記 躍 
。 


トラックに接 近 後 、増 掇 が現 れたと同 
曲 に攻 撃 を加 よう。トラックを出 現 さ 
せないまま瞰 を全 滅 させると、同 時 に 
トラックと網 疲 が登 場 となる。 


アイテムの入 手 方 法 


歌 に隱 猥 してNPCトラフクを出 あさせる 


と、クリア後 にドウカンディのサリバシュの 


アジトで、倉 理 侪からリペアALLをもらえる。 


味 方 のNPCのヘリは、9ターンで目 
的 地 点 に到 着 する。嫌 衆 されるとゲー 
厶 オーバーなので、？ 多 助 ルート上 の敵 
を全 て排 除 しておく。到 浦 後 は地 援 の 
航 空 後 が現 れ、同 時 にトマス、ロッキ 
ー、ロス‘ ウェルが出 瑕 可 能 匸 なる。卜 
マスたちは対 空 装 伽 をしているので、 
増 援 の相 手 をさせよう。目 的 地 点 に到 


選 したヘリは懣 退 するが、以 降 は一 度 
だけなら攀 墜 されてもかまわない。 


アイテムの入 手 方 法 


ヘリが目 的 地 吉 に劉 攏 授 
、撃 墜 
されずに撇 


遊 
に成 功 すると、クリア役 の愉 送 題 のショワ 


ブでゴルディアスミサイルが手 に入 る。 


シナリオ泄 行 チャート 


佑 眼 亚でサリバンユと会 踌 


街 へ出 る 


闘 技 堀 でファイトor?7ジトへ苗 動 


サリバシュのアジトのクコフブで寫 


点 循 と1iすと、レオノーラのアドレス 


が手 に入 る. ギザ4Caフルセフトで 


携 入 すろと、同 フォーラムのバスワー 


ドも入 牛 可 低 。町 に出 ると、院 技 塚 
へ 


行 
〈還 択 段 
カ「混 
れる’ 
離 粽 間 へ行 かず 


にアジトへ戻 って、サリバシュと会 話 


すればシナリオがjIIIC,朋 枝 煽 
へ行 っ 


た場 合 は、ファイトに・加 
してからア 


ジトへ庾 ること。なお、I国 技 過 
でマネ 


ージャーと話 すと、開 
授 
’ 别のアドレス 


とパスワード在 入 手 で杪 
る 


シナリオ避 行 チャート 


仰 賊 司 令 糜 でホードマンと金 册 


テントでグリフとサユリと会 瓯 


作 氓 司 令 堂 でホードマンと会 册 


形 個 ブースに移 動 
して笠 備 兵 と义沙 


ドつカンティへ移 断 


件 眠 司 今 菰 とテントで会 EBした技 
、 


整 仙 ブースに程 動 するとグリフが仲 間 


（ こ加 わる。餐 備 兵 と交 涉 するを湛 ぷと、 


グリフ用 のWAP五 入 手 できる. ただ 


し、狀 就 は趺 仙 していないので、シコ 


ブブで買 い抽 えること。作 戲 
却 蛮 丽で 


は、オペレータのランと会 話 
すると、 


O.C.U.のバスワードを入 手 で日 る。 


DAUKANDEI 
ドつカンディ 


伉 技 
煽 
でチやンビオン企 仙 すと、コ 


ーディが仲 間 になって酒 埸 へ邸 動 
する。 


なお、闢 撲 煽 で帰 り詞 咪 のハリーと話 


すと、狀 痉堪 
フォーラムのパスワード 


を入 手 でちる酒 蝎 臣 出 ると壑 の男 が 
IQtiTO.C.U,のバスワード仓畋 えてく 
れるが、これはレイブンを入 至 するイ 


ベントだ。HL< LiP.341 »PL 


サリバシュのアジトに夥 動 磯 
、児 下 


侖 座 にいるルーボと8舌 すとゝペ作 品 
二 


ーガスのイベントが発 生 する。次 のミ 


ブションでサユリがニーガスで出 瑕 
し、 


クリア後 にルーポから敏 驟 
に佑 
じた制 


前 
迎 受 
け収 るというもの。 


I 


DAUKANDEI 


ドウカンディ 


朋 痉期 で痛 制 の吓 
仓即 
くと、齿上 出 


てOC.U・洲 
" 出 作 妝 
司 令 器 へ移 動 
で 


さる。サリバシュのアジトに奇 ってホ 


赧 係 
と聒 寸 と、ジェイドメタルn 
ライ 


マンのアドレスを入 手 でさる。フルセ 


フトのソラC5&應 
入 すると、回 フナ 


— 
ラムのバスワードも手 に入 る〇 


O.C.U. FRONT BASE 
O.C,U用 II仰 取 出 作 毗 同 令 §3 


ホードマン、羽 の毆 に胳 し、テント 


で休 め《次 のミつシロンに辿 む。なお、 


オペレータのランと甜 すと、アーリー 


バードのバスワード8入 手 で建 
る。 
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MISSION 11 


ディアラバ港 


Map Data 
Map Data 
Map Data 


Playor UniJs 


WAP 脾 隹 j Weapon 


NPC Units 


Enemy Units 
Walrus M2 
貝 通 
-MG RF — SH 


Walrus M2 
賞 通 
-MGSG 一 
SH 


Vajle M25X2 
— -RD PC SH SH 


〇SV-0Ba （ ジェドう） 
浦 瑕 
_ CN MG — 一 ー 


OSV-08aX2 
CNMG-------- 


RSV300AX2 
~ RK ———— 
— 


SPl0bX2 
MG-------- SH SH 


AAH45dX2 
賀 通 
—MG MG MS -- 


一 
— 一 一 
一 
― _ 


RoinforcomQinfrs 


Playor Units 


WAP ! 帅性 | 
Weapon 


NPC UnSts 


Enemy Units 


Reinforcements 


Walrus M2 
Midi 
-MGSG -SH 


Walrus M2 
貫 通 
- MG RF 
- SH 


Vajlo M25X2 
-RD PC SH SH 


TallDog-1X2 
炎 飴 
MG RK RK -- 一ー 


〇SV-08b （ アドン） 
衛 繫 
-CN - 
RK - 


OSV-08a 
彻华 
■- CN MG —— 


AM121M2X2 
5 MG MS 一ー 


OC300MA 
— —MORW -RW 


PM102A1 


SPWbX2 
貝 通 
MG - 
SH SH 


Player Units 


WAP 
冊 性 
Weapon 


一 


NPC Unites 
AAH45d 
観 通 
-MGMGMS — 


AAH45dX2 
貫 通 
一 MGMG-------- 


Enomy Units 
Walrus M2 
惻 油 
-MG RF - 
SH 


Walrus M2 
囲 遗 
—MGSG — SH 


VapoM25X2 
一 
-RD PC SH SH 


TallDog-7 X2 
炎 狷 
MG RK RK - 
— 


OSV-O0a （ヴェン） 
衝 撃 


1■- CN MG — 
— 


AM121M2 （ 大 崩 
） 
-MG MS - 
一 


AM121M2X2 
一 
- MG MS - 
一 


PM102A3X2 
— -MS - 
一 


— --- ------------------ --- 


Roinforcemonfts 


Playor Units 


I WAP | 廁 性 
Woopon 


NPC Units 
60mmlAAX4 
— 
-MG---------- 


Giza-4GX2 
— 
PC RF MS - 


Glza-4G 
— -MGSG —— 


Glza-4G 
— - KN KN SH SH 


Enomy UniRs 
Frost M40X2 
炎 伝 
-MG RF - SH 


Calm^420VX3 
貝 過 
-KN KN SH SH 


Calm-420VX2 
贾週 
—RD PC SH SH 


〇SV-08b （ ヴェン） 
— 
-CN - RK 


〇 SV、08b 
— 
—CN — RK 


BT94M1X9 
— 
- CN ——MG 


RSV300AX2 
— 一 RK---------- 


PM102A5 
— —MG ——— 


SP10b-FX2 
買 酒 
FL------- SH SH 


Roinforcements 


Intermission 


Clearbonus 
3000 


Tactics 


散 のヘリは2機 だ（ ナなので、近 距 簸 


獄 器 でも対 応 可 能 。味 方 のGunnnerは、 
対 空 誠 備 よりも地 上 攻 鑿 用 のミサイル 


を弗 要 視 しよう。敵 は3つの集 団 で配 
間 されているが、味 方 を分 散 させない 


で各 集 団 を順 番 に遣 していく。大 型 機 


動 兵 器 薄 HPが高 いので、包 目 してAP 
を滅 少 させ、逐 巨 邢 攻 蠻 で倒 そう。 


Clearbonus 
3000 


Tactics 


敵 集 団 と森 を挾 んだ况 溫 で戦 諸 關 始 


となる。森 を迁 回 して進 むよりも、正 
面 の森 に突 つ込 もう。地 形 効 果 の高 い 
蘇 にとどまりながら、向 かってくる澈 


を片 付 けていく。Commander•が乗 る大 
型 樓 動 兵 器 整 強 敬 なので、透 距 瀨 攻 率 


でAPを波 少 させ、周 厢を取 り目 んで反 
察 を封 じながら敬 おう。 


DAUKANDEI 
LSHD-4 MONT 
制诵艦モント 


Clearbonus 
3000 


Clearbonus 
5000 


Tactics 


敵 の数 が多 いので、スタート弛 点 の 


诲を雕 れず、地 形 効 果 を利 用 しながら 
近 寄 ってくる敵 を倒 そう。ヴェンが乗 
る〇SV-08aを倒 すと敵 は疝 退 し始 める 
ので、なるべく蝦 後 までヴェンは倒 さ 
ないほうがいい。なお、大 原 ｝ が菜 る 
AM121M2を倒 すと、アーリーバードの 
バスワードを入 手 でさる。 


アイテムの入 手 方 法 


ヴェンの兼 
る〇SV•〇・在 題 後 に増 してク 
リアすると、ディアラバ（ こあるサリバシュの 


アジトで、倉 聞 係 からリペアALしを残 待 
する 
ことがで苦 る。 


Tactics 


貽上のNPC砲 台 を全 て破 壊 されると 


ゲームオーバーとなる〇 09上 への通 命 
は2カ所 あるので、味 方 箭 隊 を2グル 


。プに分 けて敵 の侵 入 を防 ごう。ヴェ 


ンの乗 る〇SV-08bを倒 すと、残 りの仿 


が獭退 し始 める。敬 が多 くて嵌 しいM 
いになるが、可 能 な限 りヴェンは: ®為 


に倒 すようにしたい。 


DIARABA 
ティアラバ 


ザリバシュのアジトのションプで怠 


備 
保 と話 せば、ディアブルアビオニク 


スのアドレスを入 手 でびる。閥 技 場 で 


支 個 しのプフチと肪 すと、叨 
フさ一 
ラ 


厶 のバスワードGMorwy2000で買 える 


シナリオ進 行 チャート 


ハンガーで庖 っている兵 士 と会 詁 


韵 適 へ&防 


裕 納 用 でWAPの竪 偏 


廊 下 からE冃 板 へ坊 
也 J 


ハンガーから仙 舵 へ戻 ると、WAP 


雎 個 のため再 びハンガ・へ甑となる。 


整 佃 
彼 
、廊 下 から甲 既 
に膨 動 すると、 


バイクを仲 關 に加 えてアロルデシュ潟 


床 
へ出 発 する。なお、ハンガーで兵 士 


のゲルチーと話 すとゝウォルター=ヴ 


外 ガネフトのアドレスとバスワードを 


入 手 で8る。淘 床 から饱箔 でドワカン 


ディ在 
目 必 す逾 中 は、〇, C.U,目 指 故 
出 


作 [ ）tt国 令 罪 にも立 ち寄 れる。 


DAUKANDEI 
ドウカンディ 


サリバシュのアジト（ こ踞 助 すると、 


ディアラバヘ池 ” 
るようになる。アジ 


卜 のショフプでバジェM25在 フルセ 
ブトで脳 入 すると、ヴィンスジャバン 


のアドレスが手 に入 り、倉 原 
痛 と臣 セ 


は同 フオーラムのパスワ・ドも入 手 で 


@ 〇- , また、アドレス入 手 彼 に急 燃 
で 


ただい・のボブと胳 すと、同 フォーラ 


厶 の別 のバスワードも入 手 でさる。 


シナリオ巡 行 チャ… 卜 


剧技描でロイドに一つ 


サリバシュのアジトへー! d 


恣 涸 へ衫 動 してトマスと会 語 


アジトに戻 ってサリバシュと会 岳 


昭 
授 場 に行 8、エイミアでロイドに 
册 っと、サリバシュのアジトへ核 垸 で 


& 5〇また、マインに甥 てばパペール 
のバスワード入 手 だ。サリバシュのア 


ジトでは、ショノブで角 即 係 と乓すと 


イグチのアドレスを入 手 でき、99式 


甲 
弓 月 
をフルセブトで购入 
すると、 


[H!フォーラ厶 のバスワードが手 に入 る。 


而 堪 ではDNC舸 ㈱局 長 と推 すと、DCN 
のバスワードセ入 手 でぢる。 
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MISSION 08 


酋 物 郊 外 の森 


MISSION 09 


ディアラバヘの源 


MISSION 10 


ディアラバへの逆 


2nd 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


I MISSION 12 
］ナリバシュ貨物船 
SUB MISSION 


国境 


MISSION 13 


捕 f®収 容 所 
■ 


MISSION 14 


茜 都 ダカ中 心 部 


60mmlAAX4 — — MG — 


Map Data 


^layer Units 


WAP 
腐 帷 
Woopon 


NPC Units 


— 
— 
— 
— 
— 
— 


Map Data 
Map Data 
Map Data 


Dlayor Units 


WAP 
辙性 
Weapon 


一 
一 ・— 
ー ー ー ー 


NPC Units 
Frosl M40 
炎熱- -MQ RF 一 SH 


TC350X4 
— -—— 
— 
一 
一 


Cieorbonus 


5600 


— 
— 
— 
— 
ーー ー 


Enomy Unihs 


ACH9b 
観 通 一 MG RK RK - 


ACH9bX4 
0® — MGRK RK - 


NAT3AX3 
貫 通 MG 一 RK RK RK 


— 
------- -------——«« … U S— 


— 
— 
一 - 一 — 
- - - ™ 


— 
- - - 
- - - ーー —i — 


— 
— 
------- ---------------------------------- ------------- f 


— 
------- ------- -------------—f 
------- 


— 
- - - - - - - - - 


Rolnforcomonts 


Enomy Units 
40mmRAX2 
-RK - 


Roinforcomonts 
AAH45aX3 
囲 通 
—MQ RK RK ~ 


Gusl-505AX6 
一 
一 MQMQSH SH 


lg©IEInsX2 
二 当 
—SG SG MS — 


Clearbonus 


Playor Units 


WAP 
願性 
Weapon 


ー 
ー ー ー ー ー ー 


NPC Units 
Kafir M2 （ リラ） 
一 
-SG SG — SH 


Kafir M2 
一 
-RFSG — SH 


Kafir M2 
— 
一 PC RFMGSH 


Kafir M2 
一 
一 PCSGMGSH 


Kafir M2 
— 
— 
一 KN KN SH SH 


Kafir M2 
一 
-KN KN SH SH 


Enemy Units 
Qusl-505AX7 
一 
-MGMQSH SH 


IgelEins 
賣通 
-SG SG RK - 


IgolElnsXS 
喪通 
-SG SGMS - 


OSV-08qX2 
一 
■ — CN — MQ 


OC300MBX2 
一 
—RWRW — RW 


TC400X2 
一 
-------- --- f - 


40mmRRX2 
一 
一 RK ——— 


70mmATCX2 
一 
一 CN ー ー ー 


SP10b-FX2 
貢通 
FL-------- SH SH 


RoinforcemenHs 


Player Units 


WAP 
|風性 
Weapon 


一 
ー ー ー ー ー ー 


NPC Units 
Aulol （ サリバシュ） 
茹 撃 
一 RF PC MQ SH 


A501 
衡 撃 
一 SQ PC MQ SH 


Aulol 
菌 撃 
—CN PC MGSH 


Tactics 
Tactics 


Cloarbonus 
8000 


ここでは出 繫 できるのが4機 と制 限 


并 る。紡 ミ・7ションと同 様 
（こ、NPC 


加 M台 を全 て破 嬢 されるとゲームオー 


バーとなる。 敵 はジェット槌 とヘリの 


みなので、対 空 媵 伽 を万 全 にしたメン 


国 境 の塀 は真 ん中 と左 右 に烦弾 股 懺 
ポイントがある。ジョイスをそこへ移 
動 させると、堀 を爆 破 して雌 民 が脱 出 


Tactics 


En^my Uni^s 
Qus（-505AX3 
-MQMQSH SH 


〇SV」2a （ ヴェン） 


〇1ヽ T2 
爾 
〕底 
CNMGGR-------- 


OSV-12aX2 
員 瓶 
CNMGGR - 


BT94M1X2 
一 
-CN-------- MQ 


TCAB3QX2 
— —CN-------------- 


SP10b-FX2 
貫 通 
FL-------- SH SH 


PVA-O50X2 
質 通 
MQ--------RK — 


Walrus M3X2 
炎 翔 
一 KN KN SH SH 


Walrus M3 （KSンゴ） 
炎 阳 
一 KN KN SH SH 


BT99M1X3 
普 通 
—CN-------- MG 


OLV160M1 
— —MG------ 


AM131hl 3 A （ ホードマン） 
一 
—MG MS - 


SP09bX2 
一 
MG — — SH SH 


Roinforcemenffs 
ー 
ー—— 
ー ー ー — 


Cloarbonus 
10000 


バーを依 浪 して出 繫 しよう。ヘリはな 


るべ〈近 距 飜 武 器 で倒 し、対 空 験 備 は 


ジェ； 卜 揽に使 うようにしたい。 


を始 める。まずは、開 始 から2ターン 
目 に現 れる増 援 を倒 し、塀 の左 伽 に爛 
弾 を設 置 する。塀 を越 えると泊 加 の增 
援 が現 れるが、中 央 から進 んだ場 合 は 


包 囲 されてしまう。覗 の右 伽 は搂近 す 
るだけで別 の増 援 が現 れるので、近 づ 
かないほうがいい。サブミッションで 


||は経 験 値 やMoneyを獲 得 できないので、 


余 計 な戰 幽 は行 わないこと。 


収 容 所 の入 口 はNPCチームに守 らせ、 
外 からの敵 を足 止 めしてもらう。その 
問 に、収 容 所 内 の敵 を倒 してしまおう。 
NPCチームが全 滅 すると敵 が収 容 所 内 
に優 入 してくるので、中 の敵 をある程 


度 倒 したら、NPCの様 子 を見 て味 方 ユ 
ニットを収 容 所 入 口 に集 合 させよう。 


畝 の大 型 機 動 兵 器 を2機 とも倒 すとク 
リアになるが、経 験 値 獲 得 のために倒 


すのは最 後 にすること。 


Tactics 


BORNEA 
ポ一 ネア 


敵 はヴェンの革 命 軍 と、ホードマン 


率 いるQC.U，重 。ヴェンの〇SV-12aを 
倒 すとクリアになるが、経 験 催 獲 得 の 


ために〇，C.U’璽 も倒 してしまうのがベ 
スト。また、大 通 りに待 機 する輩 命 : ® 


に近 づくと、〇’ C.U•軍 も動 き出 す。革 
命 瓯 と同 時 に相 手 にするのは面 倒 なの 


で、先 にO.C.U,軍 を倒 したほうがいい。 
ヴェンは優 秀 なスキルを持 つ荏 敦 なの 


で、岡 目 を味 方 淺 で团み、APを回 復 さ 
せずに倒 すようにしたい。 


シナリオ迥 行 チャート 


サリバシュのアジトへ核 動 


佑 岳 局 へ移 動 してサリバシ； ! と会 た 


NPCチーム仓決 める 


衍 回 収 客 所 へ摻 助 


MISSION13で味 方 と。ろNPCチー 


ムをサリバシュが用 
帰 
、していろか、〇 


分 でもスカウトも可 无 。制 很 湖 で刘 坡 


できるA〜Cテ・厶 がその対 欧 で、供 


したテームを也 択 腹 
（ こ加 わえられる。 


テームせ決 めると、次 のミ7 >3ンに 


近 为る。なお、アジトのシ枠 つブでイ 


ーゲルアインをフルセフトで買 うと、 


シュネフケのアドレス5■ 入 手 でび5〇 


サブイベント器 民 の国 現 您 え 


地 下 命 庫 へ尊 助 


卷 蝶 へ杨動 


廚 を出 て国 塊 へ移 働 


NPCチームの決 定 溪 
、次 のミノレ 


ョンに進 む前 であれば、HR&Itolj 5 
サブミフションをプレイで留 るまず 


顷 堆 下 爸 康 へ珍 動 して旳民 の馬 
を聞 


く。次 
に酒 些 へ彩 勤 すれば、H民 
と会 


える。舌 を田 て国 9!へ醪 動 すれば、ザ 
プミフションの問 詰 となろ。 


I 


BORNEA 


ポーネア 


シナリオ巡 行 チャート 


サリバシュのアジトへ卷 動 


ェ 


酒 堪 へ修 励 してドミンゴと会 話 


サリバシュのアジトへ移 助 


T 


応 疾 室 へ修 動 


而 垠 でドミンゴと話 してサリバシュ 


のアジトへ戻 れば、次 のミフションへ 


出 盟 となるうMISSION14は斂 の皴 が 


多 いので3、回 複 アノテムは大 ・に哉 
彌 


して法 
みたい。な右、朋 技 疇 でダメに 


。ったタングと話 すと、バペールのア 


ドレスとバスワード件 入 手 でさる。 


サブイペントレイブン入 手 


リーザ側 
の〇CUFで［HUFFMAN］と 


入 力 
し、価 峪 ページで〔MADE旧 A］を 


入 力 すると、新 
たに［SAKATA:とい 


うバスワードが判 明 する。［SAKATA］ 


から朧 
み遡 める価 終 ページでチェック 


コード［OCILIPY］と入 力 すると、男 


から斯 たなメールが届 
く（ 級 ! さはP.3 
50）〇なお、MISSION09のクリア同 に 


バスワード［SAKATA］まで辿 
り爲 
か 


ないと、以 间のイベントは死 生 
しない。 
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MISSION 15 


ディー丁、ノ冬 鳳 茹 地 


Map Data 


NPC Units 


Playor Units 


WAP 


! 黑 性 
| 
Woopon 


一 
- - - - - — 
- - - - 


Enemy Unifrs 
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衝 撃 
CN BZ BZ - 


Fros" M40 
炎 飴 
-MG FL — SH 


F「〇81 M40 
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-MG RF — SH 
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Walrus M3X3 
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―KN KN SH SH 
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一 
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Roinforcomontfi 


Clearbonus 
5000 


Tactics 


做 の約 半 數 は、マップ中 央 の燧 料 バ 
イブを挟 んだ反 対 仰 に配 隨 されている 
燃 料 タンクを恪 牖 系 以 外 の武 器 で攻 繫 
するとパイプが炎 上 し、その時 点 でバ 


イプの反 攵 押 Uの敞 は攻 めてこられなく 
なる。早 い段 幽 でタンクを壊 せば、多 
くの做 との戦 槌 を回 避 でさるので、ク 


リアはしゃすくなる。 


MISSION 16 


ポーネア近 郊 


Map Data 


Player Unifs 


WAP ! 厩 性 
| 
Weapon 


NPC Uni恬 


Enemy Uni&s 


Reinforcomonts 
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Clearbonus 
20000 


Tactics 


リーザたちは3ターン目 から出 撃 す 


る〇アッシュたちはそれまで、近 づい 
てくる欧 を相 手 にしょう。リーザたち 
が出 撃 したらアつシュたちも前 進 を開 
始 し、2方 向 からマワプ中 央 の葱 集 団 


を淡 していく。なお、Commander＜ の大 
型 " 兵 器 を倒 すと、アーリーバード 


のパスワードを入 手 できる。 


Map Data 


Playor Units 


WAP 
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Wonpon 
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NPC Units 
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EnemyUniOs 
Zora C9 
炎 ㈱ 
—MG FL 一 
SH 
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SH 
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SH 
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SH 


TatouX4 
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SH 
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ISP100A 
貝 
通 
-------- FL SH SH 


Reinforcomontfi 


Clearbonus 
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Tactics 


マンプには、珍 動 力 が落 ちてしまう 
反 面 、地 形 効 栗 が高 い塊 所 が多 い〇味 
方 ユニットは隊 より地 形 効 梁 の高 い爛 
所 に移 動 しながら、戦 いを進 めること 


歡 篡団 はマップの左 右 に分 敗 している 
ので、味 方 を2グループに分 けて攻 め 


ると効 宰 がいい。大 业槌 呦 兵 器 を全 て 
倒 すとクリアとなる。 


MISSION 18 


監 耶 ダカダウンタウン 


Map Data 


Player Units 
I昭 
WAP 
Weapon 


— 
— ー ー- - - - - - - - - - - - - - - 


NPC Units 


AAH45© 
MS —MGMGMS- 


AAH45©X2 
両 通 
—MGMGMS- 


Enemy Units 
ACH9b （ ヴェン） 
MS 
一 
MGRKMS - 


ACH9bX4 
肉 通 
一 MGRKMS- 


PVA-05e7X4 
貝 通 
MQI/IS -MG- 


-- ---------- -- 


ReinforcGmonts 
Zora C9 
炎 状 
一 MG FL — SH 


Zora C9X2 
炎 彌 


一 MG RF 一 SH 


TalouxX2 
-PC PC SH SH 


Todoum A3X4 


’囲 通 


一 MS MS 一 一 


Zora C9 
炎 舛 
— MGSG - SH 


BT94M2A1X4 
— —CN----------- 


AAT6S1C2X2 
— _ MG -- -------- 


Clearbonus 
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Tactics 


敵 を全 滅 させるか、全 珠 方 ユニSZ卜 


がミッション問 紿 將 に指 示 されるマフ 


プ端 に到 潑 すればクリア。2ターン目 
に敵 の増 援 が登 璃 し、4ターン目 に 
NPCのヘリが現 れる。NPCのヘリはヴ 
エンを狙 い、使 すと澈 退 する。敬 は錠 
空 機 が多 いので、ジョイスやロス’ ウェ 
ルの対 空 瑟 儷 を万 全 にしておくこと。 


アイテムの入 手 方 法 


タンク宙 ぜ職 しないでクリT7すると、クリ 
ア很 のディアラパで、サリバシュのアジトの 


資 
冊 
（ 伽 刘 らリバースALLや狐 怫 で8る〇 


アイテムの入 手 方 法 


Vo【〇「師 
が乗 ってい5 Ige!日 nsを、オーナー 
スキル「潘 伏 助 吉 」で投 隆 させると、コンビ 


ュータのジンコウを入 手 でをる。 


DIARABA 
ディアラバ 


女 性 キャラクターで爬 拙 頰 のソロフ 


アイトに挑 
み、ロイド&倒 
すとサリバ 


んユのアジトへ槪 動 で8る。なお、ソ 
ロファイトでディンに麟 てば、イグチ 


のパスワード之 入 年 可 
叫 。アジトでサ 


リバシュの耶 盛 に样勦 
すると水 ーネア 


へ退 Iめるよう（ こなり、物 阻 
の逾 中 でイ 


ベントが免 
生 
すろここでクナリオし 


アワ' ノユ風 へ移 行 する。 


BORNEA 
ポーネア 


夸 問 へ修 助 してヴェンとの会 話 と発 


生 させた後 、佑 播 問 
に戻 ると次 
のミワ 


ションへ疝 めるようになる〇なお、洒 


絹 へ珍 助 
して金 がいのちのジムと度 す 


と、Monoy500でアーリーバードのバ 
スワードが手 に入 る。 


BORNEA 
ポーネア 


サリバV ユのアクトから利 烦へ移 動 


し、グリフとの僉 睹 
在 院 生 させる。啣 


びサリバシ: 1のアジトへ戻 ると、地 下 


脉 
駅 から首 / ダカヘ織 
めるようにな 


る。なお、刑 堀 
で会 如 いのちのジムと 


胳 すと、ファイアバレーのアドレスセ 


入 手 〇さらに、Morwy500で間 フゴー 


ラムのバスワー ドも皿 入 で8る。 


アイテムの入 手 方 法 


成 を全 溜 させると、ドウカンディのサリバ 


シュのアジトで、ショウブの倉 庫 係 からリバ 


ースALLとヘキサファイアを巻 御 でなる。 


DAUKANDEI 
ドウカンディ 


ドワカンディからりミアン基 始 同 期 


黜 ! ®へ向 かう悠 
中 
、O.C.U・加 閥 敕 出 作 


姬奇 令 既 にも立 ち寄 れる。驻価 ブース 


に眇 動 するとオフブファー矛 手 に入 り、 


作 眼 司 今 度 でコンビュ「タを揚 作 する 


と、マセルインダストリイのアドレス 


とバスワードと、ヴィウつのアドレス 


を入 手 でぎる。 


MISSION 17 


茵 拙 ダカ 


Intorniisfiion 
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MISSION 22 


Player Units 


WAP 
底 性 
Weapon 


NPC Units 


Enemy Un祐 s 
Gusi-505C 
一 
-MQMG 一 SH 


Gus レ 505CX4 
— —MQMG — SH 


ZebuT0X2 
-KN KN SH SH 


Zebu T0X2 
W5ffi 
—RD PC SH SH 


TororoX2 
炎 熟 
-PC PC MS MS 


TororoX2 
炎 熱 
-PC PC MS RK 


Torero 
炎 熱 
-PC PC RK RK 


Zebu T8 
H通 
-KN KN SH SH 


OLV10OM3X3 
一 ー 
—MQ ー ー ー・ 


ST300MX6 
一 
—GR — — MG 


SP09CX4 
夷 逸 
FL ー ー SH SH 


Reinforcements 


Clearbonus 
30000 


Tactics 


全 味 方 ユニットは前 進 し、正 面 の做 


斐 団 と交 戦 する。ある程 度 倒 したら、 
マップの両 豁 から向 かってくる左 右 の 
敵 を幅 手 にする。海 岸 で待 機 している 
ST300M薄 、やがてマッブ端 へ向 けて 


繼 退 し始 める〇选がさず・すなら、ー 
細 の昧 方 ユニットを海 岸 へ向 かわせ、 
螂 前 
に倒 してしまおう。 


アイテムの入 手 方 法 


Valoronが斐 
るZobu TOな役 保 させると、コ 


ンビュータのオンラッシュが手 に入 る。ST 
300M在 倒 すごとにリベアALLを1つ就 得 し、 


全 
眺 せ働 すとリバースALLも手 に入 る。ただ 


し、これらの回 很 アイテ厶 はオンラッシュ々 


獨 偈 
していると入 手 で富 ない。 


MISSION 21 


ブラフマプトラ川 


Map Data 


Player Units 


WAP 
! 
廠性 
Weapon 


— 
— ー〜 - - - - - - - - - - - 


NPC Units 
— --- --- ------------------ 


Enemy Unils 
Gust-5050 
— -MGMG — SH 


Gust-505CX3 
一 
-MGMG — SH 


Zobu T8 
-RD PC SH SH 


Torero 
炎 
灿 
-PC PC MS MS 


Torero 
炎 卷 
一 PC PC RK RK 


Zobu T9 
實 
通 
一 RD PC SH SH 


AM121M4X2 
— ——MQ 


A330SWoX2 
— 一 MG - 


OC300MT 
— -MQRW ~ RW 


VT500X4 


TC350X3 
一 
ー ー ーー—— 


PMU7B1X2 
一 
-GR - 


ISP100BX4 
MS 
——FL SH SH 


— 
— 一 — 
ー ー ー 


Roinforcomonlts 
IVA-13BX2 
WJffl MG------------- MS 


Clearbonus 
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Tactics 


トマスとロズウェルが出 撃 メンバー 


から外 れ、味 方 は1〇機 で戦 うことにな 
る。敵 の敵 は多 いが、ほとんど車 両 系 の 


ユニットなので、苦 戦 はしないだろう。 
車 両 ユニットの半 數 は川 岸 を目 攝 し、5 


ターン目 に到 繼して6ターン目 に岸 沿 
いに孤 退 する。同 時 に播 燃 していた車 
両 も、川 と反 対 方 向 に逃 げ治 める。選 


か' さずに倒 すなら、前 もって逃 走 終 路 


に味 方 を移 動 させておこう。 


アイテムの入 手 方 法 


TC350そ僅 した原 に103我 枷 間 魏 、ドンキー 


DX、リベアALL企 獲 欄 
。クリア後 
、莒 郡 
ダカの 
サリバシュのアジトのシ可 ップで受 : け収 
る。 


2nd 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


MISSION 19 


リミアン基 觉肘 燦 擎 矚 


MISSION 20 


首 摧 ダガ中 心 部 


Map Data 


RGinforcomonhs 


Ployor Units 


WAP 
屈 性 
Weapon 


— 
ー ー ー一 一 


NPC Units 
一 
一 
----- -- -------- ----- 


Enomy UniJs 


GnllA （ハ厶ザ） 
術 擊 
MGSQ SQMS - 


MoDi VASX2 
H通 
—MQ SG — SH 


Molh VAS 
Wifi 
-MG FL — SH 


Molli VAS 
貫 疝 
一 MG RF — SH 


Haylo M16X2 
炎 瞼 
-PC PC SH SH 


GnllA 
術 緊 
MGSG SQ RK — 


GaHA 
お擊 
MGSG SQGR 一 


Golf A 
新 撃 
MGSG SG RK - 


RSV300BX2 
— 一 MS 一 "— 
一 


RSVOOODMX2 
一 
— 
_ ー ー ー 


PM1I7A1 
— —MG ——— 


PM117A3 
— —MS-------- MG 


R）ghlVX4 
一 
—R W 13 —— 


I9PDOOBX2 
Wii 
-FL SH SH 


ACH9d （ヴェン） 
費 建 
—MG MS MS — 


ACHDdX2 
黄 通 
-- MG MS MS 一 


Cloorbonus 


20000 


Tactics 


ヴェンのヘリは3ターン目 に撇 退 し 


おめる。•動 力 の高 い桂 体 でないと、 
m\\iに倒 すのは蹬 しいので、耘 幾 に 
遇 わなくてもいい。車 両 ユニットは地 


密 を推 冗 することがあり"むとw舖 


パーツか‘ 破 淡 されてしまう〇禊 って踏 


むことも考 慮 し、リバース2などの回 


復 アイテ厶 は视敝 用 懸 したい。 


I 
Map Data 


Player Units 


WAP 
I職 性 
Weapon 


一 
ー _ 
一 一 __ 
（ 一 


NPC Unilhs 
Q&-5A （ リリバシュ） 
— 一 
MQ BZ 一 
SH 


Qlza-5A （ リラ） 
— 一 
PC SG SH SH 


H558a 
S5ffl 
— MG ー ー 一 


Enomy Units 
Molh VASX2 
H通 
— MG RF 一 
SH 


Molh VASX2 
一 
MQ3G - 
SH 


Hayl© M16X2 
炎 脸 
— PC PC SH SH 


Hayl© M16 
炎 儡 
一 
PC PC SH SH 


〇 SV-12d 
願 通 
CN MSMG 一 
一 


BT99M4X5 
一 
一 
CN - 
MG 


120mmATCX2 
一 
一 
CN - 
一 ” 


IVA-13AX4 
MG 
- GR RK MS 


Rein forcemen frs 
OSV-2伯 
（ ヴェン） 
一 MGMGMG - 


OSV-21aX3 
—— 
-MGMGMG - 


Clearbonus 
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Tactics 


味 方 は2チームに分 かれて出 噤 とな 


る。航 空 機 が田 チー厶 に向 かってくる 
ので、どちらも対 空 胰 億 は万 全 にンて 


おこう。融 竈 営 内 の〇SV・12d、または 
航 空 機 を全 て食 すと、塊 提 で4槌 の大 
翌 ! 柵 軌 兵 恭 •が出 現 する。ヴェンが乗 っ 


た〇SV-21aは、倒 すとクリアになるの 
で、最 後 まで浅 しておきたい。 


アイテムの入 手 方 法 


オーナースキル「降伏汐言」でVolo「如が擬 


っているG日HAを投谜させると、コンビュー 


タのレゲンデを入手で&る。 
NOTUN COMILLA 
ノトランクミラ 


T7ジトの々ヨノブでモスVAS忙 フ 


ルセy卜 IIP！入 すれに、センターの7?ド 


レスe入 手 ーまた、君 建 で况 口 のチャ 
ーリーと聒 すと、ディアブルアビオニ 


クスのバスワード任 入 手 で&る。 


孟 親 でおなじみジェーンと会 劉 
し、 


マニブル街 ーアジトと戻 ってアフシュ 


の別 屈 で曜 ると、ドミンゴ2网 すイベ 


ントが発 生 。仲 間 瓮 貝 のSS陸 に•眼 : す 
ると抵 戒 ほ野 
わり、次 のミワションに 


なお、雲 
た後 に游 細 でマスクー 


と席 すと、ノトランクミラの圈 技 @ 
へ 


圈 彫 で@ 
る。このと8、マスターから 


ドーンスターともらうC 


II 


DHAKA 
甬 即 クカ 


司 令 密 既 出 て仲 冏 の耶 団 
か网 
（1Rに 


移 動 
し、再 び同 金 费に廃 るとシナリオ 


が迎 じ。なお、豎 偏 賜 
で略 询係 と話 す 


と、トローのアドレスや入 手 で建 る。 


仮 
" 令 
邯 
传出 た智 健 個 煽 のシコワ 


プに膨 肋 
すると、イベントが髭 生 。可 


でリノクに会 い、間 発 , 会 
を誤 供 する 


と、MISSION 25で宪假 したアイテム 


を援 け皿 れる。 


DHAKA 
占 郡 
ダカ 


侮 瞠 司 令 前 の囈 側 典 
に移 動 すると、 


リックと会 鼬 
力 曲 亚。2回 胞 すと、両 


び螳 全 
を撓 供 できるようになる。酒 
绷 


に移 
蟠 してのぞさ屋 
トムと話 
すと、 


Monoy500でアーリーバードのバスワ 


ードを入 手 でSるC 
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Map Data 


MISSION 23 


ディーアン宝 廉 基 培 


Map Data 


Playor Units 


WAP 
塚 性 
Wonpon 


ー 
ー ー一 ー一 一 


NPC Units 


Frost M50（ヴ丿 バシュ） 
炎 鹘 
- MG RF SH SH 


F^ost M50X2 
炎 殃 
—MGSG — SH 


H558a 
貫 通 
一 GR ——— 


Enemy UniRs 
Calm-450S 
— MGSG — SH 


Calm-450S 
貫 通 
—MG BZ — SH 


Calm~450S 
— MGSG — SH 


Torero 
炎 遂 
一 PC PC AM - 


Torero 
炎 熱 
一 PC PC RK - 


Torero 
炎 熟 
—PC PC MS — 


BT98MdA3X5 
一 
•™— CN ——— 


AAT6SW4X3 
一 
—MG——一 
—— 


40mmAACX3 
— —JVIG “ 一 — 
~ 


GAM409A 
一 
— 
—AM————— 
— 


Reinforcement 
OSV-210 
— —RF AK - 


OSV-21C 
一 
—RF RK —- 


Cloarbonus 
30000 


Tactics 


掀 初 に出 整 する工 イミアチー厶 は、 
5ターン経 過 するまで偽 送 機 を敵 から 
守 ること。輸 密 機 が敝 の攻 撃 を5回 受 
けると、ゲームオーバーとなる。守 り 
抜 くと敵 増 援 として大 変 襪 動 兵 器 が現 
れ、トマスチi厶 も出 推 する〇マップ 


に点 在 する40mmAACと大 型 機 動 兵 器 
をすべて倒 せば、クリアできる。 


Intermission 


DHAKA 
苗 別 ダカ 


司 令 液 
で MISSION 23 と MISSION 


24に出 喉 するチー厶 藉 昵 
を行 
い、エ 


イミア、トマス、アッシュをリーダー 


に4人 ずつのグループを作 る。エイミ 


ァ選 
とトマス號 
はMISSION 23ゝアフ 


シュKIJMISSION 24（C出 
整 
となる， 


チームを決 
定 
して司 令 ・窓 伯 出 ると、ア 


フシュが貞 剣 な旧 建 
しのロフキーに養 


倫 爐 に米 るように牒 われるが、 これは 


ロフキーが主 役 のサブイベントの始 
ま 


りとなっている。歷 伽 埸 で巨 
リノクと 


搏 
ひ’ 金 腊 が可 册 で、2回 話 しかけると 


竈 加 でアイテ厶 開 発 资金 を睥 
でさる 


酒 艇 
では、のぞさ屉トムと眨 して 


Monoy500を払 えば、ナクソスのアド 
レスとバスワードを入 手 , , 麝 技 頰 でな 


ソロファイトでバインに明 てばコンビ 


ュータのイスマス匠 獲 
粥 
。 


MISSION 24 


ディーアン空 妮 基 抱 


Map Data 


Playor Units 


WAP 
| ffitt | Weapon 


— 
--- ------------------ ----- 


NPC Uni* 
KonrM3（サリバシュ） 
—MGSG — SH 


Enemy Unifis 
Molh V0S （ ヴェン） 
纖 通 —MG RF — SH 


OSH20C（ グイアンダ） 
J!通 
—RK レ・— — 


Doo「X4 
普 通 
—ON ——— 


Reinforcements 
Calm-450SX2 
貫 通 
- MGSG — SH 


Calm-/l50SX2 
二 通 
MG RF — SH 


Kafir M3X4 
一 
-KN KN SH SH 


Torero （ 奈 
） 
炎 彌 
… PC PC MS — 


ToreroX2 （ 豪 
） 
炎 混 
-PC PC RK - 


IVA-19BX4 
15通 
一 MG GA MS MS 


OSV-21C 
一 
—RF RK 一 ・ 


OSV-21C 
— —RF RK — 


（ 奈 ） 
リストの出 異 敬 世 左 のルートを透 った 


堀 合 。右 を通 ると歌 
が変 化 する 


Clearbonus 
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SUB MISSION 


浦 邵 近 郊 の森 


Map Data 


Player Units 


WAP 
屈 性 
Weapon 


— 
一 ー— 
_ ー ー 


NPC UniM 
— 
- - - - - - - - - - - - 


--- --- ------------------ ----- 


— 
一 一 一 ーー ー 


Enomy Units 
Flobusl・2A （ クロ ウ） 
-SG RF — SH 


KalirM3X2 
-KN KN SH SH 


Kollr M3 
一 
-心 MGSG ™ SH 


KollrM3 
——MG FL — SH 


Kolir M3 
—RF PC — MS 


— 
ー ーーー ー ー 


一 
- - 
- - - - - - - - - - 一- - - - - - 


Reinforcomenfs 


Cloarbonus 


Tactics 


ヴェンがいるへリポE卜 に近 づくル 


ー卜 は2つあるが、どちらを通 っても、 
一 定 の位 置 に到 達 すると増 援 が出 現 
。 


爛 援 が现れた次 のターンでエイミア诳 
とトマス班 が出 馨 するので、戦 力 で遅 
れをとることはない。へリポ~卜 に近 
づくとヴェンと敵 が撤 退 し、全 ての敵 


がいなくなるとクリアとなる。 


アイテムの入 手 方 法 


マつブ左 仙 の上 から1祢 
目 のDOORを破 壊 


するとSN-120Pを瘠 御 。また、それ以 外 の 
DOORなら破 缨した歡 だけリペアALLを殮 襌 


でさ、3つ全 てを破 壊 すると淹 
力 ! ! でリバース 


ALLが手 に入 る。アイテムはクリア役 
のディ 


ーアン空 正 困 地 のシa 
ワブで受 け!RSo 


サブイベントクロウとの対 決 


ロフキーに訪 われて蜓 偶 覇 
にさ助 し 


たあと、仲 同 令 貝 の鄧 犯 に修 動 ずる。 


仮 腹 司 令 耶 から町 へ出 て、昭 便 配 纏 人 


のマローンから手紙モ受 け取 り、淮 躅 


へ啓 勒 してマローンと器 す。仮 股 ' 銀 
拳 


同 院 に修 助 
してバートと聒 せば、ロフ 


キーの友 グレニーが登 垠 C 
グレニーと 


話 したら、イベントロー旦 能 了 となる 


（ 観 ぎけMISSION 24クリア役 
） 。 


TacHcs 


出 撃 するのはトマス、ロッキー、□ 
ズウェルだけ。クロウと向 かい合 った 
状 脹 で配 岡 されるが、クロウとの問 に 
広 がる沼 地 には無 敝 の地 僧 が殺 理 され 
ている。沼 地 を狂 回 して迪 み、クロウ 
を目 指 すルートが安 全 だ。クロウを倒 
せば残 りの敵 は撒 遇 し、敵 が全 ていな 


くなるとクリアとなる。 


O.C.U. DEEAN A.F.B 
ティーアン空 正 从 弛 


FS3®T休 む」を選 ぷと、篱紹 ダカ 


へ參 動 可 施 になる。ハンガーでは、シ 


□ノブの臆 儁 兵 とH舌 すとテルアビブエ 


アロスペースのアドレスとパスワード 


を入 手 。また、ロブスト2Aをフルセ 
7卜 で的 入 すると、赛風 腹 工 のアドレ 
スとバスワードが手 に入 る。 


DHAKA 
醐 
ダカ 


仮 股 
间令 §3の耽 個 過 でリワクと二 度 


話 すと、阿 びアイテ厶 間 発 の资金 
&提 


供 で色 る。周 回 のレイブン入 手 
イベン 


卜 でリーザが男 からメール在 受 け］ 仪っ 


ているなら、悉 環 へ参 勤 ずるとイベン 


卜 の鰻 さが始 まる。また、 鯉 
けてロワ 


中 一 のサプイベントら界 生 
。 


MISSION 25 


地 下 鉄 坑 通 內 


Player Unifs 


I WAP I 屈 性 
| 
Weapon 


NPC Units 


Enemy Units 
osv-oeb 
衝 撃 
—CNMG RK — 


OSV-21gX2 （ 液 
） 
— 
一 CN CN FL FL 


OSV-08dX3 
術繫 
一 CN — GR — 


OSV-0&IX3 
饗透 
一 CN — RK 


OSV-12IX3 


（：s?） 就 
は 2 ~ 6 


Wifi 


毒目を 


RKCNMG —— 


: 拓 地 


Reinforcements 


Cloarbonus 
30000 


Tactics 


全 ての敵 は、こちらから接 近 しない 


と動 き出 さない。少 しずつ進 重 し、這 


距 剛 攻 撃 で安 全 にAPを減 少 させながら 


J儼 掘 に倒 していこう。アッシュたちか 


ら最 も遷 い位 置 
（ こいるC ommanderUx 


才 Sナ— 
スキル「モラル」を使 える賞 


敵 。周 囲 に隈 燄 する敌も強 くなるので、 
瘻 近 したら真 つ先 に倒 してしまいたい。 


サブイベントレイブン入 手 


涌 现を出 ると男 が琪 れ、間 技 端 に杉 


動 
するとレイブンを発 旦 する。リーザ 


はレイブンに乗 り、男 を追 ってきた散 


とソロファイトで礙 
う。これに囲 つと、 


レイブン3!術 となる。京 朗 では、レイ 
ブンクローばかりでなくハードブロウ 


も使 わないと、賜 
つのは! ! ・しい。 


サブイベントクロウとの対 法 


MISSION 23伯 にグレニーと会 話 し 


ていれぱ、町 
を够财する探 に喜 び邪 
便 


配 逸 し人 が視 れる。可 
な出 て苜 奁近 
^の 


岡 に您 動 すれば、サブミブション卅 岡 


だ。ただし、リーザのサブイベントが 


発 生 する端 合 、先 にそれを終 わらせな 


いとロッキーのイベント!J:前 まらくい〈 
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Map Data 
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MISSION 26 
MISSION 27 


藻 命 軍 狀 器 4K祖 編 


MISSION 28 


川 硯 の襟 


MISSION 29 


Map Data 


loyor Units 


V/AP 
Weapon 


PC Units 
加心（ナリノ％） 
— 
—MGSG — SH 


wmy Units 


ofh VBS 
-MGSG — SH 


湖VBS 
賞通 —MG FL — SH 


3/I0M19X4 
炎鶴 —PC PC SIT SH 


ll-B 
窗緊 MG SG SG MS - 


衝繁 MGSG SQ RK 一 


衙擊 MQSG SGCN — 


］（h VBS 
萸透 
一 
MG RF — SH 


5\/..21g （ヴェン） 
— 
-------- CN CN FL 


W、2lg 
— 
-------- CN CN FL 


泌21g 
— 
-------- CN CN FL 


虾（3X4 
— 
-CN-------- MG 


l30S10mX2 
— 
—MS ----------- 


fadoA/X2 
— 
—RW ~*j —— 


mniATCX3 
— 
——RK——一—— 


PIOOBX3 
貫通 
-------- FL SH SH 


linforcoments 


| 
Map Data 
I 


Player Units 


WAP 
| 
廣住 
Weapon 


— 
一 
------------------ ----- 


NPC Units 
ZonllhX （ サリバシュ） 
面撃 
-MGRF — SH 


Enemy Units 
Mylhos A 
一 
一 
MGSG — SH 


Mythos A 
— 
- MG FL — SH 


Zoal A1X3 
庾通 
-KN KN SH SH 


Gaf^ BX5 
MGSG SG MS - 


Gaft B 
衝掣 
MQSG SQ RK - 


Mythos A 
一 
一 RFMG — SH 


BT94M3 
— 
—CN--------MG 


OLV160M5X2 
一 
—RW — 


RSV300DMX2 
--------- •*•"« ---------- 


AAT6S3c1 
— 
一 MS ——ーー 


120mmATCX4 
一 
—CN ~~ —— 


SP09cX2 
買通 
FL--------SH SH 


Roinforcements 
ISV09A-S （ リエン） 
— 
-CNMQMS - 


PVA-07a7 
一 
MQ — — RK - 


Clearbonus 


一 


Map Data 


Player Units 


WAP 
履性 
Weapon 


NPC Units 
_________________ 


Zonimx（ サリバシュ） 
街 繫 —MG RF — SH 


Enemy Units 
Mylhos A 
—RF FL RK — 


IAM02AX2 
一 
—MGCN-------- 


Mylhos AX4 
一 
-KN KN SH SH 


Mythos A 
一 
一 RF FL MS — 


ISV07AX2 
炎船 
CN RK RK — 


IBT01AX2 
—CN ー ー MG 


BT94M3 
— 
—CN-------- MG 


旧 
SV400AX2 
一 
一 RK—— 


IAH-2AX2 
貫通 
—MGMS - 


IVA-14AX4 
贯靖 —RK MS MSGR 


Roinforcomonlfs 


一 
ー ーーー ー 


Clearbonus 
40000 


Map Data 


Player Units 


WAP 
|昭 
Weapon 


— 
— —一 
一 
ー— 


NPC Units 
ZonllhX（サリバシュ! 衝 撃 
FIF BZ — SH 


Enemy Uni^s 
ISV07BX4 
炎熱 
CN RKMG - 


IAM02CX2 
— 
—MGMS-------- 


旧 
T01BX6 
— -CN - 


55mmAACX2 
一 
—CN ——— 


1AH-2AX2 
賞 通 
-MGRKMS — 


OSH20c（ヘンシェル） 
貫 通 
-RK ー ー ー 


IVA-14AX4 
関 戀 
-MGMS MS MS 


PVA-07a9 
貝 通 
MG-------- RK — 


Reinforcements 
Mylhos 0 
一 
-RF PC MG MG 


Mylhos B 
— 一 KN KN SH SH 


Mylhos B 
一 
-RD PC SH SH 


Mylhos B 
一 
一 
MG PC MG MG 


Cloarbonus 
40000 


^orbonus 


000 
Tactics 
Tactics 
Tactics 


Tactics 


敗 ユニットは接 近 しない限 り動 かな 


ので、じっくり模 更 に攻 めよう。廃 


细内 に待 務 しているヴェンは近 づく 


搖 退 するので、倒 すには移 毗 カの高 


ユニフトが不 可 欠 。追 いついたら進 


在 坊 害 し、味 方 が到 蔷する時 問 稼 ぎ 
ずるといい〇周 囲 を包 屈 し、透 拒 嘛 


擊 で仕 留 めよう。 


アイテムの入 手 方 法 


/eloronが策 っているMolhVBS危 、オーナ 
入 キル「降 伏 助 告 」で核 漑 させると、コン 


［ ータのモーティブを入 手 でさる。 


敵 を11槌 倒 すと、腿 物 からヴェンの 


大 型 機 動 兵 器 が登 場 する。ヴェンと餓 
う後 半 戦 を考 慮 し、先 に倒 す敞 は車 両 


よりも強 敵 のWAPを狙 おう。WAPの両 
腕 バーツを破 成 でさた場 合 はゝ完 全 に 
跋 壊 しないで次 の敵 に犯 いを変 える。 


ただし、ボディに武 器 を搭 眦 したWAP 
は完 金 に破 壊 しておく。 


ヴェンの大 型 機 動 兵 器 は強 力 で、理 


が惡 ければ味 方 ユニットが1回 の攻 撃 
で倒 されてしまう〇また、包 囲 しても 
APは滅 少 させられない。遠 葩 飽 攻 撃 で 
APを跋 らし、全 ユニットで一斉 に攻 撃 
して伝 そう。ヴェンを倒 すと航 空 臘 が 
出 現 するが、これを倒 しても、逃 がし 
てもクリアとなる。 


ターン経 過 と共 に敝 が少 しずつ向 か 
ってくるので、こちらからは出 向 かず、 
スタート地 点 付 近 で迎 擊 するように戦 


うといい。冥 つ先 に向 かってくるヘリ 
を撃 攫 したら、森 の中 など地 形 効 梁 の 
高 い煽 所 に陣 取 ろう。初 登 埋 となる敵 


パイロットのSuperは、かなり強 いの 
で不 用 意 な接 近 は危 険 。わりと早 い段 
階 で斐 近 ンてくるので、週 距 躅 攻 撃 を 
思 使 して全 力 で倒 すこと。 


アイテムの入 手 方 法 


Superの廟 っているMyloth Aを、オーナー 
スキル「降 伏 働 性 」で投 性 させると、コンビ 


ュータの/ 、ンディ7卜 を入 手 で含 る〇 


生 存 している味 方 ユニット全 槻 が、 


マップの左 右 に1カ所 ずつある工 埸 入 
口 に到 透 すればクリア。5ターン目 に 
磁 増 擾 が出 理 するが、その出 觌場 所 が 
エ埸 への入 口 となっている。ヘリとジ 
ェ； 
卜 嵌 以 外 の敵 は崖 近 しないと動 か 


ないので、じっくり進 もう。入 口 が2 
っあるが、左 側 を守 る2機 はSuperb 
乗 っている。簡 単 に工 場 へ優 入 したい 
なら、右 側 の入 口 を目 指 そう。 


アイテムの入 手 方 法 


晤 阕のSupo「が乗 っているMyioih日 を狱雕 


させると、片 方 からはクレイトセイバー、も 


う片 方 からほオンブファー GVが手 に入 る。 


L 
__ 


DHAKA 
る目 ダカ 
imvリックと話 すと、兜 成 した 


アイテムせ受 け取 るこ5で皐る。ア 


イテ厶 はこれまでの投 ％ 金 翻 に応 じて 


グレードが斐 化 し、滞 低 でもリベア 


ALLSA手 でざる。リックと伺 应も会 


后 して投 貢 伝 料 丿 返 していれし、アイ 


テムではなく、ジャポーアのバーツを 


もらえ3ようになる。 


■ 


SUPPLY CAMP 


禍 胎 記 瞭 キャンプ 


次 のミフションII敏 の段 が多 く、郞 


敵 の大 焜 旅 動 兵 
・諸 も登 怨 する。リバー 


ス 2 などの冋 復 アイテムは、 多 めに瑛 


愤して出 袈 すること。號 脩 覇 でづ、シ 


D ワブで圈 仰 係 と站 すと、欝 出 壓 エの 
パスワードを入 手 でぼる。 


■ 


SUPPLY CAMP 


捆 ・g珊 : キャ、 
ノブ 


［匡 源 を便 う」を抱 ペ怎 、次 のミっ 


シ日 ンの佃 台 となる川 辺 の会 へ暢 肋 
で 


0 るようになる。苗 阴 ダカにも膨 動 可 


聞 となっており、仮 
股 司 帝 冊 のW 
令 
食 


に參 動 してガードマンと略 すと、コン 


ビュータの二 
ワチを入 手 でざる〇 


I 


SUPPLY CAMP 


禰 招 留 缺 
キャンブ 


「叩 输と便 う」迎 泅 んで、钢滞 临モン 


卜 と〇C.U一 削 藐 闱に迎 蹈 
们仅れぱ、次 


のミフションへ遅 めるようになる。智 


朝 
ダカに立 ち器 れる槻 会 
はこれで戒 
？ 金 


になるので、Monoyを秋 
ぎたい〇ら 


今 のうちに曲 朦 堪 
に向 か躬 
う〇 
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Informission 


MISSION 30 


インターゲーンエ燭內 


Map Data 


Player Units 


WAP 
綱性 
Wonpon 


Cloarbonus 


ー 
ー ー ー ー ー ー 


NPC Units 


ZonllliX（サリバシュ） 
術 賤 
—RF BZ — SH 


Enemy Units 


Mylhos B 
— —RF PCMGSH 


Mylhoc B 
— 一 SQ PC MG SH 


Mylhos B 
— -BZ PC MG SH 


SchakalA 
— -KN KN SH SH 


SchakaJA 
— 
- RD PC SH SH 


Mylhos B 
— —SO PC — MS 


Mylhos B 
一 
—SG PC — RK 


SchakalB 
酣 撃 
一 KN KN SH SH 


ISV07FX6 
炎 齢 
CNMGPC - 


IB T0IFX3 
— 
- CN — — MQ 


IAM02DX2 
一 
一 RWMG---------- 


IRSV400BX3 
— —MS 出 ・ — 
— 


120mmATCX2 
— —CN ™ —— 


ISV09A-S 
f “ 
- CNMGMS 一 


Reinforcements 


Tactics 


中央の大型槻呦兵器を倒したら、味 
方ユニットのいずれかが、40ターン以 
內にマップ上部のコントロールルー厶 


へ剂滌しなくてはならない。他の敵は 
接近するまで待械しているが、大堅機 
動兵器を伺すと・斉に囊ってくるよう 
になる〇コントロ"-ルルー厶到莲後:は、 
10ターンが経過するまで敵の攻撃をし 
のげばクリアとなる。 


大壁機動兵罪の攻撃ほ、味方ユニワ 


卜がー擊で倒されるほど強力。個別に 
撥近しても被害が拡大するので、全機 
でー绍に簇近して戦おう。なお、倒す 
前にコントロールルー厶へ味方を向か 
わせておけぼ、他の綴が勳さ出しても 
簡蝦にクリアで舀る。 


INTERGEHEN 


|インターゲーン工 坝内 


出 珮 ! !矿ザリバシュがMonoy50000 


と与 えてくれる。MISSION 31間 此 问 
に冊 彼 の貝 い物 矛 でするので、ここで 


繩 便 わずに次 の買 い知 に｛ ・えよう 


MISSION 31 


制海牋モント 


Map Data 


Player Units 


WAP 
!屈 性 
Weapon 


一 
_ _ 一 _ ― 一 


NPC Units 


— 
— ー ー ー ー ーー 


Enemy UniOs 


Giaour G3（R ンゴ） 
炎 ㈱ 
—MG RF — SH 


Giaour G1 X2 
炎 ㈱ 
* MG SG -- SH 


Giaour G1 
炎 船 
—MG RF — SH 


Giaour G1X2 
炎 餘 
-KN KN SH SH 


Giaour Q1 
炎 境 
j SG PC — RK 


Giaour G1 
炎 熟 
—SG PC — MS 


PVA-07a9X6 
*3 
MG — — RK — 


Clearbonuo 


f— 
— —————— 


— 
----- —------------ --------- w 


ー 
ー 
ー ー ー _ _ 


一 
_ 
一 一 一 一 _ 


----- --- ---------- --------- --------- --------- 


— 
----- - 
----- --------- --------- --------- 


Reinforcomonlts 


Tactics 


ドミンゴが乗るGiaour G3を倒せは‘ク 
リアとなる。敷に前後を挟まれた状龍 
で始まり、数ターン綬過するとマッブ 
郦に記隨されていた肮空機が到汨して 
しまう。後退して背後の敵を倒し、向 
かってくる航空機と正面の敵を迎撃す 
るのが壑突な作戦だ。しかし、狭い艙 
の上の戦いなので、一気に前迎してド 
ミンゴだけを狙う作販も有効。ドミン 
ゴば強敵だが、HPは大型機動兵器はど 
高くはない。ドミンゴ自身も向かって 
くるので、咪方ユニットで包回するの 
も瞻しくほないだろう。他の敵が攻撃 
してきても、なるべく無浪してドミン 
ゴだけを兆えば、航空歟が到薔する前 
に倒すことも可能だ。 


MISSION 
Completed 


2ndには、一 度 クリアした 


後 の、2周 目 のプレイ特 典 


というものは特 にない。2 
周 目 のプレイをするなら、 
! 周 目 の少 数 膾 鋭 方 針 を箱 


換 して、最 高 レベルのキャ 


ラクターの出 撃 禁 止 や1周 
目 に伸 ばした攻 添 は使 用 禁 


止 などのペナルティを課 し 


て、自 分 なりに難 易 度 を上 


げてみよう。また、阪 ! 制 画 


面 を飛 ばしてプレイしてい 


た場 合 は、終 盤 のミッショ 


ンを戦 闘 画 面 を表 示 す焉 設 


定 でやり直 すと、新 鮮 な感 


覚 でプレイできるはずだ。 
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2nd 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


NETWORK GUIDANCE 


ネットワークのアドレスと、各 77ドレス用 のパスワードを一 覧 で 


掲 制 する。これらはインターミッションなどで入 手 するとリストに 


追 加 されるが、フォーラ厶 備 報 で判 明 しただけのものは追 加 されな 


い。リストに現 れないものは、手 動 で入 力 して、項 目 などを参 照 で 


きるようにする。なお、全 てのアドレスとパスワードは、MIS 


SION 02以 降 から入 力 が可 能 だが、参 照 できる項 目 は一 部 のみとな 
っている。それらの項 目 はミッションを進 めることでリストに現 れ 
たり、入 力 を受 け付 けるようになる。参 照 した項 目 から追 加 情 報 を 
引 き出 すために必 要 なチェックコードは、フォーラムの情 報 を元 に、 
自 ら入 力 文 字 を沸 き出 す必 要 がある。 


リストの見 方 


（ 耕 糸 い文 字 のアドレス、パスワード、コールサイン、チェックコード【2、入 手 してもリストに迫 加 されないので、手 動 入 力 が必 謨 


フォーラムのアドレス/フォーラムの名 称 
（ ※ 丿 
アドレスの入 手 方 法 。” M00彼 ” とあるものは、基 本 的 に次 のミッション開 恤 前 までが入 手 棚 間 となる 


フ孑 ーラムバスワSド/ バスワー 


ドから間 知 できる慌 旭 のタイトル 


（0） 


バスワードの入 手 方 法 〇” M00彼 ” 
とあるもの噫 、あな的 


に次 のミグション間 焰 M（までが入 
手 
となろ 


バスワードから参 窩 でgる衆 目 、コー 
ルサイン、チェつクコード（ 癒 
） 


須 目 から禮 られる惆 耶 。薪 たに週 次 価 目 が現 れるものや、［］ 


のチェックコード近 入 力 することで遍 加 慣 韻 が出 弟 するものも 


ある 


アドレス・パスワードリスト 


OCUF/O.C.U. 
M01後 、岗UB!的 に入 手 


OCHREy兵 制 胃 和 
M05從 
、〇CU攜 朝 歡 出 作 岐 司 今 刖 の时今 定 で、オベレー 
タのランと話 す 


験 体 データの希 照 
朋 ! 休 晡 配 とグラフィック 


OCTAGON/データベース 
M01緩 、自 動 的 に入 爭 
该以 下 の人 物 の一 覧 


Ash、Joyce、AmlBx GfilL Toejs、 
Rocky、RoqwoII. Us日 、Sayuris 
HORDMAN、DOMINGO、KWANGJU 


人 翎 ごとに以 下 の環 目 せ氓 択 


・身 体 的 時 徴 を見 る 


・晓歴 を貝 る 


jk KWANGJUの経 廟 から〇•C.U・のバスワード「SAKATA」が判 
明 


OCTAVE/俏 謁 胡 
Lisa 
以 下 の項 目 日 甥 択 


•悄 飙レペル1（ クーデター原 件 について） 


・倜 觌レベル2（リーザへの指 令 について） 


•帽 8Rレベル3 （6月 13日 のリミアン荻 弛 の状 況 
） 


时脚 
レベル3後 
、チェックコード［FENRIL］の入 力 でフェンリル 


の憫 輸 が這 茄 。さらに〔GABRIEL:と入 力 すると、フェンリル計 百 
の惘 押 が造 加 


Sayuri 
以 下 の现目 を進 択 


•憫 册 レベル1（ クーデター湘 件 について） 


•備 韻 レベル2（サユリへの指 令 について） 


・憫 關 レベル2後、チェックコード［BOLDCAT］の入 力 で、サユリ 
の排 陽 に悶 する憫 狀 が迨 加 


DARKGEES/ダークギース（ こっ 


いて 


イグチフ・ーラムの「IHCUGI/辨 
］ 张刖 邮告 」を卷 照 
KYATT 
以 下 の項 目 を選 択 


・ダークギース福 成 について 


•任 努 について 


•刑 在 瀧 行 中 の任 病 


HU FFMAN/ハフマン盼 蟹 につい 


て 


M0引 發 、ドウカンディの淌 廣 に魅 附 して涸嗯e出 る 


ハフマン曲 伽 
（こついて 
ハフマン扮 芸 の髀 S!緩 
、チェフクコード［MADEIRA］の入 力 で 


O.C.U.のバスワード「SAKATA」が剧明 


SAKATA/サカタインダストリイ 


部 件 について 


〇CU・フォーラムの［HUFFMAN/ハフマン倫 盗 
（ こついて」、 


出 たは「〇CTAQON/データベース」ー「WANGJUJ往 働 將 


サカタインダストリイ來 件 
サカタインダストリイ霜 件 の脖 施 後 
、チェックコード〔〇CILIPY!の 
入 力 でレイブンの惻 瓠 ! が爐 加 


INANE/インターケーンについて 
インターゲーンフ・" ラムの「INCISE/お客 挪 各 役 」を 
參 熙 


インターケーンIこついて 
チェワクコード爸 ［*13984637］ ~® ［LOKI］ 一 ［ANUBIS〕一 


［SCHULTZ］の順 で入 力 すると、フェンリル計 百 の偏 甑 とインター 


ゲーンのバスワード FlNCITEjが渕 明 


ALF/アロルデシュ軍 
M15後、自 動 的 に入 手 


ALBEIT/兵 黑 俏 翎 
M16後 、自 動 的 に入 手 
濯 伴 データの礬 朋 
根 休 明 脱 とグラフィック 


ALCOVE/データベース 
M15?如 
自 
歸 
旳（こ入 手 
戀 以 下 の人 物 の一 覧 


Maylan. VEN、GWIANDA 


人 物 ごとに以 下 の項 目 を泻 択 


•身 係 
’ 的 孃 機 を見 る 


•御 懇 卷 兵 る 


ALERT/77 ロルデシュ: iRについ 


て 


入 半 方 法 不 明 
Maylan 


以 下 の項 目 を選 択 


•アロルデシュ醴 : ！ 


•アロルデシュ漏 盪 


•アロルデシュ空 JI 
※ アロルデシュ空 里 の憫 収 から、アロルデシュ亜 : のバスワード 


FDEACON」が判 明 


DEAOON/版 偶 仙 品 漁 
アロルデシュ更 フげーラムの「ALF/ T7 口 ルデシュ页に 
ついて」を参 閥 


Maylan 
アロルデシュ軍 のチェックコード［BANIYAN］が判 明 


BANIYAN 


インタ・ゲーンの粘 晶 デ5夕 


E.BIRD/「アーリーバード」衛 星 監 視 システム 
M01後 、H動 的 に入 手 


STA00ER/監 視 個 耶 1 
入 年 方 法 不 明 
昭 紀 敝 の配 圖 を避 竟 する 
M01のfM隊 


$TALIN 


入 孚 方 法 不 明 
敵 邰 臘 の配 盧 舞 陽 する 
M02の敝 郞 躁 


STAGER/旌 既 惘 瓠 3 
M03間 係 館 、自 肺 的 に入 手 
敵 熊 懒の配 體 をあ腮 する 
M03の储俳 隊 


STAID/陰 飛 镯韻 銘 
入 隼 方 法 不 明 
豔 霸 懺 の!E鬣 と罷 胡 すろ 
M04の齡 8f鹽 


STALKY/匿 视攔 腐 5 
M05闇 就 蔚 、自 励 的 に入 手 
谶备隱 の紀 徹 を確 
’ 聽 专る 
M05の砥 击隱 


STAMEN/諏 
詞 
6 
M06後 
、ドつカンディの倜 技 琨 でチャンピオンに腸 つ 
fflSBlMの配 臘 を隴 諳 する 
M06の爾 廊 隊 


STANDEE/监視 / 剛 H7 
M06彼 
、〇CU栅面 救 出 作 戲 司 令 前 の厠 令 窒 で、オペレー 
タのランと話 す 


從 郁 隊 の配 圖 &隨 睛 する 
M07の伽 節 隊 


GYAPLE/笙 茂 推 ㈱8 
入 手 方 法 不 明 
歐 郞 臆 の鯉 怖 れ魂 諸 貫 る 
M08の飴 印 臘 


STANBY/筌 貌 慌 貌 9 
入 手 方 法 不 明 
斂 
驾朦 の配 麗 を讒 語 する 
M09の隘 筮 薫 


STALE/監 揑 憫 拥10 
入 半 方 法 不 明 
破 謳 蘇 の配 麗 危 謡 認 する 
M10の伽 笛 敵 


SAGGY/監 視 惜 朗 丨 1 
M10で大 尉 が漿 るAM121M2g倒 す 
酸 鄂 闹の配 閥 危 徳 留 ザる 
M1W典 
隊 


SAUNE/監 洗 憫 珈 2 
入孚 
密 
不 
明 
・ 
鹹 離 臘 の配 麗 を灘 認 する 
M12の瞰 都 朦 


SLUKI/監 諛 惆 翱13 
M13問 船 將 、自 動 的 
（ こ入 手 
順 讀 醐 の配 鬣 を魂 !Tする 
M13の隘 器 隊 


SANCTUM/監 我 俏 關 14 


離 紿 爾 、由 而 的 
（ こ入 手 
惹 就 蹤 の配 徽 を窿 臨 する 
M14の儼 鶯 隊 


SANDROT/鹼 测畑 H15 
入 平 方 法 不 明 
麻 沛 隊 の阿 奮 
避 
誌 する 
ー 
M16の蛹 
臆 
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E.B旧 D/「アーリーバード」術 履 監 視 システム 


' W 
'■ • 4 < ' 
t ■ 
•••・い. 
mo i後 、m勵 的 に入 手 


•广 
、・し、’」、、• 
bl / ?..'中 
・ 
/■ 
••••■• 


SANGRIA/監 視 憫 師 16 
W5模 
、求 ーネアの海 襯 で、金 がいのちのジムからMonoy500で買 う 
餾 眺 赚の配 僵 を確 訣 する 
M16の風 冊 照 


SANE/竺 視 惴 翱3 7 
M16でCommmndwが栗 るのOSVパ2dを剧す 
頭 陟 敵 の陀 邂 を遅 謠 する 
M17の協 洲 隊 


SAPIENT/竺 授 惓 侃 18 
M；7 で Gunnc「が漿 るの〇 SV-12d&®lr 
顧 歯 雖 の配 溫 秋 讒 髭 する 
M18の徳 耶 隊 


SAT旧 E/監 視 壻 邮9 9 
入 平 方 法 不 明 
耽 気 隊 の配 避 を蘿 盼 する 
M18の儆 RB隊 


SAFARI/ 監 視 憫 仰 20 
M20冊 炳 前 、自 動 的 に入 手 
必 熊 佩 の配 岡 を號 訟 する 
M20の儼 耶 牌 


SEANCE/監 彳 見 憎 的 21 
M21冊 恤 朗 、自 恰 的 に入 孚 
畝 觥 隊 の配 冊 を環 籠 する 
M21の做 邯 雖 


SEAFOWL/^f&ffl91122 
M21後 
、噩 郭 ダカの磴爛で、のぞさ眞 トムからMonoy500 
で賢 う 


故 鶴 隊 の配 ESを既 認 する 
M22の懒邮隊 


SECEDE/監 視 情 視 23 
M20關 結 前 、自 對 的 に入 手 
戚 盤 徳 の配 嘅 化 勰 認 する 
M23の顾罷 瞟 


SECTI〇N/ま祖 J憫 館 24 
M24關 結 両 、自 齡 ! 的 
【こ入 竽 
徼 囹 隊 の配 岡 を碾 諾 する 
M24の屈 朋 陳 


SECULAR/黯 視 惘 如 25 
入 平 方 法 不 明 
澈 繇 隊 の配 聞 ％ 頭 診 する 
M25の微 耶 隊 


SADAT巳 / 監 
視 悄 ㈱26 


入 平 方 法 不 明 
" 孺 釀 の陀 置 を曲 舫 する 
M26の明 邸 牌 


SEEDY/監 
側 
訓 
［127 
M27【川 仙 前 、自 動 的 に入 孚 
以 都 總 の紀 Hを旅 認 する 
M27の必 耶 隊 


SELVAGE/監 視 慌 轲28 
M28間 伯 前 、自 砌 的 に入 手 
神 触 の配 圖 を磴 語 する 
M28の必 朋 隊 


SEMINAR/笠 諛 憫 伽 29 
M29陶 臨 №! 、自 動 的 に入 字 
飾 削 隴 の配 圈 を胴 認 する 
M29 の 


SENAT/箋 羨 惆 翻 30 
MIOIH!齢 建 、目 勤 約 に入 手 
酸 配 驟 の配 溜 を縮 語 する 
M30 の ffiSW 


SEPAL/監 視 惆 瓶 31 
入 手 方 法 不 明 
蔭 
那 
麒 
の配 
すろ 
M0の照 眦 隊 


COLOSEUM/關 技 煽 
入 手 方 法 不 明 
・ 


COALFACE/ヴァンツァーデー 
タ ベース 
M05横 、ドワカンディの冊 技 蜩 で、帰 り组咔のハリーと 
話 す 


槻 偽 デfタの卷 照 


焉 体 のグラフィック 


COBWE日 / ファイターデータベ 
_ス 


M03緩 、ドウカンティの罔 摂 甥 で、マネージヂーと話 す 
条 臆 授 將 のファイターー覧 
ファイターのステータスと畝 般 ! 


COCHIN/シークレッ卜 •テータベ 
_ス 


DNCニュースの「FTIOARY/横 働 データ」- 
『バスワー 
ド、アドレス俏 翱」五 ◎ 照 


・イベントに閥 憑 する闘 技 蜩 のファイ 


夕 — 
3S 


ファイタ… のステータス 


BURG /バーグ巡 輸 
M02後 、サリバシュ邸 のショップで、1 


： 
■ 
■ 


言 庫 係 と話 す 
! 


BUDED/バーグ運 顺データベー 
ス 
M02後 
、サリバシュ邸 のシ臼 ズブで、創 
1佛 
痢 
す 
※ 以 下 の駿 塩 人 构 の一 覧 


SALIBASH. LIRA 


人 物 ごとに以 下 の項 目 を狙 択 


•身 依 的 閔 微 を旦 る 


•軽 鹿 を見 る 


ONSET/オンラインショフプ 
M02後 
、サリバシュ邸 のシ民 ップで、侖 庫 係 と牘 す 
— 
栄 ショフブ［ 利 用 でぎる 


DNC/DNC ニュース 


ー顷で阳 ・|， " " ニ卩 
M01後 、由 動 的 に入 手 
1 


DOCTRAL/DNC ニュース 
M01漁 、Q!肺 的 に入 手 
世 界 惘 功 
世 界 憫 勢 の日 蹲 わリニュース 


アロルデシュ回 內で発 生 したクーデタ 


一 について 


クーデターに即 す6BBわりニュース 


窿 濡 トビワクス 
廷 済 側 梱 の日 朝 わリニュース 


工 巢 トピックス 
工 無 関 品 に聞 ずる日 替 わりニュース 


その他 の惆 關 
アドレス價 パスワードを解 統 ずるための日 替 わりヒント 


ALTER/アロルデシュの歴 史 
M10徳 
、ディアラバの酒 編 で、DNC湖 巣 局 長 と源 す 
アロルデシュ人 民 共 豹 
］ 同 について 
アロルデシュ人 民 共 和 国 の液 り立 ち 


ITIOARY/徳 袖 データ 
DNCニュースフォーラムの「DOCTRAL/DNCニュース」 
- 
「その仙 の惘 叛 」の20日 の脱 舫 を多 照 


パスワード、アドレス浩 解 
レオノーラのパスワードfLEAFED」、関 斐 塩 のバスワード 


「c〇chin」、インターゲーンのアドレスFing」とバスワード 
FiNCITE」が判 明 


洲 密 バスワードのヒント 
DNCニュースのその他 の情 觀 を読 み解 くヒント 


LEONORA/レオノーラエンタープライズ 
M03後 、ドウカンディのサリバシュのアジトで、ショッブの侖 庫 係 と話 す 
!I 


LEADEN/商 品 家 内 
M03彼 、ドウカンディのサリバシュのアジトで、ショッ 


ブから「ギザ4C」をフルセットで買う 


媛 体 デいタの客 將 
殺 体 の酬 粗 とグラフィック 


ヴァンツアー用 我 箜 データの段 卵 
性 ^とグラフィフク 


NORALOE/シークレフトインフ 
アメ 3シ三 ン 
DNCニュースフォーラムの「DOCTRAL/DNC二 , ユース」 
—「その他 の惘 地 」の17日 のR己 略 在 舞 甬 


儒 都 レベル1 


『ウィブトホーン」が手 に入 り、レオノーラのバスワード 


PLEAFEDJが倒 明 


LEAFED/シークレットデータ 
DNCニュースフォーラムの「ITI〇ARY/视吻 ・テータ」- 


「バスワード、アドレス憫 皿 」を倍 耶 


機 体 データの遡 朋 
展 僞 の解 脱 とグラフィウク 


ヴァンツア5用 就 器 データの・曲 
性 能 とグラフィ7ク 


IGUCHI/イグチ 
M10後 、ディアラバのサリバシュのアジトで、ショップの倉 應 係 と話 す 


IQLO〇/ 商 品 莖 内 
M10很 
、ディアラバのサリバシュのアジトで、シ十ノブ 


から「99式 甲 弓 月 」をフルセフトで貢 う 


貌 悻 データの參 関 
院 体 の解 鋭 とグラフィフク 


ヴァンツァー用 僦 器 データのI^照 
性 能 とグラフィブク 


IGNOBLE/コンビュータクロフ 
クア，ノブサービス 
M15後 
、ディアラバの閥 技 織 で、ティン（ こ鵬 っ 
コンビュータクロフクアつブサービス 
イグチ製 コンピュータをクロワクアッブでM 
る 


IHCUQI/調 査 那 腫 碍 
DNCニュースフォーラムの「D〇CTRAL/DN Cニュース」 
- 
「その仙 の個 郭 」の14日 の肥 耶 を呑 陶 


ocu爪 による新 u師 入 手 
ダークギ… スの憫 伽 と、O.C.U，のバスワードrDARKGEESj 
が判 明 


KIRISIMA/霧 岛重 工 
M2嫩 /ディーアン空 軍 劫 地 のハンガーで、ショツブから「ロブスト2A」をフルセットで貝 う 


KIDSKIN/商 品 案 内 
入 手 方 法 不 朗 
靈 傳 データの谷 整 
樫 住 の暖 眼 とグラフィブク 


KINDLE/コンピュータクロ ・ソク 
ア，ンプサービス 
M26隊 惆 胎 都 癒 キャンプのシ由 ブブで、臆 僱 尙と話 す 
コンビュ宀 タクロフクアクプサービス 
鶴 烏 娜 工 腕 コンビュータをクロウクアッブでさる 


VINESJPZヴィンスジャパン 
M09後 、ドウカンディのサリバシュのアジトで、ショップから「バジェM26」をフルセットで買 う 1 


VIADUCT/而 品 髒 
內 
M09綴 、ドワカンディのサリバシュのアジトで、シ日 ッ 
プの危 源 係 と話 す 


槌 傳 デ… タの參 髒 
擢 燃 の形 秘 とグラフィック 


ヴァンツァー用 武 器 データの雀 將 
役 斃 とグラフィウク 


VICIOUS/コンビュータクロフク 
ア, ノブサービス 
M09後 、ドウカンディの浦 蜩 で、ただい宗 のポブと黯 す 
（ ヴィンスジャバンのアドレス入 手 後 
） 


コンビュータクロウクアップサービス 
ヴィンスジ华パン沒 コンビュータをクロワクアフブで8る 


JM=LYZジェイドメタル=ライマン 
M06後 、ドウカンディのサリバシュのアジトで、ショップの侖 庫 係 と話 す 


JOCULAR/価 品 器 
內 
M06役 、ドウカンディのサリバシュのアジトで、ショッ 


ブから「ソラC5」をフルセフトで貢 う 


楼 休 デ宀 タの唐 関 
櫻 姉 の辨 罷 とグラフィック 


ヴァンツァー用 獄 釜 データの命 佛 
經 館 とグラフィブク 


JONQUIL/コンビュータクロフ 
クアノブサービス 


入 手 方 泱 不 明 
コンビュ5タクロックアワブサービス 
ジェイドメタルゆライマン飪 
’ コンビュータをクロックアフブで 


きる 


MEAL/シークレつトデータ 
DNCニュースフォーラムの「D OCTRAL/DN Cニュース」 
ー「その他 の憫 和 」の18日 の記 加 を命 痢 


篠 伸 データの多 照 
很 休 の解 脱 とグラフィフク 


M3UMZヴェルダ 
入 手 方 法 不 明 


| VIAND/商 品 案 内 
「入 手 方 法 不 明 
限 
紳 デ5タの參 関 
|恵 伸 の朋 鋭 とグラフィック 


BIWUZ必 武 
M1唯 
、OCU捕 膚 教 出 作 輟 司 铀の作 転 司 令 室 で、コンビュータをさわる 


0ICARB/®品 衆 内 
M18緩 
、OCU加 爾 双 出 何 圳 割 令 鄂 の作 賊 司 W 
號 で、コン 
ビュータをさわる 


盟 伟デ… タの谷 隔 
噩 休 の孵 弟 とグラフィック 


348 


2nd 
Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


[PAPEL/パペール 


M13後、ボーネアの闘技煽で、ダメになったタングと話す 


PAEAN/lffiSS?內 
M13後、ボーネアの間投湖で、ダメになったタングと賊 
す 


ヴァンツアー用武器データの密晌 
牲匪とグラフィック 


PALAIS/コンビュータクロワク 
ア:7ブサービス 


M10後、ディアラ/くの濶技渦で、でマインに期っ 
コンビュータクロワクアワブサービス 
バペール财コンビュータ低クロックアつブで8る 


]DIABLE/ディアブルアビオニクス 
M08後、ドウカンディのサリバシュのアジトで、ショップの倉庫保と話す 


DIAPER/商品龍內 
M08？堂、ドワカンディの隅?员溫で、又»しのプウチから 
Monoy2000で質う 


灘惓データの参羔 
粮炫の觸取とグラフィウク 


ヴァンツアー用試器データの纷照 
及能とグ号フィウクについて 


DIACT1C/コンピュータクロック 
アンブガービス 


M19後、ノトウンクミラのは綱で、繇ロのチャ… リーと 
縣す 


コンビュータクロワクアッブサービス 
バベール館コンビュ… タ《クロックアッフで含る 


[firevaly/ファイアバレー 
M16後、ボーネアの酒煽で、金がいのちのジムと話す 


FAITH/布品峯内 
M16縄、ボーネアの潴燭で、金がいのちのジムからMoney500 
で質う 


槻休データの衣照 
撤体の解脱とグラフィワク 


ヴァンツァー用武器データの岱照 
好熒とグラフィック 


FAKIR/コンビュータクロウクア 
フブサービス 


入手方注不明 
コンピュータクロフクアッブサービス 
ファイア/ 〈レー飼コンビュータ@クロフクアフブでざる 


FIRVAY/シークレブトデータ 
DNC—ユースフォーラムの「D〇CTFLAL/^DNCニュース」 
… 「その伯の慌詞」の23日の記监をあ福 


館休データの券詞 
殯佑の網魂とグラフィフク 


]WT=VN/ウォルター=ヴォネガット 
M09後、ハンガーで兵士のゲルチーと話す 


|WAGER/iffi品察內 
[入手方法不明 
机（休デ… タの雾照 
|副体の解脱とグラフィック 
| 


[SCHNECKE/シュネッケ 
M12後、ポーネアのサリバシュのアジトで、ショップから「イーゲルアイン」をフルセットで買う 


SOAHER/ffi品案内 
入手方法不明 
槻休データの轸照 
槻体の解説とグラフィウク 


ヴァンツァー用我髡データのあ鬧 
网灌とグラ 


SCUFF/コンビュータクロウク 
アノブサービス 


入半方法不明 
コンビュータクロ,；/クアつプサービス 
シュ不ワケ劉ランビュータをクロフクアフフで逐る 


SCISSOR/KSの商岛需內 
ス手方法不明 
貌休テータの參湧 
蠟休の彩裂とグラフィワク 


ヴァンツァー用武％データの参照 
好能とグラフィック 


SN/シークレフトデータ 
DNCニュースフけ一ラムの! DOCTRAL/DNCニュースJ 
… 「そのその剛」の21日の記事を録滞 


的 
出罷クイズに[GERMANY] 
と答えると、「酬なヴァンツァー」 
と「おたけさん」が半に入る 


[sender/センダー 
M19後、ノトウンクミラのサリパシュのアジトで、ショップから「モスVAS」をフルセットで賀う 


SCHERZ〇/商品鷹内 
DNCニュースフォーラムの「DOCTRAL/DNCニュース」- 


「エ聚トビックス」〇「「その他の俐韻」の19日の記謂を参郊 


柵体データの畚丽 
機体の解脱とグラフィウク 


SCHUSS/コンピュータクロワ 
クアフブサービス 


DNCニュースフォーラムのFDOCTAAL/DNCニュース」- 


「エ琵トビフクス」〇「「その他の備翱」の彳9日の肥需危券翩 


コンビュータクロブクアノブザービス 
センター裘コンビュータをクロワクアッブでむる 


iTAUREAU/b □- 
M20後、首部ダカの仮設司念邯で、ショフブの暨偽係と話す 


TELERAN/®品案内 
DNCニュースフォーラムの「DOCTRAWDNCニュース」 
- 「経済トビックス」の21日の祀;Kを姦邪 


黑（体データの霧舗 
槻体の解説とグラフィつク 


ヴァンツアー用就謂データの益瓯 
稻^とグ 


BALESTRO/バレストロ 
DNCニュースフォーラムの「DOCTFIAL/DNCニュース」「エ樂トビックス」の22日の記堺を參照 


BAFFLE/商品案内 
DNCニュースフォ… ラムの「DOCTRAL/DNCニュース」 
ー・「工業トビックス」の22日のR己馮を参睡 


槻伴データの參照 
槻休の溟膜とグラフィワク 


NAXOS/ナクソス 
M22後、苗都ダカの酒堤で、のぞき風トムからMoney50〇で買う 


NACRE/コンビュー-タクロつク 
アフブサービス 


M22役、南稠ダカの淌柑で、のぞ世晟トムからMonoy500 
で耳う 


コンビュータクロフクアプブサービス 
ナクソス牋コンビュータをクロックアフブでさる 


テルアビブエアロスペース/ T.A.S 
M2年後、ディーアン空軍魏地のショッ:プで、象備兵と話す 


TABARD/商品案内 
M2W後、ティーアン室〕1〔あ宛のシ日ッブで、麗個兵と話 
す 


梱偲データの義照 
楓体の解説とグラフィック 


MASEL/マセルインダストリイ 
M1B後、OCUffil®救出作戦日令BBの作峨司令室で、コンビュータをさわる 


MAJYAA/rffi品侬内 
M18後、〇CU捕翩歌出句職司令朋の作戦司令需で、コン 
ビュータをさわる 


槻休データのお関 
欄体の璀観とグラフィ・リク 


洲 8/インターゲーン 
DNCニュースフォーラムの「EOARY/極疫データ」ー「バスワード、アドレス情魏」を套囲 


INCITE/シークレフトデータ 
DNCニュースフォーラムの「ITIOARY/橫祁データ」… 


「バスワード、アドレス俐伽」《锣照。または、〇•C.U・フ 
オーラムの「INANE/インターゲー・ンについて」- 
「イ 
ンターゲーンについて」をお照 


喫伴データの套調 
敬体の隴龍とグラフィ7ク 


ヴァンツァー用訟騙データの网 
性冊とグラフィウク 


INCISE/お客・各位 
入平方法不明 
お客棉各位 
チェックコード[INTQEHEN] 
の入力で、「ミュートスB」と 


「シャカールB」が手に入る 
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FRONT MISSION 2 Data Bank 


2ndはシステム面 でいろいろな試 みが取 り入 れられたためか、パーツやユニットの種 類 か' 非 常 に多 くなっている。アクティブポイント 


（AP）システム、パーツ属 性 の槻 念 などの基 礎 が初 登 場 したのもこの作 品 である。 


WAP 


W AP 


2ndでは総 賺 最 の少 なさによって攻 
整 の命 中 率 と敬 の攻 撃 からの回 避 率 に 


ボーナスが付 与 されるというシステム 


が郸入 されており、セットアップ重 量 


を考 慮 することが、より重 要 になって 


いる。WAPの特 徴 としては、武 器 を 


内 戯 するボディや腕 都 が艘 富 なこと、 


脚 部 のバリエーションが多 いことがゆ 


げられる。これは後 のシリース’ では筒 


紫 化 された部 分 でもある。 


凡 例 


TYPE ： 與 器 の籾 朋 


OWAP皿 全 てのバーワ（ 日 Ody、Arm. Logs） が寤 うもの5WAPと我 陀 


〇 G-WAP™大 型 WAP 


合 計 儘 常 : Body、両 Arm. Legsの金 阡 HK入 fffi格 を液 す 


SSHP : Body,両 Arm. Legsに段 定 されたHP （ バーツ鶴 久 力 ） の合 計 を液 す 


エンジン: Bodyに眼 定 されたエンジン出 力 を淡 す 


邮DF：Body、Arm、Legsに股 足 された防 冊 力 の合 計 を誤 す 


: Body,両 Arm. Legsの念 阡 価 麗 


日 ランニングコスト： 各 バーツのランニングコストの合 計 


内 瞪 我 器 : Body、Armlこ内 蕨 された取 器 を浅 肥 . 泱 おのないものは體 器 なし（ 内 股 バンチ） 


〇 BZ"バズーカ系 


〇 CNb キャノン系 
• FL=火 炎 放 射 器 系 
。KN网 ナックル系 


〇 MG== V シンガン暴 


〇 MS=ミサイル系 


〇 RF™ライフル系 
• RK= ロケット（ ランチャ•””）系 
• SG=シ日 ットカン裕 祝 羿 


明 ! の形 状 ; 脚 の滋 状 を淡 す. 渋 肥 のないものは2脚 


迫 加 移 助 力 : その脚 を破 傳 したときに诡加 される邮的 カの敗 価 


殺 甲 屈 性 : その兵 器 が明 性 を持 つ玫 默 爛 性 


Shop :各 バーツの主 な期 入 タイミングを表 す. 眺 芋 はミノシ己 ン卷 号 に殉 応 している 


-------------------- 1 


1 


ゲーム中 の名 稼 


1 
1 


1 
1 


1 
1 


日 本 陋 名 


'1 
1 


1 
t 


i 
1 
1 
: 合 計 
! 
:TYPE： ™ : 
! 価 格 
I 


i 
1 
1 


I 
I 


I 
1 
:莉HP 
: 


1 
1 


1 


I 
1 


1 
t 


［ エンジン］ 


1 
1 


1 
1 


I 
I 


I 
1 


! ISDF ； 


1 
1 


1 
1 


1 
1 


1 
1 


: 


1 
1 


1 
I 


«龍 ランニングi 
: コスト! 


! 内 
BES9 
：■■■■■■ 
■■■■■■■ 


:Body : Arms : 


1・の 
: 形 状 


! 迫 加 ! 


［ 移 勤 カ［ 


I 


! 较甲 孱 性 : 
I 
1 


1 
1 


1 


Shop 


Gusl 503B 
ガスト503 B 
WAP 283 
132 
92 
62 
44 
21 
—:MG 


1 7 
! 
〇 
— 
— 
—- 


Walrus M1 
ウォーラスM1 
WAP :1 
267 
128 
92 
79 
39 
27 


I 


1 
f 
— 
〇 
術 聲 


GIze4C 
ギザ4C 
WAP I 
289 
160 
107 
70 
47 
33 


I 
____ 
1 
------- 


1 


1 
— 
— I 〇 
1〇2後 


Slablin© 
スタブライン 
WAP ■ 307 
139 
94 
68 
53 
2B 
MG :MG 
ホバー 
1 
炎 焙 : — 


Obadiah 
オバディT7 
WAP : 328 


1 
157 
106 
70 
53 
26 
— 
BZ 


1 


- 
— 
〇 
— 
06後 


Calm 400S 
カーム400S 
WAP ■ 309 
177 
108 
60 
40 


1 
J 
34 
［ 一 : 一 


ー 
・ 
〇 
夜 通 
— 


Fros? M37 
フロストM37 
WAP : 
315 
165 
109 
78 
52 
34 
； — 
j 一 
— 
0 
炎 懇 
02経 


Zonllh V 
ゼニスV 
WAP i 


1 
321 
152 
108 
08 
47 


1 
1 
33 
5 —；— 
〇 
衢 撃 
02級 


Zebu T4 
ジ… ビュ丁 4 
WAP ! 
589 
107 
123 
78 
56 
59 


1 
-- 1 -- 
1 
—J〇 
1〇3後 


Vajlo M13 
バジェM13 
WAP ■ 619 
183 
122 
70 
50 
47 


» 
-------- 1 
--------- - 1 〇 
— 
03後 


Vigor M1 
ビガー M1 
WAP ! 
657 
196 
126 
66 
70 
63 
；CN 
タンク — 


1 
察 透 
02梭 


Zora C5 
ゾラC5 
WAP ; 
646 
192 
125 
06 
62 
62 


〇 
1 _____ 


1 
_ 
〇 
炎 慾 
06梭 


Tatou C 
タトウC 
WAP j 
668 
178 
125 
99 
62 
60 
— 
— 
! KN 
ホバー 
1 
—i 


Kafir M1 
カーフィルM1 
WAP : 
901 
216 
145 
88 
67 
°7 


1 
1 


1 
— 
〇 


■ 


— 
07後 


Vajlo M25 
バジェM25 
WAP ; 
945 
212 
144 
0B 
61 
71 
— 


1 


1 
--------- 


8 
— 
〇 
_ 
07技 


Walrus M2 
ウォーラスM2 
WAP j 
964 
237 
146 
75 
69 
90 


9 
-- , -- 


； 〇 
貞 通 
07後 


TallDogl 
トールドッグ1 
WAP J 
1113 
223 
145 
97 
90 
102 
MG :RK 
4腕 
〇 
炎 鵬 
07役 


Qlza-4G 
ギザ4G 
WAP j 
1233 
247 
164 
95 
77 
117 


1 


1 
— 
〇 
•10後 


Type 99A 
99式 甲 月 弓 
WAP j 
1364 
242 
侦 
94 
87 
94 
:RK 
1 


1 
— 
； 
〇 
1 
___ 
j10後 


Calm 420V 
カーム420V 
WAP : 
1319 
272 
166 
81 
79 
122 


1 
6 
_____ 


9 


1 


—— ! 〇 
貫 題 
・ — 


Frost M40 
フロストM40 
WAP { 
1344 
255 
166 
104 
85 
124 


f 
C 
» 
一 ［ 一 : — 
; 
〇 
炎 鶉 
10彼 


Gralumphl 
ギャランフ1 
WAP i 


I 
1551 
235 
167 
120 
100 
130 
CN :BZ 
4脚 
〇 
銜 紫 
10彼 


Kafir M2 
カーフィルM2 
WAP ； 
7 705 
279 
W6 
101 
89 
162 


1 
- 


1! — 


1 
—； 〇 
12後 


Gus? 505A 
ガスト505A 
WAP : 
1982 
274 
105 
99 
98 
130 
- - 
；MQ 
_ 
〇 


> 
-- 
r -- 


1 


Igol Eins 
イーゲルアインス 
WAP : 
___ __ L 1993 
307 
192 
87 
107 
彳 77 
—：SG 
タンク 
1 
貫 通 
12後 


Walrus M3 
ウォーラスM3 
WAP j 
1858 
287 
189 
11I 
98 
172 
— 
1 
_____ 


! 


1 
— 
} 
〇 
炎 熱 
12役 


Aulel 
オテル 
WAP - 
1813 
265 
187 
128 
101 
157 
-—- 


1 


1 
--------- 


1 
タイヤ 
2 
箭 緊 
12後 


RobusclC 
ロブスト1C 
WAP : 
_____ L 2152 
313 
______210 
113 
102 
201 


1 
_ : — 


1 
— 
: 〇 
1_ 
— 
— 
15?$ 


HarlWand 
ハルトヴィント 
WAP : 2500 


1 
306 
209 
109 
110 
⑥ 
— 
— 


i:FL 


: 


・ 
〇 
— 
— 
15彼 


ZoderT3 
ツ工 ーダいT3 
WAP - 2581 
345 
212 
96 
124 
209 
p•— :CN 


1 
—! 〇 
困 通 
15後 


Holl M14 
ヘイルM14 
WAP i 


1 2415 
322 
213 
125 
121 
214 
— :KN 
— 
〇 
炎 熱 1一 


Zoni'h RV 
ゼニスレブ 
WAP ! 2389 
298 
211 
144 
104 
206 
— 
— 


i 
» _ 
r 
_ 
L____ 


〇 
統 繫 
15緩 


Type 102A 
702式 甲 強 PP 
WAP - 2623 
348 
232 
119 
114 
242 {-: 
— 
〇 
— 
— 
16後 


Zebu T4S 
ジービュT4S 
WAP :1 
2755 
341 
231 
115 
102 
193 
— 
1 
--------- 
— 
〇 


1_ _ _____ 
— 
16^ 


ToDeum A3 
テディウムA3 
WAP i 
2899 
383 
239 
101 
140 
264 


1 
J MS 
タンク 
1 
爽 通 
16復 


Zora C9 
ゾラC9 
WAP ; 2860 
359 
235 
131 
126 
257 
- - 


t 
r --------- 
6 
— 
〇 
炎 齢 
ゝ6徴 


Talou 3 
」タトウ3 
WAP :1 2960 
331 
235 
150 
136 
247 
— 
；KN 
1 
ホバー 
［ 
街 撃 ! 一 


Qlza-5A 
ギザ5A 
;WAP | 3158 
384 
259 
126 
129 
289 


1 
_____ I --------- 


_____________ ! 


1 
— 
・ 
〇 
_ 
18後 


Hartzahn 
ハルトツァーン 
WAP ; 3674 
376 
250 
122 
140 
232 
— 
■ FL 
{ - J 〇 
—•18^ 


Molh VAS 
モスVAS 
WAP :1 3380 
423 
262 
100 
133 
301 


1 
f 
9 
--------- 


B 
— 


! 
〇 
貢 泡 
18後 


Holl M16 
ヘイルM16 
WAP ； 3546 
396 
263 
139 
158 
306 
：KN 


9 


\ 
〇 
炎 熱 
_ 


: 


Type 102B 
102式 乙 §fllPII 
;WAP ; 4012 
423 
289 
136 
145 
369 
— 


I 


1 
--------- 


1 
— ! 〇 
一 
，20後 


Gaf1 A 
ギャフA 
:WAP i i 4176 
364 
263 
161 
161 
326 
MQ :SG 
1 
4胴 
〇 
i 
海 繫 
レ8彼 
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（ilH） シュネ： /ケフォーラムで入 手 でさる（P.349辔照 
） 


（^2］ MISSION 20後 のサブイベントで入 手 できる（P.343習 」冊 
） 


（ 京 3）インターゲーンフォ・ラムで入 手 で8る（P.3诺9卷 黑 
） 


0i!4） MISSION 05後 のサブイベントで入 牛 で§ る（P339師 
［ffi） 


1 


1 


ゲーム中 の名 稀 


1 


---------------------------------------------------------------------------------- 1 


日 木 SS名 


I 
I 


. 
I 


1 


1 


ITYPE： 


1 
1 


1 
! i合 計 
! 
: «tt 
: 


-------------------------------- 1 


1 


総 HP : 


1 


1 


1 


1 
1 


［エンジン［ 


1 
1 


1 
1 


1 
1 


1 


KHDF 


-------------------- 1 1 
Wats： 


1 
1 


耿 ランニングi内 眼 觀 器 ! 


P ■ ■ ■ ■ ■ ■ B|fli ■■■■■■■! 


コスト:Body : Arms ! 


I HD の！ 
! 澎 状 ! 


1 
1 


追 加 
• 
； 
： 義 甲 睥 性 
！移動力: 


1 
1 


1 


i ! 
Shop 


Gusl 5050 
ガスト505C 
WAP 
4628 : 


1 
415 
288 
132 ； 
158 
295 
— 
— 
MG ! 一 


1 
〇 
_ 


Zobu T8 
ジs 
ビュT8 
WAP 
4293 ； 
466 
292 
115 
149 
384 
— 
— 
_ 
_ 
〇 
:20後 


Troro 
トレーロ 
WAP 
4164 J 
435 
293 
150 
159 ' 
37% 


1 
--------- . 
1 
— 


( 
タイヤ 
2 
炎 熱 
:20後 


Zonllh DV 
ゼニスDV 
WAP 
4473 ! 


1 
402 
290 
172 
147 
376 
—— 
— 
— 
〇 
術 擊 
； 20後 
1 


Kafir M3 
カーフィルM3 
WAP 
4697 ； 
463 
316 
144 
161 
428 


fi 
_ g _ 
______ ;_______ 
〇 
— 
；22繼 


Owogga MOB 
クアガM08 
WAP 
5125 i 
454 
314 
140 
167 
3牝 
;MQ 
— 
〇 
— 
;22很 


Cnlm 450S 
カー厶 450S 
WAP 
5015 : 


fl 
510 
319 
122 
I 
166 
444 


1 


1 
--------- t 
--------- 


1 


r 
1 


—— ; 
〇 


1 
觸 通 
［ 一 


1 


Ffosl M50 
フロストM50 
WAP 
5108 ； 
477 
321 
158 
178 
453 
— 
_ 


T 


一 i〇 
炎 熱 
1 22後 


Dogsn T8 
デーゲンT8 
WAP 
5353 ; 
440 
318 
183 
173 
437 
— 
KN 
— 
〇 
:22後 


Aobust2A 
ロブスト2A 
WAP 
5431: 


1 
505 
347 
150 
178 
494 
5 —：— 
1 
1 


1 
— 
； 
〇 


1 
:2蜓 


Znlgoul 
ザイゴート 
WAP 
5703 
495 
345 
146 
160 
396 


» 
_ 
_______〇 
一 
! 24役 


Molh VBS 
モスVBS 
WAP 
5811; 
556 
350 
128 
184 
514 
; — • 一 
! — 
〇 
! 24後 


H0IIM19 
ヘイルM19 
WAP 
6088 !I 
520 
352 
164 
212 
523 
—j KN 


「 
— 
〇 
炎 眼 I一 


hlyihos A 
ミュートスA 
WAP 
6249 : 
549 
380 
158 
196 
565 


--------- 
1 
---------- 


11 
— 
〇: — ;— 
i 
i 


Vajle M30 
バジェM30 
WAP 
6562 ; 
538 
378 
154 
176 
452 


b 
-- I -- 


1 
— 
〇 
— 
* 26繼 


Casllgo U 
カスティゴU 
WAP :6265 ： 


F 
480 
349 
191 
191 
503 
BZ : 一 


1 
— 
〇 
術 磐 
! 24筱 


Zool A1 
ジールA1 
WAP :6685 ； 
604 
304 
>35 
202 
587 


1 
-- c -- 


1 
_ 
0 
賈 涵 
i 26綬 


Glza-5S 
ギザ5S 
WAP ;7552 ゝ; 
593 
413 
167 
215 
685 
-- - 


1 
1 -- 
1 
—— 
〇 
— 
— 
i 2B彼 


Typo 100 A 
100式 甲 火 球 
WAP 
7466 ： 
566 
386 
§75 
245 
596 
CN 
! MS 
［ タイヤ ；〇 
炎 器 
j 26彼 


OoHB 
ギャフB 
WAP 


1 
1 


；8225 ； 
522 
386 
201 
238 
634 
MG 


1:SQ 
i 
4脚 
〇 
術 整 
:26後 


Zool B1 
ジールB1 
WAP :0000 ： 
652 
417 
M2 
221 
712 
— 


)J 
— 


1 
— J 
〇 
P!通 
128後 


Zonllh X 
ゼニスX 
WAP :8382 j 
564 
415 
212 
219 
699 


1 
—— 
1 
-- 
_____ 
1_____ 
— 


1 
衢 撃 
； 2瞞 


T/pe 99B 
99式 乙 月 弓 
:WAP ；9329 : 
620 
446 
171 
244 
620 
i RK 


1 
!〇 
一 
« 30徳 


Manage 
マネージュ 
;WAP :9277 '： 
610 
；423 
104 
272 
799 
MG ;MS 
； 獭 
:〇 
炎 翰 
126陰 


ToDeum A6 
テディウ厶 A6 
；WAP ! 9342 : 
704 
j 461 
149 
274 
845 
* MS 
タンク 


: 丨 


實通 
"〇復 


Glnour G1 
ジャウァ~ G1 
；WAP ；9344 ! 
660 :455 
193 
259 
821 


1 


1 


$ 


1 


5 
5 
: 〇 
炎 飽 
:3〇径 


Degen T10 
デーゲンT10 
• WAP ；9772 ! 
608 
；450 
223 
269 
790 
_ :KN 


1 


1 
--------- 


1 
!〇 
衝 繫 
与 〇後 


fyanaW. 
衆 なヴァンツァー 
■ WAP 
• 9663 ； 
689 
j &85 
183 
256 
1699 
— :KN 


1 
:〇 
:(^1) 


Igol Zwol 
jイ… ゲ丿 レッヴァイ 
:WAP :12790 ： 


1 
1 
758 
；500 
156 
300 
951 


1 


1 
1_ 
:SG 
J_ 


1 


1 


1 


1 


1 


1 
;関通 
；30後 
1 


Giaour Q3 
1ジやウァー G3 
:WAP :14990 i 
709 
；492 
201 
282 
924 
； — ;一 


1 
) --------- 
1 
!〇 
: 炎 熱 
{ 30彼 


Type 1020 
102式 丙 強 解 
；WAP :14420 ; 
861 
；笹 5 
183 
297 
871; - 
； 
i - i 〇 
I — j 30後 


Zalgs A1 
: ザイグスA1 
! WAP 
1 
!15640 : 
i 
i 
675 :483 
i 
?179 
I 
230 


I 
697 


1 
1 
1 


1 


1 


1 
1 


1 


1 
1 
1 


! 〇 


1 


1 


1 
一 


1 
— 
:30後 


Jnboa 
ジャボーv7 
：WAP 


t 
〇 


1 
7 


1 
1 
649 
i 380 
!158 
202 
678 


& 
1 — 
I 


&；RF 


I 


1 ---------- 


1 


« 
〇 
! 新 撃 
；（ 密 2） 


Mylhos B 
: ミュートスB 
-WAP 


I 
1 


1 
1 


1 
1 
581 
;411 
163 
,194 
■ 
548 


II -- 


I 


1 
1 -- 
1 


1 


1 
■■■ '■ 


1 
! 〇 
i —； （ 栄 3） 


No-gus 
［ 韻 作 品 ニー万 ス 
:WAP 


1 
J 


1 
1 


1 
1 
160 ! 107 
；68 
50 
85 


I 


g 


1 
i 
:RF 
p 


1 


1 


1 
---------- J 
〇 


1 


! 
— 
［ ほめ 


1 
1 


RobustlA 
［ ロブスト1A 
! WAP 


t 
I 


1 
_ _ 
1 


I 
| 
135 
；92 
j 62 
39 
27 


1 
1 -- 
1 


I 
1 -- 
1 


J 


1 
---------- 


1 
:〇 


1 
1 


1 
1 
--------- 
_________ 1_____________ 


Schakal A 
jシャカールA 
:WAP 


f 
» 


t 
1 


» 
1 
640 
> 448 
:175 
235 
774 


> 


I 


JI 
— 


9 


) 


1 --------- 
〇 
:〇 


1 


1 
— 


1 
一 
1 ------- 


1 


Schako IB 
・シャカールB 
:WAP 
I 


c 
1 


r 
i 


I 
I 
618 :487 
I 
! 232 
1 
262 
888 


i 


1 


1 
--------- 


1 


1 


1 


1 
---- 


1 


1 
t 
r 
--------- 


1 
! 〇 
1 
術 験 


1 
! ( 糸 3) 
1 


Talou D 
［タトウD 
! WAP 


i 
i 


I 
1 


r 
l 
205 !147 
I 111 
82 :88 


| 
» _ 


1 


1 
» _ 


1 
» __ 


1 


1 
; 
1 
［ 衝 繫 
i — 


Zodo「T2 
1ツエーソ… 12 
;WAP 


c 
I 


c 
1 


i 
I 
149 ;93 
；53 
49 
;28 


1 
1 -- 
1 
:CN 


0 
c 
— ， 


1 
!〇 
［ 観 通 
； 


Raven 
［ レイブン 
f 
'G*WAP' 
1 
1 
1 
689 
! 485 
1 
183 :256 
1264 


1 


1 
1 
--------- 
i 
! KN 
1 


1 


1 


1 
--------- 


［ 


: 〇 


1 
打 ※ 4) 
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Chapter 4 Scenario Analysis 
2nr/l 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 
/Cf 1 


Other Arms 


プレイヤーユニット以 外 の兵 器 につ 


いては、WAPがあくまで主 役 であっ 


た前 作 と比 較 して、多 彩 な兵 器 が登 場 


している。特 に、敵 ユニットに多 い航 


空 機 に対 しては対 空 兵 器 しか通 用 しな 


いため、戦 略 上 函 要 なボイントになっ 


ているーまた、支 援 ポッド（Repa 
irman） という補 給 用 の特 殊 兵 器 が登 


場 するのはこの2ndだけである。他 に 


は本 格 的 な戦 車 も初 登 場 となる。 


凡 例 


その他 の兵 器 


TYPE :呉器の剧甄 


o\A/AP皿 股 としてのみ贫缱するWAPを浅 記 
©Q・WAP=政 としてのみ蟻 爐 する大 題 腕 動 兵 就 
〇飛 淌 皿 マップ上 に冕 理 する車 : 両 


。伉 空 爛 ロマッブ上 に登 場 する航 空 槌 


。页府 联皿 マブブ上 で破 缺 でぎる御 台 や見 强リ爐 
• Ropainn"皿 補 貽 聲 備 を行 う支 援 ポ; ド 


認HP ：パ・ツこ‘とに股定されたHP （パーツ耐久力）の合計を液す 


般DF :バーツごとに股定された防周カの合計を淡す 


DF.Typo ：その兵爛が耐性を抽つ攻强彌性 


ミッシH!ン:敵昧方岡わず、その兵建が蕊甥するミフションを挾す 


「牛 一 厶 中 の名 每 
！ 
日 本 諾 名 
TYPE 


1 
:KHP ： 8KDF :DF.Type!丑 埸 ミッション 


ISV07A 
:1 ザドクA 
G-WAP 


1 


---------- 
1 
---------- 


1____ 
跡 
28 


ISV07B 
: ザドクB 
G-WAP 
1019 ； 
111 
炎 儡 
29 


ISV07F 
ザドクF 
G-WAP 
1019 
111 
炎 鶴 
30 


ISV09A-S 
：1 
ビスミラー 
G-WAP 
1776 : 
120 
27.30 


OSV-O03 
: ティ丿 レデンヨ 
G-WAP 
371； 
49 
08x09.10 


OSV-O0b 
ティルデンb 
G-WAP 
371: 
49 
9 


OSV-O0b 
: ゴールトンb 
G-WAP 
423 1 
62 
11 


OSV-O0d 
ティ丿 レデンd 
G-WAP 
867 ； 
04 
術 瑕 
25 


OSV-O0G 
ゴー丿 レトンe 
G-WAP 
477 
67 
— 
13 


OSV-081 
ゴールトンf 
G-WAP 
867 i 
100 
25 


OSV-12a 
グルックa 
G-WAP 
477 : 
67 
酬 
14 


OSV-12d 
グルフクd 
G-WAP 
598 
78 
閃 尚 
16.17.20 


〇 SV-121 
I 
グルック1 
G-WAP 
867 : 
100 
Mil 
25 


OSV-21a 
; ラバントa 
G-WAP 
661: 
83 
—；20 


OSV*21c 
ラバントC 
G-WAP 
795 
94 
— 
23.24 


OSV-21g 
； ラバントg 
G-WAP 
067 : 
100 
— 
25.26 


A338SWa : A338S10a 
稟 両 
264 « 
43 
—；15.17.21 


A338S10m 
50 A338SWm 
琳 両 
383 
53 
— 
26 


A33889b 
A3側 腕 ティリグント 
里 両 
142 ； 
28 
7 


AAT6SW4 : AAT6S1M 
單 両 
394 ; 
76 


_ _ 


— 
23 


AAT6S1C2 ! 
_ L AAT6S1C2 
眼 両 
295 ： 
63 
— 
18 


AAT6S3c1 
AAT6S3C1 
源 両 
466 ； 
83 
27 


AM121M1 
； AM721M1 
罩 隅 
121： 
25 
— 
03、04 


AM721M2 
: 
f AM121M2 
車 両 
164 J 
31 
一 
! 09.10 


AM 121M彳 
AM121M4 
•車 煎 
321: 
48 
_ 
21 


AM131M? 
： AM131M1 
柬 両 
142 : 
28 


1 


1 07、14 


AM131M1A _ L_ AM131M1A 
211: 


1 
36 
:74 
1 


AM131M2 
: AM137M2 
服 両 
238 | 
40 


_____ 
1 


1 16 


BT77M1 
; BTV7M1 
単 両 
E36 } 
37 


--------- 1 02、03 


BT77M3 
:1 BT77M3 
來 両 
136 
37 
— 
06^15 


BT77M3A2 I BT77M3A2 
來 而 
295 ； 
63 
_ 


1 17 


BT94M1 
: BT94M1 
撃 衙 
209 - 
50 
— 
11、14、15 


BT94M2A1 ；1 BT94M2A1 
琳 両 
266 
1 
59 


1 
— 
16J8 


BT94M3 
BT94M3 
不 両 
429 5 
80 


____ 


_____ 
1 


1 26、27ゝ28 


BT99M1 
; BT99M1 
飛 岡 
237 ; 
54 
— 
14 


BT99M4 
: 
1 BT99M4 
飛 両 
327 :1 
67 
一 
20 


IAM02A 
IAM02A 
416 5 
56 
:28 


IAM02C 
IAM02C 
腳 
450 : 
00 
—:29 


IAM02D 
IAM02D 
車 仙 
］ 
450 :1 
60 
:30 


旧 
T01A 
: 
IBT01A 
里 両 
466 ! 
83 
:28 


旧 
T01B 
旧 
T01B 
・預 : 両 
504 ; 
89 
；29 


旧 
T01F 
1 旧 
T01F 
軍 側 
504 : 


1 
89 
； 30 
1 


iRSV400A ； IRSV400A 
軍 両 
: 
335 ； 
41 
* 28 


旧 SV400B 
； 
IRS V400B 
邪 両 
504 ； 
89 
;30 


OC300MA 
タビー 
渠 隔 
94 ! 


1 
-- > 03.09 


OC300MB 
タビー 
準 而 
78 I 
10 
_ » 


> 13.15.16 


00300MT 
タビー 
車 両 
79 : 
10 
;17.21 


OLV160M1 
ティバー 
衆 滴 
163 ； 
rt7 


I r 
-「「 
, 
1 14 


OLV160M3 : OLV160M3 
車 衙 
163 ； 
17 
:22 


OLV160M5 
OLV160M5 
率 爾 
204 : 
19 
:27 


PM102A1 
PM102A1 
革 両 
i 
134 ! 


1 
23 


1 


1 9 


PM102A3 
: PM102A3 
束 両 
: 
934 * 
23 
:10 


PM102A5 
[ PM102A5 
垂 诲! 
153 
25 
—31 


PM117A1 
: PM117A1 
:1 
芈両 


1 
239 
I 
33 : 
:19 


「ゲーム中 の名 諦 
日 本 IB名 
• 
TYPE 


i 
:89HP 
1 
:S8DF II DF.Typo ： m 
瑁 ミッション［ 


PM117A3 
PM117A3 
239 
33 


$ 


--------- f M19 


PM117B1 
PM117B1 
眦 阀 
263 
35 


9 


_____ 1 


1 21 


PM131M1 
PM131M1 
洲 爾 
153 
25 


f 


--------- 1 
I 15 


PM131M2 
PM131M2 
乖 悶 
217 
31 


i 


一 
> IO 
f 


PM131MW 
PM131M4 
飛 岡 
195 
29 


I 
\ 15 


ReaderV 
ReaderV 
來 衙 
99 
11 


1 


--------- 1 


1 06.17x26 


RightV 
RlghtV 
軍 岡 
329 
31 
i 19 


1 


RSV300A 
RSV300A 
単 両 
98 
18 
；02.03.08.11 


RSV300B 
RSV300B 
堆 网 
191 
29 
:16.19 


RSV300DM 
RSV300DM 
栄 网 
235 
33 
!19.27 


ST300M 
ST300M 
東 両 
272 
26 


1 


--------- 
I 
I 22 


TC350 
TC350 
東 剛 
184 
19 
i 15、16、17、21 


TC400 
TC400 
j邮 
110 
13 
:06J3 


TCA83D 
TCA83D 
軍 网 
109 
22 
:04.06 


TCA83G 
TCA83G 
ゆ我 
191 
32 


1 


--------- 1 


1 14 


VT500 
VT500 
眺 両 
89 
14 


r 


f 
i 01.21 


XMRT16aM 
XMRT16nM 
車 淌 
321 
43 


i 


_____ f 


1 15 


AAH45a 
ハーンa 
航 空 柵 
107 
7 
湖 ! 
1 


AAH45a3 
ハーンa3 
航 史 横 
107 
7 
處 透 
» 5 


AAH45C 
ハーンc 
朗 空 樓 
125 
8 
04、07 


AAH45d 
r"7~~ 
ノ \ ー ノ d 
_____________ 
航 空 機 
145 
9 
网 油 
J 8 


AAH45© 
ハーン〇 
W7 
11 
麴 由 
! 18 


AOH9a 
ヒューロンa 
飢 空 模 
W7 
7 
胃 通 ! 
5 


ACH9b 
ヒューロンb 
仇 空 圈 
365 
10 
密 恣 : 
12 


ACH9d 
ヒューロンd 
觥 空 壤 
258 
13 
夷 懣 
; WJ9 


CCH-40 
ファーシー丿 レ 
航 空 賤 
107 
7 
I!通 
j 5 


CCH-56 
CCH-56 
航 空 腰 
33 
8 
眞 通 ! 4 


CCH-60 
CCH-60 
125 
8 
貫 通 
! 4 


H558a 
シェイディ 
帆 空 撫 
258 
13 
舞 固 
； 20 


IAH-2A 
______ _______ 
ヒfビA 
398 
18 
舞 通 ! 28、29 


IVA-13A 
シクルビルA 
160 
0 
如 距 
; 12、20 


IVA-13B 
シクルビルB 
航 空 狷 
275 
12 
貫 通 : 21、24 


IVA-14A 
_____________ 
ソーンビルA 
______ 
357 
14 
辟 
[ 


1 28、29 


OSH20a 
カルドランa 
統 空 梱 
125 
8 
凯ifi : 4 


OSH20c 
カルドランC 
觥 幣 梱 
125 
8 
靈 位 
: 05.24x29 


PVA-05a 
ケールg 2 
航 剛 
122 
7 
嚇 
1 7 


PVA-05© 
ケール。" 
航 剛 
181 
9 
如 
(fi : 14 


PVA-0507 
ケールー e7 
制 空 限 
226 
10 
凱 
(fi 
: 18 


PVA-07a9 
ヒルスター日 
航 つ槻 
306 
14 
29.31 


120mmATC 
120mmATC 
3T怖 設 
（ 础台 
） 
220 
40 
:20.27.30 


40mmAAC 
40mmAAC 
象 临離 
（ 徳 偽 
） 
265 
42 
；23 


40mmRR 
40mmRR 
預 施 股 
（ 敬 台 
） 
159 
32 


1 


9 
--------- 1 


1 13 


55mmAAC 
55mmAAC 
新 膈 皱例 台 
） 
340 
53 
； 29 


60mmLAA 
60mmlAA 
那 譌 弑 
（ 祸台 
） 
141 
30 
■11.12 


78mmATC 
79mmATC 
罪 临股 
（ 鹘台 
） 
159 
32 


r 


$ 


7 
j 13、26 


GAM409A 
ポフトーA 
顼览誤 
（ 勰 台 
） 
265 
42 


1 
-- ] 


1 23 


ISPW0A 
ISP100A 
Repairman 
149 
3〇 
芻 通 : 
17 


ISP100B 
ISP100B 
Ropalrman 
164 
32 
貢 透 
» 19.21.26 


SP09a 
SP09a 
Repairman ; 
80 
19 
貫 通 ! 7 


SP09b 
SP09b 
Ropalrman 
H9 
25 
爵 通 
1 14 


SP09c 
SP09c 
Ropalrman 
181 
34 
賀 通 : 22.27 


SP10a 
SPWa 
Ropnlrman 
68 
17 
閥 通 ! 02、03、06 


SPWb 
SPWb 
« 
m 
1 
1 
nopfllr rnnn » 
92 : 
22 i 
盈 通 
: 08.09 


SPWb-F 
SPWb-F 


1 
Ropalrmon ； 
105 : 


* 
24 :I 
貫 通 
｛ 


1 ” 
、13、1久 15、16 
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2nd 
Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


Weapon / 


武 器 の稲 顕 が非 常 に多 いことも2nd 


の特 徴 である。範 囲 攻 膾 できるグレネ 
■- ド、ナックルといった践 器 タイプが 


新 設 されたこと、航 空 槻 の出 現 に伴 い、 


対 空 専 用 の武 器 が用 憲 されているこ 


! 
と、APシステムが部 入 されたことな 


I 
とから、格 閥 ・近 距 離 ・避 距 篥 攻 擊 の 


違 いが、よりはっきりした。なお、本 


作 ではミッションの途 中 で武 器 を放 聚 


し、重 最 を削 減 することができる） 


1K/ 


TYPE ： 眦 胎 の削 顆 


oSGロショフトガン呆 
® AAM™対空ミサイル 
oAARu対空ロケフト 


〇日Z=バズーカ系 


〇 CNDraキャノン某 
° FL™3火炎放射體系 
® QNk グレネード茶 


oKN吋ナブクル系 


〇 MG™マシンガン栗 


〇 MSBミサイル泵 
• RD皿口 7ド系 


〇 RF的ライフル呆 


〇 RK1™ □ケット（ランチ丫ー）案 


P/lonoy ：価 粘 旅 示 のあるものは、 Shopで畑 入 でさることを淡 す 


AT :その服 拥の攻 漿 力 を摂 す 


戏期 回 妝 : その服 価 の攻 盟 回 驗 を誤 す 


H德 : その我 器 の念 中 準 を狭 す 


Weight :その北 器 の麒 :Iを親 す 


Range ； その忧器 の射 理 距 周 
（ 撮 小 射 勰 〜毆 大 制 程 ） を義 す 


Bullet :その忱 携 の卵 皴 を液 す。「一 」は糊 阳 ! 彼 冊 、「〇〇」は艸 切 れのない此 招 


Shop :入 理 できる主 なタイミングを裝 言 


腕 専 用 武 器 一 Grip Weapon 


ゲーム中 の名 あ 
! 
i 
日 木 頂 名 
！ 
TYPE I 
Money 
AT : 攻 豚 回 戦 
! 
Hit 
Wolght I 


■ 
1 


Rongo 
Bullel i 
Shop 
I 


Madcap 
マッドキャッブ 
BZ 
30 
36 
61 
11 
1・2 
3 


M405A 
M405 A 
BZ : 
37 
45 
1 
60 i 
12 
1-2 
3 
05繼 


Greery 
グリーリー 
BZ 
74 
52 
60 
M 
3 
00箴 


Jouvei 
ジュヴェ 
BZ 
111 
62 
1 
61 
16 
1-2 
3 
09彼 


Cnlard 
ケアード 
BZ 
151 
71 
1 
62 
18 
1-2 
3 
12後 


nRunge 
■ - ルンケ 
BZ 
194 
81 
1 
58 
21 
伐 
3 
12磯 


JouvetD 
ジュヴェドラ 
BZ 
245 
93 


1 
59 
23 
1-2 
3 
15後 


Bosch 
ボフシュ 
BZ 
299 
104 
1 
61 
26 
1-2 
3 
16?® 


ColardlO 
ケアード10 
BZ 
362 
117 
1 
62 
29 
1・2 
3 
18彼 


Rock Jack 
ロ，ソクジャック 
BZ 
064 
132 


1 
60 
32 
1-2 
3 
20後 


Madcap B 
マッドキャップB 
BZ 
508 
147 
1 
61 
35 
1-2 
3 
22後 


RunoeFF 
J 
ルンゲFF 
BZ 
590 
162 
50 
39 
1-2 
3 
22磯 


Rook King 
ロウクキング 
BZ 
682 
179 
1 
63 
彼 
1-2 
3 
26後 


M/I05A9 
M405A9 
BZ 
787 
198 
1 
60 
46 
1-2 
3 
28険 


LolerBoa 
レイターボア 
BZ 
896 
217 
1 
60 
51 
伐 
3 
30後 


Burgiba 
ブルギバ 
BZ 


■■ 
236 
1 
62 
55 
1-2 
3 
臓技通 


Gomas7b 
グマス76mm 
CN 
42 
19 
3 
66 
13 
1-2 
3 
06後 


Qemas92 
グマス92 mm 
CN 
124 
26 
3 
66 
1-2 
3 
08彼 


TomTi? 
トムティット 
CN 
212 
34 
3 
68 
22 
1-2 
3 
12後 


HunagiTS 
フナギ3式砲 
CN 
397 
49 
3 
68 
30 
1-2 
3 
18後 


H.CUO 
H.C.110 
CN 
557 
61 
3 
67 
37 
1-2 
3 
22徵 


H.PIoroe 
ヒルビアス 
CN 
742 
75 
3 
67 
45 
1-2 
3 
26經 


W.Commel 
ダブルコメ・ソト 
CN 
978 
91 
3 
68 
54 
1-2 
3 
30鰻 


H.R(ver3O 
ホフトリバー30 
FL 
40 
15 
4 
73 
10 
1 
9 
02後 


Warmer 
ウォーマー 
FL 
81 
17 
4 
72 
12 
1 
9 
03後 


H.RiveMO 
ホットリバー 40 
FL 
120 
20 
4 
73 
14 
1 
9 
07箴 


Warmer F1 
ウ—マー F1 
FL 


I 
161 
23 
4 
72 
16 
1 
9 
11綫 


H.Rat 
ヒートラット 
孔 
203 
26 
4 
74 
10 
1 
9 
紹後 


H.River55 
ホフトリノ〈ー 55 
FL 
256 
30 
4 
73 
19 
1 
9 
彳5役 


Warmer F2 
ウォーマー F2 
FL 
312 
33 
4 
72 
22 
1 
9 
16徳 


H.RalS 
ヒートラットS 
FL 
380 
38 
4 
74 
25 
9 
19後 


HollPond 
ヘルポンド 
FL 
453 
42 
4 
73 
27 
1 
9 
20繰 


Fire Ant 
ファイアアント 
FL 
530 
47 
4 
74 
30 
1 
9 
22後 


H0DPond2 
ヘルポンド2 
621 
52 
〇 
73 
33 
1 
9 
24瑛 


H.RalEX 
ヒートラットEX 
FL 
717 
57 
4 
74 
36 
1 
9 
26後 


FlreAnt 2 
ファイア77ント2 
孔 
030 
63 
4 
74 
40 
9 
2晓 


H.Pond3 
ヘルボンド3 
FL 
934 
7〇 
4 
73 
43 
1 


9 
30?受 


FireAnl S 
ファイアアントS 
FL 
一 
76 
4 
74 
「 
47 
1 
9 
闘技埸 


HolRh/er 
ホットリバ3 
FL 
一 
12 
4 
73 
9 
1 
9 
— 


Iron Lump 
アイアンランプ 
KN 
20 
17 
1 
5 
0 
1 
— 
01、02（破験備品） 


W.Neil 
ダブルネイル 
KN 
紀 
22 


1 
5 
W 
〔 
— 
03?$ 


0.Busier 
ポーンバスター 
KN 
67 
25 
1 
5 
12 
1 
— 
0C箴 


W.FInger 
ダブルフィンガー 
KN 
115 
32 
1 
5 
16 
1 
13很 


L.Buster 
ライトバスター 
KN 
146 
37 
1 


5 
17 
1 
一 
16後 


W.Blade 
ダブルプレード 
KN 
175 
42 
1 
5 
19 
1 
'16後 


W.Fang 
ダブルファング 
KN 
255 
53 
1 
5 
24 
_ 
"倨 


H.Busier 
ヒュージバスター 
KN 
298 
59 
1 
; 
5 
27 
1 
一 
22後 


W.BIadoS 
ダブルブレードS 
KN 
346 
65 
1 
5 
29 
1 
—■ 
24® 


S.Busier 
スカルバスター 
KN 
400 
71 
5 
32 
_ 
26後 


353 


1 
ゲーム中 の名 祢 
! 
b本 菊 名 
i 


L 
1 
TYPE 
i 


i 


Money 


1 
1 


AT : 


1 
■ 
攻 舶 回 殴 !■S3H；Weight ! 


i 


Rango 
Bullet 
Shop 


Bear Claw 
ベアクロー 
KN 
459 
79 
1 
5 
35 
1 
22後 


Keen Edge 
キーンエフジ 
KN 
— 
95 
1 
5 
41； 
1 
器 技 蜗 


P.Needle 
ブレスニードル 
KN 
23 
19 
5 
9 
； 
1 
— 
— 
05後 


H.Needle 
ホつトニードル 
KN 
90 
29 
1 
「 
5 
14 
i 
1 
— 
— 
10後 


P.Sling 
ブレススティング 
KN 
211 
47 
4 
1 
6 
22 
: 
1 
— 
18役 


P.Slako 
プレススティク 
KN 
524 
87 
1 
5 
38 
； 
1 
— 
30後 


Juri EX 
ジュアリー EX 
MG 


1 
39 
12 
5 
■ 
73 
10 
' 
1 
9 
02後 


Cariilon 
カリョン 
MG : 
114 
佑 
5 
； 
75 
14 
； 
1 
9 
07緩 


Barubari 
バルバリ 
MG : 
152 
15 
6 
! 
74 
15 
; 
1 
9 
貿 後 


AAssaul? 
ァールアウソー 
MG : 


1 
250 
17 
7 
76 
19 
9 
15後 


Chronik 
クローニク 
MG : 
303 
19 
7 
75 
21 
1 
9 
16後 


Growlssk 
グロウタスク 
MG ； 
374 
22 
7 
73 
24 
| 
〔 
9 
19梭 


Opfer 
オップファー 
MG 
1 
435 
21 
8 
.I 
76 
27 
1 
9 
20夜 


Clavier 
クラヴィエ 
MG i 
523 
24 


1 


8 
； 
74 
30 
9 
22彼 


FV-24 
FV-24 
MG ■ 
594 
23 
9 
[ 
76 
33 
； 
1 
9 
2橢 


T95MG 
— 952制 |5冊 践 
MG 
699 
26 
9 


1 
76 
36 
1 
9 
26後 


Chronll<25 
クロ仆 二 ク25堕 
MG 
926 
31 
9 i 
75 
43 
1 
9 
30彼 


Congress 
コングレス 
MG : 
12 
； 
4 
75 
9 
« 
1 
9 
回 をMIT?! 


Opfor GV 
オクブファーGV 
MQ 
34 


1 
-- 
1 
76 
46 
1 
9 
闘 网 


Hard Rod 
ハードロッド 
RD 
30 
22 


1 


1 i 
10 


1 


11 
: 
1 
02級 


Hurt Club 
ハートクラブ 
RD : 
60 
25 
- 
1: 
10 
12 
: 
1 
— 
— 
03後 


Pound 
— 


バウンド 
RD 
91 
29 
1 
8 
15 
1 
— 
— 
09險 


Mad Iron 
マ，ノドアイアン 
RD ； 
124 
33 
； 


I 


1 
J 
7 
16 
； 
1 
— 
— 
10後 


H.Pound 
へビ〇〇0 / ヾウンド 
RD ■ 
150 
37 
! 
1: 
8 
19 
: 
1 
— 
— 
13級 


G.Pound 
ゴッドバウンド 
RD ! 
199 
« j 
1: 
8 
21: 
1 
— 
— 
15後 


M.Hammo 
マッドハマー 
RD 
242 
48 


■ 
I 


1 
; 
7 
23 
: 
1 
冊 技 爛 


Dawn Star 
ドーンスター 
j 
RD : 
293 
54 
J 
1: 
6 
26 
; 
1 
倡 後 


Fearlron 
フェア77イアン 
RD 
351 
61 i 
1: 
7 
29 
: 
1 
— 
— 
21緩 


Rodder G 
ロ’ ンダー。G 
RD 
414 
67 i 


I 


1 
I 
100 
32 
: 
1 
— 
— 
22彼 


Pounder 
; バウンダー 
RD i 
478 
74 
| 
1: 
8 
35 
: 
1 
_ 
24後 


K.Sabor 
キ小 "ンセイバー 
RD 
553 
82 
1■ 
10 
39 
； 
1 
26後 


C.Hammer 
； 
クレイジーハマー 
! 
RD ' 
636 
91 
: 


1 


1 


1 
: 
10 
42 
! 
1 
— 
— 
28彻 


Venus 
; 
ビーナス 
! 
RD : 
726 
ioo i 
1: 
6 
46 
： 
1 
— 
— 
30後 


Rodder 
；! 口 つダ— 
1 
RD : 


1 


--------- 1 


I 
19 
1! 
5 
¥ : 
1 
— 
— 
— 


G.Saber 
1 
グレイトセイバー 
i 
RD : 


1 


! 


F 


L 
109 


I 
〔 
10 
50 
； 
1 
— 
— 
闢 技 婚 


Kalaerin 
カイゼリン 
RF i 


1 


_____ f 


1 
34 


t 


1 
: 
78 
10 
: 
1 
9 


Grenz© 
グレンツェ 
r" 
41 
41 
1 I 
00 
11: 
1 
9 
06後 


LastWord 
ラストワ… ド 
RF 
82 
47 
1 
82 
13 I 
1 
9 
：03後 


Jura 


一 
|ユ5フ 
____ 
125 
56 
1 
80 
15 
[ 
g 
! 07役 


Winnie 
［ ウィニー 
: 
RF 
: 
168 
■ 
64 
: 
1 
i 17 
1 
-9 
:10綬 


Blacksoa 
［ ブラックシー 
RF 
215 
；72 


I:1 
79 
：19 
1 
: 
9 
；12綬 


T98Rlfl©A 
:98式 犯 撃 統 甲 壁 
- - - - - - - - - - - - - - - -- - - - - - - - - - - - - - - - - 
RF 
272 
；83 
1 
{ 
83 
21 
1 


1 
9 
!15級 


Alchmy 
！ アルケミー 
RF 
332 
93 
1 
i 81 
24 
1 
9 
:16很 


Wandor20 
! ヴンダー20 
RF 
402 
；105 


IL 1 
83 
27 
j 
1 
9 
:18冊 


Hexafire 
! ヘキサファイア 
480 
11S 
1 
82 :29 
1 
1 
9 
1 20 親 、18（澳 1） 


Jura 60mm 
: ユーラ60mm 
RF 
563 
'¥31 
1 
80 :33 
[ 
:9 
；22機 


Alchlmla 
! アルキミ・ア 
RF 
654 
!145 
1 
81 
36 
1 
:9 
[_25後 ______ 


Zwlge 
! ツイ〜ゲ 
RF 
755 
5 
160 
1 
, 
84 
: 
39 
1 


1 


I 
9 
! 26後 


T98RIHGB 
■ 98號 犯 礙 統 乙 觀 
! RF 
； 
870 
:177 


1 


1 
;83 
5 
43 
1 
! 
9 
:28後 


WandorBO 
!! ヴンダ- 60 
RF 
；991 
194 


I 


*; 
1 
'■ 
83 
47 
i 1 
! 
9 
]30後 


Bassoon 
: バスーン 
RF 


I 
1 
_ 


[ 
212 


1 


i 1 
；85 
；51 
i 1 


1 


； 
9 
:BN技 照 


Auden M90 
： オーデンM90 
:SG 
36 
! 
7 
1 
8 
；70 
i 9 
:1 
5 
9 
105後 


Higa T9SG 
: ヒガ9武 散 彈 践 
；SG 
：70 
1 
: 
8 


8 
'72 
I_________ 
11 


1 


: 
1 
:9 
:03徴 


SinLibra 
Fシンリブラ 
: SG 
；100 


I:10 
i 


T 


； 
8 


I 


； 
71 
!13 


I 
: 
1 


H-------------- 
: 
9 
:07緩 


Budget 
! ビュジェ 


; SG 
142 
;11 :8 
! 
72 
« 
14 


1 
! 
1 
i 9 
:10級 


Grossy 
•グロワシー 
■ SG 
174 
13 
8 
71 
j 17 
1 
； 
9 
!13役 


WolBlood 
・ウェットブラッド 
: 
SG 
223 
： 
15 
: 
8 
： 
73 
: 
18 :1 


H-------------- 


{ 
9 
:15後 


SinUbra B 
$シンリブラB 
；SG :274 


9 
I 16 :8 
:71 
I 20 :1 
:9 
*16後 


Auden M98 
|オーデンM98 
SG 
330 j佑 
:8 
i 70 
=23 
1 
: 
9 
j彳 9後 


VN Budget 
:VNピュジェ 
1 
；SG 
1 
388 
! 
21 
i 


1 
: 
8 
:72 
: 
25 


1-------------- 


: 
1 


n-------------- 
9 
:20後 


PeakGaza 
｛ビ"“ クガザ 
SG :449 
! 
23 
； 
8 
；71 
；28 


1 
; 
1 
1 9 
22 彼 


Slate 30 
［スティト30 
SG 
■ 
534 
! % 
j 8 
70 


i 31 


I:1 


« 
9 
2砲 


FlatSoul 
'、 
、つラットソウル 
: 
SG 
602 
2B 


i 
: 
8 
70 
: 
34 


I 


: 
1 


1--------------------- 


； 
9 
:26役 


Girino 
Iジリーノ 
! SG 
694 
；31 
J 
8 
!, 
72 :37 :1 
；9 
M嘛 


Grossyl1 
jグロッシー, 
i SG 
' 
791 
34 
i $ 
i 71 
: 
*0 
!1 :9 
；30後 


Cobbet 
: コベつト 
1 
' SG 


I 


1 


1 
---------- 
: 
37 
； 
8 
73 
44 
: 
: 
9 
: 關 我 觸 


Means SG 
ミーンズSG 
SG 


I t 
_ 


1 
i 6 
i 8 
i 71 
i 9 
；1 
；9 


> 
1 _ 
1 
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Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 
2nd 


肩 専 用 武 器 一 Shoulder Weapon- 


（-••1）MISSION18の顷利 品 として入 孚 でぎる 


（ 城 2）シュネフケフォーラムで入 半 でざる（P.349糊 用 
） 


（ 
ゲーム中 の名 称 
日 本 溺 名 
TYPE 


i 
! Money 
AT 


1 
: 攻 舉 回 殴 
1 


! H» 
t 
: Weight 


"1----------------- 


1 Range : Bullet 


1 
Shop 


Plaver S 
!ブラヴァー S 
；AAM 
53 
：41 
1 


1 1 
85 
13 
4-5 :2 


1 
! 05遂 


M Callie 1 
；Mカイユ1 
； AAM 
105 
! 
26 :2 
84 
16 
4-5 
i__?__ i 〇泌 


Plaver S2 
［ プラヴァーS2 
AAM 
<61 
j 57 
I 1 
；85 
18 
；4-5 


! 
2 
:07後 


Rapacs M3 
: ラバースM3 
:AAM 
； 
219 
! 
65 


1 


1 


S 
1 


i 
! 
86 
20 
1 
1ル5 
1 
:2 
:n後 


AirWild L 
•エアヴィルトL 
；AAM 
278 
40 


C 


； 
2 
:87 
24 
! 
4-5 
1 
2 
:12彼 


Rapaco M4 
ラ/ヾ』スM4 
：AAM 
;352 
; 
84 
1 
; 
86 
27 
; 
4-5 
i__3_ 
15彼 


M Callie 2 
! Mカイユ2 
:AAM :431 
；51 
1 
2 


1 
:84 
29 


1 
: 
3 
i 
!16彼 


AlrWild M 
: エアヴィルトM 
! AAM 
；522 
；57 
；2 
I 87 
； 
33 j小 5 
；2 
!19後 


Rapaoo M5 
«ラバースM5 
'AAM 
622 
120 
；1 


； 
86 
37 
:' 55 
> 3 
:2彳 彼 


Plaver S4 
； ブラヴァー S4 
:AAM 
! 
729 
72 
2 


1 
:85 
1 
40 
'4-5 
1 
2 
:22初 


AJrWild P 
エアヴィルトP 
；AAM 
847 
79 :2 
:87 
44 
! 
4-5 :2 
；25^ 


MCaHlo3 
| Mカイユ3 
"AAM 
985 
87 
2 


1 


: 
84 
49 
; 
4-5 
____ 5____ 
* 26徳 


Plaver S6 
! プラヴァー S6 
:AAM 
:1129 


I 97 
'； 
2 
85 
53 


1 
: 
4・5 
1 


1 
! 
2 
5 28複 


M Callie B 
；MカイユB 
[AAM 
；1286 
；106 :2 
； 
% 
i 58 
4-5 
；3 
* 30侵 


Plaver SS 
! プラヴァー SS 
:AAM 


I 
— 


I 
=79 
j___ 3__ 
63 
ふ5 
； 飜 技 昭 


Rapace M2 
! ラパースM2 
[AAM 


I 
I 
____ 


I 
i 35 


i 1 


! 
86 
；12 
1 
: 
如 5 
1 
i 2 


1 _____ 


1 


OlakeSan 
■ 25たけさん 
! AAM 


I 
\ --------- 
I 
198 


\ 
\ 
1 
85 
! 〇 
；4-5 


1 
: 
8 
i （ 强2） 


SkyGos 
! スカイゴス 
；AAR 


I 
1 
-- 
！ 〇 
；6 


1 
63 
' 
11 
_____;2-4 :2 
J------------- 


1 


1 --------- 


-1---------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 


HawkOwl 
: ホークアウル 
'AAR 


1 
: 
47 
: 
12 
； 
5 
67 
j 13 
! 
2-4 


1 


； 
2 
；05彼 
I 


S.Snlpe 
iスカイスナイプ 
:AAR 
■ 
94 :12 
； 
6 
；68 :15 
[2-4 
；2 
:03後 


SkyGos 2 
スカイゴス2 
:AAR 
145 :14 
6 
[63 
17 
j 2-4 
2 
! 07後 


Sky Myna A 
スカイマイナA 
:AAR 
190 
16 
6 
! 
67 
19 
； 
2-4 
2 
：12後 
1 


SkyGos 3 
スカイゴス3 
-AAR 
；249 
* 
18 
6 
! 
63 
! 
22 
-2-4 
2 
レ2後 


HawkOv/l B 
ホークアウル0 
AAR 
: 3W 


! 
24 
5 
! 
67 
25 


■； 
2-4 


1 
2 
:75後 
I 


AirWild R 
j エアヴィルトR 
AAR 
377 
23 
: 
6 
65 
28 


1 


2一色 
! 


1 
2 
陀 硬 


A.Finch 1 
; エアフィンチ1 
AAR 
460 
19 
; 
Q 
65 
31 
2S ； 
2 
19® 


Eaglet AF 
イーグレ, ソトaf 
AAR 
549 
29 
« 
6 
66 
35 


2-4 
- 
2 
21检 


SkyMyna B 
スカイマイナB 
AAR 
643 
32 
6 
67 j 
38 


1 
2-4 
； 
2 
22微 


Donkey AA 
1 
ドンキー AA 
AAR 
742 
27 
! 
8 
65 
! 
42 
2-4 
: 
2 
: 24後 


S.SnipsG 
スカイスナイブG 
AAR 


863 
« 
39 
； 
6 i 


1 
68 
46 
2匕 
i 
2 
: 26後 


A.Flnch 2 
ェy7フィンチ2 
AAR 


I 
990 
33 
: 
8 i 
65 
51 
2-4 
； 


"F 
2 
: 28筱 


AirWild Z 
; エアヴィルトZ 
AAR • 
1122 
48 
; 
6 
1 
65 
; 
55 
2-4 ヽ 
2 
； 30徳 


SkyMyna S 
スカイマイナS 
AAR j 
1279 
52 
6 
67 
'| 
60 
2-4 
2 
: 
關 技 編 


D.PIoros 
: 
------------------------------------ - ダムビアス 
ON : 
35 
16 
: 


1 


3 
； 
67 
| 
11 
1,2 
: 
- 
1 
3 
: — 
— 


Bras*a 86 
; 
ブラスタ86mm 
CN ： 
82 
22 
: 
3 
! 
68 
； 
14 
V2 ; 
3 
: 03機 


Savory 
J サヴォリ 
CN J 


L 
165 
30 
1 
1 
3 
: 
1 
67 
1・2 
3 
11後 


G.C.C.9 
: G.C.C.9 
CN 
267 
39 


1 


3 1 
66 
24 


t 


レ2 i 
3 
： 15攫 


Savory GO 
* サヴォリGO 
CN 
— 
44 
3 
! 
67 
1 
27 
； 
「2 j 
3 
' 脯 技 埸 


H.CWO 
1 
1 H.C100 
CN 
471 
I 
55 
!1 
3 
67 
: 
1 
27 
!- 
1»2 
3 
: 20後 


Brasla 96 
i 
ブラスタ96mnn 
CN : 
646 
68 
| 
3 j 
68 j 
41； 


I 
1-2 
3 
: 24後 


H.T3 Alt 
: 
フナギ3式 錦 改 
CN : 
857ヽ 
83 
3 
68 
: 
49 
1*2 
: 
3 
: 28彼 


0olla120 
i 
1 デルタ120mm 
CN 


1 


I 


I 
_ I 
99 
: 
3 
68 
58 
: 
1-2 
3 
弱 技 場 


Skua 
j スキュア 
GR 
21 
1! 
68 
10 
! 
2-3 j 


1 
3 
— 
— 


RacyHorn 
レイジーホーン 
GR 
29 
; 
24 
: 
1； 
70 
12 
2-3 
: 
2 
- 05後 


GL200M3 
: 
1 QL200M3 
GR 
56 
: 


1 
28 
:1 


1 


1 
70 
13 
2-3 
： 
2 
: 
〇獭 


Skua G 
スキュアG 
GR 
85 
33 
: 


I 


1 
68 
15 
2-3 
: 
3 
； 07凄 


Rail Horn 
* 
レイルホーン 
GR - 
115 
: 
37 
： 
1 i 
7〇 
! 
17 
2-3 
： 
2 : 11機 


GL200M4 
:1 GL200M4 
GR 
148 
42 
1 
! 


1 
7〇 
! 
19 
' 
2・3 
: 
2 
: 12後 


Skua GF 
スキュアGF 
GR ； 
186 
48 


1 


1 
: 
68 
22 
； 
2-3 
' 
3 
； 15織 


Wrl Hom 
ウィフトホーン 
GR 
226 
54 
- 
1: 
70 
24 
2-3 
! 
2 
: 16?斐 


GL200M6 
: GL200M6 
GR : 
274 j 
61 
1 
70 
27 
2-3 
: 
2 
； 19緩 


Skua GF2 
スキュアGF2 
GR ； 
328 
69 j 


1 


1 
i 
68 
! 
30 
2-3 
■ 
3 
； 20後 


Bar Horn 
； バーホーン 
GR 
386 
76 
； 
1 
70 
33 
2-3 
2 
! 22後 


GL200M7 
■： 
i QL200M7 
GR 
446 
1 
84 
； 


[ 
1 
: 
70 
: 
37 
2-3 
: 


1 


2 
: 25後 


Fine Hom 
: 
ファインホーン 
GR 
516 
； 
93 
: 
1! 
70 
: 
40 
; 
2*3 
； 


! 
2 
； 26後 


Hi.Skua 
ハイスキュア 
GR 
594 
； 
103 
； 
1 
68 
； 
44 
2-3 
； 
3 
: 28磯 


WIs Horn 
； ウィズ水 ーン 
GR 
678 
113 
1 
70 
48 
' 
2<3 
2 
1 30後 


GL210M1 
; GL210M1 
GR 


I 


------- 
I 
I 
123 
: 
1 
70 
- 
53 
: 
27 - 
2 
! 側 技 煨 


Pg w sMU 
ビュースM14 
MG 
78 I 
13 i 
5 
77 
11 
丨 
・ 
9 
: 03彼 


Pows M21 
ビュースM21 
MG 
194 
' 
17 
: 
6 
: 
77 
17 
: 


1 


1 
: 
9 
: 13彼 


T103MG 
； 
彳 03角 槌 關 跋 
MG 
810 
28 
: 
9 
； 
78 
! 
39 
； 
1: 
9 
! 28 後 
、21（ 谐3） 


Ibis 
； イービス 
MS 
44 
16 
:: 
3 
88 
（2 
4-5 
: 
3 
； 01、02、03 （ 傲 臟 個 品 
） 


Plover M2 
プラヴァー M2 
MS : 
52 
45 I 
1 i 
85 
14 
4,5 
: 
2 
' 02後 


Wild 
ヴィルト 
MS : 
104 
30 
! 
2 
! 
86 
: 
16 I 
4。5 
: 
2 
: 
03獲 


Adler 
~卩5Oドフ- - 
MS 
15B 
36 
； 
2 
1 
86 
18 
4-5 
2 
: 
07後 


Gordius 
! 
ゴルディアス 
MS ! 
212 
70 
: 


1 


1 
; 
82 
: 
21 
4-5 
1 --------------r 


2 
； 
彳 1磯 
、07（豪 4） 


Mainale 
! 
メナート 
MS 
274 
! 
46 
； 
2 
! 
84 
; 
24 
■ 
ル5 : 
2 
: い級 


Ibis W1 
: 
------------------------------------1- イ5ビスW1 
__________ ■____________ 
MS 
343 
39 
: 
3 j 
88 
27 
4,5 
3 
16後 


Plover M4 
: 
プラヴァー M4 
MS 
417 
59 
i 
2 i 
85 
: 
30 
4・5 
: 


1 
2 
{ 16後 


Malnate U 
; 
メナートU 
MS （ 
506 
: 
67 
* 
2 ； 
84 
34 
4-5 
2 
； 19彼 


（ 强3） MISSION 21の度 利 品 として入 孚 で倉 ろ 


（ 物 
） MISSION 07の廠 利 品 として入 単 で8る 
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（:;-3）MISSION 21の眠利品として入手でざる 


! 
ゲーム中 の名 称 
! 
日 本 謂 名 
i 
TYPE ! 
Money 
AT 
攻 擊 回 妝 ! 
Hit 


I. 
1 
Weight : 
Range 
Bullet : 
______ 1; 
Shop 


Adlor G 
ァsドラ—g 
MS 
606 
75 
2 
86 
38 
4-5 
2 
21很___________ 


Thrush 
スラッシュ 
MS 
711 
61 
3 
88 
心 
4-5 
3 
22役 
_ 


Ibis WPS 
イービスWPS 
MS 
829 
68 
____3____ 
88 
45 
4-5 
3 
25技 
______ 


Flavor M6 
ブラヴy - M6 
MS 
952 
102 
2 
Q5 
50 
4-5 
3 
26?釜 


B.Thrush 
ブルスラッシュ 
MS 
1095 
83 
3 
88 
54 
4-5 
3 
28梭________ 


Wulgor 
ヴ'ユルカー 
MS 
1251 
214 
1 
90 
59 
4-5 
3 
30役 


Red Crov; 
レッドクロウ 
MS 
— 
233 
1 
98 
64 
4-5 
4 
的舟用______________ 


Eagle! 
イーグレブト 
RK 
41 
12 
___ 
66 
11 
2以 
03® 


Donkey 
ドンキー 
RK 
47 
18 
3 
65 
13 
2-4 
1 
06後 


GosHawk 
ゴスホーク 
RK 
94 
?2 
6 
63 
15 
29 
2 
；03後 


Regulus 
レー心グルス 
RK 
137 
10 
8 
65 
17 
2逆 
2 
07後 


Snipe 
スナイプ 
RK 
190 
16 
6 
68 
20 
2S 
2 
■11?& 


Warblor 
ウォーブラー 
RK 
238 
18 
6 
65 
23 
2Y 
2 
!芻技滑 


Myna 
マイナ 
RK 
290 
20 
6 
67 
26 
2-4 
2 
:彳5發 


Eagle! F 
イーグレブトF 
RK 
312 
48 
4 
66 
39 
2-4 
2 
；22後 


Finch 
フィンチ 
RK 
363 
彳7 
9 
65 
28 
2-4 
2 
j 16% 


Wild GA 
ヴィルトGR 
RK 
446 
26 
6 
65 
32 
2-4 
2 
:79復 


Myna 2 
マイナ2 
RK 
534 
29 
6 
67 
36 
2Y 
2 
* 2倨 


B Finch 
Bフィンチ 
RK 
726 
27 
8 
65 
43 
2-4 
2 
j_24 迎 


Donkey DX 
ドンキー DX 
AK 
829 
58 
4 
65 
47 
2V 
2 
；21（懣1） 


Mina Myna 
ミナマイナ 
RK 
954 
43 
6 
67 
52 
2-4 
2 
-28獲 


Cardinal 
カーディナル 
RK 
1085 
48 
6 
63 
56 
2-4 
2 
；30俊 


FireOwfl 
,ファイアアウル 
ー 
RK 
— 
62 
5 
72 
61 
2-4 
3 
I繊我霧 


Shield 


盾 


盾 には大 きさ、出 現 率 という概 念 が 


濤 入 された。大 きさは大 きいほうが防 


郷 に成 功 しやすい。出 現 率 は盾 を使 っ 


た防 御 を選 択 しなくても自 励 的 に防 霽 


できる確 率 を裝 しているc 
盾 で防 御 し 


た爛 合 、成 功 するとダメ… ジを〇にす 


ることが可 能 だ。また、それぞれの盾 


には］! 性 の違 いがあるため、防 御 カや 


重 屢 だけを見 てセットアツプするわけ 


にはいかなくなっている， ， 


凡 例 


Money ： 値 郡 渋 示 のあるものは、Shopでの冊 入 而 格 を表 す 


Guard :防 御 力 を畿 す 


出 貌 率 : 自 動 防 御 の出 觊翠 を茨 す俺 


Size : シ心 ルト’ の大 自 さを表 す僵 


Weight :バーツのJMを洩 す 


DF.Type ： その兵 穽 が爾 性 を飛 つ攻 艙 园 住 


Shop :各 パーッの主 な股 入 タイミングを沃 す. 股 宇 はミワシ日 ン窝号 と別 応 


（密いMISSION 24の恥利品として入半で倉る 


（裾2）アつシュの初朋嘴偶品 


ゲーム中 の名 稀 
日 本 H（名 


1 


Money 


1 


Guard 


I 
1 
uiin 
1 
Q3琥 


« 
i 
Size 


1 
Weight 
DF.Type I 
Shop__________ 


SP06-N 
SP06-N 
20 
8 
25 
50 
5 
_________ _ _ 1 
— 
02扱 


SN-46Z 
SN-46Z 
32 
10 
25 
50 
: 
6 
__ 
03後 


Typo 196S 
伯8式缱加閥1甲 
63 
13 
25 
50 
________拠池 
09役 


VS04小 
VS04-N 
93 
13 
25 
50 
! 
e 
— 
n® 


Typo 203S 
20 3我圳加D甲 
124 
15 
25 
50 
8 
新整 
13後 


VS2 銘ーN 
VS24-N 
158 
17 
25 
5〇 
9 
— 
15役 


SP02-N 
SP02-N 
2〇3 
20 
25 
50 
11 
お彼 
____________ 


Type 201S 
201我蜩加韻甲 
246 
22 
25 
50 
12 
術盟 
18彼 


VS17-N 
VS17-N 
304 
25 
25 
50 
13 
— 
20後 


SN-20 
SN--20 
354 
28 
25 
_ 
5〇 
15 
_____二_____22綴 
___ 


SN，35 
SN-35 
425 
31 
25 
5〇 


17 
__ 
24很 


Firov/all 
ファイアウォール 
483 
35 
25 
50 
18 
炎勲 
'26演 


SN-120 
SIXM20 
566 
38 
25 
50 
20 


厂 


*— 
___________ 
2箜_ 


SN-335 
SN-335 
659 


_ 


42 
25 
50 
22 
__ 
____________ 
30役 


SN-120P 
SN-120P 
38 
30 
50 
20 
跚通 
24（漫1） 


SP26-N 
SP26-N 


I- 


一 
— 
— ________ —___ 
_____ 二_____— 
_ 


SP46-N 


___ 
SFM6-N 
_ 
一 
_ 
_ 
_ 
一 
_ 
__ 


SP86-N 
SP86-N 
— 
— 
-- 
— 
,傍2） 


Typo 417S 
編7式掰加談耶 
— 
_ 
— 
_ 
_ 
— 
_ 
— 
— 
_ 


一 
_ 
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Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


2nd 


A 


Back Pack 


パックパック 


ハックパックはアイテ厶 稲 職 疆 が增 
凡 例 


加 するITEMタイプと、出 力 が增 加 す 


るTURB 〇タイプの2掘 類 に明 確 に分 


けられた。つまり部 隊 内 の役 測 分 担 を 


考 えたセットアッブをしなければなら 


ないということである。靠 飜 に対 する 


姜 求 がシビアである上 、味 方 の補 給 ユ 


ニットやリペアバックバックが存 在 せ 


ず、回 復 はアイテム頼 りとなるので、 


アイテムの稚 （ 槻 圈 も考 慮 に入 れてセッ 


トアップを行 う必 要 がある 


TYPE ： パ・ノクバつクの规録 


olTEM^T7イテAfSIJK® &W加 させるバックバつク 
oTUR日 〇皿 出 力 を推 I川 させるバフクバフク 


Monoy ;価 格 投 示 のあるものは、Shopでの眺 入 価 格 を讃 す 


Weight :パーツのをあす 


Output :聽 加 する出 力 俺 


Rem :アイテムの遍 加 州 取 勲 


Rongo :诡加 されるアイテム使 用 明 の明 料 距 階 


Shop :各 バーツの主 な既 入 タイミングを淡 す. 骸 字 はミブシ日 ン都 号 と対 応 


ゲーム中 の名 あ 
日 本 聽 名 


i 
TYPE 
Money 
Weight : Oulput 
Item 


1 


1 Rango 


1 


Shop 


BP-T3A 
BP-T3A 
ITEM 
22 
3 


l 
ij_ 


1 


1 
3 
02後 


0P-T2A 
BP-T2A 
ITEM 
59 :4 


ir 
_ 
i 
2 


1 


: 
3 
03後 


BP-T1A 
BP-T1A 
ITEM 
149 
佗 


1 
1 
---- 


1 
4 
3 
07很 


BP-T4A 
BP-T4A 
FTEM 
149 
12 
_ 


1 
1 


[ 
一 
4 
3 


1 
很 


BP-T3B 
BP-T3B 
ITEM 
206 
11 


1 
1 
-- 


1 
3 


1 


1 
4 
11級 


BP-T5A 
BP-T5A 
ITEM 
266 
!17 


1 
1 
-- 


1 
4 
5 
15?敍 


BP-T3C 
BP-T3C 
ITEM 
336 
13 


1 
1 
1 
5 
3 
16粮 


BP-T4B 
BP-T^B 
ITEM 
412 :18 


t 
1 
___ 


1 
5 


1 


1 
4 
伯 臉 


BP-T5B 
BP-T5B 
ITEM 
496 
24 


I 
1 
----- 


J__ 
5 
5 
20後 


BP-T3D 
BP-T3D 
ITEM 
594 
18 


1 
1 
i 
6 


1 


3 
22縄 


BP-T4C 
BP-T4C 
ITEM 
696 
25 


1 
1 
-- 


1 
6 
4 
24後 


BP-T5C 
BP-T5C 
ITEM 
807 
34 


1 
1 
----- 
J______ 
6 
5 
26後 


BP-T3E 
BP-T3E 
FTEM 
923 
27 


1 
1 
_ 


I 
7 


1 


； 
3 
2靈 


0P-T4D 
; 
BP-T4D 
/ 
ITEM , 
1060 
'35 
1 
— 
/ 
7 
'4 
1 30後 


BP-T5D 
： BP-T5D 
__________________ 
ITEM • 
— 
1 


1 
44 


1 
---- 1 
7 
: 
I 
5 
: 
L — 
— 


AG-1000A 
: AG-W00A 
TURBO ! 
58 
9 


_ 


18 


1 


1 


十 


1 


1 02後 


AG-1000B 
: AG-1000B 
; 
TURBO : 
292 
; 
13 
27 
： 


1 


------- I 


1 


0 
----- t 


1 1158 


AGJOOOC 
: 
1 AG-1000C 
_ L TURBO 
617 
街 
39 


1 i 
-- i 


」 


1 
) 
----- 1 


L 16綬 


AG-1000D 
AG-1000D 
TURBO 
1056 
23 
53 


1 


i 


I 


I- 
1 


1 22後 


AG-IOOOS 
; AG-1000S 
； 
TURBO ； 
1613 
30 
69 
； 


i 


------ 
1 
i 


1 
----- 1 


1 28彼 


AG-450A 
； 


- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 卜 AG-450A 
: 
TURBO j 
132 
: 
” 1 
21 j 


1 


------ 
1L 


1 


1 


------- 
1 03後 


AGM50B 
； 


_________ ______________ 卜 
AG -450日 
! 
TURBO ； 
392 
； 
15 
； 
31 j 


1 


_____ 1 


1 


1 


_____ 1 


I 12後 


AGM50C 
AGF50C 
TURBO : 
745 
20 
； 
43 


1 


------- 1 


1 


1 


------ 1 


1 做 


AGM50D 
! 


- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - ! _ AG-450D 
i 
__________________ 
TURBO : 
1228 
25 
58 


「 


1 
------- 1 


1 


1 


------ 1 24徵 


AG450S 
: AG-450S 
: 


1 
TURBO 


1 


1839 
32 
； 
75 
| 


1 


______ 
1_ し 


1 


) 30役 


AG-640A 
； AG-640A 
TURBO 
207 
: 
12 
; 
24 
- 


1 


------- 1 


1 


r 
----- t 


1 06後 


AG-640B 
: 


1 AG-640B 
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（崇1）MISSION 22?菟、閔技湖のファイターを倒して入手（P344題隅） 
ほ⑵MISSION 24演、サブイベントでレイブンを入半すると判こ入る（P34雲囲） 


（盘3） MISSION 27後、サブイベントで入手する（P.345書割 
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LegondQ-2 
レケンデ2 
600 : 
6 


I 
I 
:5 I 
9 


1 
! 〇 
11 :2 : 


1 
7 : 
〇 
2 :11: 
7 


1 
1 


: 〇 
! 


1 


3 : 


1 
2 : 15 


■- 
1 


〇 
! 
• 


1 


1 


• 
1 


1 


1 
一 I 
• 
Iクロックアッブ 


Legonde-3 
レゲンデ3 
924 
; 
7 


〇 
! 


I 7 : 11 
! 〇 
1 
6 
:3 : 
8 : 
〇 
3 


1 〇 
{15 : 
8 


8 
1 


{ 〇 
； 
5 : 
5 I 15 


1 


〇 
! 
一 


〇 


- < 


1 


i-; 
• 
! クロウクアップ 


Le-gonde'4 
レゲンデ心 
1410 
9 i8 i 13 ；〇 
15 
■ 4 ； 
1 
1 


〇 
4 ;15 : 11 i ° i a • 7 
15 
〇 • 
； 
4 
8 ； 5 j 
9 
1クロワクアワブ 


Legendo«5 
レゲンデ5 
1924 
10 :10 I 15 


1 
! 〇 
15 :7 : 13 : 
〇 
7 


I I 
!15 : 13 : 〇 
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1 
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Molive-2 
— モ“山ティブ2 
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9 
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I I 3 5〇 
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1 
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1 
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8 


〇 
! 
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1 


9 
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Mollvo-3 
モ5ティブ3 
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11 :10 ; 
4 
! 〇 
15 
J 6 ； 


I 


4 ' 
〇 
5 


I I 
!10 : 
3 


1 
1 


! 7 ； 


1 


6 ! 


r 


5 ■ 14 


1 


〇 
i 


- 


• 
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1 
・| 


1 


1 


* 
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1クロワクアップ 


Mollvo-4 
モーティブ4 
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5 
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6 
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Molive-5 
モf 
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! 〇 
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0 
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1 6 \ 15 
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8 
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2 
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5 
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! 


1 
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1 
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1 
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1 


C 
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• 
イベント（米3） 


Nlohe-2 
ニッチ2 
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T" 
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OnruBh*2 
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Onrush-^ 
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OnruBh-5 
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Pundil-2 
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Pundits 
バンディット3 
924 | 7 


9 
i 


；7 ； n 
: 〇 
14 


1 ! 


i 3 1 
8 J 
〇 
3 


J « 
{14 : 
8 


! 
b 


! 〇 j 


1 


2 I 


1 
2 : 14 


1 
2 : 


1 
t 
- 
1 


1 


1 


■ 1 
■ 
1クロワクアワブ 


Pundil-4 
パンディづ卜4 
1410 
9 
! a ; 13 ! 〇 
16 
■ 4 ! 11: 
〇 
4 :15 ； n 
: 〇 
・ 7 ! 6 ； 15 
2 ； 
5 
5 ； 9 - 11 
! クロックアワブ 
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COMスキルーCOM Skill- 


COM SKILL名 
SKILLの効 果 
______________________________________________________________ ______ 
________ _____________ 1 


! MODE: 
■ 
コンビュータ名 （ カワコ内 はクロックアワプレベル） 


CSCシステム 
コンビュ5タスキルを無効化 
5 ； zig⑵ 


DDPシステム 
! 淤坝ダメージと受けてもHPめ殃る 
5 * Hollom(5) 


DMPシステム 
炎隔以外のダメージを:»大1〇〇に刑える 
5 ； isthmus (5) 


SDPシステ厶LV1 
10以下の团遊ダメージ储効 
5 : Guanaoo (4) 


SDPシステムLV2 
20以下の閱撤ダメージ熙効 
5 : Guanaoo (5) 


エネルギーセーブLV1 
;Rコストが20%鬣下 
佑! BafHol (彳〜4)ヽ Dellkal(1〜4)ゝ Holism(1〜佑)、Jingo (1〜4)ヽ Nioho (1〜4)ヽ Pundll(1〜4) 


エネルギーセーブLV2 
! Rコストが50%低下 
1 
1 
4 
Balllol (5) xDellkat (5) <Holism (5)ヽJingo(5)ヽNloho (5)ヽPundit (5) 


オートサイト（L） LV1 
:遡距關攻观の浦‘绍APが1波少 


1 
5 
； Legend© (4) 


オートサイト（L） LV2 
j遇臣躇震認の清賢APが3滅少 
5 
Legonde(5) 


オートサイト（S） LV1 
C近距髓版瀏の涓敗APが彳波少 


1 


6 
: Motive (4) 


才… トサイト（S） LV2 
!近距劉攻卵の淌毀APが〇 
・ 
5 : Motive (5) 


オートディフェンスLV1 
:回避尚の渦踱APが｛波少 
・ 
6 • Onrush(4) 


オートディフェンスLV2 
］圓避院の酒!MAPが〇 
r 


5 
； OnruBh (5) 


オ小トリペアLV1 
:ターン間饴喝にHPが帰氏のバ… ツのHP£®大HPの5%回復 


1 
5 
: Dollkat (4) 


オートリベアLV2 
ターン働結吟こHPが刪无のバーツのHP社殴大HPの10%回復 
! 
5 ； Dellkal (5) 


オートリペアLV1 
！ターン間飴約に全パーツのHP@思大HPの5%ずつ回彼 


1 


5 
: Nloho (4) 


オートリペアLV2 
! ターン的筒膀に全バーツのHP氐股大HPの10%ずつ回彼 
5 : Nlohe(5) 


サテライト 
】験の地形効果を〇%にする 
5 
: 
1 Jingo (5) 


シ日ワクアブソーブ 


I!スタンを防止 
: 


1 
1 


1 
2 
: Abbot(2~5)ヽ EthokGuanacOv Isthmus^Koodoo^Onrush 


ディテクトマイン 
!地簡探知験置 
3 - Isthmus 


バランスアフブ 
• Danger状を防止 
3 :: Abbot (3 〜5)ヽ Clio (2 〜5)ヽ Guan&co、Koodoo、Motive 


バワいダウン（A） 
；コンビュいタ餘正すべて沱勤 


1 
5 : Zig⑴ 


バワー《ウン（F） 
! コンビュいタ格開催正話愆 
［ 
2 ； MoIIvq (5) 


バワーダウン（じ） 
コンビュー"タ调距脸催正焉効 
4 : Forman (5)ヽ Legonde (5) 


バワーダウン（S） 
jコンビュータ近亞暇絃正M前 


1 
i 
;3 
； Ethel(5)xOnrush(5) 


ムーブブラスLV1 
圈動力1辿加 
5 ： Abbot ⑷ヽ Balllol (4)ヽ Ethel (4)ヽ Forman (4) 


厶… プブラスLV2 
移附カ2遮加 


1 * 


5 
； Abbot (5)ゝ Balllol (6)ヽ Ethel (5)、Forman (5) 


ラーニングシステム 
! 威矯饌觥遞腰価2個 


1 
! 
5 
: Koodoo(5) 


レンジブラスLV1 
I 51I距能の妝視が1畑加 
5 : Pundit(4) 


レンジブラスLV2 
! 巡距圈の肘裡が2抑加 
5 : Pundll (5) 
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Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


2nd 


FRONT MISSION 3 
システ厶 &ミッション解 説 


システム解 説 


シリーズ中 では、かなり異 色 といえるシステムを持 つ3rd。 
シナリオやネットワークのボリューム感 もさることながら、 
特 にスキル関 連 に独 特 のシステムを採 用 している。 


シナリオの分 


3rdにはエマ韻 とアリサ徽 の2つのシナリオが用 
’熾 されており、開 始 


圖 後 にある分 岐 イベントで、どちらのシナリオに巡 むのかが決 まる。両 


シナリオともミッション数 は50を超 えており、いわば2作 品 分 のボリ 


ュー厶 が詰 め込 まれていることになる， 


クリアランキング 


鶴 用 ） 里 工 で、秃五 


の仕 邮せ手 伝 うか 
どうかがシナリオ 


分 姓 のポイント。 


これ以 濫 、2つの 


シナリオが交 わる 


ことはない。 


ミッションのクリア状 況 により、クリア宰 のランキングが評 価 される。 


ランクはBRONZEからPLATINUMまでの4段 階 で、PLATINUMの取 得 


回 数 により、最 強 WAP ''112式 法 卷 〃が敵 に出 現 したり、シミュレー 


ターに特 殊 な敵 が出 現 するようになる。 


ネットワークの充 実 


2ndで盛 り込 まれたネットワークシステムは3rdでより幅 を広 げ、ネ 


. ントワークと呼 ぶに相 応 しい複 誰 さとなっている。国 や企 業 のフォーラ 


厶 は設 定 資 料 の宝 庫 であり、キャラクターごとにやりとりする電 子 メー 


ルや、您 紙 やソフトウェアのダウンロ5ドなど、シナリオ本 編 を|懼 れた 


遊 ぴ要 索 も澗 敝 されている。 


クリアランキングの判 定 基 準 


敞排除皺 
ミッション中 
（ こ倒 した敵 の総 数 。1機 につき2%加 叙 


紹,眼腮回數 
戦 關 の総 回 数 。ただしNPCの戦 仰 は仓めない 


平均ダメージ 
i回 の攻 攀 で受 けたダメージの平 均 伽 


平均欽器レベル 
便 用 武 器 の熟 練 暖 平 均 値 。我 器 熟 練 度 が裔 すぎると減 点 


ターン数 
髀 価 基 壟 から1夕 ー“ ンごとに1%澜算 


NPC残数 
評 価 聽 準 から1棚 破 源 されるごとに2 %滅 魏 


群 
価 BRONZE 
69%以 下 


SILVER 
7〇〜79% 


GOLD 
8〇〜89% 


PLATINUM 
9〇〜100% 


UNIT 


ユニット 


ユニットの分 類 


3rdのユニットで精 微 的 なのは、 


歩 兵 やパイロットが、、人 間 ユニッ 


卜 "として登 堤 する点 た. ハンド 


ガンやライフルを装 備 しているの 


で、そのままでもある程 度 は戦 え 


る。また、畋 味 方 ともに補 給 ユニ 


ットが存 在 せず、回 復 や弾 薬 補 給 


はアイテムに頼 ることになる。 


敵 W APの捕 獲 


聲 


6 


ユーニットのタイプ分 け 


WAP 


幽 味 方 ともに主 力 となるユニット。 


バイロットを强删排 出 すると、敵 の 


機 体 を孵 うことができる。席 台 に合 


わせて灑 字 名 の機 体 が多 い。 


砲台 
固 定 砲 台 。基 地 などに設 麗 されてお 


り、移 呦 はしない。ボディパーツの 


みで構 成 され、マシンガンやキャノ 


ン樞 などのバリエーションがある。 


駿甲車 


賢 装 の胰 甲 垂 。牽 ・両 ユニットは棊 本 


的 に、 ボディとホイール（ タイヤ） 


の2パーツで揖 成 されている。獄 蔑 
はマシンガンが疇 準 
。 


大 塑 WAP 


通 常 のWAPとは臨 なる大 型 機 。特 
殊 な武 胺 が施 されている埸 合 があり、 


中 にはビーム兵 器 を播 岖している機 


伐 も登 端 する。 


敵 ユニット（WAP） は、HPが 


滅 少 すると降 伏 することがあり、 


降 伏 した機 体 をミッションクリア 


時 に入 手 できる。また、敵 味 方 と 


も攻 撃 を受 けた際 にパイロットが 


強 制 排 出 され、機 体 が無 人 状 態 に 


なることもある。無 人 ユニットに 


プレイヤー側 のパイロットが乗 り 


込 むと、そのままプレイヤーユニ 


ットとして使 用 可 能 だ。 


戦 車 


ボディとキャタビラで刪 成 される戦 


離 車 両 。秋 糖 yキャノン砲 やグレネ 


ードを搭 硼 している。WAP並 みの 
耐 久 力 を結 ち、かなり強 做 
。 


人 間 


WAPから強 刪 排 出 されたバイロッ 


卜 や、歩 兵 もユニットとして登 絹 
。 


プレイヤーユニットのバイロットは、 


任 意 で機 体 の漿 降 が可 能 
。 


攻撃ヘリ 


航 空 ユニットで、裝 儒 はマシンガン 


やミサイル。おもにミサイルによる 


選 距 聽 攻 探 を主 体 とする。パーツは 


ボディのみで欄 成 される。 


その他（构殊車両、僧的など） 


メタンヴァンツァーやカデンザなど、 


分 類 が離 しいタイプのユニット。ミ 


プションによっては、船 もユニット 


として登 爛 する。 


1 6 


和 泥 
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セットアップ 


藏本的なセットアップ方法は他シリ5ズと同じで、総出力の甌囲内に 


総電鬣が収まるように、パーツや徴器を選択する。パー"ツに改選を施し 


性能を向上させられるのが特徴的だ。また、スキルがハーツに設定され 


ているので、スキルを習得するためのセットアップという考え方も重要 


になる 


パーツの改造 


ボディ、左右の腕、捌パーツは、それぞれ改造を施すことで性能をア 


ッさせることができる。全パーツに共通しているのはHP改造で、Lv.O 


（未改造）〜Lv.7までの8段階でHPか’増加していく。その他、ボディは 


属性防御、腕は命中率、胴は回避舉とR &B （ローラーダッシュ&パー 


ニア）の改造が可能。これらはLv.0~Lv.4までの5段陶となっている 


改造による性能の上がり幅はレベル車位で腹定されており、その内容は 


パーツごとに異なっている。なお、HP改造以外の改造の効果を得るに 


は、パーツこ’と（MAPを振り分ける必要がある（下記「APの振り分け」 


费照）。 


攻脚パーツと移動コスト 


脚パーツは3タイプで、地形ご 


とに移動コストが設定されている。 


これは移勤カから［マスごとに差 


し引かれる数俺で、AP消毁には 


閔係しない。右喪の「段差」は、 


未改湍で移動できる段敬。ホパー 


は段魏を移動できない。 


地形ごとの移胴コスト 


地 形 
2關 
！3脚 
[ 加 J 


弛 形 
1 
1 
1 


砂 鲍 
3 
1 
[ 


水 上 
X 
x 
1 


段 蓬 
2 
2 
X 


攻撃属性と属性防御 


武器には3瑛類の攻膨属性から、いずれか1つが設定されている。基 


本的に格船武器は衢撃、射盤武器は叢通、扃媵備は炎熱だが、一部に興 


なる属性を持つ武器がある。攻擊属性と相手の属性防御が同じ種類であ 


る塩合、与えるダメージが軽滅される。 


パーツの改造個所と内容 


共 酒 =HP改 选 
バーツのHPを増 加 させる 


ボディ=属性 防 御 改 造 
各 鹰性 の攻 艇 に対 してダメー"ジを輕 減 。来 た、ステー 
タス瞳 書 の発 生 を抑 える効 県 もある 
•対 衢 擊 H「気 絶 」の発 生 廓 が低 下 
•対 奥 通 =「混 乱 」の発 生 率 が低 下 
•対 炎 跡 =「強 制 排 出 」の発 生 東 が低 下 


腕 =紡 中 改 造 
攻 擊 の命 中 案 を高 める 


川 =回 避 改 造 、R&日 改 造 
回 根 改 避 は、攻 姚 の回 敬 率 を高 める。R&B改 席 はロー 
ラーダッシュとバーニアの改 鑑 で、ローラーダッシュ 
は水 平 方 向 への移 ! 助 力 が2倍 に、バーニアは委 匝 方 向 
の移 動 力 が+1される。なお、ホバー一 はR&B改 濫 がで 


きない 


武器と属性の 
衢 撃= ナック丿 レ、ロッド、ショットガン 


対応 
實通・バイルバンカ5、マシンガン、ライフル 


炎 际=火 炎 放 射 器 、ミサイル、グレネード 


余剰出力で格闘攻撃力が増加 


機体の余剰出力（総出力i 
総重 


最）が大きいほと、格關攻撃の威 


力が増加する。格関攻繫をメイン 
とするユニットは、バックパック 


に追加出力タイプを選んで艇出力 


を増し、鞋い機体櫛成にすると効 


果が大きい。 


— 



〇 



〇 


% 


を 


^ 


えてしると 



攻撃力がアフブする。 


AP 


アクティブポイント 


A Pの役 割 


APは戟圖］時の行動力を袤すもので、移的や攻攀を行う際に必要分のAP 


を消贄する。当然、APが足りなければそれ以上の行動はできない,また、改 


造を施したバーツにAPを振り分け、性能を向上させる役割も持っている 


APを消費する行動 


APは使用武器によって消費蟲が巽なっている。火炎放痢器は消赞AP 


を4、7、11から選択でき、消費嵐が多いほと攻撃力が高くなるとい 


う仕組みになっている。また、反繁時は武器ごとのAPに、距隴に応じ 


たAPが加鈴される。 


行勤のAP消費 


移 動 =1マスにつ庄 1AP 


格 閥 武 器 =1AP 


ショットガン=3 AP 
ライフル=4 AP 


火 炎 放 射 器 =4/7/11AP 


マシンガン、ガン=5 AP 


キャノン=6 AP 


ミサイル= 
1OAP 


グレネード= 
12AP 


强・立 子 砲 古 15AP 


アイテムを使 う=4 AP 


反藥時のAP消費 


妝 との距 繼 
1〜2マス=3 AP 
3〜4マス=2 AP 
5マス以 上 =1AP 


シールト’ 防 构 卩 =2 AP 


A Pの回復 
A Pの振り分け 


APはそれぞれのフェイズ開始時に、一律12ポイントが回復する（パ 


イロットのAP最大値を超えることはない）。 


A P最大価の増加 


APの最大値は、パイロットのエースランク（レベル）が1上がるご 


とに、2ずつ地加する。最高ランクは8で、APは3 〇が上限となる。こ 


れはすペてのキャラクターに共通する。 


ボディの属性防御改造、腕の命中改造、脚の回避改造が施されている 


場合は、APをパーツに振り分けることで、それぞれの改造の効果が彳導ら 


れる。APの振り分けはパイロット単位で、出燃時に搭乗する機体を選 


択してから行う。振り分けられるAPは最大値から12ポイントを差し引 


いた分て、殃りAPが12ポイント以下になるような振り分けはできない。 
APの最大僮が20ポイントの瑞合、8ポイントまで振り分けに使用でき 


るということだ。改造の报蒿レベルが4なので、ポディ、両腕（左右を 


—括する）、腳の3力R斤に振り分けると、最大で合計12ポイントが必要。 
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CHARACTER 


キャラクター 


エースランクと熟 練 度 


キャラクターには能力価がなく、彼ユニットのパ〜ッを破爛すること 


で上昇するエースランクと、使用我器の熟練度がその役割を果たしてい 


るエースランクはAPB大備の増加に関係し、狀器熟繰度は攻撃力ア 


ップにつながっている 


エースランク 


散のパーツを破爛すると2ポイント、敵を撃破すると3ポイントのエ 


—スポイントを獲得。エースポイントが50に達すると、エースランク 
が1アップしてAP最大係が2ポイント蛹加する。 


武器熱練度 


槪閑でイ吏用した就器の褫類により、その武器の熟練度に経験値を獲得。 


経験値が規定値に選するこ’とに、熟練度がレベルアップしていく。熟練 


度は最高でレベル25となり、レベル1から4レベルごとに、A （低） 
〜F （高）のランクに分けられる。レベル25は最高のSランクとなる。 


黙練度の経験価は、改造レベルの低い腕パーツや攻撃力が低い武器の方 


が、より多く獲得できる。シミュレ… ターでの戦闘でも経験值を得られ 


るので、すペての武器に関して熟練度を上げることができる。ただし、 


熱練度が高まるとクリアランキングが減点される。 


WRONG STATUS 


ステータス障害 


ステータス障 害 の発 生 


ステいタス障害は混乱、気絶、艘离喪失（敵のみ）の3拂颗[ それぞ 


れ発生率が攻撃属性に閲保しており、対応する屈性防御を上げることで 


発生を抑えることができる。なお、槻態喪失中の畋を攻整すると投降す 


る。ステータス障褥とは少し内容が舜なるが、パイロットが強制的に機 


体から降ろされる 、、強制排出〃が発生することもある。排出されたパイ 


ロットは、人問ユニットとして行肋する， 


ステータス障辔の稚類 


気 絶 


一 切 の行 動 ができない 
状 盤 で、回 避 もできな 
いため非 常 に危 険 。一 
定 晴 間 で自 亜 的 に回 復 
。 


すべての行 動 で、AP 
を3ポイント余 分 に消 
雖 する。一 定 時 問 が窪 
過 すると自 動 的 に回 復 
。 


戲 箴 寇 失 
敵 にのみ発 生 するステータス照 害 で、 
一 切 の行 駢 ! をしなくなる。両 魔 を破 
携 されたり、大 ダメージを受 けると 
窕 生 しやすい。回 役 することもある。 


SKILL 


スキル 


スキルの習 得 


3rdのスキル軽得システムは独胯で、他シリース‘とは一線を画してい 


る。スキルはボディ、腕（左右とも同じ）、腮の各パ欠ツに設定されて 


おり、機段ごとに肉容が岡なっている。そのパーツを装備して戦脂を行 


うことで、スキルの発呦条件に合致したとき、一定確率でパーツのスキ 


ルが発助し、職冏終了時に冏得する。敵槻体を入手すれば、そのパーツ 


も使用できるので、ミッションでは敵を雁伏させる眦い方や、強制排出 


などを利用した槻体の郷取が屬耍になってくる。 


スキルの連嬲 


墓本的に、コンピュータにセットしたスキルはすべて連鐺発動の可能 


性がある。スキルには例別に透舗郷翠が骰定されているが、これは画面 


中では確認できない。慨ね「回避11Jや「麻防1t 
」、「敵回避11Jな 


ど補助的なスキルは発肋準と迪瓠 1艇が离く、攻骡系のスキルは低く設定 


されている。ちなみに、コンピュ… タの容遂が最大6なので、セットで 


きるスキルは6倘（容量1X6）が最高となる。 


スキルの使い方 


コンピュータの性能も影驟 


晉得したスキルは、コンピュ… タにセットして使用する。スキルには 


発胴率が設定されており、職闘中に発勤条件を滞たした場合に、それぞ 


れの確率で発動する。複数のスキルがセットされていると、連続で発動 


（連顯）することもある。バーツのスキルが発動した瑞合は、職關終了 


詩にコンピュータへセットするカ、、ストックに送るかを選択。ストック 


のスキルはミッシ鉗ンクリア後、インターミッションのセットアップで 


コンピュータにセットできる。 


なお、同じパーツを僕い統けていると、同じスキルを何度も晋得でき 


る。複数個習得したスキルは1個帷位で襪数個セットでき、発動も借別 


に判定される。同じスキルによる戒細発動も可能だ。 


コンピュータには、スキルの 


発動率や遊鎖率を向上させる性 


能を拮つものがある。ただし、 
発動宰が高まると連舗率は低下、 


もしくはその逆となっている。 


スキルごとに必 嬰 智 鬣 が・決 められ、コン 


ビュータの云 風 内 でセッ卜 する。バリエ 


ーションを増 やすのもよし、叮 じスキル 
&黯 め込 むのもよし。 


人 剛 川 ” I 


VlIf ： 入 平 汛 VI ぜ訣 旭 哟侣Iこする 


斷 何 クレか邱 aく 


司 顼眩 warns 
? RP3SICUI 


ク"ア"卜 


入 而 ! : EG1 
入 間 胴 ! ] ] 
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FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


スキルの種 類 


我 の見 方 
•兄 助 条 件 スキルが莞 胴 する乱 離 や行 肺 
•遡 觀 選 瓣 蕤 動 の竞生 部 。低 、中 、裔 の3 
•効 果 
スキルの知 果 
。 


スキルはアルファべフト〜 


五 +音 叩 にーふしている〇 


単 肘 破 堀 窕 の肘 繫 狀 器 


同 酸 罷 ミサイル、グレネード 


•弗 珈 スキルの発 動 率 。小 、中 、大 の3成 


梆 で災 励 眠 の濫 さを洩 記 している。 


獸 麟 で凭 生 穿 の髙 さを戏記 している。な方、 


F—Jは; 1B韻 が発 生 しない。 


・容 J» スキルのセットに必 城 なコンビュー 


タの堺 嚴 
。 


•搬 盛 スキルを習 術 でさる梱 佑 
。 


•パーツスキル救 刷 御 で富 るパーツ。 


•冊 開 曜 スキル朝 客 の娜 我 。D〜Aの4股 


歸 で、Dか' 闢 德 しやずく、Aが回 避 しにくい。 


名 称 
武 器 
! 
発 動 
連 鎖 
容 星 
i 
効 果 
槻 種 
パーツ 
習 得 率 


ALLorNO 
小 
低 
1 
全弾命中か、全弾外れる 
108式強祭 
腕 
C 


AP3 割 Cui 
グレネード以外 
中 
裔 
1 
消賞APが3割減少 
キャセルM2 
房 
C 


AP6 削 Cui 
グレネード以外 


中 
2 
消買APが6割減少 
111式驟過 
腕 
B 


APコスト〇 
グレネード以外 


中 
中 
3 
APを消靈しないで攻槃できる 
112式法卷 
倒 
B 


Armブレイク 
格尿、単射、ミサイル 


小 
低 
4 
どちらかの腕を必ず破機する 
フォーラM12A 
胞 
A 


Bodyガ-ド 
防御 


大 
中 


1 
ボディへの攻骡を腕で受ける 
PAW2プロウブ 
腳 
C 


Bodyブレイク 
格關、単射、 ミサイル 


小 
一 
4 
必ずボディを破微する 
112式法卷 
阪 
A 


DMGFIX100 
防御 


大 
中 
1 
101〜200のダメージを100にする 
108式強餐 
倒 
D 


DMGFix200 
防御 
大 
中 


1 
201〜400のダメ ージを200にする 
奇兵〇型 
脚 
C 


DMGFWOO 
防芻 
大 
中 


1 
401—600のダメージを400にする 
111式春陽 
ボディ 
B 


Fallショット 
射撃 
小 
低 
1 
脈倒させ、AP・半波させる 
PAW1バーレイ 
麟 
c 


Fallバンチ 
格闘 


小 
低 
2 
號倒させ、APを〇にする 
奇兵〇型 
腕 
c 


HIl&Away 
后武器以外 


小 
低 
2 
反環されない 
110式陣觸 
c 


Logプレイク 
格紀、単一射、ミサイル 


小 
低 
4 
必ず脚を破眦する 
109式炎隅 
臆 
A 


ァンチD MG20 
防御 


大 
中 


1 
20以下のダメ『他ジを無効化 
天励3型 
D 


アンチ。MG40 
防御 


大 
中 
2 
40以下のダメージを無効化 
ラオペフィーア 
魔 
c 


ァンチDMG80 
防御 


大 
中 
3 
80以下のダメ ージを釜郷匕 
永宴3墊 
芻 
B 


アンチスキル 
グレネード以外 


中 
高 
1 
敵のバトルスキルが発動しない 
明天1垫 
舞 
B 


アンチブレイク 


大 
中 
1 
パsツが破凍されるダメージを受けてもHPが1殘る 
109式炎陶 
D 


イジェクトバンチ 
格品 


小 
低 
1 
敞パイロットを強制排出する 
天勦3型 
航 
C 


エスケープ 
防郤 


大 
中 
1 
パーツが破歟される可能性がある堤合に做1間を被了する 
フォーラM12A 
册 
C 


オートマシン丨 
肩武器以外 


大 
中 


1 
気絶中にノ勒攻繋を行う 
109式炎陽 
ボディ 
D 


オートマシン|丨 
扃武器以外 


大 
中 
2 
纽絶中に自動攻燃を行い、攻票後に気絶が回復する 
PAW2プロウプ 
ボディ 
D 


回髄1• 
肩武器以外 


中 
离 
1 
回避改選+1の状囲になる 
PAW1バーレイ 
脾 
C 


回避2 r 
肩武器以外 
裔 
2 
回選改選+2の状賜になる 
ウィスク 
腳 
B 


回選MAX 
肩武器以外 
中 
3 
回選改造MAXの状瞩になる 
露王俚 
脚 
B 


格提誣嗅絹 
射繫 


中 
一 
3 
梧関可能な味方槌が敵に隈蒙している場合、格踏で追撃する 
永塞3塾 
ボディ 
D 


格脂カUP I 
格爬 


小 
中 
1 
格關の攻験力が1.2倍になる 
108式強警 
ボディ 
C 


格明カUpll 
格酬 


小 
低 
2 
格關の攻駅力が1.5倍になる 
キャセルM2 
ボディ 
B 


格胴カUPIII 
搭鬪 


小 
低 
3 
格剛の攻娯カが2倍になる 
グラップルM1 
ボディ 
B 


脂魚避離 
肩武器以外 


大 
中 
1 
洩休か’驟破されたとき、パイロットが脱出する 
フォ5ラM12A 
ボディ 
D 


役快個2倍 
グレネード以外 


中 
中 
入手経倾値を2倍にする 
ドレーグM2C 
脚 
C 


経験個3倍 
グレネード以外 
し,-J 
中 
2 
入手経験価を3倍（こする 
上帝彳塾 
制 
B 


経膜熊4倍 
グレネf 
ド以外 
中 
し； 」 
3 
入手経腰催を4倍匚する 
ビーネドライ 
啣 
B 


坚弾後攻丨 
肩獄器以外 


中 


rroj 
1 
敵が先伽する代わりに裱ダメージを5割カット 
107式強將 
脚 
C 


蛤後攻H 
肩武器以外 


中 
亡 


FEJ] 
2 
敵が先用!］する代わりにパダメージを8劉カット 
鉄龄4型 
B 


シールドAtk I 
格冊 


小 
低 
・ 
1 
シールドで攻県、シールドの防御驱が攻撃力になる 
ゼロス 
脱 
C 


シールドAikII 
格朋 


小 
低 
2 
シ・,“ルドで攻衆、|よりダメージが大きい 
ラオペフィ""T7 
腕 
B 


シールドAlklll 
格朋 


小 
低 
3 
シールドで攻繋、Hよりダメージが大きい 
冷河1型 
L 
_____ 
椀 
B 


附报欄震畿 
格闘 
中 
一 
3 
射撃可能な味方機がいる場合、射撃で追瑕する 
レクソンM4F 
腕 
D 


然衡T 
グレネード以外 
小 
低 
1 
武器爲練度が+1〇れた状態で攻璃する 
;メレディンM1 
C 


熟知 
グレネード以外 


小 
< 
2 
:武器熟繰度が+2された状態で攻撃する 
グラップルM1 
目凹 
用 
B 


貼糾31 
グレネード以外 
小 
低 
3 
款器熟練度が+3された状態で攻學する 
来迎1塑 
胴 
B 


ズーム1 
グレネード以外 
小 
低 
1 
命中蹣が1,2倍になる 
107式強鷹 
ボディ 
C 


ズームII 
: 
グレネード以外 
小 
低 
2 
命中・が1,5倍（こなる 
レクソンM4F 
ボディ 
B 
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名 称 
就 器 
発 動 
連 綢 
審 量 
! 
! 
効 果 


1 
球 
i バーツI 留 醐 ! 


ス’—厶!li 
グレネj 
ド以外 
小 
低 
3 
命中罪が2信になる 
グリレゼクス 
ボディ］ 
B 


スタンバンチ 
格闘 


小 
低 
1 
気絶状熊にする 
キャセルM2 
腕 
C 


スナイプAny 
迎射 


小 
低 
3 
攻撃がパーツ1つに集中する 
グリレゼクス i 
腕 
A 


スナイプA「m 
建射 
小 
低 
3 
攻撃か‘腕に葉中する 
ビーネドライ 
臨 
A 


スナイプBody 
連射 


小 
低 
3 
攻瑕がボディに桀中する 
瞬王俚 
腕 
A 


スナイプLeg 
迎時 


小 
低 
3 
攻撃が脚に桀中する 
鉄騷4型 
術 
A 


絶対先攻i 
扃武器以外 
中 


-sx- 
I CrJj 
1 
先制攻撃できるが、披ダメー-ジが1.4倍になる 
ゼニスレヴ 
渕 
C 


維対先攻II 
肩武器以外 
中 
高 
2 
先制攻嗅できるが、被ダメ ージが1,2倍になる 
ゼロス 
脚 
B 


絕対先攻IH 
肩武器以外 
中 
裔 
3 
先徊攻唳できる 
冷河俚 
ボディ 
B 


属防1* 
肩式器以外 
中 
聞 
1 
離性改造+1で、全屬性対応肪徂をする 
ジー二 
ボディ 
C 


属防2 i 
肩武器以外 
中 
2 
属性改造+2で、金屈性対応防伽をする 
来迎俚 
ボディ 
B 


器防MAX 
肩狀器以外 
中 
簡 
3 
厲性改造MAXで、全属性対応防御をする 
明天1型 
ボディ 
B 


タックル丨 
格麗 
小 
低 
1 
体当たり攻舉。機体が童いほどダメージが大きい 
ゼニスレヴ 
ボディi 
C 


タックル丨丨 
格離 


小 
低 
2 
体当たり攻拿。丨よりもダメージが大きい 
天動3型 
ボディ 
B 


タックル川 
格關 
小 
低 
3 
体当たり攻県。I丨よりもダメージが大きい 
ラオペフィーT7 
ボディ 
B 


ダブルアサルト 
左右が 格鬭と射驚武器 
小 
低 
2 
左右で2連続攻驟をする 
ゼニスレヴ 
説 
〇 


ダブルショット丨 
左右が同じ射撃武器 


小 
低 
2 
左右で2蓮緩攻繋をする 
PAW2プロウブ 
腕 
C 


ダブルショット!! 
左右が適う射珍致器 


小 
低 
2 
左右で2連統攻擊をする 
上帝1型 
朋 
C 


ダブルバンチI 
左右が同じ格閔武器 


小 
低 こ 左右で2建續攻擊をする 
グラブブルM1 
匿 
C 


ダブルパンチI丨 
左右が遮う格閔武器 


小 
低 
2 
左右で2連続攻繫をする 
武徳3型 
福 
C 


弾叛UP I 
遡射 
小 
低 
1 
発射弾數が1.2倍になる 
107式強履 
腕 
c 


弾SUP II 
翅射 


小 
低 
2 
発射弾数が1.5倍になる 
11〇式阵證 
祝 
B 


弾数UP III 
瀨肘 


小 
低 
3 
発射弭数が2倍になる 
永塞3型 
腕 
B 


チャフ 
防御 
大 
中 
1 
ミサイル攻擊を回避する 
ドレーグM2C 
ボディ 
B 


敵回避1! 
グレネード以外 
中 
高 
1 
敵の回選改造をー1する 
ゼロス 
ボディ 
c 


敵回避2 1 
グレネ5ド以外 
中 
fco) 
2 
敵の回涯改造を… 2する 
ビーネドライ 
ボディ 
B 


敵回飛無効 
グレネ5ド以外 
中 
高 
3 
敵の回選改造を無効化する 
膜王1型 
ボディ 
B 


戲熟練度1} 
肩武器以外 
中 
亠 
局 
1 
幽の就器龄繰度を一1する 
レクソンM4F 
圖 
c 


敵欺繰度2 1 
肩武器以外 
中 
高 
2 
敵の武器熟隸度を一2する 
ゲイティ 
脚 
B 


机度3 J 
周武器以外 
中 
轟 
3 
敵の獄器熟練度を… 3する 
武徳3型 
判 
B 


敵屬防11 
グレネード以外 
中 
商 
1 
敵の麗怪5方御改盜を一1する 
メレディンM1 
ボディ 
c 


敵脚防2 I 
グレネード以外 
中 
高 
2 
敵の屈性防街改i、霧をー2する 
鉄騎4型 
ボディ 


B:B 


敞腐防無効 
グレネ"”ド以外 
中 
【两 
3 
敵の腐性防御改溫を無効化する 
ウィスク 
ボディ 


i B 


敵命中1! 
肩Si器以外 
中 
______ 
高 
1 
歡の命中故港を一1する 
PAWW ーレイ 
ボディ — 
I :c 


敵命中2 1 
肩就器以外 
中 
高 
2 
敵の命中改造をー2する 
武徳3型 
ボディ 


I 


B 


敵命中無効 
肩武部以外 
中 
(rru 
3 
敵の命中改造を抓効化する 
上帝1型 
ボディ 
B 


デッドマシン 
全武器 


大 


______________ 
中 
1 
魏パ… ツが破覆されても反擊できる 
ンーー 
刿 


_-C 


人問DMG 1 
グレネード以外 
小 
伝 
1 
敵パイロットにダメージを与える 
ドレーグM2C 
腕 


I 一 ー 


1 c 
〇 


人闇DMG II 
グレネESド以外 
小 
低 
2 
敵バイロットにIより大きなダメージを与える 
来迎［期 


1 


i B 


人問DMGIH 
グレネード以外 
小 
低 
3 
敞パイロットに］Iより大きなダメー-ジを与える 
ジーニ 
，腕 :B 


パニックショット 
豺緊、ミサイル 
小 
低 
1 
選舌L状狀にする 
メレディンM1 
腕 


i c 


ひんし攻撃 
グレネE，“ド以外 
小 
低 
1 
HP侖計が短大值の1/4のとき、武器熟練度が上昇 
グリレゼクス 
枷 
D 


包回格踹 
格品 
中 
一 
3 
格鼬可能な味方2槻が敵に隣搂しているとき、3機で格關攻槃を行う 
冷河僅 
脚 
j A 


乞屈射撃 
射撃 
中 
一 
3 
拊擊可能な味方2機がいる場合、3機で时媛を行う 
ゲイティ 
腕 
A 


ミサイル乱撃 
ミサイル 
小 
低 
1 
ミサイルの残弾をすべて発肘する 
ウィスク 
腕 
C 


ランダムブレイク 
繕闘、単射、ミサイル 
小 


______________ 
低 
4 
パー.ツ1つを破皺する。対象バー“ツはランダム選択 
明天彳型 
腕 
i A 


リベンジ1 
扃武器以外 
小 
低 
1 
披ダメージの1.2偌のダメージを与える 
110式陣觸 
ボディ 


-1----------- 
D 


s C 
i 


リベンジII 
旧弑器以外 


小 
低 
2 
被ダメ ・ージの1,5偕のダメージを与える 
奇兵〇型 
ボディ 


-i------------- 


B 


リベンジ川 
肩獄器以外 
小 
低 
3 
彼ダメージの2倍のダメージを与える 
ゲイティ 
ボディ :B 
t 


リベンジBody 
肩武器以外 
小 
— 
— 
5 
______ 
パーツが破缓された理合、政のボディを破磧する 
112式法卷 
［ボディ 


H-------------- 


〇 
i c 


リベンジセイム 
膚・器以外 


小 
低 
4 
バーツか‘破微された堤合、敵の冏じバーツを破壊する 
111式陽 
腕 


1 


j c 
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Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 
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［ 絶 対 先 攻 丨 


ゼロス 


Body 
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11 


鉄 關 4囈 


Body 
№№2 1 


Arms 
スナイブLeg 


Legs 
堅 夺後 攻 H 


天 勧 3盛 


Body 
タックル1丨 


Arms 
イジェクトパンチ 


Legs 
ァンチD MG20 


ドレーグM2C 


Body 1チャフ 
Arms 


［ 人 問 DMG 1 


Legs 
:経 験 伽 2倍 


ビーネドライ 


Body :' 敵 回 避 2 1 
Arms i［ スナイプA「m 
Legs : 


’経 験 幽 倍 


武 尊 3型 


Body 
: 敵 命 中 2 \ 


Arms ；； ダプルパンチ11 
Legs ! 
歡 熟 無 度 3 1 


明 天 
（ 型 


Body 
腐 防 MAX 


Arms 


’ランダムブレイク 


Legs 
T7ンチスキル 


メレディンM1 


Body 
敵 属 防 11 


Arms 
パニックショット 


Legs 
熟 練 1I 


来 迎 1型 


Body 
塚 防 2 \ 


Arms 
人 問 DMQ II 


Legs 
»3 r 


ラオペフィーア 


Body 
タックル川 


Arms 
シールドAikII 


Logs 
ァンチD MG40 


冷 河 1型 


Body 
絶 対 先 攻 III 


Arms 
シールドAlklll 


Logs 
包 囲 格 棉 


レクソンM4F 


Body 
: ズー厶 
11 


Arms 
射 援 謂 婴熱 


Legs 
： 敵 熱 飜 度 11 


112式 法 春 


Body 
リベンジBody 


Arms 
日 odyブレイク 


Legs 
APコスト〇 


キャセルM2 


Body 
格 關 カUp II 


Arms 
スタンハ‘ ンチ 


Legs 
AP3 割 
Cut 


ITEM 


アイテム 


アイテムの使 い方 


アイテムはユニットごとに、バックバックに裝 備 しているものを使 用 


できる。パックパックにはアイテムの装 備 スロット数 
（ 容 弱 ） が股 定 さ 


れており、アイテム単 位 で装 備 に必 要 な容 量 が巽 なる。アイテムは隣 接 


している味 方 ユニットにも使 用 できるので、謳 撒 に余 裕 のあるユニット 


は回 復 アイテムを汹 眼 しておくといいだろう. 


クリアランキングの判 定 基 準 


名 称 
効 果 


I 


I 


！価 格 
・ 
j 
1 
容 量 


リベT7 
ハーツ1つのHPを最 大 個 の50%分 回 復 
100 
1 


リペアMax 
ハ‘ ーツ1つのHPを10〇%回 復 
200 
2 


リカバー 
パイロットのHPを50%回 復 
80 
1 


リカバ-Max 
バイロットのHPを10〇%回 復 
140 
2 


リバースLow 
破 壊 されたパーツ1つをHP25%で俺 理 
160 
2 


リバースHigh 
破 艘 されたパーツ1つをHP50%で俺 建 
300 
3 


リバースMax 
段 壊 されたバーツ1つをHP100%で俺 夔 
400 
4 


シールドMax 
シールドの仞 用 回 数 を100%回 復 
200 
3 


シールドリペア 
シールドの使 用 回 敬 を50%回 復 
120 
2 


ミサイル弾 
ミサイルの翰 を100%補 給 
100 
2 


グレネード弾 
グレネードの弾 を100%袖 給 
100 
2 


t a c t ic s' 


敵 を投 降 させるコッ 


敝 を戦 意 喪 失 に追 い込 むには、両 腕 を破 壊 して無 力 化 するの 


が効 果 的 。スキルのない序 擊 では除 しいが、単 発 で大 ダメージ 


を与 える格 ・武 器 と、 バーツに万 遍 なく弾 が散 るショットガン 


を利 用 して、うまく戦 意 喪 失 に追 い込 もう。眦 窟 喪 失 した敬 は、 


ボディのHPも残 り少 ないことが多 く、WAPで攻 擊 するとダメ 


ージが大 きすき’ て擊 破 してしまう他 の敬 を片 付 けて安 全 な状 


況 になったら、WAPを降 りて人 間 ユニットになり、载簸 喪 失 


中 の敞 を攻 學 しょう。ハンドガンでの攻 擊 はダメージが15〜 


3〇㈱度 なので、ほぼ確 実 に投 降 させられる。 


WAPを降 りて攻 撃 すれば、過 列 な 
ダメージで撃 破 してしまうことも少 


ない。hの槌 体 を手 に入 れよう。 


概 : ®喪 失 中 の敢 は放 匱 し、他 の敵 を 


攻 撃 。残 りHPが多 い埸 合 は、攻 擊 
して投 降 させてしまおう。 
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ゲイティ 


Body 
リベンジMl 


Arms 
包 囲 吋 撃 


Legs 
敞 熟 練 度 21 


フォーラM12A 


Body 緊 急 避 嬲 
Arms | Armプレイク 


Legs Iエスケープ 


FRONT MISSION 3 Episode of EMA Simple Advance Chart 


冒 頭 の選 択 で亮 五 の仕 事 に付 き合 


うと、エマを主 軸 としたストーリーに 


進 む。エマ編 のミッション総 数 は、 


分 岐 も全 て含 めると全 部 で85にも 


および、77リサ編 に比 べて、より多 く 


のプレイ時 間 を要 するボリュームと 


なっている。また、シナリオ序 盤 に 


分 岐 が多 く、選 択 によってその生 死 


が左 右 されるキャラクターもおり、展 


開 が大 きく変 化 する。つまり、物 語 


の全 てを目 撃 するには、選 択 を変 え 


ながら何 度 もプレイする必 要 がある 


のだ。プレイのたびに違 った側 面 を 


見 せるのが、エマ編 の特 徴 といえる。 


Summary of Story 


和輝と亮五は、U.S.N,の科学者エミール・クラムスコイやF.I.A.T-ジ 


エントのデニム,ヴァイカート、そしてパープルヘイス’のメンバーらと共 


に、大漢中軍や備兵集団の呉龍と戦いを繰り広げる。アリサ編では仲問に 


なるリュウ• 
ハイフォンやラン・ショウホアは敵対する立場におり、和輝 


たち一行は彼らとも刃を交えることとなる。大漢中單との職いでは、 


U.S.N,が裏から援助している釜蓮団と合流。彼らの力を借りて、最大の敵 


であるルカーヴを追整していく。その職いの中で、パープルヘイズや飛蓮 


団メンバーとの離別を経験し、クーデター騒動が発生した0.0.U,日本へ 


と帰国。和輝たちは、沖縄に隠されたM.I.D.A.S・を彝還すペく、父である 


武村伊佐夫や工マたちと共に、最後の戦いに挑む。 


M.I.D.A.S.の娜 発 买旋 を目 繫 した和 輝 たちは、 


日 防 职によって拷 名 手 配 犯 にされる。 


日 本 から度 出 した和 牌 と充五は、エマやデニ 


スと共 にU.S.N 一 へ跄を苗 せることになる。 


Chart Start 
Story Guide 


MOO 
沖 縄 試 験 場 


日 防 軍 研 究 室 


分 
亮 五 の仕 事 に付 き合 う 


し古 付 き合 う・►エマ編 
f付 き合 わない»アリサ編 


居 住 区 二 現 場 


日 防 軍 研 究 室 


MOIB髄 齢 離 地 
（ WAP倉 輛 
） 


霧 岛重 工 オフィス 


栖 须賀 市 プールバー 


M02日 肪 軍 桐 須 賀 基 地 （攻 離 現 
） 


■ 
M03日 防 軍 楓 須 賀 幕 地 
（地 下 通 ^） 
■ 
M04日 防 軍 横 須 賀 基 地 （ 正 門 前 
） 


翳 岛炬 エハンガー 


M05 
釜 利 谷 JC 
■ 
M06釜 利 谷 JC （ 立 体 交 差 
） 
■ 
M07 釜 利 谷 " （ 料 金 所 
） 


横 浜 市 骤備 工 場 


M08 
横 浜 市 中 区 
■ 
M09 
本 牧 ふ頭 


•一 
M10本 牧 ふ頭 
（ 新 扇 岛ブリッジ） 


USN空 母 乗 員 室 


USN空 母 作 戦 室 


Mil 
ウィルソンクリフス 


横須賀基地爆発事故 


麴 烏 吏 エの蜀 新 型 WAPで物 る111弍 圳 
陽 の最 終 テストが、沖 料 給 洋 耶 市 で行 b 


れていた。テスト題 馭 終 了 後 、テスト/く 
イロットの武 村 和 輝 は、防 兜 員 である小 
池 の命 を受 け、彼 と共 に日 防 馳 n条 間 布 


地 へWAPの納 入 に向 かうことに勤 饥 


I亮 五 


横 須 贺基 治 へ霧 蒲 直 後 、/の貝 屛 嵌 
が発 生 。寐 故 の項 蜩 に妹 の就 村 アリサか 


いたかもしれないという悄 救 を入 手 した 


和 經 は、爍 発 現 塩 內部 へと侵 入 す如 


模 须贺基 招 内 に侵 入 し、エマと共 に 


M丄 D.A.S.の潮 発 羽 煽 を目 紫 した和 厢と 
禿 五 は、日 防 更 に追 われる立 場 となる。 


日 防 車 横 須 賀 基 地 を脱 出 した和 麻 たち任 
、 


霧 烏 恵 エハンガーに一 時 身 をぬした。そ 
して、進 退 窮 まった和 輝 と亮 五 は、エマ 


と行 助 を共 にすることを決 毫 する。 


エマの仲 問 と合 流 すペく、一 路 根 庶 の 
本 牧 焜 頭 へ向 かう一 行 。並 利 谷 ジャンク 


ションを抜 ける途 中 、日 防 凰 の俏 殊 削 促 


である機 動 強 絶 群 が和 爛 たちを閭 强する。 
部 隊 を指 揮 する黒 井 は、ここで和 切 たち 


を殲 滅 すペく包 囲 攻 撃 を册 始 した。 


! デニス 


国外脱出 


亮 五 のツテを頼 り、棚 涙 整 俯 工 堪 へ目 


羞 した和 腸 たち。そこで彼 らは衝 繫 の游 


実 を知 る。横 須 賀 棊 地 の娜 髭 が、和 刷 と 
亮 五 の犯 行 と題 掩 されていたのだ。 
O.C.U.日 本 に居 煽 所 を失 った両 名 は、 


エマとともにU.S.N,へ向 かうこと枷 択 
。 


本 牧 埠 賦 へ到 滞 した和 啣 たちだが、二 


度 目 のi典 となるリュウ•ハイフォンの 


敝 WAP部 隊 に妨 瓣 を受 ける。何 とかこ 


れを撃 退 し、F.I.A.I-ジェントのデニ 


ス・ヴァイカートと合 流 。验送 槌 で太 平 
洋 上 のU.S.N•第 3騰 隊 へ向 かう。 
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! エマ 


シティ市 酒 堤 


ン:Fイ市 ショップ 


セントーサ島 


パロポ市 ショップ 


コンテナを撃 破 したか？ 


コンテナを蜒 ルート 
コンテナが逃 亡 •Bルート 


バロポ海 岸 ] 


USN空 母 作 戦 室 


分 
色 攻 ルートを選 択 


古 正 面 iAルー卜 


円 乂 山 側 加 ルート 


M12/B1バリラー螂 


M12/B2スマトラ島 


M12/B3 OCU兵 器 工 塌 


ジュロン工 業 地 帯 


バロポ市 酒 場 


マネーメイカー 


O.C.U.の科 学 者 たちの証 言 
（こより、 
スマトラ烏 で服 落 した臘 送 機 に新 型 兵 器 
が禍 まれていたが、その中 舅 
（ ま 


M.I.D.A.S.Tはないと判 明 。惓 飄 を求 め 
る5行 は、反 O.C.U.ゲリラのハッタの 
案 内 でマネーメイカーの元 を訪 れる。 


1^!奈 M25の分 攸 条 件 


スマトラ局 では、〇, C,U.廉 
（こよる証 
瓢 瞞 滅 が行 われていた。和 燭 たちは通 信 
記 録 に残 されていた積 荷 の内 容 を緇 認 す 
べく、スマトラ烏 からタイを目 指 す。 


M丄D.A.S・投下 


和 臃 たち一 行 は、M丄 D.A.S•を離 んだ 
と恩 われる輪 密 機 の飛 行 計 画 と禍 筒 のり 
ストを入 手 。その盼 送 機 は、フィリビン 
のタール基 地 へと向 かっていた。空 母 に 
戻 った一 行 は、フィリピン反 政 府 靈 の動 
きに同 服 し、タール基 地 に対 して混 水 喉 
での奇 携 作 賤 を決 行 する。 


そのタール基 地 でば侵 入 者 に対 する辭 
除 作 鞍 が開 始 される。セマウン司 令 官 は 
ホセ中 廚 を呼 び出 し、侵 入 者 を排 除 すれ 
ば廉 から豚 隊 させるという条 件 で収 爛 へ 
駆 り出 す。 


時 を同 じくして、大 漢 中 龍 隊 がバタン 
力 ' スへの侵 攻 を開 始 した。 


分 
ルート選 択 


古 ユインコウ•Aルート 
ペスシンチェイ标ルー卜 


M.I.D.A.S.の投 下 を止 められなかった 
失 窟 : の中 、U.S.N. 翳 融 に戻 った和 矚 たち 
は、ルカーヴが科 学 卷 やアリサたちと共 


（こ行 方 不 明 であることを知 る。ルカーヴ 
が大 湧 中 のスパイだと聞 かされた和 輝 た 
ちは、彼 を欄 らえるべく台 湾 へ向 かった。 


USN空 母 乗 員 室 


USN空 母 作 戦 室 
r 


M14 
パクエイダム 


A 


中 


台 北 市 酒 場 


A2 
A1 


B2 


M15/A%】ユインコウ郊 外 


M15/B1-1シンチ工 イ近 郊 


M15/B12 台 北 近 郊 


M15/B2!シンチ工 イ近 郊 


M15/B24 
台 北 近 郊 
A2-2 
A2-1 


A3-2 


膘 ユインコウ近 郊 


渉 ユインコウ近 郊 


7T M14で連 絡 兵 が本 部 
[ ||+に連 絡 をしたか? 
収 連 絡 したイB1ルート 


連 絡 していないi62ルート 


分 M14で達 貉 兵 が•本 部 
|] |± に連 絡 をしたか? 


連 絡 したi^A3-1ルート 
達 絡 していない»A3・2ルート 


分 
凹 14で麗 路 兵 が木 


|] |± 當 に理 路 をしたか？ 


又 連 掐 した帕 1ルート 


连路 していないち2ルート 


7T M14でダムを破 墀 したか? 
il!古 破 壊 したーA1ルート 
I ス玻 壊 していない-A2ルート 


]]M15/A3-2台 湾 股 村 


空 き家 


M.l.D.A.S.を批 んだ飛 毎 艇 がO.C.U.夕 
ール基 地 を醐 牘 。エマたちは基 弛 内 に残 
る別 の飛 行 艇 でその行 方 を追 い、投 下 を 
阻 止 しようと爛 命 に動 く。しかし彼 らの 
願 いは届 かず、M.LD.A.S.は投 下 された。 
その爆 発 は大 溉中 策 を卷 ぎ込 み、バタン 
ガス全 域 を勉 泌 ! に追 い込 む。 
1^!况 
26の分 岐 条 件 


M16波 光 重 機 
（ 格 納 施 設 前 
） 


M17湧 光 重 祺 テストセンター） 


空 き家 


M18 
USN大 使 邸 


U.S.N.の!a在 大 使 クレイから、ルカー 
ヴが潜んでいる埸 所 の惘 報 を御 て总行 す 
るが、そこには大 淡 中 菊 が待 ち綱 えてい 
た。時 闔 襁 ぎの麋 にはめられたものの、 
敵 部 隊 を W した和 輝 たちはU.S.N.3I?隊 
長 のマーカスを加 え、ルカーヴを追 って 
我 台 トンネルへ向 かう。 


|マーカス 


M19 
台 北 市 街 


□ 
A 


M12/A3 （W-J風 
（ テスト賦 


M12/A1スマトラ島 


M12/A2チョア・チュー・カン 


M12/A1 0014 ル黝 制 H) 


M12/A4 OOIH娶 買 帰 蛔 


M12/A2 〇渺 ール剽 顆 柄 
） 


M12/A5 OCU夕 - 丿 照 瀨 甜 


M13/B2 OCU夕 - 脱 削 テス底 創 


M13/B3 OCU灼 熾 联涮 印 


M13/A5 OGU夕 - 磚 謳 蝴 


M13/B1OCU夕 ー膩 細 リポ- 卜 
） 
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A 
B 


| M20 
福 台 トンネル（ 入 り口 
） 


M21 
福 台 トンネル（ 内 部 
） 


M22 
福 台 トンネル（ ターミナルエリア） 


広 州 華 蓮 団 本 部 


■__________ 


広 州 華 蓮 団 宿 舎 


M23 
海 底 油 田 


広 州 華 蓮 団 宿 舎 


_ 1__________ 


広 州 繁 華 街 


広 州 華 蓮 団 本 部 


A 


M25/A梧 州 駐 留 基 地 A 


M25/B梧 州 駐 留 基 地 B 


A 


ノ、 
7Tユンが仲 聞 にいるか？ 


いる•Aルート 
いない标ルート 


分 
セロスを傷 しているか? 


古 
倒 した•Aルート 
ル、胃 していないi8ルート 


岐ー 


広 州 ショッブ 


桂 林 華 蓮 団 支 部 


桂 林 七 星 岩 公 園 


M2（6 
龍 勝 


龍 勝 民 家 


広 州 華 蓮 団 本 部 


M24 


j Ce . 
旦 早 


広 州 華 蓮 団 本 部 


■ 


M27/A 
桂 林 
A. 
■ 
■ 
M27/B 
桂 林 B 


桂 林 華 蓮 団 支 部 


禁 蓮 団 


大 渓 中 に渡 ったルカーヴを追 うべく、 


一 行 は齡 伸 団 本 部 を郵 ね、団 長 のホアン 


に助 力 を要 請 する。しかし、ホアンはな 


かなか繭 を縦 に源 ろうとはしない。激 し 


く抗 艦 する和 輝 の容 器 を覆 るように、蓋 


週 団 本 郃 に还亜 基 蟾 から暗 号 通 信 が入 っ 


た。海 底 油 田 に大 漢 中 政 府 の抜 き打 ち調 


查が入 るというのだ。 


三 亜 魅 炮 は大 漢 中 逆 所 属 であるが、司 


令 のナンは那 逆 団 仰 についており、資 金 


の秋 流 しを行 っている。ホアンは三 亜 基 


地 で力 を示 せば、和 輝 たちを信 頼 して力 を 


貸 すと言 う。一 行 は我 亜 某 弛 
へ向 かい、 


綢 張 都 隊 に対 する胰 睬 を行 うことにした。 


瀰 底 油 田 の删査 都 隊 を退 けた一 行 は、 


本 
邮へズり団 長 のホアンに鶉 告 。約 束 通 


リ、ルカjヴ盅 跡 の協 力 を得 ることに成 功 


する。ただし伽 服 が税 うまで手 伝 いをして 


もらいたいとホアンに舫 われ、一 行 は巡 ! 逆 


団 の拽 カとして大 湧 中 軍 と股 うことになる。 


ルカーヴの憫 誕 を待 つ中 
、本 器 に衝 陽 


へ向 かっていた粉 送 餓 隊 から通 信 が入 っ 


た。宜 豪 で常 強 詭 の囲 撃 を受 けていると 


いう。腰 擊 を受 けた族 送 離 隊 はリンの弟 


であるウオベンが指 舞 する舊 隊 。急 いで 


教 出 に向 かった和 娜 たちだが、時 すでに 


遅 く、盼 送 麻 
は全 滅 
していた。 


快 速 反 応 郃 躁 の典 堪 を、何 とか退 けた 


一 行 。ホアンいわく、藻 蓮 団 の圈 要 な作 


眦 は全 てこの飾 隊 に潰 されているという。 


そんな中 、アリサが悟 州 の康 : 駐 留 基 : 地 に 


陶 われているという情 雑 を入 手 。和 輝 た 


ちは塞 她 に夜 醜 を仕 掛 けるが、それは巧 


妙 に仕 組 まれた聽 だった。 


|ユン 


廟 遅 団 の工 作 耶 隊 長 ジュウンを養 譚 し 


て、槌 林 へ向 かう。桂 林 に若 くと支 院 長 


のユエから、韻 勝 という椅 が敞 舗 隊 に爨 


われていると聞 かされる。村 へ急 行 した 
— 
行 は、元 快 速 反 応 部 隊 のリイと、イマ 


ジナリーナンバーのロザヴィアの交 戦 を 


郷 昉 。和 輝 たちは村 を守 ろうとしている 


リイの披 韻 を決 癒 する。 


リイ 
※ ホセがいない場 合 


膈 勝 を謳 衆 したイマジナリーナンバー 


那 隊 を退 けた一 行 が怪 林 へ戻 ると、支 部 


は僵 強 現 の脾 歐 を瓯 けていた。ユエやジ 


ユウン避 の琲 を槩 じた和 尚 たちは、敏 部 


隊 の拂 阶を敢 行 する。 


広 州 塹 蓮 団 本 部 


永 定 酒 家 


1 


土 桜 


1 


広 州 華 蓮 団 宿 舎 


1 


広 州 繋 華 街 


■ 


広 州 華 蓮 団 本 部 


M28 
廈 門 


広 州 ショップ 


広 州 華 蓮 団 本 部 


M29 
玉 屏 


リシアン宅 


■ 


鎖 懲 酒 家 


■__________ 


広 州 華 蓮 団 本 部 


M30 
仏 山 錦 香 池 


広 州 華 蓮 団 本 部 


^~r~_________ 


広 州 繁 華 街 


_ ■__________ 


貴 陽 酒 家 


■ 


M31 
M31 


兜 明 メイリン宅J__________ 


広 州 華 蓮 団 本 部 


1__________ 


広 州 耽 遞 団 宿 舎 


1__________ 


広 州 繁 華 街 


広 州 華 蓮 団 本 部 
J 


衝 陽 華 莲団 野 営 陣 地 
ZI 
M32 
哮 天 需 関 
（ 上 層 
） 


M33 
哮 天 融 関 
（ 第 一 層 
） 


M34 
哮 天 雷 関 （ 第 二 層 
） 


M35 
哮 天 働 関 
（ 第 一 層 
） 


■ _ —連 団 野 営 陣 地 


イマジナリーナンバー 


デニス宛 に、学 生 明 代 の親 友 ウェイか 


ら1通 のメ ールが届 いた〇彼 によると、 
ラーブヌイ共 和 国 にオルシャ工 学 切 究 所 


という施 設 があり、そこでは迪 伝 子 レベ 


ルの非 人 道 的 な研 究 が行 われているらし 


い。前 任 の所 長 は現 在 
、大 漢 中 駐 在 大 便 


を務 めるパールという人 物 〇パール修 上 


海 に同 様 の旅 我 を作 り、珊 究 を統 けてい 


るという。その上 海 研 究 所 から近 
ヴ出 し 


たイヴァンと名 漿 る男 からは、イマジナ 


リーナンバー計 贏 の胖 細 に加 え、ルカー 


ヴの所 在 を確 認 でさた。ルカーヴ侦晩 在 
、 


バールの元 にいるという〇研 勿 所 
、バー 


ル、 大 漢 中 
、ルカーヴ。全 ての点 が抵 と 


して骥がった。 


上 海 へ進 むためには、未 だ発 見 で$ず 


にいる敵 の防 衛 剥 点 を採 し出 して叩 
〈必 


栗 がある。そこで和 湖 たちは快 迎 ! 反 伤留 


隊 を謨 い出 し、その動 向 からお点 回 9也 
するという作 簌 を決 行 。しかし、殂 れた 


のは快 遗反 応 爵 隊 ではなく、大 渙 中 に息 


われた傷 兵 詞 恩 
「呉 韻 」だった。 


ミン•コオワン 


エマの顏 色 が優 れないため、リシアン 


という女 性 の家 で休 ませてもらう。そこ 


で出 会 ったコオワンという靑 年 は、次 阳 


国 家 主 席 とうたわれ国 民 の支 持 を佃 てい 


たが、飛 行 槌 の巣 落 事 故 で, 急 通 したミン 


次 官 の遗児 だった。己 の出 生 の価 圈 せ聞 


いたコオワンは、父 ミン次 用 の也 思 芥 里 


け谜ぎ、国 を変 えるために那 加 団 に偽 カ 


することを決 意 する。 


その頃 、ホセ（ リイ） 
は仏 山 で知 人 の 


グアンレイを訪 ねていた。彼 はUSN’の 
スパイであり、大 漠 中 皿 に追 われる身 だ 


った。グアンレイはエージェントに牧 替 


され、ホセ（ リイ） 
は彼 の娘 であるラン 


フォンを必 死 で守 る。しかしそこに瑶 冊 


が現 れ、絡 体 絶 命 の窮 地 に陥 る。 


哮 天 雷 関 


グアンレイが遺 した物 。それは大 渕 中 


笙 の移 動 要 塞 
「哮 天 四 間 」の實 料 切 啷 


したマイクロチップであった〇快 腦 反 俗 


部 隊 このは移 動 要 爛 を使 って、各 他 を航 


戦 していたのだ。それはこれまで峋 川 団 


が、敵 の拠 点 を特 定 できない理 由 でもあ 


った。この要 鑿 を落 とせば、上 将 侵 攻 が 


可 能 になる。和 欄 たちは哮 天 借 閲 を般 仰 


した技 術 者 の中 で、唯 一 の生 $煙 りで為 


るジュンに協 力 を依 膽 し、哮 天 衍 關 攻 緒 


の方 法 を模 索 する。 
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赫 薄 団 怏 進 撃 


咪 天 霊 閔 を撃 破 して幼 いに乘 った无 纏 


団 は、コオワンを擁 して上 海 へと塞 繫 を 


統 ける。しかし、和 輝 は南 京 の市 民 
を卷 


惑 添 えにして粧 うホアンと対 立 。さらに、 


ホアンは孑 垃 
した工 マの救 出 にも助 力 
で 


V ないと言 う。エマを見 捨 てることなど 
で志 ない和 剛 は、頁 分 たちでエマの救 出 


に向 かう。 


舖 麝 にエマを敕 出 した後 
、ルカーヴを 


週 蹒するという本 来 の目 的 を避 行 するた 


め、… 行は谶適 団 とは別 行 動 をとること 


にした。爨 離 団 が上 潺 へ侵 攻 する裏 を突 


ざ、髒 儡 が手 落 になる新 上 海 空 港 を経 由 
してラーブヌイ大 使 隘 を目 指 すという作 


戦 である。 


しかし和 摩 たちの前 に、その作 紅 を厢 


破 した呉 胞 の2人 が立 ち聽 がる。 


ルカーヴの裏切り 


呉 能 を迫 けてラーブヌイ大 使 館 へとた 


どり牖 いた和 悼 たちは、イマジナリーナ 


ンバ… 散 睬 を繫 菠 し、奧 にいるバールと 


対 面 した。そこでエマとアリサは自 分 
た 


ちがイマジナリーナンバーであり、這 ら 


れた人 間 であることを知 る。 


バールはルカーヴに和 輝 を萩 すよう命 


じるが、ルカーヴは自 分 こそが頂 点 に立 


つペさ老 と主 张。エマとアリサを選 れ去 


ってしまう〇 


日 本 へ 


O.C.U.S本 でク5デターが発 生 。そ 
の苗 澀 将 ・は和 啣 の父 である武 村 伊 佐 天 
だ 


という。ルカーヴを倒 し、無 霜 に工 マと 


T7リサを敕 出 した一 行 は、エマからルカ 
… ヴが日 防 叩 を利 用 する考 えだったとい 


う話 を明 く。 


だが、O.C.U, H本 に向 かうためには 


船 か‘ 必 段 となる。飛 儡 の廃 棄 場 であった 


眦 燃 滩へ行 けば、移 呦 手 段 が見 っかろか 


もしれないというデニスの提 言 に従 
い、 


一 行 は辿 
’題 谜へとマむ。そこではU.S.N. 


飛 精 殊 邮隊 の兵 士 がM.I.D.A.S•の祕 
密 
を 
知 るエマたちを抹 殺 すべく、一行 の到 
藉 


在 待 ち受 けていた。 


日 防 革 クーデター 


日 本 へ上 飽 した和 
）叩 たちは、佐 世 保 棊 


地 で武 村 伊 佐 夫 と対 而 。そこで、クーデ 


夕 -= 
もM.I.D.A.S.a+DD!も、全 て佐 々木 と 
いう人 物 が仕 組 んだものであることを知 


る。さらにルカ- ” ヴが、まだ生 きている 


ということも判 明 。佐 々木 派 に対 抗 する 


ため、一 行 はこちらの味 方 となりそうな 


耶 隊 との合 流 を図 ることにした。 


羅 本 で第 8師 団 と合 流 した和 輝 たちー 
行 は、佐 々木 派 に対 抗 する是 初 の戦 力 を 


循 た。しかし敵 就 隊 は第 8師 団 のせん滅 
に踹 起 である。敵 の奋腆 攻 撃 を察 知 した 


アリサは、大 牟 田 市 に迎 擊 翻 隊 の派 遣 を 


要 請 
。機 勵 鄭 勰 般 の裔 鶴 を退 けることに 


成 功 する。奇 誤 に失 敗 した敵 部 隊 は、今 


痍 は正 攻 法 で力 押 しで攻 めて恣た。 


そこで敵 の手 を迪 に利 用 し、大 牟 田 市 


に上 陸 して敵 の問 後 を突 く作 職 をアリサ 


が立 案 。和 廊 たちは大 牟 田 布 へと向 かう 


佐 々木 派 から伸 眠 の申 し入 れが来 た。 


理 由 は、大 淡 中 が沖 縄 へ鶴 弹颱 を送 り込 


んできたためだった。ルカーヴは大 灑 中 


臨 隊 を使 い、実 力 TM.I.D.A.S.^手 に入 
れる考 えであった。沖 縄 海 滲 都 市 にオリ 


ジナルのM.I.D.A.S・があると知 らされた 
和 旭 たちは、ルカーヴの阳 留 を止 めるべ 


く、三 角 港 から沖 縄 漪 洋 邮市 へ总く‘ 
。 


沖 縄 晟 終 決 戦 


沖 潇海 洋 離 市 の適 下 騰 にある勵 カ整 に 


ほオリジナルのM.I.D.A.S・が配 置 されて 


いた。渝 
’ 洋 拙 市 の心 隴 鄒 の1つである励 
カユニーソトと一 体 化 させていたのである。 


解 体 すれば海 洋 郡 市 が剛 壊 するため、そ 


れは不 可 ・。 


そこで、勤 カユニづトがある区 圖 を分 


驟 した状 孃 で盆 力 化 する作 繫 を巡 めた。 


しかし、作 樂 の途 中 でアリサ怂ルカーヴ 


に補 らわれてしまう。アリサを救 い、ル 


カーヴをの弛 盥 を止 めるため、瑜 後 の眠 


いの火 攜 が切 って落 とされる。 


End 


Epilogue 


真 実 の公 表 -True make public 
。 


和 輝 たちは、今 回 の事 件 についての会 見 を行 う国 際 会 讖 爛 を腹 県 
。 


エマは二 度 とM.I.D.A.S.が作 られることのないように、照 般 されよ 


うとしていた真 実 を、世 界 中 に向 けて公 義 した。 


一 年 —— 
〇和 輝 とエマは、ラーブヌイのオルシャに立 っていた。エマ 


とアリサが生 まれ、育 った緩 所 。全 てが終 わったら、再 ぴ戻 ってくる。そ 


う誓 うエマに、和 輝 は「新 しい凍 族 もー繡 にな」と、笑 顏 で聽 りかける。 
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M36 
武 湧 長 江 大 橋 


M37 
武 漢 補 給 基 地 


1_________ 


武 漢 屋 台 街 


_■________ 


武 
） 昊 ンヨツノ 


M38 
ポーヤン湖 


南 昌 野 営 陣 地 


■__________ 


ポーヤン湖 野 営 陣 地 
I 


M39 
黄 山 


M40 
南 京 長 江 大 橋 


M41 
黄 山 
（ 農 村 
） 


M42 
南 京 市 政 府 


M43 
黄 山 
（ 農 村 
） 


1 


南 京 市 政 府 


1__________ 


南 京 酒 家 
J_______ :__ 


南 京 ショップ 


M44 
新 上 海 空 港 


M45 
ラーブヌイ大 使 館 


■ __ 


ラーブヌイ大 使 館 執 務 室 
I 


M46 
ラーブヌイ大 使 館 
（ 内 部 
） 


■__________ 


冠 雷 の家 
zr 
M47 
塩 城 ミサイル基 地 跡 
! 


M48 
塩 城 ミサイル基 地 跡 
（ 内 部 
） 


1 


冠 ' 訳 の家 
J__________ 


無 鍋 酒 家 


M49 
連 裘 港 


解 体 埸 ドック| 


■ ______ 


格 納 庫 


M50 
日 本 領 海 


佐 世 保 基 地 執 務 室 


| M51 
多 良 岳 測 候 所 


1_________ 


工 事 現 場 事 務 所 


M52 
酒 天 童 子 山 


熊 本 基 地 作 戦 室 


■__________ 


熊 本 酒 堤 


1__________ 


熊 本 ショップ 


M53 
長 浜 町 


熊 本 基 地 作 帔 室 


■__________ 


熊 本 酒 場 


■__________ 


熊 本 ショップ 


熊 本 基 地 作 戦 室 


[M54 
阿 蘇 山 


M55 
大 牟 田 市 


熊 本 基 地 作 職 室 


M56 
三 角 港 造 船 所 


瑞 慶 覧 基 地 作 戦 室 
■ 


ハンガー 


■ 


M57 
沖 縄 連 絡 橋 


M58 
沖 建 海 洋 都 市 （ 上 層 部 
） 


M59 沖 孺 海 洋 都 市 （ 中 層 部 
） 


M60沖 祷 海 洋 都 市 
（ ユニット室 
） 


M61 
沖 縄 海 洋 都 市 
（湾 岸 旅 設 
） 


M62 
沖 歸 洋 铝市 囁 下 層 動 力 室 
） 


M63 
国 際 会 議 場 


Walkthrough Mission 


分 岐 が複 維 で繰 り返 しプレイできる工 マ編 と、ミッション数 が少 なくプレイしやすいアリサ編 という2編 から成 る 


3rdo 2編 合 計 で144という膨 大 なミッション数 を誇 る大 作 だ。 


MISSION 01 


日 防 選 刪 須 賀 基 地 
（WAP詹 丽前 
） 


MISSION 02 


日 防 軍 横 須 賀 幕 地 
（ 州 発 現 場 
） 


MISSION 03 


日 防 環 秘 須 賛 基 地 
（ 地 下 :酬 
） 


各 項 目 の内 容 


Map Data 


甄 袈 
マフブ（ こ記 圖 されているユニ 


フト、もしくは迫 力 口 出 廻 するユニフ 


卜 のデータ 


Player Unit 
初 朋 生 置 されている、プレイヤー 


が撤 作 できるユニフト、及 び仲 間 


（ こなる（ 自 由 に出 撃 之 還 
ベるよう 


（こなる） 
タイミングを表 す。Unit 


はユニフト名（バイロット名 
） 、屍 
性 


ばユニットの廳 性 防 御 
、Weapon 


はWAPの增 合 
、左 から左 手 
、左 


肩 
、右 手 
、右 府 の隅 俯 鼠 : 器 、それ 


以 外 のユニブトは殺 爛 就 器 を瞬 喬 


r — 
， ・り-- 
に痍 す 


NPC Unit 
就 方 だがブレイヤーが傑 作 でさず、 


白 動 的 に行 励 するユニつト、もしく 


恩 バイロットが狼 
っていない! ! 人 


のユニフト 


Enemy Unit 
就 ! 朋 記 圏 
されている敝 
ユニフ 


卜 。X は出 覗 凯その他 MPIaye「 
Unilと同 榔 


Reinforconionts 
条 件 が嬲 うと、協 臘 で来 れる欧 ユ 


二 フト 


Platinum Ranking 
觥 闘 盼 
価 の基 細 価 。斌 裔 評 価 はブ 


ラチナとなり、90%の達 成 
串 
で 


藤 梅 できる。做 肌 : 愉 歌 は、倒 した 


敝 
の数 
。羅 缺 叫 回 歌 は、玫 撃 や防 


従 を行 った絶 缺 。平 均 
ダメ ージは、 


ブレイヤーユニ•ントが受 けたダメ 


ージの平 均 価 。平 均 款 蓋 レベル取 
、 


數 間 に俠 用 
した欽 尴レベルの平 均 


®〇ターン歐 は、絵 
遍 
したターン 


のな散 。NPC残 敞 は、ミッショ 


ンクリア瞇に残 っているNP Cの 
踞 熙 
全 ての数 価 ほ、このミフシ 


ョン内 でのみ遮 用 される 


Tactics 


ミワションの捌 做 
や仕 掛 け、クリア 


するための噸 斯 
など&圈 果 


Infr® rmissiom 


インターミフションの行 動 据 がを 


中 心 
に解 
脱 
, フォーラムアドレス 


の入 手 タイミングやメール受 侑 
タ 


イミングはもちろん、セフトアク 


ブに必 要 となるシP］フブの改 选邪 


刪 歸 
も搆 
細 


丨 
n t e 「 m 
I s s 
i 
〇 ・n 


Map Data 
Map Data 


Player Units 


1 応 
| 


厩 性 
Weapon 


111我 巻 矚 
（ 和 尊 
） 
一 
KN — SG — 


111式 弥 隔 
（ 亮 五 
） 
一 
MG 一 


NPC Units 
一 
ー 
ー ー ー ー 


Enemy Units 
f2mm自 砌 ®め＜4 
— 
MG - 


Player Units 


Unsi 
鵰 性 
Weapon 


ゼニスレヴ（ 和 JW） 
— 
KN — SG - 


107式 昔 庙（ 况 五 
） 
一 
MG - i—— 


ドレーグM2C （ エマ） 
一 
— MS-------- 


NPC Uno^s 


一 
- - - - - - - - - - - - - - - - 


Enemy Unibs 


キャセ丿 レM2X2 
一 
KN-------- 


110式 御 陽 X2 
一 
MG — 
- 


Roinforcements 
Roinforcements 


Platinum Rankinq 
幽 
那 灘 
數 
4 
平 均 俄 魅 レベル 
1 


絶 巍 闘 回 數 
8 
ターン歡 
5 


平 均 ダメージ 
95 NPC破 歡 
一 


Platinum Ranking 


欧 稿 餘 嵌 
4 
平 
均 
就 
器 
レベル! 


總 戦 闘 回 数 
30 
ターン教 
7 


平 地 ダメージ 
45 NPC残 数 


Map Data 


Playor Units 


Unil 
處 性 
Woapsn 


一 
— 
- - - - - - - - - - - - - - - - 


NPC Units 
一 
— 
— 
— 
ー ー 


Enemy Units 


キャセルM2 
一 
KN---------- 


110弍 
MX2 
— 
MG — 一 一 


一 
— 
- - —.— 
— 


一 
— 
- - - - - - - - - - - - - - - - 


一 
一 
- - - - - - - - - - - - - - - - 


一 
— 
一 一 
- - - - - 


一 
— 
- - - - - - - - - - - - - - - - 


Reinforcements 


キャセルM2 
— 
KN---------- 


110我 肺 熠 
— 
MG---------- 


PlaHnum Rankinq 


簸 辞 部 
魏 
3 
早 均 武 卷 レベル1 


蹬 鞭 朋 回 数 
35 
ターン故 
8 


平 均 ダメ 3ジ 
40 NPC残 散 


Tactics 
Tactics 
Tactics 


妄 人 の砲 台 4門 を全 て破 壊 するのが 
ミワションの目 的 。攻 整 を集 中 させて 
! 門 ずつ倒 そう。和 輝 のWAPIXS大 射 
程 が3マスのため、4マス以 上 離 れた 
位 澀 からは反 撃 できない〇 — 
方 的 に攻 


撃 されないよう、3マス以 内 に接 近 さ 
せる必 要 がある。なお、APを使 い骨 ぎ 
ると反 撃 できなくなるため、移 動 時 の 


残 りAPを考 慮 に入 れておくこと。 


酸 を全 滅 もしくは投 降 させればクリ 


ァ。まずは和 輝 たちの前 方 にいる2槌 
の敵 WAPを攻 整 。キャセルM2にはマ 
シンガンやショットガンを使 い、反 撃 


を受 けない位 眺 から攻 擊 する。110式 
師 陽 には接 近 して「ダブルアサルト」 


の発 動 を狙 うといい。なお、奧 にいる 


キヤセルM2せ序 盤 は動 かないため、終 
鑑 余 裕 があれば、拙 避 を狙 える。 


味 方 の全 機 がリフトに利 造 すること 


でクリアとなるが、磁 の全 泌 を5§うほ 
うが欄 果 だ。敵 は如 の奥 にいるた如 
扉 が開 かないと攻 撃 を仕 掛 けられない。 


自 分 で師 を閲 くと行 動 がムダになるた 


め、敵 に扉 を聞 かせること。また、6 
ターン目 閥 始 時 に敵 増 援 が出 现するが、 
それ以 前 に初 期 配 遂 の政 を全 波 させれ 


ば、璃 狒 輦 爐 前 にクリア可 能 だ。 


I 


J.D.F.Lab 


日 仙 預 •l究 粗 
( 


Yokosuka 


フォーラムの更 號 


小 池 との会 話 で、窃 厠 肥 工 
©軍 耶 彙 


瓯 のフォーラムアドレス@入 手 。この 


フ刃 ーラムで靂 忘 亜 エや沖 驟 捌 窕 厅^ 


泮 鄢 市 冏 窕 邰 のフづーラムアドレスな 


と&入 手 
て？ する〇 


メ Eルの送 受 倡 


スクウエP（SQUARE@O73O） 晃 に送 信 


可 皿 
。3つの医 しアドレスの1っだ。 


フォーラムの更 册 


標 ! 须質 市 プールバーの皆 太 から日 陆 


慮 のフォーラムアドレスを入 手 でさる。 


日 肪 亜 : では「JDFSMAP」で日 


囹 
在 ダウンロード可 洗 。また、JBNN 


粕 
观SSにパスワードと打 
ち込 
み、 


FILEB341Gを述 制 すると公 安 口 盜 
庁 


のフォーラム・アドレスせ入 手 。公 安 
饌 


盗 庁 で珏 顷5までの金 データせ聞 賢 
で 
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Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 
3rd I 


エマ編 


MISSION 04 


日舫預横須贺基地（正門W） 


Map Data 


Ployor Units 


Unit 
附 性 
Weapon 


NPC Units 


— 
- - - - 
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 


Enomy Units 


llOSWffl 
i“ MG — —■— 


的 K價 甲 申 X2 
— MG ———— 
— 


— 
--- --- --- ----- --- 


— 
- - 
- - - - - - - - - - - - - - 


—— 
ー 
ー ー ー —• 


—— 
― 
ー ー ー ー 


—— 
—~ -------- ----- — 


Ruinforcomonts______________________ 


110式 即 困 X2 
— MG--------- 


Platinum Ranking 


H仙 瞄 
3 
平 
均 
魏 
臨 
レベル1 


片 回 嚴 目 馭 
25 
ターン散 
7 


平 肉 ダメージ 
45 NPC股 散 
— 


Tactics 


4ターン目 を終 了 すると、敏 の增 援 


か出 現 。また、5ターン目 終 了 時 に、 


阮 ：方 の後 譌 射 擊 でバリケードが破 壊 
さ 


れる。初 期 配 理 の敵 3械 を4ターン以 
内 に全 皿 させるのが: ®短 クリアとなる。 


君 H：の110弍 陣 醐 は票 中 攻 擊 を浴 びせ 
聲 
戡 。和 應 と克 五 が膨 動 力 を最 大 限 


に活 かして奧 の帔 車 を各 個 撃 釜 してい 


け任 、4ターン以 內の攻 路 も可 能 だ。 


Kirishima Industry 


MISSION 05 


號 利 谷 j c 


Map Data 


Player Units 


Uni? 
厲 性 
Weapon I 


一 
— 
- - - - 


NPC Un用 5 
— 
一 
一 一 一 ー 


Enomy Units 


丨 OB式 強 髒 
f ' 
SH 一 RD - 


108式 強 
餐 
SH — MG — 


ハーンイーガーX3 
—— 
MGMS 一 MS 


Map Data 


Player Units 


Unk 
屈 性 
1 Weapon 


一 
一 
-- ----- ---------- 


NPC Units 
— 
— 
------------------ 


Enemy Units 
109式 炎 賜 
（ 用 幷 
） 
一 
— MS - 


108我 強 饕 
一 
SH — MG — 


09我 聶 
甲 率 
一 
MG ——— 


109式 炎 暢 
— 
-MS — 


Reinforcement 


Platinum Ranking 
蔭 
辨 除 数 
5 
平 均 武 舷 レベル 
2 


明 鞭 恂 回 叡 
20 
ターン数 
5 


平 间ダメージ 
50 NPC娜 
一 


Tactics 


ヘリは慈 所 を飛 行 しており、低 位 匿 


からの射 擊 では命 中 率 が低 くなる。ヘ 


リに把 する攻 擊 はミサイル展 備 機 にま 


かせ、他 は敵 WAPの排 除 に麻 念 。ヘリ 
が2機 落 ちると、敵 は逃 走 を開 始 する。 
中 央 のバリケードを娥 敬 することで対 
向 車 線 倶 」にいるヘリを攻 撃 可 能 だ。敵 


のWAP全 ・後 にヘリが残 っている場 合 


母 、味 方 の全 樱でヘリを集 中 攻 撃 する。 


Reinforcements 


Platinum Ranking 
敵 辨 除 散 
4 
平 均 獄 器 レベル 
3 


觀 綬 闘 回 数 
20 
ターン數 
6 


平 蝴 ダメージ 
44 NPC度 散 
一 


Tactics 


まず財 近 くにいる頒 甲 車 を巢 中 攻 擊 


して娥 壊 。次 にミサイルを裕 貌 してい 


る109式 炎 賜 2機 に対 して、法 近 戦 を 
仕 掛 ける。マシンガンを鼓 倘 している 
108式 強 餐 は、近 づいてくるまで対 応 
せずにおく。109式 炎 陽 2機 を撃 破 
し 


たあと、最 後 に108式 強 餐 を排 除 。低 
い位 置 にいる敵 に対 して裔 所 から攻 撃 
するため、戲 歸 は優 位 に通 むはずだ。 


Yokohama 
根 浜 布 


MISSION 07 


亜 利 谷 j c 
（ 料 金 所 
） 


Map Data 


Playor Units 


Unit 
職惟 [ Weapon | 


--- --- ------------------ 


NPC UniUs 


一 
_ 
一 ー _ — 


Enemy Units 
109式 炎 陶 
一 
一 MS ー ー 


110式 阵陽 ><2 
一 
MG————— 
— 


09式 銭 甲 夜 
一 
MG------------- 


一 
ー 
ー ー ー _ 


Reinforcements 


Platinum Ranking 
瞰 辨 録 
数 
4 
平 均 獄 器 レベル 
3 


認 職 闘 回 散 
20 
夕 
“ Iン數 
6 


平 均 ダメージ 
44 NPC残 散 
— 


Tactics 


09式 装 甲 車 は、味 方 が射 程 内 に入 ら 


ない限 り動 かない。09式 裝 甲 車 の端 程 
範 囲 に入 らないように移 動 しながら、 


先 に110式 陣 陶 を破 爐 。続 いて109式 炎 
陽 を狙 う。その队典 にいる110式 陣 
陽 の射 程 4マスに注 廨 して俄 うこと。 
手 前 の3撲 を擊 破 したら、最 後 に味 方 
全 樓 でバリケード奧 にいる"0式 陣 隔 
に攻 撃 を桀 中 させる。 


セクトアフブ 


烯岛祁 エハンガーでセツ卜 万 
ワブが 


司 席 になる。この吋 点 でネットワーク 


のショフブからリベアやミサイル彌 な 


どのアイテムも/ 入 
でドるつエマや亮 


五 にキャセルM2Rとの歩 動 力 の高 い跪 


巨 パーツを我 佃 させておくといいう拥 


貝 している迅 合 日 セ; トアフブて｝くー 


フと浚 更 しておくこと。 


P:マクンストリク 
H I 
1i 
i 
l 
l 
l 
hHR 


0 
せニスレう 
ミ: • 


由 组パ 
壓 聊 谶リ 
令 
… 


朔 
CD D ?||J /（ -： 7 PR t- ml 


<« :a（ jn 〇 i） "ンカ』演 
（・ーg ）; 


セフトアフプ 


檀 浜 布 裝 倒 エ廻 では、WAPの故 渦 


および武 器 やバ〜ツの咽 入 び可 能 。こ 


こで万 全 の业仰 せ耍 
えてお くこと。黄 


全 不 足 の赐合 
は、シミュレーターを使 


うといい。日 防 皿 
テスト將 肢 はシミュ 


レーターレベルがテストであれば的 
斟 


にクリアがで8る。黄 金 
も脉 ぎやすい 


のでオススメだ。 


フう一 ラムの亚辨 


おやじとの会 詁 で日 本 界 卿 のフォー 


ラムアドレスを入 半 
。 日 本 祭 族 で「彝 


ね人 
・指 名 手 配 」の加!111 Wv佐 
腮 大 
、 


山 田 覘 司 
、古 沢 整 一 セ敬 睹 
しておくと、 


以 初 
どこかで»i®でざろ。また、アー 


マー ドキンカクジの日 日 S1でネフトワ 
ークコンビューティングシステムのフ 


オーラムアドレスを入 手 
イグチやア 


ーマードキンカクジ、ネヮトワークコ 


ンビューティングシステムでは、ソフ 


卜 やデータとダウンロ ード可 I|gだ〇 


メールの送 登 備 


和 願 宠のメール（ キンカクジ「樂 
霽 


龐 
さんへ」） 
を受 信 すると、アーマー 


ド キンカ クジのフォーラム77 ドレス を 
入 手 することがで倉 る。 
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MISSION 06 


金 利 谷 j c 
（ 立 休 交 避 
） 


MISSION 08 


饌浜市中区 


NPC Units 


Player Units 


Unit 
!屬 性 
Weapon 


一 
一 
———— 


Enemy UniK 
キャセルM2X2 
KN - 


丨10式飾隱X2 
— MG ——— 


セキダアンティX3 
— ———— 


— 
— ————— 


InJermission 


Reinforcomonts 


Plarintum Ranking 
融 解 縁 敏 
4 
平 均 渡 答 レベル 
4 


跷職 闘 回 数 
20 
ターン數 
4 


平 均 ダメージ 
40 NPC残 故 
一 


Tactics 


まず、正 面 にいる2槌 の110式 阵陽 


に対 して攻 環 。キャセルM2は後 方 に下 
かるため、110式 陣 陽 を撃 破 してから 
対 処 する。なお、キャセルM2の攻 瞑 は 
受 けるダメージが大 きいため、反 擊 よ 
リもシールドでの防 祀 が有 効 だ。ちな 


みにトレーラーを砥 线すると敵 排 除 数 
にボーナスを褊 られるが、クリアには 
頰 間 係 のため、無 理 に追 う必 要 はない。 


MISSION 09 


本牧煽關 


Player Uniks 


Unl: 
廳性 
Woapon 


一 
— 
———— 


NPC Units 
— — ———— 


Enemy Units 
キャセルM2 
— 
KN-------- 


110式冊隅 
一 
MG — ー ー 


109式炎幽X2 
一 
—MS ー ー 


一 
— 
ーーーー 


— 
一 
———— 


RGinforcomonts 


Platinum Rankmg 
蹈 號 粽 皺 
4 
平 均 欧 满レベル 
4 


蕊 泣 闘 冋 歡 
20 
ターン故 
5 


平 均 ダメ ージ 
40 NPC残 故 
一 


Tactics 


序 盤 は109式 炎 陽 以 外 のWAPが動 か 


ない。そのため、最 初 に手 炯 の109式 
炎 圈 2柵 を狙 って各 個 繫 破 。統 いてキ 
ヤセルM2、熾 後 に110式 陣 赐の照 喬 で 
破 壊 していく。キャセルM2に対 しては、 
密 近 せずに射 程 外 からの攻 撃 を心 蜜 け 


よう。109式 炎 隆 や110式 障 璃 には、和 
經 で近 接 攻 擊 をして、「ダブルアサルト」 


の発 動 を狙 うといい。 


I 


U.S.N.3rd Fleet? 


U.S,N,昭 3臨 隊 


セ-）V7うブ 


次 のマワブからデニスが蕊 穗 に加 わ 


6»擄 魁 寤 で孫 武 器 が胸 入 でぎないた 
め、fflfflWAPであるレクソンM4Fで 
戦 う。シティ市 やバロ水 布 で嵐 器 が閥 
入 で村るようになったら、ガンナーに 


0Z間 するといい。その際 
］ 言 、Bodyに 


出 力 の商 い來 迎 1聖 や109式 炎 喝 を出 


ぷこと。 


MISSION 10 
本 牧 煙 綢 
（ 新 品 烏 ブリッジ） 


Map Data 


Playor Units 


Unit 
屈 性 
Weapon 


NPC Units 
一 
一 
-- --- --- --- 


Enemy Uni&s 


丨 10我 伽 思 （ リュウ） 
一 
MG------------- 


天 陌 3壁 
一 
KN------------- 


来 ®1型 
—MS 一 
一 


丨 10式 伽 曄 
一 
MQ — 


Roinforc®m©n^s 


Platinum Ranking 
跄彻岭故 
4 
平蝴賊膝レベル 
4 


蛛 職 關 回 散 
30 
夕~ ン数 
9 


平均ダメージ 
35 NPC残散 
— 


Tactics 


まず最 初 に手 前 の110式 陣 嬲 を倒 す。 
統 いて天 動 3型 を撃 皴 。110式 曄 飕に 
描 乗 するリュウはアンチDMG2〇を験 備 
’ 
しているため、ミサイルや格 館 による 
攻 繫 が有 効 。ちなみにこのマップに定 


煽 する天 動 3型 と来 迎 1型 は、以 後 
M15まで登 堤 しないWAPだ。「イジェ 
クトパンチ」などのスキルを為 られる 


ので、余 裕 があれば拙 獲 しておきたい。 


フォーラムの耍 盟 


デニスが仲 冏 に加 わるとF.A」ーが迅 


舶 。そこからU.S.條 放 肘 褊 研 究 あ 
イントレビフドスチュビッド、サイナ 
ミフクソフトのアドレスを入 手 でさる 


メールの送 受 偶 


小 池 英 一 から利 畑 兑にメ ールが届 
く 


受 
したら早 めに艰侃 しておこう 


MISSION 11 


NPC Units 


Enemy Unifrs 
110式 陣 嬲 X4 


カデンザ 


MG---------- 


MGMSMGMS 


Reinforcements 


Plaltinum Ranking ___ 
鮑 舞 験 數 
5 
平 均 哉 脂 レベル4 


建 戦 辭 回 数 
30 
ターン敛 
6 


平 均 ダメ ージ 
60 NPC残 叡 


Tactics 


カデンザは2ターン目 から移 動 と閭 


始 し、画 面 端 に到 逹 した次 のターンに 


戦 場 から離 脱 する。カデンザの破 験 Z 
狙 う場 合 はカデンザの進 行 ルートを朋 
いだ上 で攻 整 すること。カデンザと同 


時 に珍 動 する110式 陣 陽 球 2檄 。カデ 
ンザと共 
（こ撃 披 して、覆 る2腹 は£と 


に回 そう。ちなみに力 デンザの破 最 は、 


分 岐 条 件 になっている。 


the Stanley Mountains 
スタンリー山 脈 


メ ールの送 畳 •［ 當 


シビルからデニス宛 にメール"用 
〈 
る仿 して、以 侵 のメールを衍 とう。 


分 岐 A二 ついて 


カデンザセ能敏するとMISSION12A 


に、玻颂しないとMISSION120に分吃, 
レオノーラエンターブライス’のフォー 
ラムアドレスは、 エマSI!ではMISSION 
12Aでしか至に入らない。出た、Aル 
ートではユンが"早く仲"］に加わる〇 
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Map Data 


Playor Units 


Unit 
展 性 
V/oopon | 


レクソンM4F（デニス） 
一 RF---------- 


Map Data 
Map Data 


3rd\ 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


SSION 12-Al 
MISSION 12-A2 


チョア・チュー・カン 


MISSION 12 Bl 


バリラー農 煽 


MISSION 12 B2 


Map Data 


Dr Units 


Unit | 
属 
性 
［ 
Weapon | 


Units 


’ ンM4F （ ハフタ） 
—— 
AF — 
— — 
— — 
— 


ノン M4FX2 
RF — ~ — 
— 


iy Units 


し! ルM2X2 
KN 一 ・ 


伽 
［® 
X2 
MG —- 


ZX3 
一 
—MS 〜J — 


一 
- - - - 


force monQs 


num Ranking 


腮 
7 
平 均 欧 省 レベル 
4 


IK 敏 
40 
ターン故 
8 


・メージ 
50 NPC別 数 
1 


Tactics 


エマ編 


Map Data 


Player Units 


I Unit 


NPC Units 


K 性 
［ 
Weapon 


Enemy UniPs 
110式 陣 剛 
一 
MG-------------- 


日 T02クアラベX4 
CN ー ー ー 


歩 兵 X2 
--- 
R F --- --- —u- 


--- --- ------------------ 


--- --- --- --- ---- --- 


Reinforcements 


Platinum Ranking 


通 敬 
7 
平 均 哉 總 レベル 
4 


臨 戦 鼬 回 歌 
30 
ターン欲 
6 


平 均 ダメージ 
30 NPC残 歡 
— 


Tactics 


Map Data 


Player Unifs 


Unll 
陶 性 
Woapon 


— 
一 
- - - - - - - 


NPC Units 
一 
— 
一 _ ー ー_ 


Enomy Units 


メタンヴァンツァーXS 
一 
MG —一 一 


ゼロス（ ファ厶 
） 
一 
RD------------- 


水 / 3里 
（ ビトエフ） 
一 
SG------------- 


一 
一 
- - - - - - - - 


一 
一 
- - - - - - 


__ 
一 
2 
_ _ _ _ 


コlayer Uni^s 
Unit 
! 廁 姓 
Weapon 


— 
— 
一 ーー ー 


NPC Units 
--- --- --- --- -------- 


Enomy Units 


キャセルM2X2 
— 
KN------------- 


口 〇我 陣 賜 X2 
一 
MG — 一 一 


ジーニ X2 
— 
一 MS — 


一 
一 
---——------------ 


— 
一 
_ 一 _ 一 


Reinforcoments 
Roinforcoimonts 


Platinum Ranking 


絲 做 总敎 
8 
平 灼 武 器 レベル 
4 


蛇 戦 簡 耐 歇 
25 
ターン散 
4 


平 均 ダメージ 
45 NPC殯 
敬 
— 


PI a H n u m Ranking 


险榔 除 數 
6 
平 均 戯 器 レベル 
4 


総 臟 ! ! 回 腸 


〔 
35 
ターン数 
8 


平 均 ダメ ー 


ージ 
50 NPC残 数 
— 


Tactics 
Tactics 


初 のターゲットは最 寄 のジーニ。 


の木 が那 魔 なので、エマとデニス 


名 で破 懺 し、和 舖 と亮 五 で近 接 攻 


する。あとはNPC師 隊 と合 流 しっ 
敵 を各 仰 撃 破 すればいい。なお、 
%全 て破 撅 されると吕平 価 で洗 点 と 
） しかし派 点 串 が2%と低 いため、 
をして薮 助 する必 栗 はない〇味方 


占 存 を俺 先 して進 めよう。 


敞 の歩 兵 には攻 撃 が当 たり雞 いため、 
できるだけ近 づいて一 度 の攻 掌 で発 射 


される弾 数 が多 い武 器 を使 う。ミサイ 


ルやライフルなどの単 発 武 器 は、WAP 
や戰 車 に対 して使 うこと。また、職 軍 
は隣 接 したマスから攻 撃 すれば反 撃 を 
受 けずに済 む。なお、サーチライトに 
麒 らされたマスに対 する玫 擊 は、命 中 
笛 が上 がる。禍 攝 的 に活 用 しよう。 


畋 の膳 敬 は多 いが、実 明 的 な戦 力 と 


呼 べるのはゼロスと永 塞 3型 の2槻 
。 


メタンヴァンツァーは攻 撃 力 こそある 


ものの、HPが経 蜥 に少 ないため、先 制 
攻 撃 で滴 単 に破 讖 できる。近 い磁 から 
願 に各 個 撃 破 しよう。ゼロスは移 動 力 
が6なので、移呦徳の攻 繫範囲に入ら 
ない位 蔵 をとり、近 づいてきたところ 


で一 斎 に攻 撃 しょう。 


まず近 くのジーニと110式 陣 陽 を照 


番 に集 中 攻 撃 。あとは近 づいてくる敵 


を各 偃 撃 破 すればいい。敵 の厢性 防 邵 
はすべて術 ななので、マシンガンやミ 


サイルが有 効 だ。ここでは、刿部 を 
PAW2Yロウブに変 更 していると、沼 
地に進入でさるので、謬 勒 か' 楽 になる。 
なお、沼 に雅 入 すると、格 醐 攻 整 しか 


ない做から攻摩されることもなくなる。 


弟 
I 


Paropo 


バロポ市 


yトアフプ 


ンヨフブでは改 逍 と!rm®入 
仓して 


＜ 〇この眼 田 iで葛 出 力 のw体 
/ 网 
州 


ていない塩 合 
は、109我 炎 限 
で回 入 


デニスをガンナーに版 向 
させよう, 


tーラムの更 新 


『ん風 なミラーと金 話 することで 


【Nのフォーラム7?ドレスを入 平 
で 


る。エマMTDCNのフォーラムア 


ノスを入 手 できるのはここだけだ、, 


ールの込 他 僧 


昌 生 悠 一 やロースバイトからメール 


呂 く。早 急 に返 スをしておこう， 


イベント 


用 名 手 配 中 の佐 愕 大 がシティ市 
面 畑 


に登 韻 する。贫圳 時 朋 用 セントーサ励 


で和 盛 が工 マと二 人 ぎりの拿 話 をした 


賤 
、 チョア・チュー・カンへ栗 り込 む 


UHWだ。戏地 へ行 く前 
にシティ市 へ凤 
リ、淌 塘 へ行 って辿 の期 そうな勇 と会 


黠 ほしよう。その幾 、日 木 嬲 囈 ヘメー 


ルB趙 れば懸 賞 念 
が手 に入 る。 


セヮトT7つブ 


ショフブ内 旨 ・シティ市 と間 標 。3 
谊や上 
位 
戏器 
などの观入 
は必 
須 
だ。 


109式 
炎 隅 自 
、ど出 力 の為 い腕 你 な所 
招 


していない理 合 
は、闻入 してデニスを 


乘 せ換 え、ガンナーに既 向 させる。 
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MISSION 12-B3 
o.c.u＜ 兵 器 工 瑁 


MISSION 13-Al 
o.c.u,タール棊 地 例 衆 庫 前 
） 
■ 
MISSION 13A2 
O.C.U,タール基 地 
（ 弾 薬 肌 内 
） 
I 
MISSION 13-A3 
o.c.u,タール盜 地 
（ テスト族 族 
） 


Map Data 


NPC Units 


Playor Units 


Uni； 
! 
麒 
性 


Wo upon 


一 
一 
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 


Enemy Units 


ジーニアムM0 
MQMSCNGR 


110我 間 
fiX4 
--- 
M 〇 - - - - — 
"店 


-—‘ 
- - - - 
一 j f ---- 


Roinforcomonts 


Platinum Ranking ___________________ 
5平 均 狀 浒レベル 4 


KMM 
35ターン牧 
y 


平 均 
ダメージ 
65 NPC殃 敘 


Tactics 


Map Data 


Playor Units 


| 
Uni! 
属 性 
Weapon I 


PAW27 ロウプ（ ユン） 
— 
MG-------------- 


NPC Units 


ー 
ー 
ー ー ー ー 


Enemy Units 


レトリーバー 
— 
MG — CN — 


BT02クT7ラベX3 
— 
CN 一 


歩 兵 X3 
— 
RF—— 


Reinforcements 


Plafrinum Ranking 
瞬 瞭 源 蟲 
8 
平 均 武 器 レベル 
4 


徳 敏 1せ回 數 
30 
ターン数 
6 


平 均 ダメージ 
55 NPC殃 
敬 
— 


Tactics 


Map Data 


Playor Units 


Unil 
覇 悟 
Woapon 


NPC Units 
— 
— 
一 
一 
一 一 


Enemy Units 
110式 邱 倒 X3 
一 
MQ — ー ー 


キ・ヤセルM2X3 
一 
R D ii— 


— 
一 
~ j ------- ----- 


Roinforcomonts 


Platinum Ranking___________________ 


歛 卅 谿 敏 
_________________ 
平 
蚓 狀 驟 レベル 4 


臨 粧 朋 回 数 
3〇3—・ン敎 
7 


平 均 ダメージ 
50 NPC残 敵 
一 


Tactics 


Map Data 


Player Units 


Unit 
風 性 
Weapon 


一 
— 
------- -------- 


NPC UniPs 


一 
— 
ー ー ーー 


Enemy Units 
110式 障 隣 X2 
衝緊 
MG----------- 


キやセルM2 
銜 緊 
RD------- 


コードマーリー 
面 緊 
BM—— 


ブレノスX2 
當 
緊 
RF----------- 


一 
一 
- - - - - - — 


一 
— 
- - - - - — 


一 
— 
------- -------- 


一 
— 
-- ---- -------- 


Reinforcomonts 


一 
— 
-- ---- ----— 


Platinum Ranking 


敬 挑 牌 
钗 
6 
平 均 武 翌 レベル4 


総 敝 關 回 散 
46 
ターン竅 
8 


平 如 ダメージ 
60 
NPC残 散 


Tactics 


ジーニア厶 M 〇を破 壊 すればクリT?に 
なるので、開 始 直 後 から攻 繫 を廉 中 さ 
せる。エマとデニスがミサイルでダメ 


ージを与 え、和 輝 は接 近 して格 腳攻 撃 
。 


1»後 に発 五 がマシンガンで攻 撃 する形 
がベストだ。ジーニア厶 M0のボディの 
HPが200未 淌 になるとイベントが発 生 


し、HPが全 回 復 。敵 味 方 の区 別 なく攻 
繁 を炳 めるが、継 統 して攻 雅 しよう。 


最 初 は近 くの歩 兵 とBT02クアラベ2 


機 に攻 撃 。このと砂 、戸 所 からの攻 撃 
を心 掛 けること。レトリーバーは、射 
後 内 に入 らなければ励 かない。このマ 


フブでは5ターン目 まで、毎 ターン終 
了 時 に援 誣 射 撃 が行 われる。攻 撃 範 囲 
はグレネードと同 掘 だ。攻 撃 目 標 はレ 


トリーバーおよび彻囲 の敵 がいい。レ 
トリーバーには近 撥 玫 繋 で攻 めること。 


このマップに配 置 されているタンク 


は、破 壊 されると孃 発 し、前 後 左 右 の 
マスにダメージを及 ぽす。まずは敵 に 


隣 接 した左 右 3つのタンクを彼 颂し、 
爛 発 でダメージを与 えよう。タンクの 
被 嫌 には、ミサイルやライフルを使 う 
のが安 全 だ。あとはダメ『「ジを与 えた 


敏 WAPを1機 ずつ繫 破 していく。冠 後 
に、残 った奥 の2機 を倒 せばいい。 


初 朋 配 概 は左 から亮 五 、和 俺 、デニ 


ス、エマ〇求 ずエマとデニスで近 くの 
110式 降 瑚 にミサイル攻 撃 。次 に亮 五 


がスタート地 点 から前 方 に2マス移 動 
し、柱 の險 からマシンガンで攻 撃 する。 


仕 上 げに和 螺 を撥 近 させよう。そして 
近 づく敵 を各 伽 撃 披 。ブレノスはガン 
ナーに攻 緊 を任 せる。コードマーリー 


の攻 瞟 は、シールドで防 徊 すること。 


Intermission 


I 


U.S.N.3rd Fleet 


U,S.N•阴 3肝 隊 


フガ・""ラムの更 グ斤 


MISSION 12・A2をクリアしてユン" 


仲 間 にいると、O.C.U,珊 防 
卸 
皿 の 


フィ一 ラムアドレスを入 半 。さらに 


〇’ C,U，隴 跡 3E惆 料 郁 フ1ーラムから 
CJ.S.U.のアドレスが、C丄 S.U・フォー 


ラムから•i!团のアドレスが手 に入 る 
ちなみに留 菖 団 のフォーラムの恩 所 
活 


祈 
） 側 
記 
や CONOUEST MAPMMIS 


SION 14ゝ SPONSOR は MISSION 23 
で更 所 されるc 


セ・ント' !1"ノブ 


以 削 の迅 醐 £俺 包 . に朋 们るため、Ml 
SSION13に湖 も冽 にシミュレーター 


であ五 
・エマ・デニスのAPを3〇まで育 


てておく。俠 用 
ずる橱 依 はゼニスレヴ 


（ ショフトガン、ナつクル雑 偶 
） 〇マっ 


プは日 防 
：IKテスト族 股 で、レベルはテ 


スト°HP2レベル改 很 せ临した上 でリ 


ペアをつ/ しでおけ（ 出 
、 1榷 で做 
目 5昧 や 


懲 
］ 或 でむ&。任 圈 の眺 掘 度 も、ショッ 


トガン寧 轄 隅 £便 わない上 
口己 3名 であ 


れぱ、倒 
に略 或 依 
ない° 
邪 鮑 のAPも 
上 げる爐 合 は、ゼニスレヴにマシンガ 


ン、ナフクル皿 
’ 佃 で出 瑕 
させよう。 


分 岐 について 


正 
面 
突 Wを避 
択 した理 
畚 
はM I S 
SION 13-A,山 〇へ迁 図 せ瓠 択 
した煽 


合 MISSION 13・Bに分 僅 する。MIS 
SION 13・Bのルートではホセが佃 間 に 


なり、MISSION 13-Aのルートではホ 


セが仲 間 にならず、MISSION 32でリ 


イが仲 間 になる° 
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エマ編 


Map Data 


MISSION 13-A4&B3 


OCU,タール基 地 
（ 加 水 遡 出 口 
） 


Enomy Units 


Playor Unihs 


Unll 
龍 性 
Weapon 


— 
一 
— 
— 
— 
— 


NPC Units 


一 
一 
ー ー ー ー 


千 ヤセルM2X2 
衝 撃 
RD------------- 


シーニ 
衝 繫 
—MS-------- 


B702クアラベ 
衝 撃 
CN------------- 


40mm商 肘 砲 X3 
衝 緊 
CN — 


— 
— — 
— 
— 
— 


Roinforcomcnts 


Plolinum Ranking 
■■Rft 
4 
平 灼 狀 膘 レベル 
8 


回 訟 
35 ターン数 
7 


湖 メージ 
30 NPC煥 皺 
3 


Tactics 


科 芈者 の贋 にエマ、その曉 にデニス、 
エマの後 方 
（こ充 五 、デニスの後 方 に和 


fflJEloエマとデニスは動 かずに近 


くの40mm高 射 砲 を攻 擊 。和 輝 と売 五 
*デニスの的 と左 に移 肋 させ、キャセ 


ルM2から印 る。あとは科 学 者 を守 りな 
啊、40mm高 时砲 以 外 の敵 を各 個 撃 破 
Ttllfいい。なお、40mm嘉 射 编を破 
"ると、敵 排 除 致 にボーナスがある。 


MISSION 13-A5 
O.C.U.タール基 地 
（ 滑 走 路 
） 


Map Data 


Player Units 


Unit 
1 
屣 性 
Wenpon 


— 
— — 
— 
— 
— 


NPC Units 


— 
ー ー 


Enemy Units 
110式 應 度 
（ ホセ） 
衝 擊 
MG — SH — 


レトリーバー（ セマウン） 
衝 撃 
CN - 
MG — 


ハーンイーガー 
面 撃 
MGMS —MS 


110式 
W®X3 
而 撃 
MG — 
SH 一 


レトリ—— 
ノ〈—— 
诵撃 
CN — MQ — 


Reinforcements 


Platinum Ranking 
敖 辨 詮 販 
7 
平 均 武 西 レベル 
5 


陆職 闇 回 散 
40 
ターン数 
7 


平 均 ダ・メージ 
60 
NPC残 数 
— 


Tactics 


1ターン目 は味 方 を引 かせて、近 づ 
いてくる敵 を各 個 撃 玻 。最 初 に犯 う磁 


球 ホセが乘 る110式 陸 觸 。シールドを 
強 備 しているが、防 御 されてもかまわ 
ずに攻 撃 を集 中 させること。レトリ 


バーは射 程 內に入 らなければ攻 緊 をし 
てこない〇こちらからレトリーバーを 
攻 める際 ば、樂 近 してキャノンを受 け 


ない位 馥 から攻 緊 を仕 掛 けよう。 


MISSION 13-B1 
O.C.U.タール基 地 
（ ヘリポ- - 卜 
） 


Map Data 


Player Units 


Unil 
廉 性 
Woopon 


PAW2ブロウブ（ ユン） 
一 
MG------------- 


NPC Units 
一 
一 
— -- ---------- 


Enemy Units 


沮 〇弍 障 迥 X2 
一 
MG -- ---------- 


キャセルM2 
一 
RD — SH - 


40mm毒 肘 确 X3 
一 
CN - 


ハーンイーガー X2 
— 
MGMS 一 MS 


一 
一 
———— 


MISSION 13-B2 


〇・c,u・タール基 地 
（ テスト流 設 
） 


Playor Units 


Unit 
觸 性 
Weapon 


一 
_ 
ー ー ー ー 


NPC Units 


一 
一 
———— 


Enomy Units 
キ十 セルM2 
RD ——— 
— 


110式 渾 圈 X3 
衝 擊 
MG ー ー ー 


プレノスX2 
衛 繫 
RF - 


一 
— 
——— 


一 
— 
一 ー ー ー 


__ 
__ 
__ __ __ __ 


Roinforcomonts 


Platinum Ranking 


慰 ! 排 除 馭 
8 
平 均 狀 蜀 レベル 
4 


冠 職 闘 回 敏 
35 
ターン敬 
10 


平 均 ダメージ 
4〇 NPC残 数 
一 


Tactics 


まずは近 くの40mm尚 射 砲 を攻 撃 
。 
篷 近 すれば反 擊 を受 けずに倒 せる。続 


いて110式 陣 腸 
、キヤセルM2を各 倒 掌 破 
。 


キャセルM2はシールドを胰 儷 している 
ので、府 撃 でシールドを破 嫩 しておく。 
近 撥 攻 暇 はシールドで防 ごう。ハーン 
イーガーは、ガンナーの玫 跳 を業 中 
。 


奧 の40ee高 附 砲 ほロ ーラーダッシュ 


を使 い、近 臨 攻 撃 とミサイルで擊 破 だ。 


Roinforcoments 
コードマーリー 
咽 埃 
BM 一 


Platinum Ranking 
故 州 睁數 
7 
平 均 狀 爰 レベル 
5 


罷 厭 地 回 数 
35 
ターン数 
0 


平 均 ダメ ージ 
50 NPC残 数 
一 


Tactics 


まずけ最 寄 のブレノスに攻 撃 を集 中 


させて撃 跋 。統 いてキャセルM2ほ、反 
撃 を受 けない位 置 から攻 擊 する。敵 の 
110式 陣 陽 は、柱 に隠 れて攻 撃 すれば 
反 環 してこない。これを利 用 してダメ 
ージを抑 えよう。敵 地 魏 のコードマー 


リ — 
は1ターン目 のエネミーフェイス’ 


關 紿 時 に出 現 。ビーム攻 撃 をシールド 
で防 いだあと、集 中 攻 撃 するといい。 


Map Data 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 
3rd 


MISSION 13-B4 
o.c.u,タール基 地 
（ 湍 走 路 
） 


MISSION 14 


パクエイダ厶 


MISSION 15A1 


ユインコウ近 郊 


MISSION 15A2-1 


ユインコウ近 郊 


Map Data 


Player UniHs 


Unit 
属 性 
Weapon 


NPC Uni9s 
110式 岡 ! ® ~ホセ・ 
術 撃 
MG------------- 


Enemy Unsts 
110我 阵賜 X3 
餐 
華 
MG-------------- 


レトリーバー X2 
靈 撃 
MG — CN - 


ハーンイーガー X2 
ま撃 
MGMS 一 MS 


Roinforcemon^s 


Platinum Ranking 
微 那 临致 
7 
平 め狀 器 レベル 
5 


醴 戦 酣 回 数 
40 
ターン数 
6 


平 均 ダメージ 
100 NPC残 數 
一 


Tactics 


Map Data 
I 


Player Units 


Unit 
鳳 悖 


| Weapon 


110我 式 隅 ・ホセ・ 
MG------------- 


NPC Uniis 
— 
一 
ー ー ー __ 


Enemy UniOs 


永 
題 3^X5 
衝 撃 
SG-------------- 


楽 迎 I堑 
炎 熟 
—MS-------- 


Roinforcomonts 


PlaHnum Ranking 
必 節 附 牧 
6 
平 均 秋 器 レベル 
5 


料 職 關 回 数 
35 
ターン数 
10 


平 均 ダメージ 
100 NPC残 数 
一 


Tactics 


Map Data 


Playor Un血 
Unit| 
・性 J Weapon 


NPC Units 


Enemy Un ids 


天 
動 3翌 X2 
炎 隔 
KN — SH — 


氷 
雙 3型 
（ ハン） 
衝 撃 
SG-------------- 


氷 
霧 3缀X3 
伽 撃 
SG————— 
— 


Roinforcomon&s 


Platinum Ranking 
畋 绯盼 散 
6 
平 均 ペ船 レベル 
5 


豁 職 K!回 敬 
35ターン散 
9 


平 均 ダメ ージ 
65 NPC残 数 
一 


I 
Tactics 


Map Data 


Player Units 


Unit 
屈 性 
Weapon 


--- —• 
-- ------- --- 


NPC UnNs 
--- -- 
ー ー ー ー 


Enemy Uni9s 


天 
動 3 ®X2 
炎 昭 
KN----------- 


未 签3蹩 
（ ハン） 
南 繁 
SG--------- 


氷 
垂 3^X3 
衝 撃 
SG---------- 


ReinforcomonFs 
--- —— 
_ ー ー ー 


PlaHnum Ranking 


湫 狒 除 歌 
6平 蜘 缺 胎 レベル6 


嬲 羅 翻 回 数 
35ターン散 
? 


平 均 ダメージ 
90 NPC以 散 


Tactics 


まず近 くにいる110式 陣 陽 を集 中 攻 


撃 。ハーンイーガーやレトリーバーの 
還 距 曜 攻 撃 はシールドで防 ぐ。ハーン 
イーガーにはミサイルでの攻 擊 が有 効 
だ〇レトリーバーに挂 近 すれほ、攻 擊 
力 の高 いキャノンを防 
【テる。このマッ 


ブでNPCとして登 堤 するホセは、玻 壊 
されても評 価 が下 がらない。そのため、 
袖 極 的 な支 援 は不 斐 だ。 


本 邰 に蓮 絡 を入 れるのは、来 迎 ｛ 塁 
のパイロット。連 絡 を阻 止 する場 合 は 
バリケードを破 熾 して、素 旱 く行 動 す 


る。来 迎 1型 の手 前 にいる2侵 の永 窒 
3壟 を先 に倒 し、そのあとに来 迎 分 壑 
を攻 繫 するといい。残 りの欧 は下 から 
攻 めてくるため、她 の利 はこちらにあ 


る。ミサイルで削 り、ショットガンや 


マシンガンで1根 ずつ破 獄 する。 


MISSION14でダムを破 漉 した影Mで 
川 が域 水 。水 面 の占 める副 合 が大 きく 


なる。そこでMISSION 15-A2-!同 様 
、 


髀 部 をホバーに変 えて水 上 で賤 うのが 


オススメ。ただし、天 動 3型 がシール 
ドを所 爲 している上 に癘 性 防 御 が炎 熱 
のため、ミサイルの攻 撃 は効 果 が髄 い。 
マシンガンやショットガンでシールド 


を破織し、ミサイルで追 繫 しょう。 


MISSION14でダムを酸 妝 せず、本 訪 
に連 絡 をされた場 合 のミッション。也 
形 的 に言 有 利 で、為 所 から細 開 を制 齒 
できる。さらに樹 木 の除 から攻 聚 既 し 
て、敵 の反 撃 命 中 率 を下 げよう。隹 涅 
に前 へ出 す、向 かってくる孩 を迎 撃 
。 


永 塞 3型 の射 & 3マスなので、マシ 
ンガンやライフルを使 えば反 舉 を受 け 


ることなく攻 擊 することも可 死 だ。 


Inlormifloion 


I 


U.S.N-3rd Fleet 


U S,N•第 3屬 課 
I 


Pakuei Dam 


ハ’ クエイタム 


ホセが忡 關 に 


MISSION13で日 ルートを通 った場 


合 
、戰 喝 斐 了 圈 
にホセが仲 問 として加 


わる。Aルートで$ホセを倒 してしま 
うため、件 
・間 
にならない. 代 
わりに 


MISSION 26でリイがが吸 すろことに 
Gる。 


フォーラムの更 新 


フ万 ーラムでは、フィリビンで起 
占 


た畑 発 
编故 （M丄 D.A.S•投 下 
） のニュー 


スが一 斉 にSOされる。また、ルドル 
フからのメールを受 償 
することで異 冊 


のフォーラムアドレスを入 手 で§ 
る。 


パベールのフォーラムでは、レストレ 


フクスなど在 ダウンロード可 职だ。 


分 履 について 


MISSION15開 馅时に「ユインコウ」 


「シンチェイ」という2つの週 択 坡 が 
出 宛 すろ’ ’ 
ユインコうは、通 常 どおり 


の仰 皿 
を行 
うルート〇シンチェイは、 


別 仰 狀 の安 百 
を髓 認 するルートだ。こ 


こではユインコウをAルート、シンチ 


二 イ旺 Bルートと我 配 する。Aルート 
は、アタ; カー向 
さの機 外 であろ永 嘉 


3也 を刑 押 する撫 会 が増 えるのでオス 


スメだ。また、MISSION14で「迪 膨 


《された」「&されていない」「ダ 


厶 &破 
爐 
した」制 合 
、MISSION15の 


金 
ての分 岐 上 の板 剧が冊 化 する。碧 格 


gされると則 ! 風 度 か上 がるので、ffigg 


金 次 に讪めたい燭 合 
/ 遡 
恥 
距 止 する 


といいだろう。 


rfj/oJ 


心 


b 
ノ IDfljイク伝 
卩 


”■12•だZ捐 う 


ーー ニー『［7［ クレfワんI 
-- - - - -" 丐・^rZ：r^r、 


〔ハーリー〕少 ちのiDRlgいD, 
mib初 
）rwらない刀 う 


矛 「7」歌 節 !nni亿7J ガいいいD・ ____ 
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エマ編 


MISSION 15-A2-2 


ユインコウ近 郊 


NPC Units 


Player Units 


Unit 
属 悦 
Weapon 


— 
一 
ー ー ー ー 


MISSION 15-A3-1 


台湾饑村 


Map Data 


NPC Uni^s 


Player Units 


Unit 
懸 性 
Weapon 


一 
一 
一 _ ー ー 


Enomy Units 


天 動 3堅 乂 2 
而 繫 
KN - 


水 爲 3^X4 
炎鹘 
SG----------------- 


— 
一 
一 一 ー _ 


— 
— 
•- 
ー ー ー ー 


— 
一 
ー ー ー ー 


Roinforcomonk 


Plalinum Ranking 


爾 的 输散 
6 
平 均 技 隔 レベル 
7 


EBS!回 散 
45 
タ宀 ン數 
10 


平 野 ダメージ 
90 NPC残 故 


Tactics 


MISSION14でダムを破壊せず、本部 
に湖結をされなかった逸合に来るミッ 


ション。今度は敵が蕎所に位貿してい 


るため、惚形的にこちらが不利。そこ 
てレッグをホバーに変え、水上におび 
皆為せたうえで搜う。敵を低地に降ろ 


せ南戒形上の不利ほない。また、水上 


にいれば、天励3毋の燧近を防ぎなが 


ら股 えるという利点も生次れる。 


Enemy Un切 5 


天 動 3型 
買 通 
KN - 


永 暴 3 SX2 
炎 隨 
SG S3 - 


54式 兵 車 X3 
術 漿 
CN----------------- 


氷 壟 3型 
（ ハン） 
炎 灿 
SG----------------- 


Roinforcomonts 


PlaOinum Ranking 


雖 加 蹄 故 
6 
平 均 就 期 レベル 
6 


蹿戰 鬪 回 数 
45 
ターン散 
8 


平 均 ダメージ 
85 NPC殃 敬 


Tactics 


最初のターンで、近くにいる54式兵 


車を頗嬢。54式兵軍はキャノンを裝備 
しているので、接近すれば反繫を受け 
ずに済む。続いて近づいてくる敵を永 
寒3箜、54式兵華、天勳3蝕の順に擊 
破。また、3 ~ 5ターン目のI閲始に 
援讒射整を使えるので、敵が関衆して 
いる地点を狙うといい。援欄射撃の攻 
塑範囲は、グレネードと岡郴である。 


MISSION 15-A3-2 


台酒機村 


Map Data 


ReinForcomonts 


Playor Units 


Unit 
・性 
Weapon 


— 
一 
———— 


NPC Unifs 
ー 
ー 
ー ー ー _ 


Enomy Un沁 


天 動 3壟 
買 簽 
KN----------------- 


永塞3墜 X2 
旗 榮 
SG----------------- 


一 
一 
ー ー ー 一 


一 
一 
————— 


一 
一 
— 
— 
— 
— 


Tactics 


天 脇 3胆 
制 通 KN------------- 


永 函 3叟 
（ ハン） 
而 聚 SQ 一 


攵 応 6里 
炎 瞼 
MG MS — MS 


Platinum Ranking 


欧 都 腺 數 
6 平 均 武 器 レベル 6 


離 锻腮 回 数 
45ターン数 
3 


平 舄 ダメージ 
85 NPC残 数 


アタッカーはローラーダッシュで永 
塞3塑匚扱近し、答僵撃破。敬を2機 
倒すとハンを含む増搓が出現する。2 
繼目の敵は、味方の行動隴が最も早い 
機体で倒し、残りの味方は増複に対応 
して行励させよう。なお、初期配置の 
1機を戦意喪失にしたあとに、2機目 
の敵を倒すことで、增捜の敵だけに攻 
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と単 発 で强力 なスキルをセヮトする垠 


企 
【；1発 生 军照 択 
、「ズームI Jなど多 
敬 のスキル在 セクトする黑 合 は遡 剛 需 


皿 視 のコンピュータがオススメ〇なお、 


次 の册 
！ 脯 宜 グレネード必 須 。ガンナー 
2母 
（ の厲 侃 をグレネードに农えておく. 


フォ5ラムの更 月 斤 


広 州 
ショワブで主 人 
と会 能 すると依 


K歯 
・エ公 司 、腕 飛 街 
でいいことぐ 


しのコランと会 賭 すると大 添 中 耕 公 


G0のフォーラムアドレスを入 手 で8 3 


メ ールの送 倒 
蛊 


スー・ザンからマーカス底 のメールを 


受 偌 。!E俛 E行 うことで、次 のメール 
8豈 僧 でざるようになる。 
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FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


エマ編 


MISSION 25 A 


福 州 駐 留 基 地 A 


Map Data 


>loyc「Units 


Unrt 
膨 
性 
Weapon 


NPC Un* 
一 
一 
ー ー __ 一 


Enemy Units 


諏 3恥 ＜ 2 
狗 池 
PB------------- 


上 勸 墜 
（ ラン） 
衛 撃 
RF ーー ーー 


上 再 1^X3 
衝 繫 
R L 
-------- 


MISSION 25”B 


桔 州 驻留 基 地 B 


Player Units 


Unit 
願 性 
Weapon 


NPC Uni” 


Enemy Units 


永 
塞 3堕 X3 
MS 
SG—— 


Roinforcomonfs 


Plolinum Ranking 


龍 跪 駁 
6 
平 均 狀 聽 レベル 
8 


W 
- 
二 " 
30 
ターン散 
Q 


平 冷 ダメージ 
60 NPC殁 數 
一 


Tactics 


歐 の就 器 は全 て貫 通 矚 性 のため、属 


OOTは対 賞 通 にする。まずは正 面 の 


可 徳 3型 から攻 擊 。以 降 、近 づいて〈 


る敬 を順 に撃 股 していく。その際 、シ 


ールドでの防 倒 は険 腳回 回 が増 えるの 
で、多 用 は禁 物 。反 繫 して敵 にダメー 


シ‘ を与 えよう。廓 い、上 帝 1型 の武 器 
はライフルなので、攻 撃 力 は低 めだ 


ダメージはアイテムで回 復 する。 


Reinforcomonlls 


戒 滤3皇 
貢 通 
PB - 


上 帝 
】型 
（ ラン） 
衝 擊 
RF --ー ー 


73式 特 兵 車 
衝 撃 
CN 一 ー ー— 


PlaHnum Ranking 
般 辨 瞼 敬 
6 
平 均 我 蛇 レベル 
8 


総 麒 醐 回 欲 
30 
ターン数 
8 


平 稔 ダメージ 
60 NPC残 誤 
— 
— 


Tactics 


敬 の属 性 防 御 ば大 半 が羹 通 のため、 


ショットガンやナックル、ミサイルな 
どが有 効 だ。スタート地 点 の正 面 にい 


る永 塞 3业は、味 方 か' 近 づかない硬 
リ 
攻 めてこない。先 に左 側 の敵 から片 付 


けよう。初 朋 配 置 の永 塞 3型 を2機 倒 
すと、猷 の増 援 が出 現 。増 援 に先 制 攻 


撃 ができるよう、味 方 の1人 目 の攻 撃 


で敞 の2様 目 を破 嬢 するといい。 


MISSION 26 
nil® 


Playor Units 


Unit 
属 性 
Woapon 


--- --- ------------------ 


NPC Uni&s 
ケイティ（ リイ） 
囲 通 
MG 一 


Enemy Units 


冷 
河 
】陞 X2 
炎 伯 
KN----------- 


圈 王 1即 
（ ロザヴィア） 
衙 擊 
MG------------- 


瞬 王 1墅 
ーニ 
MG ーい— 
— 


明 
天 152x2 
炎 腕 
-MSSH — 


--- --- ------------- --- 


Player Un仍 5 


UniE 
Weapon 


ゲイティ（ リイ） 
— MG — 


NPC Units 
— 
一 
一 ー— 
_ 


Enemy Units 


永 
壑 3熨 X2 
簡 緊 
SG-------------- 


氷 
筌 3型 
買 通 
QC — ___ ___ 


氷 
塞 3至 
炎 結 
SG - 


ジーニア厶 M0 （ セロフ） 
炎 舫 
MG MS CN MS GN 


__ 
____ 
__ 
ーー __ __ 


Reinforcomenlls 


PlaHnum Ranking 
05911 
6 
平 均 故 覊 レベル 
8 


総 暇 闘 回 
缺 
30 
ターン数 
6 


平 均 ダメージ 
60 NPC殃 数 
1 


Tactics 


冷 河 1型 は跚 部 、瞬 王 1型 は腕 部 
、 
明 天 1型 はボディの性 能 が極 めて高 い。 
ロザヴィアの機 体 以 外 は攔 獲 でさるの 


で、「イジェクトパンチ」などを职使 
し 


て入 手 しよう。1ターン目 は近 くの冷 
河 1型 から破 携 し、続 いてロザヴィア 
が乗 る瞬 王 1霎 を攻 撃 。明 天 1型 ほシ 


ールドを裝 備 しているので、敵 の反 擊 


を誘 うために近 接 攻 擊 をする。 


Reinforcements 


PlaNnum Ranking 
般 排 弥 数 
5 
平 均 我 83レベル 
9 


豁 職 鼬 回 数 
35 
ターン数 
6 


平 均 ダメージ 
85 NPC殘 敬 
一 


Tactics 


序 箜 はジーニア厶 MOに攻 撃 を樂 中 さ 


せよう。ジーニア厶 M0はボディのHP 


が200未 満 になると邪 走 し、ボディの 
HPが600まで回 很 。そのあとは敵 味 方 
の区 別 なく攻 擊 するようになる。これ 
を利 用 してセーブとロードを繰 り返 し、 
歎 のみを玫 撃 させる方 法 もあるが、早 


めに倒 すほうがいい。ジーニア厶 M0を 
疏 瞭 したら、残 る敵 を各 州 野 破 だ。 


I 


Guangzhou 


広 州 


メールの送 受 僧 


ルオのメールアドレスa、木 砸で明 


かされない阻 
しアドレスの1つだ。 


MISSION 23の反 關 睑了 
？ 炎 に、我 
メ 


ールアドレス（RUO@O099） &入 力 す 


ることで、送 僧 可 冊 となる。相 生 悠 一 


から和 朗 宛 に届 いたメールにも返 
信 
し 


よう。 


cわやかクアンユーと金 話 


広 州 觞頰 沥でさわやかクアンユーと 


会 目 舌 すると、両 虎 ソフトのフユーラム 


アドレスを入 手 。「的 品 罷 介 Jで圧 
洞 


〇匠 500でダウンロードで啓 る。 


分岐 について 


MISSION 25IJユンの状 況 
で分 妓 す 


る。仲 間 
にしていればMISSION 25A、 


してないとMISSION 25-Bに沮 ! む。 


D 


Guanqzhou 


メ ールの送 受 
侣 


リンやルオからのメールが届 く。リ 


ンのメールを熟 言 すると、瀕 饷団 
のフ 


寸 ーラムアドレスを入 手 
。 


フォーラムの雙 錦 


MISSION 25-BTユン 如 仲 朋 にした 


過 合 、ここでマネーメイカーと〇’ C.U. 


觥 M原 悄 抓 邵 のフォーラムアドレス在 


入 手 することがて1gる。 


381 


MISSION 27 A 


桂 林 A 


Map Data 
Map Data 


MISSION 27-B 


桂 林 B 


Map Data 


NPC Units 


Player Units 


Unit 
"杉 
Weapon 


ゲイティ（ リイ） 
—— MG----------- 


MISSION 28 


廈 門 


Player Units 


Unit 
顔 性 
Weapon I 


NPC Units 


liUormission 


Enemy Units 


氷 
概 3^X2 
SQ — 5~ 


氷 魏 3皿 X2 
SG 一 一 


ジーニア厶 M0 
炎 嶄 
MG MS CN MS GN 


— 
一 
ー ー ー 
—I 


— 
— 
一 
-------- --- — 


— 
一 
—_ — — 


一 
— 
--- —< — 
— 


一 
一 
--- --- —— 
一 


Reinforcoments 
--- --- -------- --- --- 


Platinum Ranking 


融 排 险歌 
5平 均 试器 レベル 
9 


35ター ン数 
6 


平 场ダメージ 
85 NPC殘 敵 
— 


Tactics 


MISSION 27・Aと同 様 、ジーニア厶 


M0が出 現 する。セロフは乗 っていない 
が、ボディのHPが200未 淌 になると測 
走 、HPが570まで回 復 する。しかし 
MISSION 27-Aとは異 なり、JR初 に万 中 
玫 擊 を仕 掛 けることができない。まず 


手 前 の永 塞 3型 を撃 綬 。その後 に、ジ 
ーニT7厶 M0を攻 蔡 する〇キャノンを胰 
伽 しているので、近 接 攻 撃 がオススメ。 


Enemy Units 
腰 王 ! 型 
（ シ‘ オール） 
貫 通 
MG-------------- 


IR王 1型 
（ ロザヴィア） 
贺尚 
MG — 


甥 王 1器 
貝 迪 
MG------ 


珀 
天 ! EX2 
衝 繫 
―MS-------- 


与 
天 
？ 呈 
炎 沁 
-MS - 


73號 挎兵 車 X2 
炎 ㈱ 
CN - 


一 
— 
一 一 _ 一 


一 
— 
-------- -------- 


Reinforcements 


一 
— 
一 _ 一 ー 


Plafinum Ranking 


欧 痍 險 緻 
8 
平 灼 歡 題 レベル 
9 


疇 歟 酬 回 数 
50 
夕ー ン数 
9 


平 均 ダメージ 
60 NPC殁 散 


Tactics 


ジオールとロザヴィアが乗 る股 王 
1 
塁 は、射 程 範 囲 内 に入 らなければ攻 整 
をしてこない。そこでローラーダッシ 


ュを使 い、先 に明 天 1塾 や73式 特 兵 車 


を撃 破 。後 は游 計 回 りに明 天 1型 と斑 
王 1整 を各 個 飄 菠 していく。なお、明 
天 1型 のボディはガンナ~用 として非 
常 に優 秀 だ。まだ入 手 していない場 合 
は、ここで捕 獲 しておさたい。 


Guangzhou 
広 州 ー 


セットアブブ 


> -）財 ブで目 HP 5レベル、尾 
性 娜 


2レベルの改 
迪 
が可 
既 
。ただし、 


WAPや伙 闢 
などに昕 たな品 
は血 加 Q 
hないっ 


イベント 


E州 湘 舉 由 
【こ孫 太 った男 
、山 田 阳 
布 


が州 伏 。会 貼 梭 、日 木 ・• 【こメ ールを 


汰 
ろと伽 養 金 : せ呢 け取 ることがで5ろ。 


メールの送 駁 億 


ここでは、メールの世 笙 缶 が非 常 に 


多 い。シビルからダニス宛 
のメール 


「あいかわらず忙 しJに対 
しては「い 


や、別 にかSt>］弓" へ行 く的 
に送 


償 
しておく必 限 がある。残 れると以 暖 


の返 信 が遼 胎 丸 てし段 う。永 定 から戻 


るとシビルから「ノーマン•ペイプ」 


のメールが届 くつ FDNAJで返 償 
すれ 


成 、以 
隆 のメ 
ルが血 
くつ仙 
にもユエ 


やスーザンからメールがあるので、返 


信 
をしておくこと。また、ユンを 


MISSION 12，Aで仲 冊 にしている煽 合 
、 
ウェンからの俄 艸 
メールと受 偶 
する〇 


大 浪 中 の而 此 
ソフトフォQラムのサー 


バー に fCLOTjでアクセスし、定 
箱 


資 君 1セ貌 んだ赧 、ウェンにメールを 


送 
信 
しよう 
ユン宣 MISSION 25で仲 


間 
にした煽 合 
は、MISSION 44で同 
内 


&のメールを受 倡 
ず3 


MISSION 29 


玉邸 


Player Units 


Unll 
磨性 
Weapon 


— 
— 
- - —« — — 


NPC Units 


一 
- - — 
- 一 一 一 - - 


Enomy Units 


クリレゼクス（ ルドルフ） 
衝 擊 
RF gm —・皿 


ウィスク（ レベフ力 
） 
"也 
—MS PB — 


- - - - 
- - - - - 
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 


Roinforcomenl^s 


天 動 3您 
貢 通 
2 G — 
一 


天 
［助 3您 X2 
炎 舫 
SG ・ 一 
— 


上 沛 1刈 
（ リュウ） 
编整 
RF - 
— 


Platinum Ranking 


触 節 除 皺 
3 
平 蚓 弦 寒 レベル 
10 


陇卽 酬 回 歆 
35 
ターン敬 
7 


平 均 ダメージ 
00 NPC殃 数 
— 


Tactics 


初 朋 配 位 のどちらか1槻 を破 壊 する 
と、味 方 のフェイズ終 了 肪 に敵 地 韻 が 


出 現 し、残 る1機 が纖 退 する。2機 共 
破 機 した場 合 、その賠 点 で敵 崩 根 が出 


現 する。1機 に攻 撃 を集 中 して撃 破 い 
1機 残 して瓚 援 を出 現 させよう。塩 援 


出 現 後 は、橘 の後 ろに四 れて上 帝 1型 


の攻 擊 を防 ぎ、向 かってくる天 動 3型 


を迎 驟 。齡 後 に上 帝 1型 を倒 す。 


MISSION 30 


仏 山 錦 番 池 


Map Data 


Player Units 


Unit 
属 性 
Weapon 


NPC Units 


Roinforcomonts 


一 
— 
-------------------- ------- 


Enomy Units 


グリレせクス（ ルドルフ） 
砌 
RF---------- 


ウィスク（ レベッカ） 
炎 舫 
- GR 一 一 


エー: ジェントX4 
一 
GU---------- 


一 
— 
-- ---- ---- ---- 


一 
— 
一 -- ------ 


一 
— ———— 


ラオベフィーア（ グレゴ丿 ） 
期 聚 KN- - - - 


ビーネドライ（ ハ少 リ） 
實 近 MG -- ------- 


ウィスク（ エミリオ） 
炎 舫 
一GR—— 


Plaflinum Ranking 
獣擁涂敬 
9 
早 给歆 坚レベル10 


総 艱 嬲 回 散 
65 
ターン扱 
15 


平 均 ダメージ 
70 NPCW 


Tactics 


壁 を破 燃 し、敝 の中 心 にアタッカー 


を突 入 させる。ホセ（ またはリイ） は 
家 の中 へ入 れて、敵 から遣 ざけよう。 
2ターン目 以 降 はウィスクを箋 中 玫 繫 
。 


ウィスクもしくはグリレゼクスを孩 瑛 
すると酸 増 援 が出 現 。ホセの強 合 は珠 
方 スタート地 点 から最 も遠 く、リイの 
埋 合 は近 くに現 れる。グレネード装 億 
のウィスクを優 先 して眺 破 する。 


Guangzhou 
広 姉 


メールの送 受 僞 


レビルからのメールに対 する）7S苗 L1 


3梱 即 あるが、「3棚 憎 
饰」で以 偶 
す 
ることでアドバイスが離 提 
。仙 
の密 償 


《すると以 吟 のメールが途 絶 
える。出 


た、スーザンからのメールを受 信 する 


と、古 沢 ・ーの俐 翎 
と入 手 つ日 木 鞄 寤 


［ こメールセ送 偶 することで翎 奨 金 
せ磚 


られるつ他 にもMISSION 12-ASSsi 
している塀 合 
、八 
フタからユンへ依 
就 


メールが腐 
く。ロースパイト（ オース 


卜 うリア/ その他 
） で両 弥 データ（ 飛 繭 ア 


クアのQNP比 散 
） 仓ダウンロード0こ 


れな圧 溜 〇で辭 別 
し、ビカレスクで厲 


浙 伽 こ度 陰 スリーリバース’ というデ 


ークになるので、コードセキュリティ 


一 21で范 号 化 してメ ールに热句 する 


ウーのプレゼントメールについてし1 
P,423•圏 
, 


^nU'6TDU 


［ 万 、ラ乒蟠 JlLU n 
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Map Data 
Map Data 
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3rd I 


エマ編 


Map Data 
Map Data 
Map Data 
Map Data 


Player Units 


Unit 
腐 性 
Weapon 


— 
— 
— 
ー ーー一 


NPC UniK 


丹 刀 7~ （ リニー） 
———— 


Enomy Units 


りイスク（ エミリオ） 
炎 飴 
—MS-------- 


太 馬 理 
（ グレゴリ） 
衝 撃 
CNGR —- 


太 幫 4臥 ノゝタリ） 
翼 通 
CNGR —— 


59弍 翰 送 衆 X2 
面 參 
-GR-------- 


空 氏 X3 
一 
RF - 


Roinforcomonls 


PloHnum Ranking 
神 間 戲 
0 
wiimレベル 
10 


120回 我 
45 ターン致 
10 


平 如 ダメージ 
95 NPC衆 數 
一 


Player Units 


Unit 
rate 
Woapon 


一 
一 
一 
_ ー ー 


NPC Units 
— 
— 
— — 
— 
一 ・、ー 


Enemy Unifrs 


武 徳 3型 
（ ジオール） 
貫 通 
PB 一 ―— 
— 


就 食 3猊 
（ ロラヴィア） 
興 通 
PB — 
— 
— 


武 德 3^X2 
衡 繫 
PB ー ー ー 


上 帝 S塑 X2 
衝 撃 
RF 
—— 


100rnnn 砲 
X2 
衝 撃 
CN — 
— 
— 


礬 奩 425^X2 
炎 那 
一 -. MS — 


— 
… 
— ——— 


Reinforcements 


Plafrinum Ranking 
故 排 隔 数 
6 
平 均 武 昭 レベル 
9 


紹 職 關 回 数 
70 
ターン次 
11 


平 均 ダメージ 
75 NPC殃 我 
一 


Player Units 


Unit 
麗 性 
Weapon 


NPC Units 


Enemy Unifs 
上 帝 ;壑 X2 
H遞 
R 广 ——- - - - - 


上 帝 ! 型 X2 
炎 船 
RF------------- 


Reinforcements 
一 
一 
― 一 一 一 


Platinum Ranking 
吸 抑 除 數 
4 
平 均 武 邪 レベル 9 


統 KI脱 回 数 
25 ターン敬 
5 


平 均 ダメージ 
100 NPC残 故 


ReinforcomenVs 


Playor Units 


Unit 
麗 性 
Weapon 


— 
一 
_ ー ー ー 


NPC Units 
— 
一 
ー ー ー _ 


Enemy Units 
鉄 ・ 4噌 
（ ラン） 
貧 透 
FL ——ーー 


上 帝 1型 
貫 通 
RF ——— 


上 帝 1翌 X2 
蔭 撃 
RF ——— 


— 
— 
ー ー ー ー 


- - 
- - 
- - - - - - - - - - - 


一 
— 
ー ー ー _ 


一 
一 
— 
— 
— 
— 


一 
— 
__ ー ー … 


PlaHnum Ranking 
館 抑 隴 敬 
4 
平 均 獄 翼 レベル 
9 


糾 般 関 回 験 
30 
ターン歎 
6 


平 均 ダSジ 
100 
NPC残 数 
一 


Tactics 


疏 方 の廂 性 防 御 を対 炎 熟 にして出 擊 


する。1ターン目 ほ59式 瞼 送 軍 にミサ 


イルを舉 ち込 んで終 了 。2ターン目 で 
アタッカーはロ"- ラーダッシュを使 い、 
一 気 に懐 へ孺 び込 んで攻 める。このと 


き、同 賄 に2機 以 上 飛 び込 まないこと。 


グレネードを攫 数 のWAPで受 けないよ 


うにするためだ。ウィスクや太 塔 4型 
に対 しても、同 じ要 綱 で職 うといい。 


Tactics 


欲 WAPを全 て酸 熾 すればクリアとな 


る。100 mm砲 や箧弱 42型 は破 蝶 しなく 


てもいいが、倒 すとRANKINGにボーナ 
スを畳 られる。属 性 防 御 は全 機 対 貫 通 
にしておくこと。まず味 方 は後 退 して、 


斂 が近 づいてくるのを待 つ。武 徳 3型 
の攻 撃 はシールドで防 ぎ、肘 禳 外 から 


攻 撃 。以 後 も缺 は2機 ずつで近 づいて 


くるので、各 個 に撃 破 すれば0K。 


Tactics 


敵 が装 儘 する武 器 は全 てライフルの 


ため、対 貫 通 に設 定 しておく。対 炎 懇 


の上 帝 1型 には、「Legブレイク」のス 
キルがある。そのため、率 先 して倒 し 


たい。「Legブレイク」を発 動 させない 
ため、先 にガンナーで攻 撃 。その上 で 
接 近 戦 を挑 むといい。レッグを壊 され 


る可 能 性 を考 慮 し、バックパックにリ 


バースLowを準 備 しておくこと。 


Tactics 


全 機 を対 貫通防 御 にして出 擊 。ラン 
を浚 すと、武 器 の火 力 とスキルで味 方 


の槟害 が大 きくなる。ゆえに最 初 に狙 
うのはランが乗 る鉄 騎 4型 だ。火 炎 放 
肘 器 の射 程 は2マスなので、ショット 
ガンやマシンガンで射 程 外 から攻 撃 す 
る。ランを整 破 したあとば、「Legブレ 


イク」を所 持 する上 帝 1型 を狙 う。残 
る上 帝 ! 型 は爆 後 に各 個 撃 破 だ。 


I 


Guangzhou 


メールの 


ホセ（ リイ） 兔 に、ランフ彳 ンから 


のメールが送 られてくる。馬 為 M「匡 


扬皿 の手 伝 い」が、よりよい損 思 を爲 


られる。 


Guangzhou 
広 州 


分 岐 について 


哮 天 锚間 で宜 、鄢 通 セ2つに分 けて 
斤 勣 する。デニスの即 銀 はMISSION 
32 5 .和 のあ蹴 はMISSION 33から 
MISSION 35 5 ¢§3ずることに。る 


和 蜘 ! の显隱 に保 主 力 @ 3名 、デニスの 
詠 聴 には咳 リの3名 を選 ぶ 新 しく 
WAPの通 入 や・盗 など化 行 う必 段 は 
aい 


メ ールの送 受 偈 


幼 咽 ・エマ、リニー宛 にメールが麻 


く。バリラー終 筑 のメールを険 
（5と 
ルイスコンフェルンのフォーラムアド 


レスを入 手 バリラ一 明 航 やリシアン 
のメールには返 瘩 が可 fiEだ. 
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MISSION 32 


哮 天 雷 関 
（ 上 廣 
） 


MISSION 31 


黄 果 密 


Intermission 


MISSION 35 
哮 天 雷 関 
（第一商） 


Map Data 


Player Un褂 s 


1 
Unit 
底 性 
Weapon 


NPC Unites 
一 
— 
ー ー- 一 ー 


Enemy Uni&s 


欧 勰 3型 X2 
贝遗 
RB——— 
— 


KI® 3^X2 
衝 撃 
AB------- 
— 
— 


ReinforcemonBs 


Platinum Ranking 
破 卵 除 敬 
4 
平 均 般 器 レベル 
9 


龍 戦 闘 回 歡 
25 
ターン数 
5 


平 均 ダメージ 
100 NPC殁 敬 
5 


Tactics 


11ターン以 内 に敵 を全 滅 させるとク 


リアという、時 間 フ眼 つさのミッショ 


ンだ。敵 の総 数 は4楸 ! と少 ないものの、 
HPが多 いため厳 しい爬 いとなる。敵 の 
攻 擊 には反 繋 し、腋 關 回 数 や時 問 の節 


約 を心 がけること。敵 WAPの武 器 は全 
てパイルバンカーなので、属 性 防 宓 は 


赫 貞 通 。先 に「Legブレイク」のスキ 
ルを所 持 する武 徳 3型 を攻 探 する。 


MISSION 36 


武 渙 長 江 大 機 


Map Data 


Player Unds 


Unit 
塚 住 
Weapon 


--- --- ------------------ 


NPC Uni恤 


一 
— 
一 一 一 _ 


Enomy UniOs 


天 
Ml3®X2 
衝 ・ 
KN—— 


果 
涅 ! 翌 X3 
麗 透 
—MS —— 


BT02クアラベX4 
而 繫 
CN 一 


尼 
龍 1型 
（ ファオ） 
寳 通 
KN - 


— 
— 
ー ー ー ー 


一 
— 
--- --- --- 


一 
一 
--- --- --- --- 


一 
— 
一 _ —— 
一 


Roiniforc001©nOs 


一 
— 
ー ー ー ー 


PlaOinum Ranking 


湫 抑 际故 
10 
平 
均 
就 
鶴 
レベル12 


歸 的 蘭 
回 数 
60 
夕 
ン歓 
10 


平 均 ダメージ 
80 
NPC残 数 


Tactics 


属 性 防 御 は対 炎 熱 がオススメだ。ア 


サルト以 外 のWAPは、避 距 歸 攻 撃 を防 


く’ ためにシ・ルドを胰 儷 〇まずは近 く 


のBT02クアラベから攻 撃 。武 器 はキヤ 
ノンなので、懇 近 すれば反 緊 を受 けず 


に済 む。尼 龍 1型 は武 器 が格 戢 用 なの 
で、マシンガンやショットガン"で射 程 
外 から攻 察 するといい。攻 孥 カは姦 い 
ため、シールドでの防 御 を推 奨 する。 


Hengyang 
流 編 


メ s 
ルの送 豈 偶 


水 波 舟 §!B®（HODAKA@0700） IC メ 


ール3る。これは、スクウェ 
下 やルオと同 極 
、ケー厶 中 で一 切 公 ㈱ 


されていせい治 しアドレスだ。他 にも 


即 癇 
やリニー宛 にメールが届 く。 


フ万 一 ラムの更 朗 


帝 北 大 学 てミス帯 北 に凿ぼれた水 原 


「） 聴 鬲 の史 既 をダウンロ… ドでさる。 


I浦 观う 


匕 斗 臨 


呢 及 


こ m/!响 想 用 U剛 川 " 


”0’ 


—・ハ・' 
— 
— 
— 


同 ワアリッ二 ・倡 Eつ 
邑 切 刃 &匝 つ祯!l偽 ' 


I 
MISSION 37 


就 淡 補 給 基 始 


Player Unhs 


Unit 
底 性 
Weapon 


一 
— 
ー ー ー ー 


NPC Uni^s 


レクソンM4F（vユウン） 
災 傭 
RF — ー ー 


レクソンM4F 
炎 艸 
RF — 


Enomy Uni^s 


卷 迎 1SX2 
面 整 
—MS-------- 


来 迎 1®X3 
K通 
—MS-------- 


42式 欲 哉 銃 X3 
炎 離 
MG-------------- 


太 信 4 ® （ シュイ） 
砌 
CNGR — 


Roinforcennenlhs 


Plalinum Ranking 
做 师懺 散 
9 
平 坷 陇隔 レベル 
12 


臨 戦 關 回 数 
60 
ターン数 
11 


平 均 刍メー ジ 110 NPC残 散 
— 
— 


Tactics 


腐 性 防 御 ほ対 炎 熟 に設 定 。序 盤 に42 
我 複 藻 統 を破 淡 。3ターン目 終 了 時 に 
柵 が完 成 するので、アタッカーとアサ 
ルトは左 右 両 端 から進 緊 する。ガンナ 
ーは後 方 からミサイルで援 護 の形 をと 


る。これは太 溶 4型 のグレネードを、 
襖 数 で受 けないようにするためた。ア 


タッカーは来 迎 1型 を、アサルトは太 
塔 4型 を優 先 的 に狙 うといい。 


MISSION 38 


ボーヤン湖 


Playor UniRs 


Unit 
| 
展 性 
| 
Weapon 


一 
ー 
_ 
---- - - - - - - - - - - 


NPC Units 
— 
- - - - 
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 


Enomy Uniffs 


バイロワhX5 
— GU---------- 


Roinforcemenlhs 


PlaHnum Ranking 


做 綁 脸散 
5平 均 此 四 レベル!3 


蟒 翩 闢 冋 敬 
25夕 ~ン散 
5 


平 均 ダメージ 
3 NPC5.Q敬 


Tactics 


統 
（こよるダメージは4で固 定 。つま 
リ味 方 は5回 、敵 は3回 の攻 整 を受 け 
ると倒 れることになる。微 の瓯 敌を诚 
らすために攻 繫 を集 中 。逆 に味 方 の頭 


数 を波 らさないために、ダメージを分 
散 させることが肝 姜 だ。アイテムによ 


る回 復 はできないので、HPの斐 任 に試 


を配 りながら厩 I㈱を行 うこと。残 りHP 
の多 い味 方 から先 に攻 槃 させよう。 


Wuhan 
|腮 


イベント 


取 渕 州 膾 號 地 でジュウンと会 器 する 


と、シミュレーター用 マフブ「海 上 
油 


田 ブラント」危 入 手 
。 


フ万 ーラムの更 舫 


獄 澳 
ショフブの而 刘 
回 兵 士 から上 為 


腐 款 公 司 のフォーラムアドレスを入 手 
。 


セットアブブ 


ショッブではHP6レベル、尿 性 牌 


3レベルまで改 危 可 能 。爆 冊 4里 のポ 
ディは、アタつカーにオススメだ。上 


帝 一 堕 は翩 詞 の侖 中 密 が汕 も髙 いので、 


狀 器 と掐 つ伽 の牖 卽 に迎 している。 


竝 明 mmる地 


ワ二 ワン: 
A.•こFU、ク 
海 回 〇旧 1りHI0Hワ一 少 /し 
爪 Iこ入 nあ叫 。印 〃し/こんnu 


IStuFS7卜 ' ヮ也 お［nして下 日 いr 


瑜 卩 — 
网 旦 ー顺 


312 
9 
3刃 


（ 
少 c 
.［）u_力 ） _ 


〃"加 跡 na旬 g 


384 


Map Data 
Map Data 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 
3rd 


エマ編 


MISSION 39 


必 山 


Playor Units 


Unit 
［原 惟 
Wonpon 


— 
— 
ー ー ー _ 


NPC Units 


— 
— ———— 


Enomy Units 


次 冨 3^X2 
衞 擊 SG — SH — 


®塹 X2 
貫 透 —MS-------- 


秘 6邸 X3 
— MG MS … MS 


步 兵 X2 
R F ——— 


— 
— ———— 


Rolnforcoments 


Plolinum Ranking 
用 邮散 
9 
平 均 就 器 レベル 
9 


回 散 
40 
ターン数 
11 


平 か!xメ ージ 
100 NPC殁 數 


Tactics 


スタート地 点 から時 計 回 りに移 mす 


る: まず先 にガンナーで気 旋 6型 を破 
Heアサルトやアタッカーは、ローラ 


- ダッシュを驱使 して永 塞 3型 に接 近 
。 


永 窟 3型 はシールドを裝 儷 しているの 


で、射 程 盹 囲 內から攻 擊 しよう。回 復 
アイテムを使 いながら、禍 極 的 に反 擊 
。 


ガンナーは気 旋 6型 を纖 壊 したら、来 


迎 1型 にターゲントを斐 更 するといい。 


I 


Nanchang 


rJi3 


セノトアッブ 


MISSION 39 から MISSION 44 K で 


例 賺 を和 商 と工 マの2つに分 けてi说む。 


どちらのM 
做 にも既 力 が必 要 なので、 


シミュレーターで、キャラクターの容 
成 在 しておくといいだろう。和 畑 の部 


瞅IX近 ^攻 環 在 亚视、エマの謂 賦 は短 


用 用 次 擊 匠 建 視 してメンバーを期 ぶと 


いい。VVAPは使 い回 せるので、新 た 


に明 入 する必 疑 は々い。 


I MISSION 40 
•南 京 按 江 大 橋 


Map Data 


Playor Units 


Unit 
魔 性 
Weapon 


NPC Units 
___________________ 


Enemy Units __________________________ 


ラ2パフィーア（ グレゴ丿 
） 
炎 炳 KN — SH ― 


ビーネドライ（ ハ少 リ） 
衝 撃 MG-------------- 


ウィスク（ エミリオ） 
衝 撃 
—GR — 


20我 険 甲 車 : X2 
術 緊 MG—— 


20式 
［1«甲 束 
貝 過 MG ——— 


20式 ・’ 甲 犁 
炎 伽 MG-------------- 


ReinForcoments 


Plafrinum Ranking 
敞 排 盼 數 
7 
平 均 武 好 レベル 
13 


踞 斂 關 回 数 
35 
ターン数 
10 


平 均 ダメージ 
120 NPC吸 ! 散 
— 


Tactics 


奥 にいるウィスクを最 優 先 で攻 撃 
。 


先 にガンナーの攻 繫 でHPを削 り、移 動 
カの高 いアサルトやアタッカーの射 掌 
で攻 める。その際 、分 散 して移 動 する 


こと〇固 まって移 動 すると、グレネー 


ドにより被 害 が大 さくなる。ラオペフ 
イーアの攻 撃 はシールドで防 御 し、肉 
理 外 から反 撃 する。あとはビーネドラ 


イ、20式 装 甲 車 の崩 に各 個 擊 磯 だ。 


Map Data 


MISSION 42 


南 京 市 政 府 


Playor Units 


Unll 
1腸 性 
Weapon 


--- --- ------------------ 


NPC Units 
— 
— 
———— 


Enemy Units 


来 迎 
】型 X2 
買 通 
—MS-------- 


采 甚 1叟 
炎 熱 
—MS —— 


20式 媵 甲 柬 X2 
£次 
MG ー ーー 


気 腹 6型 
炎 ㈱ 
MQMS — MS 


59式 輛 後 車 
—GR ■"***■ — 


— 
— 
_ 一 一 ー 


Reinforcomenfs 


歩 兵 X2 
RF—— - — 


PlaOinum Ranking 
敢 抑 隴 敬 
9 
平 均 狀 器 レベル 
9 


35 
ターン牧 
7 


平 均 ダメージ 
90 
NPC殃 数 
— 


Tactics 


まずは近 くの20式 胰 甲 車 に雲 中 攻 擊 
。 


以 降 は時 計 回 りに進 軍 し、1楡 ずつ倒 


していく。水 上 にいる気 旋 6型 は、ガ 
ンナーのミサイルで擊 破 。1ターン目 


の敵 フェイズ脂 始 時 に、59式 輸 送 車 か 


ら歩 兵 が2人 出 現 する。来 迎 】型 や20 
式 装 甲 車 をせん滅 したら、ミサイルの 


みで59式 臘 送 車 を玻 燃 。その後 、アサ 
ルトやアタフカーで歩 兵 を倒 す。 


Player Units 


Unit 
涌性 
Weapon 


— 
一 
一 _ _ _ 


NPC Un加 


上 風 5團 K（ジョウ） 
貝 油 
MG ー ーー 


上 風 5皿 K （ スワ） 
與 通 
MG — — f、 


Enemy Units 


氷 堅 3壁 
而 繁 
SH 一 


氷 塞 3製 
貫 通 
SH 一 


兆 竜 4也 
術 撃 
MQMS — MS 


兆 龍 4义 
貨 過 
MG MS — MS 


54式 兵 事 
貝 通 
CN — — -g 


54式 兵 車 
炎 彌 
CN------------- 


歩 兵 X2 
— 
RF------------- 


Roinforcomon^s 


Tactics 


Pla&inum Ranking 


紐 排 脸歌 
8 
平 炒 狀 88レベル 
13 


跃厩 船 1回 敬 
30 
ターン故 
6 


乎 均 ダメージ 
65 
NPC厩 数 
一 


4ターン目 終 了 時 に、NPCの上 風 5 


型 Kか’ 撒 退 。それまでに2槌 とも破 壊 
されると敗 北 となろ。初 期 記 證 は右 佻 


にアタッカー2襖 、左 伸 にガンナー2 
麴 て‘ 開 始 。アタッカーはビルに上 って 


兆 竜 4型 を攻 撃 。兆 睡 4型 を破 線 徳 
、 


そのま史 氷 塞 3型 を狙 う。左 側 のガン 
ナーは、前 方 の54式 兵 車 と兆 竜 4型 
を 


攻 撃 。後 は合 流 して各 個 撃 破 だ。 
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Map Data 


MISSION 41 
黄 山 
（ 綱 村 
） 


Map Data 


InVermission 


Map Data 


Player Units 


Unit 
廣 性 
Weapon 


— 
一 
一 
一 
一 一 


NPC Unihs 
--- --- ------------------ 


Enemy Units 


栄 
迎 1翌 
術 縱 
SH 一 ー 
- 


来 
迎 I翌 
貫 涌 
Q II _ 
〇 ! 1 


20式 芸 甲 疝 X2 
術 繫 
M Q — s — 


20式 胰 甲 車 
网 通 
MG — 一 ー — 


誕 
6毋 
炎 炳 
MQMS — MS 


59式 膈 
透 
車 
炎 ㈱ 
—G R ~~■" *— 


一 
一 
_ ー ー ー 


Reinforcements 


歩 兵 X2 
RF -- 


Platinum Ranking 


蹤 緋 阪 歌 
9 
平 均 腰 麗 レベル 
13 


魏 戦 牌 回 散 
40 
ターン散 
7 


平 題 ダメージ 
100 
NPC残 版 
— 
— 


Tactics 


ますけ来 迎 1型 を犯 う。ただし、シ 
ールドを装 備 しているため、ミサイル 


（こよる攻 遂 は有 効 ではない。アサルト 
やアタッカーのローラーダフシュで、 


距 祖 I.を詰 めて戦 うといい。奧 にいる59 
式 赣送 牢 のグレネードは射 程 が3〜6 
マスと短 いため、攻 撃 がこちらに届 く 


ことせない。来 迎 1型 を落 としたら、 
あとは各 個 艇 破 を心 がけて進 むこと。 


MISSION 44 


新 上 海 空 港 


Map Data 


NPC Units 


Playor Units 


Uni! 
應性| 
Weapon 


— 
一 
ー ー ー—— 


Enemy Units 


クリレゼクス（ ルドルフ） 
鼻 痼 
RF-------------- 


ウィスク（ レベフカ） 
炎 鶉 
—MS PB — 


20弍 髅甲 芈 
術 撃 
MG - 


20我 敍 甲 単 : 
爵 通 
MG - 


20式 朕 甲 車 
炎 熟 
MG 一 


伏 雋 我 列 車 
衝 繋 
ON MS — GR 


伏 特 式 列 車 
貫 油 
CN MS 一 GR 


一 
— 
ー ー ー ー 


Roinforcomonts 


一 
一 
- - 
- - - 


Platinum Ranking 


敵 抑 际玫 
7 
平 
均 
武 
為 
レベル14 


総 拔 牌 回 敵 
40 
ターン数 
6 


平 均 ダメ ~ジ 
85 NPC残 隸 


Tactics 


!ターン目 はウィスクに攻 撃 を篥 中 
。 


パイルバンカーを装 備 しているので、 
2マス以 上 建 れて攻 撃 する。1ターン 
目 の敬 フェイズにグリレゼクス註 後 方 
へ下 がる。痒 理 に追 わず、先 に伏 持 式 


列 車 を撃 破 するといい。20式 装 甲 車 を 
攻 擊 するときは、穗 钧に上 がって狙 う 


こと。伏 特 式 列 車 を撃 骇後 、最 後 に残 
ったグリレゼクスを攻 めれば終 了 だ。 


MISSION 45 


ラーブヌイ大 供 館 
（ 市 ! ） 


Map Data 


Playor Units 


Uni： 
嚴 性 
Woapon 


一 
— 
-------- 
一 ー 


NPC Uni怙 


伏 特 式 列 車 
一 
ON MS -GR 


Enemy Units 


武 
德 3型 
贺通 
PB - 
PB - 


蹈 恵 3型 
炎 勲 
PB - 
PB - 


上 
帝 
】型 
衝 喉 
RF -- 一 
一 


上 
帝 1型 
RF — 
—- --- 


上 
帝 1型 
炎 熟 
RF - — 
— 


聖 
配 1堅 
曲 撃 
KN MS 
--- 


壁 
虎 1型 
貫 通 
KN MS 
-------- 


一 
— 


RoinforcGments 


PlaOinum Ranking 
禮 那 隔 敬 
7 
平 均 我 刷 レベル 
14 


臨 社 剧m 
45 
ターン散 
8 


平 均 ダメージ 
95 NPC残 散 
一 


Tactics 


まずは最 寄 の上 帝 ! 型 2槌 に攻 撃 ' を 
集 中 。アサルトやアタッカーは、殛 物 


に上 って攻 撃 するといい。2機 の上 帝 
1型 を倒 したら、次 は模 虎 1型 を犯 う。 
奧 にいる武 徳 3型 や上 帝 1型 は、こち 
らから近 づかない限 りは動 かない。魏 
物 の影 から賠 計 回 6丿 に攻 め、2搬 の壁 
虎 1型 を玻 織 した後 に、奥 の武 德 3型 
や上 帝 1型 を各 個 撃 破 すること。 


MISSION 46 


ラーブヌイ大 使 館 
（ 内 郁 
） 


Map Data 


Playor Units 


Unit 
混 性 
Weapon 


一 
— 
---------------- 


NPC Units 


一 
— 
一 - - - - - - - - - - - - - - - - 


Enemy Unihs 


獄 拙 3型 X3 
黄 建 
PB — PB - 


上 
帝 1型 X2 
術 繫 
RF----------- 


上 
海 I箜 
T'.'& 
RF----------- 


リアルナンバー X2 
一 
RF - 


—- 
— 
-- ---- -------- 


Reinforcements 
上 
帝 ! 型 
（ リュウ） 
贋 通 
MG----------- 


Platinum Ranking 
做 那 豚 敬 
8 
平 均 武 芻 レベル匕 


mm回 故 
65 
ターン敬 
15 


平 均 ダメージ 
65 NPC残 数 


Tactics 


做 の武 器 が繼 通 属 性 で統 一 されてい 


るため、晟 怪 防 宿 は対 
’貫 通 に股 定 。1 
ターン目 は近 くにいる上 帝 1望 を攻 聲 
。 
撃 破 後 、奥 へと進 み、敬 を各 藍 に昌 し 
ていく。なお、ライフルをおつりアル 


ナンバー 2名 はWAPで港 入 できない老 
形 の上 
（こいるため、せん波 しづらい。 
ライフルの射 程 外 まで下 がり、おびき 


よせて叩 くのが術 策 だ。 


Nanjing 
而 用 


フォーラムの更 斯 


珂 県 酒 源 で座 回 のりコ力 と食 眇 
《す 


ろとアミイカのフォーラムアドレスと 


入 手 。北 た、アミイカのBBS39漑 む 
ことで、両 虎 ソフトのフィーラムアド 


レスを入 手 で省 る。アミイ力 で“ 
用 
义 


同 士 などのソフトウェアとダウンロー 


ド 可 司 
だ。 


メールの遂 ・偶 


：>ビルからデニス风にメール" 届 
く c 


近 信 と忘 れずに行 おう。また、ユンを 


MISSION 25で仲 間 にしていた堤 合 
、 
ハラタやウェンから依 俑 メ ールが・届 く 〇 


（A'Wのクリア方 法 はP,386E 勘 肝 i。 


embassy of Ravnui 
ラーブヌイ夫 側 
仰 


メールの遇 爰 償 


リニー死 にバリラー既 
〇/|] / ） 、らのメー 


ルが届 < 〇 


セットア,ノプ 


MISSION 46 伽 船 
から MISSION 48 


燧 了 まで、エマが爛 脱 。卻 女 
と主 力 
と 


して宙 てて®た塩 合 据 
、仙 のメンバー 


を迫 ぷ必 及 がある。還 强に刎 
うよう& 


ら、ガンナーとしての価 力 に優 れてい 


るリニーがオススメだ。 


House 
近 傍 
・の彼 


メールの送 受 僵 


ホセもしくはリイからランフォンへ、 


犯 五 からルオ（RUO@0899） へメール 
B送 僧 でてる。 
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MISSION 43 
黄 山 
（ 腮 村 
） 


エマ編 


MISSION 47 


増 城 ミサイル恭 地 跡 


Map Data 


Player Units 


Unit 
風 性 
Weapon 


— 
一 
ー ーー一 


NPC Units 


— 
一 
一 ー ー ー 


Enemy UniPs 


冷 河 !§?X2 
囲 逸 
KN ——— 


国 王 1咨 
2 
程 
づ 
MG ——— 


54式 兵 車 xn 
" 二 
CN - 


— 
— 
- — - - - - 


Roinforcomon^s 


Platinum Ranking 


部 圳 隔 敏 
8 
平 均 狀 脂 レベル 
14 


阴溷回妝 
55 
ターン数 
11 


平 均 ダメージ 
90 NPC陝 散 
一 


Tactics 


風 性 防 御 は対 実 通 に茨 定 。1ターン 


目 は味 方 を左 側 に移 動 させる。味 方 を 


絶 唯 して、イマジナリーナンバ屈 部 隊 


に対 俗 するためだ。敬 は冷 河 
］ 型 、茶 


王 1型 、54式 兵 車 の融 壽 で破 爆 する。 


なお、冷 河 1幽 の格 朋 ］ 攻 鑿 はシールド 


で陆加 し、攻 撃 する蹄 は必 ず2マス離 


れて行 う。闸王 1型 は「スナイプBodyJ 
を持 つ方 から破 壊 すること。 


MISSION 48 


塩 城 ミサイル基 地 跡 
（ 内 部 
） 


Map Data 


Player Units 


Unit 
願 性 
Weapon 


NPC Units 


Enemy Units 


冷 
河 1爬 X3 
KN - 


调王 1塑 X2 
街 撃 
MG - 


密 王 1曳 
（ ルカーヴ） 
Rffi 
MG ーー— 
— 


Reinforce menfs 


上 
帝 1卽 
（ リュウ） 
FIF 


Platinum Ranking 
あ排 除 皺 
6 
平 均 寇 器 レベル 
15 


総 戦 關 回 敵 
45 
ターン歡 
11 


平 均 ダメージ 
115 NPC浚 該 
— 


Tactics 


建 性 防 彻は赫 貫 通 がいい。冷 河 ! 型 


の攻 繫 はシールドで防 御 し、2マス蹦 


れた位 圈 から攻 撃 。股 王 1型 は反 撃 で 
HPを削 っていくといい。ルカーヴが舔 


棄 する調 王 1型 を破 簸 すると、上 帝 
1 
型 に乗 ったリュウが出 現 。点 滅 地 点 に 


リュウが到 達 するとゲームオーバーに 


なる。ルカーヴを倒 す幼 に、あらかじ 
め奥 へ味 方 を何 機 か配 圖 しておくこと。 


MISSION 49 


連 耦 港 


Map Data 


Player Units 


Weapon 
Unit 
屬 性 


—— 
ー 
ー ー ー ー 


NPC Units 
— 
一 
-------- --- --- 


Enomy Units 


グラップルM1 
街 
瑕 
KN —- 


グラッブルM1X2 
貫 通 
KN ——— 


グラつブルM7 
炎 齡 
KN-------------- 


レクソンM4FX2 
面 繫 
RF------------- 


レクソンM4F 
貫 通 
RF ——— 


レクソンM4F 
久「， 
RF ー ー - 


— 
____ 
_ __ __ __ 


Reinforcements 


Platinum Ranking 


敵 现脸數 
0 
平 均 我 器 レベル 
15 


総 
瞄 
回 
数 
50 
ターン欧 
8 


平 西 ダメージ 
65 NPC残 数 
一 


Tactics 


屬 性 防 彻を対 衝 撃 に変 吏 。総 戰 關 回 
数 が少 なめに没 定 されているので、反 
繫 を多 く狙 いたい。受 けたダメージは 


アイテムで早 めに回 復 すること。まず 


は近 くにいる敵 から順 次 攻 舉 。敵 を1 
機 でも破 壊 すると、左 奥 にいる敵 が移 


動 を開 始 する。グラップルM1U liJW 
を利 用 して、為 所 からの攻 撃 が有 効 
。 


レクソンM4FIこは距 珈 を腊 めて攻 める。 


MISSION 50 


日 本 領 海 


Map Data 


Player Units 


Unk 


［ 
脳 性 
Weapon I 


一 
n 
------------- ----- 


NPC UniHs 
— 
— 
--- --- --- --- 


Enomy Units 
MMQ3号 艇 X2 
街 ・ 
MGMS-------- 


MMG3号 艇 
MGMS-------- 


Reinforcomonfrs 
MMG3 号 ®5X2 
術 察 
MGMS - 


オーシャンハ亠 ン 
MGMS — MS 


才 シャンノ ゝ ~ン 
炎 傭 
MGMS — MS 


Platinum Ranking 


輙 挪 险題 
7平 均 微 器 
レベル16 


谿 厩 腳冋 敬 
35ター ン敏 
10 


平 均 ダメージ 
70 NPC残 数 


Tactics 


5X2マスの狭 い晩 囲 内 で联う。9夕 
ーンが終 了 ずるまで潮 えればクリア。 
敏 を全 滅 させても無 限 に地 援 が現 れる 


ため、クリアとはならない。耦 性 防 御 は 
全 員 対 炎 無 にする。また、シールドと遂 


距 躊 武 器 の髏 備 は必 要 不 可 欠 だ。初 期 


配 置 のMMG3号 機 を全 滅 させるとオー 
シャンハーンが出 現 。以 後 、MMG3号 
機 とオーシャンハーンが交 互 に現 れる。 


I 


Vacant Yanchong Missile Bose 


盟 墟 ミサイルZS弛 跡 


メールの戒 受 信 


和 网 とエマ宛 に、それぞれメ ールが 


届 く。内 
容 
は、谒伝 
子 
研 
死 
所 
や 


M丄 D.A.S，刑 究 授 |（9に叩 するバスワー 


ドでおる。 


I 


Scrapyard Dock 


珀 休 過 ドフク 


メールの選 毀 儘 


轲冊 とユンにメールが肪 
く。ただし、 


ユンに届 くのは、MISSION12で仲 間 


にした題 合 のみだ。 


セフトアフプ 


ャンと会 SS&Tることで、レヨフブ 


と利 用 で曲 る。HP7レベル、麻 性 4 
レベルと錢 簡 偵 まで苞 週 
が可 能 
だ。泯 


的 !4ライフルやミサイル&どの還 距 
冊 


战监と準 個 すること。MISSION 50の 
! 
缺 にショフトガンやマシンガンでは攻 


號 
が届 かないためた。 


I 


Sasebo Base Office 


住性陽あ比飮•産室 


メールの選 受 信 


和 
］® 
、エマ、ホセもしくはリイ、マ 


ーカスの4人 にメールが届 く, メール 
! 
角 受 信 後 、リシアンとスーザン知 にメ 


- ル也 也 俏 可 流 
。 
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MISSION 51 


多 良 岳 測 候 所 


MISSION 52 


彩 天 駐 子 山 


MISSION 53 


長 浜 町 


MISSION 54 


阿 蘇 山 


Map Data 
Map Data 
Map Data 
Map Data 


Player Units 


Unit 
醐性 
Woopon 


NPC UnilTs 


-aaa ---- ---- ---- — ---- 


Enomy Units 


キャセルM2 
貝 通 
KN 5 SH ― 


キャセルM2 
炎 熟 
KN — SH - 


ロ1式 
礬 
隔 
（ 黒 并 
） 
貧 
透 
RF — 
—g —~~ 


111我 導 礴 X2 
術 擊 
RF - 
—— — 


” 1式 啣 瞞 
賞 通 
RF - 
—— 


1卩 式 将 隅 
炎 牌 
R F i。 —--- 


112式 法 無 
衝 ッ 
BM 一 ー — vs 


一 
一 
一 一 
-------- 


Roinforcemonhs 


一 
一 
--- --- 
iJ--- 


Platinum Ranking 


敵 解 珍 皺 
8 
早 
均 
武 
爲 
レベル16 


紀 職 關 回 数 
55 
ターン数 
12 


平 均 ダメージ 
110 NPC殁 数 
一 


Playor Units 


Unit 
Weapon 


一 
一 
- - - - - - - - - - - - - - - - - - 


NPC Units 
— 
— 
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 


Enomy Units 
1丨 〇找 即 隅 
衝繫 
MQ 一 SH 5 


い〇式 隔 ! ！ 
MG 一 
SH 


卩 〇式 邱 陽 
（ 田 中 
） 
湖 
MG — SH 一 


109式 炎 陶 
衝撃 
—MS 一 


109戎 炎 觸 
Wiffi 
—MS〜 


109武 
炎 隅 
炎册 
—Md — —v 


Roinforcomen^s 
一 
ー 
ー ー ー 


PlalHnum Ranking 
瞰 挪 粽 皺 
6 
平 均 
狱器 レベル 
16 


踞 眼 闘 回 皺 
40 
タ〜ン敬 
6 


平 均 
ダメージ 
100 NPC魁 歡 
— 


Player Units 


Unl( 
屬 性 
Weapon 


NPC Unills 


— 
- - - - - 
- - - - - 
- - - - - 
- - - - - 
- - - - - 


Enomy UnM 


キャセルM2X2 
炎 ㈱ KN------------- 


1卩 式 避 
嚓 
面 參 
RF 一 
- - - - - 


1“ 式唯 隈 X2 
貫 通 RF ― — —■ 


109状 
炎 陶 
術 駐 —MS-------- 


109式 炎 I® 
貫 逸 iMS 一 一 


Reinforcomonts 


Platinum Ranking 


7 
平 均 欽 糖 
レベル 
16 


総 艇 開 冋 敝 
45 
ターン敝 
8 


平 均 ダメ ー ジ 
60 NPC加 歡 
— 
— 


NPC Unfts 


Playor Units 
| 
Unit 
阿 性 
Wonpon 


— 


Enemy Units 
09我 聚 甲 里 X2 
而 繫 
MG---------- 


09式 
媵 甲 筆 
實 送 
MG ——— 


BT02クアラベ 
衝 撃 
CN---------- 


BT02クアラベX3 
貿 或 
CN---------- 


セキダT7ンティ 
炎 儡 
-- —— 


Roinforcemonts 


PlaHnum Ranking 


敬』幡數 
8 
平 羚 拝 器 レベル!6 


翻艇闘回数 
40 
ターン散 
6 


平 均 ダメージ 
60 NPC残 数 


Tactics 
Tactics 
Tactics 
Tactics 


ブラチナを35個 以 上 取 翟 している甥 


合 、敵 として112式 法 巻 が登 場 。瓠 粒 
子 砲 というビーム兵 器 を羨 備 しており、 
その咸 力 は絶 大 だ。放 隨 していると披 


落 が大 きくなるので、最 初 に112式 法 
春 を攻 めること。まず強 粒 子 施 で攻 餘 


させ、シールドで防 御 。APを消 費 させ 
たところを一 気 に攻 め込 む。あとは残 
った敬 を、各 冊 嫩 破 していけばいい。 


アサルトやアタッカーは対 貫 通 、ガ 


ンナーは対 炎 熟 に晟 性 防 彻を設 定 。ガ 
ンナーはシールドを胰 倒 していない 
109式 炎 隅 を攻 緊 。アサルトやアタッ 
カーは、11〇式 師 んの射 程 内 に入 って 
攻 鑿 と反 撃 を行 う。目 標 ターン数 が少 
なめに設 定 されているため、プラチナ 


を狙 う煽 合 は谒極 的 に反 撃 を行 い、タ 
ーンごとのダメージ暈 を増 やしたい。 


属 性 防 卻 を対 貫 通 に殷 定 して出 撃 
。 


まずは110式 炎 賜 を狙 う。統 いて1”式 
寿 陽 、キャセルM2の順 に攻 駐 。キャセ 


ルM2に対 しては、2マス以 上 碰 れてい 
れぼ反 整 を受 けることはない。射 程 が 
長 い險 から優 先 して攻 撃 しよう。また、 
攻 撃 は殖 物 の上 から行 うのがセオリー。 
敵 の命 中 舉 を下 げ、味 方 の命 中 率 を上 
げるため、常 に髙 所 に位 懺 すること。 


亮 五 の都 隊 に沮 んだ4人 で出 繫 ， 敢 


の攻 整 は全 て貫 通 鳳 性 なので、m 
徊 は対 貫 通 を皿 ぷ。まずはBT02クアラ 
ベを攻 整 。就 彩 がキャノンのたカ、fS 
接 して攻 擊 すれば反 撃 を受 けずに済 n 
BT02クアラベを全 て戡 壊 したのち、09 
式 装 甲 車 を擎 破 。セキダアンティ仪武 
器 を一 切 装 伽 していないた均 、迎 後 ま 


で殃 しておいて〇Kだ。 


Inlormission 


I 


Tai-adake meteorological observatory 


多 艮 岳 測 伤所 


II~~ 
I 


Kumamofo 


師 木 
I 


Kumamoto 


聞 木 


フ/ ーラムの更 關 


イントレビワドスナユビフドでメレ 


ディンM!の此 とダウンロード可 f|（ln 


メールの送 受 億 


リニー宛 
に、バリラ一 席 帥 
からメー 


ルが届 く. 


〇ュ ーー 
5 S 
IN REPID 
l 
_ TJuaii iwinftMUT c r u bad d h o 
A 


’ ヽ DniUfHJlC 


D 


l!BS 
DuniUti 
EXTT 


［じ切 gjtf,円 し尤 ワバ刀 〇刀 何ddcff^ 
卜 


イベント 


ロースバイトにわるネフ卜 電 
明 に 


P555XKR224Jと入 力 。会 話 終 了 
緩 に 
112我 法 临と弟 杖 子 佑 
を入 手 。112式 


法 啣 ほバーツ個 々の修 皿 
が突 出 して高 


〈、彳 罰 られるスキルも裕 カだ。とくに 


〔Bodyブレイク」はブラチナ入 手 のた 


めに必 須 〇: ので、蔑 めに密 
1待 
したい， 


ファーラムの更 新 


同 木 合 作 毗 盧 で溜 口 と宏 酷 すると、 


打 
以 
" F 
却 ・小 』」郃 社 外 用 のフォ 
ラ 
厶 アドレスけ入 手 。データベースのバ 


スワードはrSYUNYOUjだ。 


メールのi理呂 


和 殉 とデニス宛 にメールか届 く。 > 


ビルからのメールを受 償 彼 、日 本 却 
鵬 


宛 に「加 
の碱 
」&送 儒 可 ・。 


セつトアウブ 


期 本 ショフブにはJB强の瞄 
が獺 
っ 


ている。ただし、蔘 力 な武 湘 01i置 
が 


16い. 片 方 の脆 如 
を胳 いパーツにする 
など、金 
仰 ; 的 なバランス&•皿 
そう。 


イベント 


側 本 基 涎 向 眠 俺 
で混 口 と会 話 す6と、 


雨 京 政 府 のマウブがシミュレーターに 


血 
。される。 


セブトアフブ 


館 皺 我 
快 目 と売 五 の2つに分 制 
。赛 


五 の前 底 はMISSION 54、和 J印 の四 依 


はMISSION 55R用 当 する。あ五 のミ 
7ションは敞 
仰 
］ いので和 麻 に主 力 
［ 


氈 めよう。 
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エマ編 


MISSION 55 


大 牟 田 市 


Map Data 


Ployor Units 


Unit 
鳳 性 
Weapon 


NPC Units 


Enomy Units 
Illi挪 俱 〇S ） 
面擊 
RF------ 


111式 鳳 
J1X2 
衙 擊 
RF - 
一 — 


091棚 I屮 服 
匚 通 
MG - 
一 ー 


095飾 甲 骡 
炎 鱸 
MG—— 


オーシャンハーン 
面 撃 
MG MS --MS 


オーシャンハーン 
「備 
MGMS -- MS 


オーシ中 ンハーン 
炎 脸 
MGMS --MS 


Rolnforcomonfs 


Tactics 


PloHnuni Ranking 
聊 脂 散 
8 
平 均 我 § § レベル 
16 


岫 回 散 
45 
ターン数 
7 


早 灼 ダメージ 
95 NPC眺 缺 
一 


阖性 舫 師 は対 貫 通 に設 定 。まずは手 


いる111式 輝 圈 3機 を建 物 の上 か 


ら攻 繫 し、各 個 に撃 破 。このとき、「包 
SK$Jのスキルを持 つ敵 を聂後 に倒 
すこと。游 屬 を嫂 娘 したあとはオーシ 


十 ンハーンを狙 う。アタッカーやアサ 


ルトほ、遺 物 の上 から攻 撃 することで 


今 中 牢 の低 下 を防 ごう。〇9式 結 甲 車 を 
攻 保 するのは爛 緩 でいい。 


MISSION 56 
三角港 溢 伯 所 


Player Units 


Unit 
爲 性 
Wo 叩 
on 


一 
一 
——— 


NPC Units 
一 
一 
一 ー ー ー 


Enomy Unils 
天動3翌 ＞ 〈2 
炎 怫 
KN - 
—— 


奇 兵 〇整 
所 繫 
SG — KN 一 


窝兵 〇堅 
閥 遊 
KN — SG 一 


野 花 魚 1S 
衛 繫 
MGMS —— 


窗花魚1型 
MGMS 
— 


Reinforcemonts 


Platinum Ranking 
敵 郴 跡 : 敵 
6 平 均 狀 册 レベル 
16 


聴 職 翩 回 散 
40 ターン歡 
6 


平 均 ダメ 5ジ 
110 NPC殃 敬 
一 


Tactics 


厩 性 防 徂 は対 衝 撃 。初 朋 配 理 は奇 兵 


〇型 から近 い伽 にアタッカーやアサル 


卜 、遗い俶 にガンナーを搬 く。まずは 
手 前 にいる皆 花 魚 1型 を案 中 攻 擊 。奧 


にいる青 花 魚 1塑 の射 裾 に入 らないよ 


う、繼 れた位 置 から攻 鑿 すること。W 
花 負 （1型 を破 嫉 したあとは、喬 兵 〇塾 


を攻 撃 。奥 の天 動 3型 寓 、凍 物 に鲨っ 
て攻 撃 すれば反 擊 を燮 けない。 


MISSION 57 


沖 縄 運 谿 機 


Mop Data 


Player Units 


Unit 
鷹 柱 
Woapon 


NPC Units 
— 
— — 
— 
— 
— 


Enemy Unifts 
氷 鹽 3翌 乂 2 
奩擊 SG------------- 


来 迎 I ®X2 
H 通 
—GR-------- 


20式 験 甲 廉 :X2 
買 避 MG------------- 


ー 
ー 
ー ー ― 一 


-- --- ------------------ 


MISSION 58 


沖 縄 海 洋 拙 市 
（ 上 層 部 
） 


Map Data 


Player Uni打 


Unit 
隔 性 
Weapon 


一 
一 
一 ー ー ー 


NPC Units 
— 
— 
ー ー ー ー 


Enemy Unils 
永 嚣3 ®X2 
面 漿 
MG ——— 


永 懲 3您 
觸 遒 
MG------------- 


克 西 I厘 
躍 通 
MG MS 一 MS 


克 曲 1題 
（ ジオール） 
炎 陶 
MG MS 一 MS 


免 俱 〇地 （ ルカーヴ） 
炎 9A 
BM — CN — 


Reinforcements 


Platinum Ranking 
歡 肿酿數 
6 
平 均 武 器 レベル 
16 


期 鼬 佛 冋 數 
25 
ターン敵 
5 


平 均 ダメージ 
150 NPC股 數 
一 


Tactics 


アタッカーは氷 褰 3型 を攻 撃 。厲 性 


防 御 は対 衝 撃 に般 定 し、アイテムで回 
復する。アサルトとガンナーは20式 龄 
甲 車 を狙 う。このとき、グレネートの 
範 囲 に入 るのはアサルトのみ。薦 性 防 


御 蛙 対 炎 勲 に坡 定 。20式 装 甲 車 を破 壊 
後 、アサルトはロ ーラーダッシュで来 
迎 1型 を狙 う。ガンナーは後 方 から、 
ミサイルで来 迎 1型 を攻 撃 しょう。 


R©inforc©monts 


Platinum Ranking 


冊 m源 散 
5 
平 均 即 梱 レベル17 


圈 歟 聞 
［0數 
35 
ターン敵 
7 


平 均 ダメ 5ジ 
140 NPC夜 皺 


Tactics 


剛 性 防 御 は対 嬲 逸 を描 奨 。ガンナー 
は対 炎 熱 がいい。まずは手 前 にいる克 
西 1型 を、建 物 の上 から攻 擊 。敵 の攻 
擎 命 中 率 を下 げて戦 う。永 褰 3型 も同 
榛 に、孩 物 の上 から攻 擊 するといい。 


なお、克 黒 〇塾 に癡 って發 埸 するルカ 


ーヴは、1タ『ン目 終 了 時 に撤 退 して 
しまう。それまでに攻 撃 することはで 


容 ないため、対 応 する込 際 はない。 


Zukeran Base Operalions Room 
殂 腮 瞞 矗 培 仰 戦 敗 


メールの送 受 僧 


灸 五 やリニー宛 にメールが丽く。s 


た、個 生 終 一 宛 にメールぞ送 傷 可 脂 
。 


Map Data 


Chapter 4 Scenario Analysis 
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InlormisGion 


MISSION 59 


沖 譯 洵 洋 鄢 市 
（ 中 臆 鄒 
） 


Map Data 


Playor Units 


Unit 
魔 性 
Woopon 


NPC Unils 
一 
一 
ー ― ー ー 


Enomy Units 
天 動 3地 X3 
炎 然 KN 


永 隨 3^X3 
衝 擊 SQ 一 SH - 


プレノスX3 
闩通 RF — - 


— 
一 
― 一 一 一 


_ _ _ 一 一 


Roinforconionfs 


Platinum Ranking 
做 帅牌 快 
9 
平 何 映 嗣 レベル 
19 


酰魁 間 冋 歌 
40 
ターン敝 
7 


平 均 ダメージ 
70 
NPC孜 敬 
一 


Tactics 


屬 性 防 徊 は対 衡 撃 がいい。まずは初 


WWK付 近 で、近 づいてくる敵 を各 個 
験 破 。ガンナーはブレノスを狙 う。永 
嬲 3堡 はシールドを㈱備 しているので、 
ショットガンの肘 禍 3マス内 から攻 撃 
。 


2マス以 上 珮 れるか、股 差 を利 用 して 
反 撃 されないよう天 劾 3地 を攻 繋 する。 
近 づいてくる敏 を全 て擊 破 したら、近 


＜ にいる敵 を各 伽 に狙 おう。 


MISSION 60 


沖 緯 海 洋 都 市 
（ ユ二 ウト室 
） 


NPC Units 


Player Unifs 


WAP 
願 性 
Weapon 


一 
一 
ー ー ー ー 


Enemy Units 
天助 3型 
衝 撃 
KN - 


天 動 3梨 
" 「通 
KN - 


天動 3里 
炎 輙 
KN - 


永 應 3翌 
SG------------- 


永 應 3受 
賞 通 
SG------------- 


嬲 王 1胆 
（ ジオール） 
炎 彌 
MG — SH - 


来 迎 1里 
3必 
— MS - 


来 迎 1塑 
炎 熱 
—MS-------- 


Reinforcements 


Platinum Ranking 
am除 敬 
8 
平 均 族 駆 レベル19 


認 戦 闘 回 散 
30 
ターン数 
10 


平 均 ダメージ 
110 NPC残 数 


MISSION 61 


沖 翻 滴 洋 都 市 
（ 漓 庠 施 設 
） 


Map Data 


Player Units 


WAP 
屈 性 
Weapon 


NPC Units 
— 
— 
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 
一 


Enemy Units 
永 壓 3巡 X2 
貝 通 
MQ-------- 
一 


54式 兵 車 
衝 撃 
CN - 
一 


54式 兵 車 
炎 儡 
CN - 
一 


克 西 1型 
面 撃 
MQMS - 
MS 


吏 西 I型 
MQMS 一 
MS 


青 花 魚 1型 
炎 熱 
MGMS - 
MS 


Reinforcements 
— 
— — 
— 
— 
— 


Platinum Ranking 
敵 挑 除 敬 
y 
平 均 欽 将 レベル19 


統 戦 嚴 回 教 
30 
ターン敏 
12 


平 均 ダメージ 
140 
NPC残 敬 


Taetics 


各 ターンでー鄧 の床 が上 下 するため、 
移 動 が困 駄 なマップだ。ガンナーは来 
迎 1型 を攻 繋 。天 肋 3型 の攻 擊 はシー 
ルドで防 ぎ、 2マス以 上 防 れた位 釐 で 
厩 う。後 は各 個 に撃 破 して違 むといい。 


総 戦 關 回 数 30回 で職 鼬 を終 わらせるの 
は、通 常 のプレイでは困 睡 だ。プラチ 


ナを狙 う煜 合 は、f Bodyブレイク」と 
中 断 セーブが必 須 となるだろう。 


Tactics 


アサルトやアタッカーは対 貫 通 に、 


ガンナーは対 炎 敵 ・に設 定 。1ターン目 


は代 花 魚 1型 や克 西 ! 型 が賤 備 してい 
るミサイルの射 程 外 に移 勒 し、敵 の永 
塞 3型 が近 づいてくるのを待 つ。永 塞 
3型 を撃 破 後 は、近 くにいる克 西 1型 
を攻 撃 。この際 も、ミサイルの射 程 を 
考 盧 して移 動 すること。後 は近 づいて 


くる敵 を、順 に各 個 撃 破 すればいい。 


MISSION 62 


沖 綱 滴 洋 都 市 
（ 最 下 層 動 力 宛 
） 


Playor Units 


WAP 
属 性 
Wonpon 


Platinum Ranking 


— 
一 ...--------- 


NPC Units 
— 
— — 
— 
一 一 


Enomy Units 
莫 西 1S2X2 
而 緊 MGMS - MS 


菟 西 1型 
買 通 MG MS - MS 


暁 西 1樂 
炎 ㈱ MG MS - MS 


慮 嵐 〇取 （ ルカービ） 
炎 ㈱ BM - CN -■ 


- - 
- - 
- ———— 


— 
— — 
— 
— 
— 


- - 
- - 
- - - ー ー 


— 
_ 
-- - - - - - - - 


Reinforcemonts 
— 
- 
_ 
- - - - - - - - 


Tactics 


fiW岡 敏 
5 
平 W111188レベル10 


卷 椒 關 回 散 
eo 
ターン戮 
8 


平 均 ダメ ージ 
70 NPO!〇 


隔 性 防 御 はMISSION 61と冊 很 、対 貝 
通 と対 炎 熟 股 定 で〇K。出 ず依 手 明 に 


いる対 貫 通 の克 西 1則 から攻 繫 す私 
その際 、奧 にいる克 魚 〇型 の攻撃牌 


けないよう、中 央 の機 槻 で时採 をさえ 
ぎるといい。全 ての克 西 1壇 を抑 除 
し 


たら、克 黑 〇型 を狙 う。回 を出 してビ 


ー厶 による攻 撃 をシールドで舫 ぎ、AP 
在 消 豊 させた上 で一 斉 に攻 繫 する。 


■ 


Okinawa Ocean City 


沖 婀 洋 fiEffl 


セフトアノブ 


骯 躁 企 和 潮 と充 五 の2つに分 朗 。和 


迎 のBB醮 挡MISSION 60、充 五 の既 課 
EMISSION 615 当 する: どちらも 
・岛買 寸 あい。全 員 のAP色 高 めて突 
磴 しょう. 
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Map Data 
Map Data 


■ 


Chapter 4 Scenario Analysis 
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3rd\ 


MISSION 63 


国 際 会 曝 埸 


Map Data 


NPC Units 


Player Units 


Unll 
!屈 性 
Wo 叩 
on 


___ 
___ 
__ __ __ — 


Enomy Units 


レクソンM4FX2 
街 掣 
MQ 一 い SH — 


レクソンM4FX2 
貝 通 
MG ~ SH — 


— 
一 
— 
— 


— 
一 
— 
—一 
一 


— 
一 
—— —— 


— 
一 
— 
—一 
一 


— 
一 
—— 一 一 


— 
一 
—— ー ー 


Reinforcements 
— 
— 
一 一 
ー ー 


Platinum Ranking 


削 田 除 版 
4 
平 方 就 器 レベル 21 


佝 诅H目 散 
25 
ターン数 
4 


平 均 ダメージ 
200 NPC残 歌 
— 


Tactics 
| 


故 はマシンガンを袤 綢 しているので、 


属 性 防 御 は対 負 通 にする。シールドを 
長 佃 しているので、ガンナーとして育 
てていたメンバーにもショットガンや 
マシンガンを胰 個 させておこう。スキ 
ルもそれに合 わせて「ダブルアサルト」 
や「ズームI」なと（こ変 更 すること。 
シールドを便 わせないように忠 の肘 程 


內で攻 幽 し、1槌 ずつ倒 すといい。 


MISSION 
Completed 


1 


本 編 は、セットアップや 
改 造 をどのように行 っても 
クリア可 能 なバランスで成 


り立 っている。極 端 な話 
、 


単 純 に初 期 WAPを改 造 し 


て武 器 を交 換 するだけでも 


クリアは可 能 だ。ただし、 
プラチナを目 指 したいとい 


うのであれば話 は変 わる。 
プラチナを目 指 すのであれ 


ば、戦 關 のムダを極 力 排 除 


する必 要 がある。ターン数 
や眦 闘 回 数 を減 らすことが 


重 要 だ。そのために必 要 な 
のが、スキルである。スキ 
ルの中 で、プラチナを取 る 


ために必 要 なのが［Body 
プレイク」だ。このスキル 


が発 動 すれば、問 答 無 用 で 
敵 を破 壊 できる。「Bodyブ 
レイク」とスキル発 動 率 大 


アップのコンビュータを組 


み合 わせれば、ほとんどの 
ミッションでプラチナを入 


手 可 能 だ。 


エマ編 


本 編 をクリアすると、ラ 


ストスキルファイルという 


セーブデータが作 成 される〇 


これは、クリア時 の器 得 ス 


キルを所 持 した状 爛 で城 初 


からプレイできるというも 


の。つまりラストスキルフ 
ァイルとは、繰 り返 しプレ 


イする際 のボーナスといえ 


るものだ。前 述 のFBody 
ブレイク」は、通 常 のプレ 


イでは112式 法 春 入 手 後 で 
なければ得 られない。だが 


ラストスキルファイルを用 


いれば、COM5を眦 入 でき 
るミッションから使 用 可 能 


となるのだ。ただし、「B 
odyブレイク」は発 動 率 大 
アップのコンピュータと組 


み合 わせて初 めて威 力 を発 


揮 するものだ〇コンビュー 


タ 入 手 前 であれば、 「ダブ 


ルアサルト」や「ズームI」 
など、通 常 のスキルの方 が 


有 効 である。 
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MISSION 
Completed 


2 


FRONT MISSION 3 Episode of Arisa Simple Advance Chart 


冒 頭 の選 択 で亮 五 の仕 事 に付 き合 


わないと、アリサを主 軸 としたス 


トーリーが進 む〇エマ編 では敵 と 


して対 立 した大 漢 中 軍 や呉 龍 が仲 


間 となり、華 蓮 団 やパープルヘイ 


ズが敵 に回 ることになる。アリサ 


編 はミッション総 数 が58とエマ 


編 に比 べて少 なく、細 かな分 岐 も 


存 在 しない。仲 間 になる人 物 も固 


定 であり、ストーリーが進 めば自 


然 と部 隊 に加 わる仕 組 みになって 


いる。また、仲 間 が分 かれて行 動 


する状 況 も少 ない。そのため、全 


体 的 な難 易 度 はエマ褊 に比 べて低 


く抑 えられている。 


Summary of Story 


和輝たちは大漢中策所属のリュウ•ハイフォンとともに大漢中へ渡り、 


殺蓮団と帖いながらルカーヴの行方を追っていく。エマ編で仲間となった 
パープルヘイズは敵対勢力であり、幾度となく和輝の前に立ち霧がる。繭 


蠹団との胜いを湘り抜け、目的地である大使館へと到建した一行。だが、 


そこで和繼たちはリュウに裏切られてしまう。彼はバール直近の部下であ 
ったのだ製作のカギとなるエマやアリサを取り込もうとしたバ 


ールであったが、ルカーヴの反逆により命を落としてしまう。リュウは、ル 


カーヴに対して後響を誓う。その後、メイヤーの脱得により、クーデター騒 


勦が発生した日本へと解国。沖縄に隔されたM.I.D.A.S,を脅還すべく、父で 


ある武村伊佐夫と共に、和輝たち… 行はルカーヴとの最後の戦いに挑む。 


滞 れ衣 そ烟 龙られ、揣 名 手 肥 犯 になった即 頰 
と光 五 軽 、リュウと共 に大 浪 中 へ向 かう。 


エマ福 で共 に伸 間 として戦 ったデニスたち 


アリサ稿 では必 として眼 うことになる。 


Chart Start 
Story Guide 


謎 の爆 発 爭 故 


亮 五 の誘 いを断 り、胡 鼠 に辰 ったれ网 
は1渔のメールを受 け取 る。それは&の 
アリサからの淵 絕であった。技 女 は今 日 
から日 防 車 禍 須 賀 基 始 で他 〈ことになっ 
たという。 


亮 五 の仕 謂 が終 わったあと、 小 治 から 
機 須 贺へWAPを運 ぷための作 衆 e依 前 
される。亮 五 と共 に日 防 軍 梱 須 賀 基 也 へ 
と移 動 した和 於 は、そこで建 の切 至 耶 故 
を確 認 e 
基 地 内 にはアリサがいると考 え 
て隸 走 した和 焼 は、幣 告 を魚 祖 して日 阳 
柬 兵 士 のWAPを攻 擊 してしまう。竊 烏 ・ 
工 の新 塾 WAPと日 防 軍 の旧 收 WAPでは 
性 能 建 が歴 然 であり、和 輝 と亮 五 。日 册 
姬兵 士 を退 けることに成 功 する。しかし、 
そこに借 殊 部 隊 である槌 動 強 關 肺 杭 日 の 
曜 朋 は中 断 。和 偶 と亮 五 はその焜 で避 ㈱、 
備 須 賀 懸 飽 內に迎 行 されてしまう。 


卜 五 


バープルヘイズ 


保 安 靈 へ近 行 され、裕 兵 に臍 朋 される 
和 航 と亮 五 。亮 五 はこの塀 を乗 りわるた 
め、和 燭 の父 冊 である波 村 伊 佐 失 が日 防 
兎 技 術 士 官 であり、袱 須 賀 基 地 にいるこ 
とを筍 兵 に伝 える。 


伊 佐 夫 の計 らいで無 事 に釈 放 された孙 


期 iと亮 五 だったが、外 邯 からUSN剧の 
WAPが楸 魏 賀 義 地 へ入 っていくのを見 た 
和 , 輝 は、再 び基 地 への潜 入 を政 みる。 


基 地 の鬼 で和 輝 と亮 五 は、アリサが乗 
るイグチライラスと、U.S.N,のエージェ 
ントであるバーブルへイス’ を同 爵 に発 i! 。 


アリサが敵 に農 われると想 じた粕 とは、 
近 くにあったWAPに乘 り込 み、バーブ 
ルヘイズに旭 いを挑 む。 


Iアリザ、リュウ 


リュウ•ハイフォン 


バーブルヘイズとの厥 朗 を機 動 芳 X 蠣 
に目 擊 された和 爐 たちは、大 演 中 のエー 
ジェン 卜 であるリュウ•ハイフォンに效 
われ、九 死 にi生 を御 る。彼 はWAPの曷 
筌 にホバーを装 瀾 し、海 を滾 って脇 賀 
基 她 から脱 出 を試 みるという。しかし理 
出 の画 前 に港 で日 防 : ! の追 繫 を受 ける。 
日 防 亜 を遅 けた一 行 は、アリサから枷 须 
賀 基 堀 で愿 きた爛 発 率 故 の真 相 を開 く。 
話 によると、日 防 絶 が権 松 に玩 究 を遊 カ 
ていた斷 型 娜 弾 の事 故 であるとのこと。 
さらにリュウの口 から新 たな惘 版 が飛 び 
出 す。 


U.S.N.Bの研 究 所 から盗 まれた勰 兵 
器 、それがM.I.DAS， という浙 型 湖 弭 で 
あった。その爆 弾 を盗 んだのが日 防 皿 で 
あり、今 回 の娜 発 事 件 
（ iM.I.D.A.S,によ 
るものであるという。和 
）槻 はアリサの宏 
全 を第 一 に者 え、リュウと共 に行 くこと 
にした。 
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M00 
沖 縄 試 験 場 
Jc__________ 


日 防 軍 研 究 室 


1 


分岐 


亮 五 の仕 事 に付 M 
合 う? 


付 き合 う・エマ編 
付 き合 わない•アリサ編 


コ 


日 防 車 研 宿 舎 


11 


ショッピングモール 


1 


日 防 車 研 究 室 


01 
日 防 軍 横 須 賀 基 地 


（ WAP侖 庫 前 
） 


横 須 賀 基 地 保 安 室 
J 


横 須 賀 基 地 研 究 施 設 


02 
日 防 軍 横 須 贺垂 地 


（ 研 究 施 股 前 
） 


横 須 賀 基 地 ハンガー 
J 


M03 
日 防 隼 横 須 賀 基 地 


（ 束 岸 金 庶 前 
） 


□E__________ 


横 須 賀 三 春 町 倉 庫 
J 


M04 
横 須 賀 火 力 発 電 所 


（ 変 圧 エリア） 


J 
M05 
微 須 賀 火 力 発 露 所 
（ タンクエリア） 


□ 


潜 水 態 乗 員 室 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


国 外 脱 出 


M.I.D.A.S.の行 方 を谒うリュウは、和 


臨 たちに自 分 の仕 東 の手 伝 いを依 題 する。 


爽 舞 を臨 き、逆 に日 防 靈 を糾 彌 するべき 


と誌 るリュウの言 禁 を受 け、和 繇 は依 鬚 


を承 諾 。彼 と共 にM丄 D.A.S.を遍 跡 する 


ことになる。M丄 D.A.S.の行 方 を追 うリ 


ユウは、ルカーヴとT7リサの助 宮 にょり 
IDDN基 地 を應 翠 。無 行 形 綜 を入 手 
して 


M.I.D.A.S.0行 方 を捕 捉 する。 


その遛 中 
、検 
問 
で1人 の瞄 暴 と扩竭 
。 


新 条 奨 穂 と名 乗 るその女 性 は、M.I.D.A. 
S・の脇 能 を知 ってし史 ったために日 防 璽 
から追 われる身 になったという。リュウ 


は彼 女 を疑 いながらも、他 
の3人 の合 意 


（ こより、行 勃 を共 にすることとなる。 


フィリピン自 由 主 義 党 


M丄 D.A-Sーがフィリピンへ通 びこまれ 


たことを読 行 記 舞 から割 り出 した一 行 は、 


フィリピン反 政 府 塹 木 部 へ向 かった。フ 


イリピン反 政 府 璽 は、联で大 渙 中 が金 面 


的 にバックアップを行 っており、その関 


係 でリュウは司 令 官 であるバマラムと明 


が利 くのである。 


リュウはパナイ息 を経 由 し、ネグロス 


够へ僵 攻 する作 戰 を擇 案 。バマラムはこ 


の作 
I低 を了 承 する。対 空 ミサイルを破 
版 


した… 行 はそのままネグロス烏 へと上 陸 


した。 


IN 
ファム 


夕 ’ ハト•アガス 


ネグロス耍 靈 を撃 破 し、航 空 部 隊 の健 


用 を可 畦 にした一 行 は、引 芯 統 き海 上 栗 


鎏 ダハト・アガスの攻 略 に瀾 手 する。魚 


當 にWAPを權 腿 し、海 上 要 褰 
ダハト・ 


アガスに擊 ち込 むという作 職 で内 部 へ侵 


入 
。顒 関 壑 を破 源 し、役 麝 の足 止 めを成 


功 させる。 


M.I.D.A.S•追 撃 


ダハト・アガスを攻 略 し、バタンガス 


への侵 攻 が可 能 となった。だが和 师たち 


一 行 は、本 隊 とは別 行 肋 を取 る。バタン 


ガスを汪 回 し、M.LD.A.S.が輪 送 された 
タール墓 地 を陸 陰 婴睪 するという。 


上 裡 作 厩 が闇 拾 されれぱ、敵 軍 は艘 カ 


をバタンガスへ集 中 させる。その隙 を突 


＜ という作 イだ。だが同 n网 
、usn•眺 の 


特 殊 鄂 隧 パープルへイス’ も,M.I.D.A.S,® 


取 のためにタール基 场へと上 陸 していた。 


OUT 
アリサ 


IN 
アリサ 


バタンガス消 滅 


和 蜿 たちが追 跡 したM丄 D.A.S.はバ夕 
ンガス市 上 空 で頰 発 。大 漢 中 逾 とバタン 


ガス市 を勲 み込 み、消 滅 させてしまう。 


その光 ・景 を目 撃 した一 行 は、冨 菜 を失 う。 


そんな申 、彼 等 はパタンガス市 で工 マと 


名 乗 る女 性 と出 会 う。彼 女 はM.LD.A.S. 
を作 り上 
（ ナた魯 学 者 であり、アリサの締 


でもある。アリサほM丄 D,A.S•を作 った 
エマを激 しく非 雖 するのであった。 


台 潤 上 陸 


大 漢 中 集 および反 政 府 策 がM .I.D.A.S. 


で讖 滅 した。後 ろ盾 をなくしたリュウた 


ちは、"■ ' "用 丿 も早 く大 漢 中 へ戻 る必 要 があ 


った。そこでリュウは大 漠 中 に行 き、ラ 


— 
ブヌイ大 使 を噸 るよう和 娜 たちに説 く。 


アリサの安 全 を考 えた和 聽 は、その話を 


承 諸 。ファムの助 力 により蜘 送 機 を得 た 


一 行 は、フィリピン园 外 へ脱 出 する。 


華 蓮 団 


輸 送 槌 で台 漓 上 空 へ到 遼 した一 行 だが、 


慈 蓮 団 の艘 繁 を受 けて不 時 給 。これを撃 


破 したのち、台 北 市 でU,S,N•大 使 館 のク 
レイに助 力 を饗 關 する。 


彼 によると、F.I.A.は曄 
规’ 団 と結 託 し 


てアリサを瑚 保 。それができない瑁 合 は 


全 員 を抹 殺 する考 えとのこと。一 行 は播 


台 トンネルを経 由 し、急 ぎ大 漢 中 本 土 へ 


と波 ることにした。 
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3rd\ 


!美秒 


大 漢 中 軍 潜 水 艦 睡 橋 


IM06 
秦 野 IDDN基 地 


M07 
足 柄 サービスエリア 


M08 
沼 ・港 


1 
潛 水 艦 態 橋 


□_________ 


潜 水 卷 乗 員 室 


□_________ 


反 政 府 車 本 部 


1_________ 


反 政 府 軍 乗 員 室 


1_________ 


タバオショップ 


反 政 府 軍 本 部 
J_________ 
M09 
パナイ島 （ ジャングル） 


M10 
対 空 ミサイル基 地 


Mil 
ネグロス島 海 岸 線 


M12 
ネグロス要 , 塞 （ ジャングル） 


M13 
ネグロス要 塞 （ 内 部 
） 


1 


ネグロス烏 司 令 部 


FE________ 
・ 
潜 水 糕 糕 橋 


M14 
ダハト・アガス（ WAP格 納 血 
） 


M15 
ダハト・アガス（ 通 蹈 
） 


M16 
ダハト・アガス（ フラ仆 デッキ） 


M17 
ダハト・アガス（ 機 関 室 
） 


ZE_________ 


ミンドロ島 野 営 地 


1__________ 


仮 設 ハンガー 


1__________ 


M18 
O.C.U・タール基 地 （ 正 面 
） 


M19 
0.CU夕 ール巍 国 懿 設 
） 


M20 
O.C.U,夕 1ル製 由 
（ ヘリポー卜 ） 


M21 
O.C.U.夕 ール麒 
（・諭 


バタンガス市 街 


1__________ 


バタンガス酒 埸 


M22 
バタンガス市 


M23 
雪 山 


Z1 _______ 


基 隆 基 地 


コ 


台 北 市 酒 場 


1__________ 


台 北 ショップ 


M24 
台 北 近 郊 


基 隆 基 地 
| 


台 北 ショップ 


M25 
福 台 トンネル（ 入 り口 
） 


大 漠 中 上 陸 


福 台 トンネルを抜 け大 漢 中 匚 上 陛 した 
— 
行 は、福 州 海 軍 離 地 に測 牆 
。先 へ進 も 


うとするも、服 遇 団 の活 動 が活 発 になり、 


目 的 地 の上 海 に通 むのが困 難 な状 況 だと 


いう。そこで移 動 妾 斐 である哮 天 盥 関 に 


案 リ、上 海 を目 指 すルートを選 択 する。 


釋 天 
’焉 關 がある長 沙 へ向 かう途 中 
、律 


天 餾 關 所 属 の快 速 反 応 
邮隊 と爐 遇 。そこ 


では快 速 反 応 邵 隊 か‘ 、雖 诵団 の診 送 部 皺 


をせん激 していた。快 遡 反 応 湖 隊 が去 っ 


たあと、饌 亜 として到 騙 した華 莲団 と避 


遇 した和 娜 たちは、藏 巍 団 と交 戰 状 態 に 


なる。このまま長 沙 へ巡 むのは厳 しいと 


判 断 した… 行 は、近 くにある神 給 基 飽 へ 


移 動 した。 


万 安 補 給 签换へたどり那 くと、そこで 


快 邇 反 応 辭 驟 と再 び追 遇 。リュウが上 暦 


郎 の命 令 を受 けたため、快 速 反 応 鄧 隊 の 


手 助 けを行 うことにした。 


哮 天 雷 関 


快 德 反 応 部 隊 が深 しているのは、ウエ 


イ・チェンイというジャーナリストであ 


った。万 安 酒 選 で偶 然 ウェイを発 見 した 


和 爲 たちは、ウェイから「大 漠 中 重 と手 


を切 れ」と忠 告 を受 ける。彼 は大 漢 中 車 


が裏 で行 っている事 を公 斐 しょうとして、 


聖 に命 を狙 われているというのだ。この 


憫 秘 が公 喪 されれば、現 啊 源 主 爬 のジェ 


は失 啣 するという。 


ウェイを見 选した和 解 たちは大 渙 中 正 


の装 甲 列 軍 を使 い、哮 天 掘 関 を目 指 す。 


しかし、通 中 またも齡 篷 団 の襲 撃 を受 け 


てしまう。この澳 撃 を還 けた一 行 は、異 


龍 の助 けによって哮 天 僧 閭 へとたどり着 


いた。だが哮 天 當 関 でも、蘇 強 団 による 


攻 撃 を受 ける。 


敵 を遼 って箋 へと選 んだ快 透 反 応 耶 隊 


が、餓 邪 団 の本 翅 地 を発 見 。和 輝 たち… 


行 は彼 らと合 流 し、共 關 することになる 


反 乱 


雕 瀨 団 の本 測 地 を発 见した大 澳 中 叢 は、 


本 部 を兜 全 に刪 圧 。そこで顺団 のり» 


ダー、ミン・コオワンを発 見 する。コオ 


ワンを処 刑 するという大 漠 中 重 の言 い分 


を見 逃 せない和 輝 たちは、美 鞄 が立 案 し 


たコオワン效 出 作 鞍 を霎 行 。コオワンを 


ランに汗 し、哮 天 保 關 から脱 出 させるこ 


とに成 功 した。 


その後 
、武 渙 に到 鹳した一 行 は、蜘 送 


灘 を使 い上 海 へ飛 ぼうとする。だがその 


歸 送 機 の発 着 堤 でイマジナリーナンバー 


であるイヴァンを発 見 。腺 滙 団 と共 に行 


動 する彼 と眦 闘 になる。 


和 邵 たちほこの攻 般 を退 け、上 鴻 にあ 


るラーブヌイ大 便 館 へたどり福 いた。し 


かし和 统はリュウや周 區 の様 子 に違 和 感 


を覚 える。リュウに呼 ぴだされ、アリサ 


と共 に瓣 へ通 される和 燭 。そこで和 州 た 


ちは、リュウとバールの口 から翼 突 を知 


ることになる。アリサたちを浦 らえ、和 


輝 を段 すよう指 示 したパールであったが、 


ルカーヴがバールに対 して反 族 を期 す。 


バールは射 殺 され、ジェ主 席 も死 亡 。そ 


のゝ混 乱 に乗 じて、和 娜 たちはラーブヌイ 


大 使 痛 を腹 出 。呉 ・の魏 離 を受 け、- 行 


は上 滴 から撒 退 する。 


ルカーヴ追 跡 


バールの元 からエマを软出 した和 网 た 


ちであったが、ルカーヴからのメールを 


受 けたエマは、1人 深 夜 の公 囲 へ向 かう。 
そしてエマは、ルカーヴと共 に祁 昭 たち 


の元 を去 ってしまった〇ルカーヴの足 贝 


りを追 うペく、和 條 たちは舆館 にスベン 


ダであるウェンを紹 介 してもらう〇 


OUT 
リュウ 


南 京 防 衛 


ウェンは和 湖 たちに、F.A丄 のエージ 
エントであるソン・グアンレイという人 


物 を紹 介 。彼 の住 居 である己 含 帝 耕 所 へ 


向 かった一 行 は、黑 らされている後 の涝 


履 てグアンレイを発 見 〇グアンレイは死 


の間 際 
、ルカーヴがU.S.N龍 隊 にいる・ 
を告 げる。 


岡 誇 刻 、斎 週 団 は武 漢 を制 圧 し、南 京 


への侵 攻 を㈱始 。イマジナリーナンバー 


卸 隊 も同 様 に南 京 を攻 擊 しているという， 


敵 の目 標 がアリサであると知 った相 即 kl、 
イマジナリーナンバーの展 勁 を止 めるべ 


＜ 南 京 へと向 かう。 


だが海 京 では民 問 人 が多 
〈残 されてい 


た。民 間 人 への彼 審 を気 にして戦 えない 


和 輝 。そこヘランが現 れ、餘 送 股 で民 間 


人 を保 謠 。和 輝 たちはイマジナリーナン 


バーの繫 退 に成 功 する。ランの助 力 
（ こよ 


リ、民 間 人 への被 害 は於 小 限 に笑 い止 カ 


られたのだ〇 


日 本 への帰 還 


海 軍 基 理 司 令 室 でリュウと寻会 。彼 は 
1人 でルカーヴとの決 治 をつけるという。 


その頃 
、太 平 洋 上 でU.S.N慈 硃 の空 せ泾 
娜 発 事 故 を起 こし、座 谁したという航 を 


受 ける。同 昭 に、エマとルカーヴィ死 亡 


したという発 表 がU.S.N.から出 されてい 
た。悲 しみにくれるアリサを元 知 づける 


ため、和 径 はアリサと2人 で乗 方 明 玖 壕 
へと出 かける。そこで怪 し斤 な女 性 が和 


輝 たちに衝 をかけてさた。彼 女 の名 ほメ 


イヤー ・エドワード。c丄 s.u‘のエージ 
エントだという。徒 女 は日 本 でクーデタ 


ーが発 生 したと百 ってきた。しかもその 


偏 説 者 は武 村 伊 佐 夫 だと言 うのだ。クー 


デターの真 実 を探 るため、メイヤー捋 和 


輝 に手 伝 ってほしいと頼 む。さらにメイ 


ヤーの発 言 により、美 穂 が日 防 厘 株 即 旨 


のスパイであることが明 らかと&る。だ 


が彼 女 もまた、M丄 D.A.S・を止 カたいと 
恩 う側 の人 問 であり、その思 いを受 け止 


めた和 輝 たちは彼 女 を許 すことにした。 


|リュウ、ラン、メイヤー 


敝 拠 要 請 


クーデター軍 がM.LDAS•を抽 っており、 


ルカーヴとエマがこのクーデターの肾面 


に大 きく関 わっている。2人 が日 木 にい 
るとわかった和 農 たちは、リュウや關 


と共 に日 本 へと向 かった。日 赤 へ到 相 す 


ると、陸 路 で伊 佐 夫 がいる呉 を目 掐 す。 


その茜 中 
、魚 線 で五 木 からの戏捏 鎏 龍 を 


キャッチ。助 けに行 くという和 间に方 し' 


興 關 ば先 に呉 を目 指 して行 ってしまう。 
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M26 
福 台 トンネル（ ターミナル） 


1_________ 


福 州 海 軍 基 地 


M27 
臨 川 


万 安 補 給 基 地 


M28 
遂 川 ・ 


1_________ 
, 


万 安 補 給 基 地 


□1_________ 


万 安 酒 埸 


万 安 空 き家 


M29 
中 岡 I 


哮 天 雷 関 司 令 室 


M30 
哮 天 借 関 
（術 山 近 郊 ） 1 


■ 
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（ 航 空 槻 格 納 冊 
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M33 
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（ ヴァンツァー翻 
厠 


武 漢 補 給 塞 地 


1 M34 
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ラーブヌイ大 使 館 ロビー 
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ラー ーブヌイ大 使 館 客 室 


1 
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M35 
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） 


M36 
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） 
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海 軍 基 地 司 令 室 
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海 軍 基 地 宿 舎 


M37 
上 海 動 物 園 跡 


海 軍 基 地 司 令 室 


1 


ウェンの部 屋 


コ 


冠 雷 事 務 所 


1 — 


海 軍 娘 地 司 令 室 


M38 
南 京 市 政 府 


海 軍 基 地 司 令 室 


□ 


海 軍 基 地 宿 舎 


海 軍 基 地 司 令 室 


M39 
広 畠 森 林 公 園 


海 田 基 地 作 戦 室 


| M4O 
広 島 海 囲 埠 頭 


Epilogue 
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Chapter 4 Scenario Analysis 


沖 縄 燃 終 決 雌 


殡本 墨 地 へ戻 った一 行 は、イマジナリ 
— 
ナンバQ覇 隊 が沖 驟 為 洋 鄒 布 に上 睦 を 


開 始 したとの服 を受 ける。沖 繩 へ到 鑑 し 


た和 欄 たちは、M.I.D.A.S,が配 圏 されて 


いる海 洋 耶 市 の瘡 下 腐 へと急 く’ 。ルカー 


ヴとの価 緩 の決 濫 をつけるために。 


而 用 
! 


利 也 
、日 川 とフノリビ"虫 中 小 に 


M 1 DALifelrUIW^ 久 密 略 名 日 0311 


【員 Iてい出 ん” 
. 


制 圧 作 戦 


和 應 たちの黑 誤 により、イマジナリー 


ナンバー舗 矇 は撤 退 。異 蹣 は琵 6詭 団 と 
の合 流 に成 功 する。和 癖 たちも褊 島 へと 


向 かった。だが敵 はこちらの勅 きに合 わ 


せて、相 馬 ケ原 の箔 12師 回 を動 員 。鄧 
山 市 に本 部 を置 き、阿 《隈 川 近 くまで後 


攻 してさているという。そこで伊 佐 夫 は、 


師 団 本 隊 が戯 备懲 を押 さえている圖 に、 


和 畑 たちで敵 の本 部 を制 圧 するという作 


職 を立 案 。和 應 たちは本 師 を制 圧 すべく、 


郡 山 へと向 かう。 


源 山 本 郃 ではC WDSという対 WAP用 
のジャミング装 置 を装 備 した特 殊 車 両 が、 


一 行 の前 に立 ち塞 がった。和 厩 たちはこ 


の特 疚 東 両 を菠 讖 し、觸 線 本 郃 の制 圧 に 


成 功 
。選 げ出 した敵 の司 令 官 の金 井 を追 


朋 する〇 


しかし金 井 は第 ! 師 団 に合 流 すると百 


い幾 し、都 下 を置 いて逃 げ出 してしまう 


殘 存 兵 を倒 していくと、第 12師 団 の野 
や瓠 做 長 が投 降 を申 し出 た。 


潛 水 膨 で名 古 屋 に上 曄 した和 魂 たちは、 


下 水 処 耳 野 S設 から化 学 工 場 に侵 入 。欲 の 
妨 
恥 
退 
け、強 貝 指 令 の敕 出 に成 功 する 


避 貝 は伊 佑 夫 たちに協 力 できないと断 る 


も、クーデター側 にも加 担 しないと明 言 


これにより、クーデター"仰 の動 きを制 
侧 


することに成 功 する。 


驟 貝 を救 出 した後 
、和 膘 たちは伊 佐 夫 


たちの都 隊 と合 流 すペく、仙 台 へと向 か 


った。同 眄 測 
、伊 佐 夫 たちの部 隊 は仙 台 


でイマジナリーナンバ3の奇 腹 を受 けて 


いた。伊 佐 夫 は己 を囹 にし、耦 隊 を備 朋 


へ移 動 させるよう吴 鶴 に命 令 する。 


ルドルフからその雑 を受 けた和 輝 たち 


一 行 は、伊 佐 夫 を敕 うため、急 ぎ仙 台 へ 


と向 かう。 


新たなる決隱-DeOermlnadlon- 


M.I.D.A.S.は失 われた。だがこれで終 わりではない。これからが 


始 まりなのだと和 輝 は詰 る。あの悲 劇 を襟 り返 さないようにしなけ 


ればならない。それが、この恋 劇 を生 き残 ったものたちの發 務 であ 


る、と。窓 から桜 の花 が見 えた。それは暖 かな春 の知 らせであると 


もに、エマやアリサの元 に、平 穂 な日 々が戻 ってきた証 でもあった〇 


伊 佐 夫 の決 意 


五 木 を救 出 した一 行 ば、彼 が所 屬 ずる 


為 田 暴 抱 へと移 動 した。和 輝 たちほ戰 い 


への決 断 を迫 るも、洲 田 基 地 司 令 の喜 多 


岛は實 任 を取 ることを恐 れ、何 も行 助 を 


起 こさない。そんな中 、イマジナリーナ 


ンバ5部 隊 が海 田 基 地 を急 嬲 
。見 回 りに 


出 ていた五 木 は死 亡 し、蓝中 副 も史 偽 を 


負 ってしまう。 


敵 のせん滅 に成 功 した一 行 は、異 齒 靠 


邦 地 へと移 勳 。そこで、獄 村 伊 佐 夫 と対 


面 する〇彼 は、幕 你 本 師 にいる佐 々木 參 


漏 畏 か’ クーデターの真 の揩 抑 者 であると 


藤 る。さらに佐 々木 はルカーヴと手 を鶴 


み、M丄 D.A.S,の・廣 を計 浦 
］ していると 
いうのだ。 


眦 いに踏 み切 れない伊 佐 夫 でかったが、 


ルドルフの言 葉 を受 けて徵 いを決 戀 。呉 


額 を偽 兵 として刷 い入 れる。 


首 相 救 出 


野 中 中 佐 は伊 佐 夫 に、全 ての貢 任 ・自 


分 にあり、部 下 にはないと隠 る。伊 佐 夫 


は、この戦 いを終 わらせるため、謡 力 し 


て欲 しいと罪 むのであった。野 中 はこの 


嬲 みを泳 需 
。第 12師 団 による謡 力 を伊 佐 
夫 に約 束 する。 


第 12師 
団 の協 力 を彿 た行 は、首 郡 を 
押 さえる佐 々木 への対 応 策 を練 る。佐 々 


木 に滿 らえられた首 帽 を敕 出 し、国 会 を 


斬 かせば、クーデタ- 掘 
： を備 鄒 から練 除 


でさると両 聚 
。 


慳 我 から保 帰 した魁 中 岡 の搜 索 にょり、 


諧 相 が］I嫁 されている爛 所 が判 明 した。 
千 梨 県 贏 山 町 にある保 鞭 抱 に監 禁 されて 


いると伝 えられた一 行 ほ、盖 相 救 出 へ向 


かう。 


クーデタ・鎮 圧 


藹 相 の救 出 に成 功 した伊 佐 夫 は曲 中 目 に 


対 し、国 会 を再 開 するという脚 明 を出 す 


ように依 頼 する。今 回 のクーデターにつ 


いて、函 民 の前 で話 すことで、クーデタ 


ー氟 を燃 測 に違 いやる考 えだ。この発 表 


により、クーデターの首 譌 者 である佐 々 


木 参 謀 長 は捕 らえられた。だが投 降 した 


クーデター弟 の中 にルカーヴと黑 井 の姿 


がない。黑 井 は將 下 を連 れて阿 蘇 方 面 へ 


向 かったという。しかし、ルカーヴとエ 


マの行 方 は不 明 。和 輝 たちは史 ず、黑 井 


を追 うことにした。 


阿 蘇 山 にある鶴 島 重 工 の兵 器 テスト堤 
。 


そこにある実 験 中 の職 勦 兵 器 を黑 井 が手 


に入 れるつもりだと考 えた和 麟 は、一 珞 


阿 蕴山 へと歩 を迪 める。そこで朦 井 から 


ルカーヴの居 爛 所 が三 角 港 にいると突 き 


止 めた… 行 は、急 ぎ三 角 港 へ進 む。三 角 


港 でルカーヴを追 い詰 めた和 輝 たちであ 


ったが、あと一 歩 の所 で取 り透 がしてし 


玲 う〇 
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幕 僚 本 部 作 戦 室 
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） 


M55 
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） 


№42 
名 古 屋 下 水 処 理 塢 
（ 奥 
） 


1_________ 


前 線 司 令 部 
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M43 
名 古 屋 化 学 工 場 


日 防 軍 滞 水 繼 艦 橋 


M44 
仙 台 国 道 （ 多 賀 城 聽 大 橋 
） 


_________________________ 
前 線 司 令 部 
J 
M45 
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M47 
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M48 
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1_________ 


相 馬 ヶ原 基 地 作 職 室 


各 項 目 の内 容 


Map Data 


歟 潮 マフプに配 
置 
さf!ているユニ 


ット、もしく点 迴 加 
出 现するユニグ 


卜 のデータ 


Playor Uni? 
初 期 配 圖 
されている、プレイヤー 
が湖 作 でさるユニフト、及 ぴ仲 閥 


になる（ 自 由 に出 畢 巫 遡 
ベるよう 


になる） 
タイミング&点 ・す。Unit 
Mユニット名 
（ バイロット名 
） 、屬 性 


はユニットの風 性 随 桶 
、Weapon 


UWAPの地 合 
、左 から左 手 
、左 


眉、右 手 
、右 肩 の膜 個 武 卷 、それ 


以 外 のユニブトば敲 偷剖 湄 
既 ・污 


にポす 


NPC Unit 
眺 方 だがブレイヤーが揃 作 でじず、 


11I動 的 に行 動 するユニット、もし 
くぼバイロフトが無 っていない・ 


人 のユニフト 


Enemy Uni& 


初 
朋 配 
［Sされている破 ユニッ 


卜 。X は出 熨 凯そのK014Playor 
Unllと同 柵 


Roinforcomon^s 
柴 件 が繊 うと、您 搁で观れる政 ユ 


二 
フト 


Platinum Ranking 


の川 価 価 。姉 N紳 
恤 
成 ブ 


ラチナとなり、90%のi®胧畢 で 


臟 徊 
で公 
、る。敬 !f函 敝 依 
、倒 した 


砸の歐 。範 戦 闘 圓 離 皿 
、跋 繫 や防 


OT&frった漁 戮 。平 均 ダメージは、 
プレイヤーユニットが受 けたダメ 


ージの平 灼 
•価 。平 均 
脫閣 レベルは、 


噸 間 に仲 用 
した残 盼 レベルの平 均 


価 。ターン數 
依 、H通 したターン 


の聽 数 。NPC践 敵 
は、ミクショ 


ンクリア悶 に残 っているNPCの 
紀 歡 。全 ての跋 個 
ば、このミ・ノシ 


□ン内 でのみ通 用 
される 


Tactics 


ミッションの籾 微 中 仕 推 け、クリア 


するための厩 術 などせ圈 脱 


In 仆 e ［mission） 


インターミフションの行 聊 
押 十 
医 


中 心 
に明 脱 。フォ… ラムアドレス 


の入 手 タイミングやメ Sル受 借 
タ 


イミングはもちろん、セットアフ 


ブに必 耍 となるシコワブのは湍 蝎 


明 峰 
も絹 敢 


MISSION 〇 1 
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（ 売 
五 
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〉〈2 
— MQ —-—— 
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破 統 除 敬 
2 
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均 
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黜 
レベル1 


建 戦 闘 回 歌 
7 
ターン教 
3 


平 均 ダメ ー 


ジ 
70 NPC朕 版 


Tactics 


和 輝 はアサルト、亮 五 はアタッカー 


のWAPに擢 乘 して艘 う。1ターン目 は 
2據 とも敵 の方 へ3マスずつ移 動 して 
終 了 。この障 、攻 漿 は仕 掛 けないこと 
APを温 存 し、敵 の攻 擊 に対 して反 樓 を 
行 うためだ。2ターン目 以 降 は2マス 
離 れた位 陞 から攻 擊 するといい。独 の 


マシンガン"攻 験 によるAP淌 殴 が大 き 
いため、反 整 を愛 けない。 
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4 
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Tadics 


3ターン終 了 まで勝 戦 すればクリア 
となる。そのため、欝 理 に眦 闢 をする 
必 要 は全 くない。こちらからは攻 整 を 
せず、アイテムによる回 復 を行 う。持 


にボディのHPほ優 先 的 に回 復 すること 
なお、アリサが槩 るイグチライラスを 


破 燻 されても、敗 北 にも滤点 にもなら 
ない。そのため、クリアするという飆 


点 ていえば、無 視 して〇K。 
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MISSION 03 


日 防 車 摘 須 賀 基 地 
（ 東 庠 金 庫 前 
） 


Map Data 


Playor Units 


Unit 
席 性 
V伯 叩 an 
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—MS 一 一 


上 帝 1飽 
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RF--------- 


NPC Unitts 


Enomy Units 
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110我 fflMX2 
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------- -------- 
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— 
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MGMSMS — 


Platinum Ranking 
磴 班 昭 歇 
4 
平 劾 仙 的 レベル1 


館 噸 
1即 回 敬 
25 
ターン敗 
6 


平 均 刍メージ 
70 NP顷敗 


Tactics 


プラチナを取 るには総 絶 眺 回 散 を30 


回 前 後 に抑 える必 嚥 がある〇1ターン 
目 は和 輝 を3マス前 迥 させて後 了 
。 
110式 廊 陶 の攻 式 に反 漿 する。MWAP 
の武 器 を持 つ腕 部 を破 壊 したら、他 の 


輙 を狙 うといい。2ターン目 以 降 ほHP 


の減 った散 を優 先 的 に撃 護 。5ターン 
目 開 始 時 に敵 増 槌 としてオーシャンハ 
ーンが出 現 。ミサイルで攻 繫 しよう〇 


n t e 
「 m i s s i 〇 ・n 


J.D.F .Lab 
日 防 弟 研 列 眼 


フォーラ厶 の更 叩 


小 酒 と会 務 
［§ して、註 刷 湮 工 側 
脈 
郦 


星 国 のフォーラムアドレスを入 手 す6〇 


明 かにも個 廟 Hエや沖 蹦閥 発 庁 海 滩筋 


市 聞 発 飾 のアドレスなどを入 半 可 MだC 


メール氏 、スクウェア（SQUARE© 
073〇） 昭 に困 僧 することがで砂 る。 


Yokosuka Base Securily Room 
粮 須 賀 濫 
」©偈 安 / 


フォーラムの更 脹 


JBNNの袖 
拽 
邯 
をパスワ… ド 


「YAMS」でIIU服 可 能 。求 た、FILE 
8341018•眺 むことで、公 安 理 賣 
庁 の 


フ刀 ーラムアドレスを入 手 で&る。 


Yokosuka Miharucho Warehouse 
梱 
須 取 三 麻 
町 ー府 隴 


フォーラムの更 听 


日 阴 町 の阴 繼 でバスワードrjDF 


SMAPJ5入 力 すると日 防 ?ffi視 績 
図 
を 


ダウンロードで£る。 


メ… ルの送 至 僧 


アリサ照 にミス幣 牝 邮盼 而 からノミ 


ネートの週 韬が届 
〈〇エマ躍 では水 城 


舟 聴 旖 が偎 SBするが、・アリサ・ではア 


リサを债费させることも可 叩 の膵 
しく 


以 P,403氐 關 用 
のことり 


セットアッブ 


」""布 町 角 理 で、權 佐 のセフト 


アブプが可 能 。キやセルM2など修 動 


力 の高 い脚 部 せ嶄 倘 
させると攻 留 に技 


立 つ。偷播 
した壇 舍 もセつトアフブで 


バーツを蛭 更 する。出 た、アイテムe 
収 融 
でさるパックパウクをセニスレヴ 


から上 帝 1型 に付 け科 
えておこう。 
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Map Data 


3rd I 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


アリサ編 


MISSION 04 


反感贺火力発爾所（変圧エリア） 


Map Data 


Enemy Units 


Player Units 


Unit 
!屬 性 
Weapon 


— 
一 
一 _ _ _ 


NPC Units 


アンティX2 
— _ ー ー ー 


Plalinum Ranking 


ハ- ンイーガーX3 
一 
MGMSMS - 


— 
— 
一 
ー ー ー — 


— 
— 
— — 
— 
— 
— 


— 
— 
— _ _ 一 


— 
__ 
— 
— 
— 
— 


— 
— 
— 
— 
— 


— 
一 
— 
— 
— 
-== 


— 
一 
———— 


Roinforcomonis 


110式 卩 |冊 X3 
— 
MQ - 


Tactics 


M餘 故 
3 
平 均 狀 腮 レベル 
2 


囲 凋 回 散 
25 
タ〜ン数 
6 


平 均 ダメージ 
45 NRC!%敵 
— 


敗 はハーンイーガー 3槻 。このうち 


の2脂 似 攻 撃 をしてこないので、攻 唳 


をしてくる1機 を狙 って擊 皴 する。2 


ターン目 終 了 時 に敵 増 援 として110式 


即 黑 3桓 が出 現 。ハーンイーガ一 を優 


先 して破 观ずること。その際 、和 湖 は 
1105W隅 の近 くに移 動 し, 110式 噸 


の攻 ％ を受 ける匝 にする。亮 五 はHPの 


少 ない! ?帥 VAPを優 先 的 に攻 めること。 


MISSION 05 
横 須 賀 火 力 発 電 所 
（ タンクエリア） 


MISSION 06 


案 野 IDDN基 垣 


Reinforcomonts 


Map Data 
I 


Playor UniQs 


Unit 
厩 性 
Weapon 


— 
一 
一 _ — 
— 


NPC Units 


一 
— 
ー ー ー ー 


Enemy Units 
110式 
沸 网 
（ 屈 并 
） 
— 
MG —- 


109式 
炎 陽 
— 
— MS - 


09式 價 甲 県 
〉〈2 
— 
MG----------- 


no式 
S5MX2 
— 
MG — ~~ 亠 


一 
— 
— 
— 
— 
— 


— 
— 
一 ー ー ー 


一 
— 
— 
— 
— 
— 


— 
— 
ー ー ー ー 


Platinum Ranking 
敬 圳 豚 皺 
5 
平 均 我 脂 
レベル 
2 


踞 厩 
1間 回 敏 
35 
ターン散 
6 


平 均 ダメ〜ジ 
45 NPC無 缺 
— 


Tactics 


腸 利 条 件 は「敵 パイロットの全 減 も 


しくは投 降 」と表 示 されるが、実 蹄 は 


敵 を5機 破 燥 した時 点 でクリアとなる 
1ターン目 は坐 井 が乘 る11〇式 卸 隅 
を 
攻 繫 。ミサイル攻 撃 の後 、和 嘲 は接 近 


して丨 マスの距 鐺 から攻 撃 。これで亮 


五 やリュウは反 繋 を业げずに攻 擊 でさ 


る。黑 井 を僥 したら近 くの110式 伸 醐 


を集 中 攻 擊 。钱る敵 を各 個 に擊 破 だ。 


Map Data 


Playor Units 


Unit 
龍 性 
UV〇叩 on 


— 
— 
——.—— 


NPC Units 


アンティX2 
一 
———— 


Enemy Units 


キャセルM2 
— 
KN 
-I — 


BT02クアラベX3 
— 
CN - 


09式 威 甲 眼 
— 
MG------ 


Reinforcomonts 
— 
———— 


Platinum Ranking 


歛 帅灘 皺 
5 
平 均 龍 差 レベル 
3 


歸 厩 伸 回 敬 
30 
ターン數 
5 


平 均 タメージ 
45 NPC残 歡 


Tactics 


裝 備 して 
隴 撥 して 


近 づいて 
2マス以 


1ターン目 は、アリサと亮 五 で09式 


胰 甲 軍 を攻 擊 。和 聊 m奥 の町 〇2クアラ 
べを攻 める。リュウはキャセルM2が近 
づくまで待 機 。2ターン目 以 降 はBT02 
クアラベを各 個 に撃 破 する。 
いる武 器 がキャノンのため、 
攻 緊 すれば反 撃 を曼 けない。 


きたキャセルM2に対 しては、 
上 難 れた位 圖 から攻 撃 すること。 


MISSION 07 


足 柄 サービスエリア 


Playor Unites 


Unit 
願 性 
Wonpon 


— 
— 
——-=■— 
—**-— 


NPC Units 


アンティX2 
一 
ーー ー ー 


01式 幟 送 軍 
一 
— 
-=—— 
— 


108戏黒 凝 
（ 奨 暗 
） 
一 
SH — MG — 


Enemy Unifrs 


ハーンイーガーX5 
— 
MOMS MS — 


ーー 
— 
一 ー― 一 


— 
一 
_ ー ー ー 


-=03 
__ 
一 
__ __ __ 


Roinforccmontfi 


PlaHnum Ranking 


離 那 瞼 數 
5 
早 炊 俄 遍 レベル 
3 


絶 械 既 回 散 
20 
ターン数 
5 


平 爾 ダメ ージ 
45 
NPC残 
敬 
1 


Tactics 


敝 が高 所 にいるため、ショットガン 


ゆマシンガンの命 中 率 は著 しく落 ちる。 


そこでガンナー以 外 は全 機 、商 瀝 適 路 
に上 ってハーンイーガーを狙 うといい。 
髙 低 羡 が滅 リ、命 中 幸 の減 少 も抑 えら 
れる。ミサイルは命 中 率 が下 がらない 
ので、初 期 配 間 から移 動 せずに攻 整 
。 
ミサイルの攻 擊 後 、ショットガンやマ 


シンガンでとどめを刺 す。 


Hafano IDDN Base 


樂 
5HIDDN2EJ& 


Ashsgara S.A. 
足 刪 サービスエリア 


フォーラムの吏 新 


O.C.U.flEMMffl W耶 にアクセスする 


とC.LU・のファーラムアドレスと入 手 
。 


出 た、C.LU.のフナーラムでは無 测団 


のフォーラムアドレスを得 られる“ 
ア 


ドレス入 手 の hiHBI3P411-419e>!fflQ 


附 
uniwiN 


r*ni . uii.v.' 
f 


以 h 快 眇 汨 州 佢u軍 恥 叩 DTir 
UHJ r勇 也 irm -u b f 
-O-7D CEUfJiLJAiDC Zし 


フォーラムの史 卵 


日 本 中 のスベンダーが挪 生 るフォー 


ラム、アーマードキンカクジでは、各 


槽 
ソフトウェアや欄 密 個 翱をダウンロ 


ードでぎる。日 日 Sでも活 発 なやりとり 
がされており、ネットワークコンピュ 


ーティングシステムがその例 壬 に上 げ 


られている。アドレスも入 手 可 罷 
だ。 


ネソトワークコンビューティングシス 


テムから千 坦 职だダウンロードし、日 


明 皿 : 痼 飽 回 を助 晰 すると、日 肪 W俐 
伽 


囲 のアドレスし入 手 できる。 


メールの送 豈 儔 


アーマート’ キンカクジのスベンダー 


から和 簡 免 にメールが届 く。このメー 


ルを睫 むことで、アーマ- ドキンカク 


ジのフォーラムアドレスを入 手 する。 
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Map Data 


Intermission 


Map Data 


Player Units 


Unit 
瓜 性 
Weapon 


108式 
域 警 
（ 災 穗 
） 
一 
RD ■~■ SG — 


NPC Unifrs 


T7ンティX2 
— 
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - 


Enemy Units 


ハーンイーガーX3 
一・ 
MG MS MS - 


109式 
（ 炎 fflX2 
— 
-■ MS 一 
一 


09代 做 甲 乖 
— 
MG 一 


- - 
- - 
—- —- - - - 


一 
一 , 
———— 


一 
— 
——_ — 


_ 
__ — __ 


MISSION 09 


バナイ烏 


Map Data 


Player Units 


Uni? 
廠 性 
Weapon 


--- --- --- --- --- --- 


NPC Uniお 


一 
一 
—_ ― 一 


Enomy Units 
110式 隣 冏 X2 
一 
MG 一 


キャセルM2X2 
一 
RD - 


ジーニ X2 
— 
-MS-------- 


Roinforcomonts 
Reinforcements 


Platinum Ranking 


欧 凯临散 
6 
平 均 缺 湘 レベル 
3 


飮 眠 
1間 血 欵 
25 
ターン故 
5 


平 灼 ダメ… ジ 
55 NPCWZS 


Tactics 


リュウと交 代 で美 即 を出 撃 させる。 


!ターン目 はミサイルで湖 側 のハーン 


イーガーを攻 撃 し、他 の3櫛 は移 航 せ 
ずに終 了 する。最 寄 のハーンイーガー 


依 、4ターン目 まで攻 擊 してこないの 
で無 視 してかまわない。2ターン目 以 
降 は、近 づいてきた09式 胰 甲 車 とハー 
ンイーガーを各 個 學 披 。その後 は奥 に 


いる109式 炎 浏を順 に攻 繫 だ。 


I 


Davao 


クバゴ 


フォーラムの更 既 


MISSION 08爬 了 明 のインターミフ 


んT!ンで、日 太 譬 碑 フォーラムの「今 


故 の予 定 」から交 痼 安 全 水 スターの野 


跃Gダウンロードでピる。これは、こ 


のインターミつシつンの曲 ! 定 配 僧 だ。 


日 木 掰照 ?では、「ごあいさつ」待 
ら 


とイグチのフォーラムアドレス@入 手 
。 


「姉 
に人 
・指 名 手 F2」で髙 
商 莅 
、楔 


浜 ! ®矣 
、牛 久 由 久 
、岸 隔 史 
のffififl&BR 


鹿 しておくと、以 
陶 
どこかで会 える』 


出 た、泡 水 
のオペレーターから 


大 胡 中 人 民 雅 
、反 政 
的 : IIE木 
邵 のオペレ 
— 
ターからフィリビン自 曲 主 挪 竟 
、反 


政 府 ・木 明 のバマラムからフィリビン 


7队 ダパオ黑 爛 のサリ" 、らジェイド 
メタル・ライマン、ダバオシイップの 


主 人 から八 
’ ベールのフテーラ厶 アドレ 


ス&入 
手 
でSる。£虬ダウンロード 


Platinum Ranking 
歌 那 吟 數 
6 
平 均 諛 器 
レベル 
4 


龍 厭 關 回 數 
30 
ターン数 
7 


平 均 ダメージ 
50 NPC残 数 
一 


Tactics 


レッグを全 罠 ホバータイブに換 装 
。 


ミッションが始 まったら、ミサイルで 


ジーニを攻 撃 。T7タッカーやアサルト 


は水 上 で待 根 し、110式 陣 陽 の攻 撃 に 
対 して反 撃 する。また、水 上 で待 機 す 


ることにより、キヤセルM2の攻 孥 を受 
けない〇なお、8ターン目 終 了 時 まで 
ジーニを殘 「ておくと本 隊 へ蓮 銘 され 


てしまい、MISSION1〇で敵 が増 える。 


で母 るデークも・・にある。国 土 交 
透 


宿 の嚨 
亩溝 
でシミニレーターマフブの 


新 
” 廟 
ブリノジゝイグチの事 |I内 旨 
で 


シミュレーターの咖 嬲 モード、パペー 


ルのソフ トウェア都 門 でシミュレータ 


ーの実 厩 モードとレストレンクスをダ 


うンロード可 能 だ。 


セットアフブ 


ダバオショフブで搭 股 器 の婀 入 やW 


APの改 込 が可 能 
。以 畿 
は和 値 をアサル 


卜 、あ五 をアタッカー、アリサと美 理 


をガンナーとして智 成 するのがいい。 


アタ・ノカーにはキャセルM2のレフグ 


やT7ー厶 
、ガンナーrはメレディンM1 


のボディがオススメだ。 


メールの送 M 


和 娜 
、売 
五 、篥 聃 ％ にそれぞれメー 


ルが団 く。また、小 池 英 一 
と長 谷 川 希 


也 干 にはメ ールを送 僧 で8る。 


MISSION 10 


対 空 ミサイル基 地 


Map Data 


Playor Uniffs 


1 
Unit 
屈 性 
Woopon 


NPC UniUs 


Enemy Units 


キャセルM2X2 
RD ----------- 


ジーニ X2 
-MS-------- 


アーバレン20X3 
一 
MG —— 一 


--- --- ———— —• 


Reinforc©mon&s 
110我 
隔 HBX2 
一 
MG------------- 


PlaHnum Ranking 
軌 抓 除 數 
6 
平 均 戒 希 レベル 
4 


寇 厭 鬪 回 敬 
25ターン跋 
5 


平 均 
ダメージ 
70 NPC残 数 


Tactics 


MISSION 09で本 隊 に連 絡 されている 


堤 合 、初 期 配 倒 の敵 に110式 陣 陽 2機 
が追 加 される〇1ターン目 はジーニが 
いる側 のアーバレン20を攻 撃 。その除 
、 


反 対 側 にいるアーバレン20の射 程 に入 
らないように移 動 する。同 時 に、近 く 


にいるキャセルM2を、2マス以 上 弱 れ 


た位 碗 から玫 撃 。キャセルM2驟 破 後 は、 
炎 へ進 みジーニを各 個 に倒 していく。 


MISSION 11 


ネグロス岛海 摩 經 


Map Data 


Tactics 


Playor Unifs 


| 
Unit 


囲 性 
V/oapon 


一 
— 


NPC Units 


一 ー 
— 
一 
一 
- - - - - - - - - 


Enomy Units 
110式 
函 豳 X3 
— MG -- ------- 


BT02クアラベX3 
一 
CN---------- 


40mmiffiNfflx3 
— CN---------- 


-- - 
— 
ー ー ーー 


— 
— — 
— 
— 
— 


— 
— 
_ - - - - - - - - - - - - - - 


— 
— 
一 
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— 
— 
-- ---- ---- --- 


RGinfoicomonts 


一 
— — 
— 
— 
— 


Platinum Ranking 


敵 師 豚 皺 
9 
平 均 此 GSレベル4 


絲 威 冊 冋 
敵 
44 
ターン散 
B 


平 均 ダメージ 
35 NPCW!散 


属 性 防 御 は対 實 通 に蹤 。ガンナー 


を饷に、アサルトやアタッカーを役 ろ 


に 龍 する。まずはガンナーのミサイ 


ルで左 のBT02クアラベを狙 う。これを 


繫 破 するまで前 に出 ないこと。繫 矽按 


は近 づいてくる110式 即 閉 を倒 す。後 
は左 から適 に敵 を各 個 撃 皴 すれほいい。 
キャノンを談 倔 する敗 には困 捨 したマ 
スから攻 撃 しよう。 


Negros coastline 
ネクロス廟 海 麻 
闹 


メールの送受僵 


關 鹿 
と売 五 宛 にメールが肪 く。囘 生 


卷 ーからのメールには妄 信 
が可 匪 
， 以 


哉 のメールを堡 
け取 るために、必 ず※ 


信 しておこう。 
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MISSION 08 


沼 加 滩 


アリサ編 


MISSION 12 


ネグロス要 盛 （ ジャングル） 


MISSION 13 


ネグロス毀 塞 
（ 內部 
） 


Map Data 


Player Units 


UM 
隔 性 
Weapon 


— 
— 
一 ーー ー 


NPC Units 


— 
— 
ー ー ー ー 


Enomy Unrts 
no 式 MfSxs 
— 
MG ——- 


■Wmm 髙 肘 ?§X3 
— 
CN —— 一 


_ 
__ 
__ __ __ __ 


Roinforcemonts 


Plahnum Ranking 


8 
平 均 就 滞 レベル 
4 


氐 ill5目 數 
45 
ターン歙 
7 


平 めダメージ 
45 NPC河 
— 
— 


Tactics 


MISSION11と岡 槌 、廳 性 防 鄧 は対 貫 


通 にする。1ターン目 は近 くの110式 嬲 


黑 と40mm高 射 砲 を攻 鰹 。この際 、川 


の向 こう岸 にいる40nnm裔 射 砲 の时程 
6マス内 に入 らないことが叢 要 となる。 


その後 ほ槪 を遮 らず、近 づいてくる110 


我 庫 圈 を各 個 繫 破 。殃 る40ee高 射 砲 
2門 は、11〇式 陣 嬲 を破 做 ! した後 に、 


Tyタッカーとアサルトで攻 擊 する。 


Roinforcomonlts 


Playor Units 


Unll 
鷹 性 
Weapon 


— 
— 
———— 


NPC Units 
— 
- - - - 
— 
j"— 
— 


Enomy Units 
110弱 
嗽 
©X2 
— 
MG — 


キャセルM2X2 
一 
KN - 


ジーニ 
一 
— MS — 


ブレノスX2 
一 
RF - 
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— 
—MS-------- 


— 
一 
一 ーー ー 


一 
一 
---——----- 


一 
一 
_ _ 一 ー 


Platinum Ranking 


缺 M部 敬 
8 
平 均 成 訟 レベル 
5 


蕊 戦 關 回 教 
50 
ターン数 
8 


平 均 ダメ iジ 
50 NPC残 散 
— 


Tactics 


序 疑 は前 に出 ず、スタート地 点 で近 


づいてくる敵 を待 ち受 ける。1ターン 
目 、ガンナーは您 動 してプレノスを攻 


擊 。ミサイルが2発 当 たれぱ破 壊 でき 


る。アサルトやアタフカーはガンナー 
の荊 に配 麗 。近 づいてくる敵 を全 て倒 


したら、アサルトと?7タッ力 はロー 


ラ ダッシュでジーニの近 くへ務 動 
。 


後 は残 る敵 を各 伽 繋 破 していく。 


MISSION 14 


ダガト・アハス（WAP格 納 鹿 
） 


Map Data 


Reinforcements 


Playor Units 


Unll 
廁 性 
Weapon 


— 
— — 
— 
— 
— 


NPC Units 
110式 
陶 贖 X6 
— 
MG — SH - 


Enemy Units 


ヴァンツアー兵 X6 
一 
GU ー ー・— 


一 
— _ 一 ー _ 


一 
— — 
— 
— 
— 


一 
— 
ー ー ー _ 


— 
— 
ー ー ー ー 


一 
— — 
— 
— 
— 


一 
— _ ー ー _ 


一 
— — 
— 
— 
— 


Platinum Ranking 


射 现总散 
6 
平 均 眦 罷 
レベル 
5 


豁 戦 辨 回 数 
20 
ターン數 
4 


平 均 ダメージ 
50 NPC残 敬 
一 


Tactics 


110式 閥 ! 隅 
（二 敵 バイロットを乗 せな 


いことを最 儘 先 に行 動 する。アリサと 


美 穂 のガンナー 2名 は、手 前 の110式 
阵嬲 に隣 達 してWAPを染 り換 えよう 
すると敵 パイロットは、こちらが棄 り 


捨 てたWAPを奪 おうとする。後 は近 い 
敵 から屬 卷 に倒 せば〇K。110式 陳 體 
はマシンガンを徴 個 しているので、敵 
バイロットを攻 擊 するのに適 任 だ。 


MISSION 15 
ダガト・アハス（ 通 路 
） 


Player Units 


Unit 
廨 性 
Weapon 


せロス（ ファム） 
一 
ー ー ー ー 


NPC Units 


永 ! ®3地 
（ ビトエフ） 
颁 
SG--------MS 


Enomy Uni^s 
no我 
陣 陽 x2 
一 
MG 


キャセルM2 
— 
KN — 


歩 兵 
一 
RF - 


— 
— 
ー ー ー ー 


一 
一 
—————— 


— 
— 
———— 


一 
— 
———— 


— 
ー ー ― _ 


Reinforcoments 
— 
__ 
__ __ _ __ 


Tactics 


Platinum Ranking 


敵 辟 盼 皺 
4 
平 均 眺 器 レベル 
5 


歸 眦 關 回 敬 
15 
ターン數 
11 


平 灼 ダメージ 
65 
NPC残 敬 
1 


1ターン目 、リュウは110式 陣 賜 に 
ミサイルで攻 撃 。ファムはエレベータ 


ーで上 へ。2ターン目 は110式 陣 陽 が 
癥 初 にいた位 鹰へファムを移 動 。スイ 
ウチを押 してエレベー夕 "**•を下 げる。 


リュウをエレベーターに漿 せた後 、3 
ターン目 にビトエフがエレベーターに 
乘 るので、4ターン目 に… 緒 に上 へ。 
その後 は拠 を破 壊 して先 に弧 む。 


I 


Negcos H.Q. 


ネグロス屈 司 令 洲 


セットアフブ 


MISSION 14〜17で、SBIK & 2 つに 


分 
’切 
偶 妝 
ミフションば和 拥•あ五 ・ 


アリサ・英 鶏 、奇 散 
ミブションほリュ 


ウ•ファム・ビトエフ（NPC） が湛 尚 
す 


る. インターミフションで艇 り蜀 丸 
が 


可 風 なので、リュウとファ厶 のWAP 


はそれそれア丿 サと和 厢のWAPと艾 


メールの说处僧 


美 ?理 宛 に盛 足 之 からメールが届 くが、 


返 任 の必 要 はない。個 はMISSION 4〇 


の広 岛沛 田 即 皿 で显爛 する 


Map Data 
Map Data 
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Inlormission 


MISSION 16 


ダガト・アハス（ フライトデッキ） 


Player Units 


Unit 
演 性 
Weapon 


- - - - 
- - - - 
- - - - 
<— 
- - - - - - - - 


NPC Units 
— 
— - — - - 


Enemy UniOs 
110弍 
的 隔 X2 
而 盟 
RF 


キやセルM2 
" 玉 
RD ー ー ー 


ハーンイーガー PX2 
炎 脆 
、 
MGMSMS — 


歩 兵 
一 
R F — --- --- 


一 
— 
------------- ----- 


— 
— 
— 
------------- ----- 


RoinforconiGn&s 


Platinum Ranking 
歟 骄的 皺 
6 
平 均 武 器 レベル 
5 


絡 灘 IW回 
敬 
35 
ターン数 
6 


平 均 ダメージ 
60 NPC殃 數 
— 
— 


Tactics 


形 初 に中 央 の柵 を渡 ってMWAPに向 
かうと、密 塞 した敵 から集 中 攻 撃 を受 


けてしまう。そのため、まず先 にフィ 


リビン飛 歩 兵 を攻 めるのがベスト。そ 
の際 、ガンナーは奥 にいるハーンイー 


ガーP を玫 撃 するといい。なお、キャ 
七 ルM2には2マス以 上 輩 れて攻 撃 する 


こと。後 は残 っている110式 陣 陽 とハ 
ーンイーガー Pを各 価 に緊 破 だ。 


MISSION 17 


ダ方 卜 •アハス（ 制 應 室 
） 


Player Units 


Unit 
|風 性 
Weapon 


— 
--- --- --- — 


NPC Units 


氷 愿 
， 业（ ピトエフ） 
員 
迪 
SG - 


Enemy Units 
110式 部 陶 X3 
— 
MG 一 


歩 兵 X2 
— 
RF - 


- - - - 
- - - - 
- ―- 
-- - - - - - - - - - - - - - - 


一 
— 
--- -------- — 


一 
一 
一 _ _ — 


MISSION 18 
O.C.U,タール基 地 
（ 正 面 
） 


Map Data 


Player Units 


Unit 
風 性 
Weapon 


NPC Units 


氷 竅 3业（ ビトエフ） 
賣 通 
SG - 


Enemy Units 
110式 PWX2 
擬 通 
MG ——— 


ジーニ X3 
炎 隨 
—MS —— 


日 T02クアラベX2 
面 験 
CN - 


------ ------ —a ------ ---------- ---------- 


一 
— 
-------- ---------- 


RGinforcemonHs 
ReinforcomonHs 


Platinum Ranking 
圖 網 紬 
數 
5 平 均 試 蓋 レベル 
5 


15ターン欷 
7 


平 均 ダメージ 
55 NPC残 敏 
1 


Tactics 


セットアップでリュウとファムの乘 


るWAPをガンナーとアサルト（ こ変 更 し 
ておく。1ターン目 、リュウはミサイ 
ルで110式 陣 嬲 を攻 堪 。ファムはエレ 
ベータ〜に乗 り、110式 那 陽 を攻 擊 し 
た後 に上 る。2ターン目 以 降 ほファム 


が上 の敵 を、リュウは下 から敵 WAPを 
ミサイルで犯 う。下 に残 るフィリビン 
蜜 歩 兵 は、ピトエフにまかせるといい。 


Mindoro 
ミンドロ烏 


セフトアフブ 


［ハフブではHP 2レベル、雖 性 務 
! レベルの改 過 か可 隹 。欽 齢 も席 しい 


ものか瓣 っているので、このタイミン 


クでKい換 えておぐ’ 


メ 5ルの送 受 偶 


リュウ宛 にマイク・デービスからメ 


— 
ルが届 く。 


Platinum Ranking 


讖 抑 滁 敬 
7 
平 均 滋 i待 レベル 
5 


龍 敏 陶 回 散 
30 
ターン數 
5 


平 均 ダメージ 
80 
NPC娯 散 
— 


Tactics 


MISSION18〜21は、美 祝 5に代 わっ 


てファムを出 繫 させる。すると、ビト 
エフも同 時 に出 撃 するため、戦 力 が充 
実 する。ファムには美 穂 が使 っていた 
WAPを流 用 。まずは避 物 に上 り、高 所 


から娘 寄 の110式 髀 鶏 を攻 撃 だ。これ 
を排 除 したのち、奥 にいるジーニを価 
先 して倒 す。後 は向 かってくる110式 


叫 幅 やBT02クアラベを擊 破 する。 


O.C.U. Taal Base 


〇, C.U,タール由 
地 


フのーラムの雙 斯 


F.A丄 のフォーラムからしLS.N・持 
密 


放 肘 跪 研 究 mのフォーラムアドレス、 
LLS,N.腭 殊 放 用 ㈱朋 究 所 のフォーラム 


からサイナミワクソフトとイントレビ 


つドスチュビフドのアドレスを入 手 可 


［而 。また、サイナミフクソフトの「ド 


ライバー紹 介 」《統むと、ディアブル 


アヒ’ オニクスのフォーラムアドレスを 


入 手 でぎる。さらにサイナミフクソフ 


卜 博 イントレビッドスチュビッドでは、 


魂 t低 やソフトウェアのダウンロードが 


行 える。ただし、M丄 D,A,SJ則 伽 に関 
するブログラ厶 ほ、エマ凋 でしかダウ 


ンロ 3ドでさず、アリサ螺 では入 手 不 


可 個 だ。 


MISSION 19 
O.C.U.タール基 地 
（ 通 信 施 験 
） 


Map Data 


Player Units 


Unit 
属 性 
Wo 叩 
on 


— 
— 
-- ---- -------- 


NPC Units 


永 愿 3爬 
（ビトエフ） 
複 酒 
SG -- -------- 


Enomy Unills 


レクソンM4F（ シンディ） 
買通 
RF---------- 


レクソンhl4F（ デニス） 
炎 疎 
RF------------- 


グラノブルスト~ル） 
KN —— — 


グラップル） /11（ ジョー） 
賀 通 
KN------------ 


Reinforcomonhs 
— 
— 
------------------ 


PlaVinum Ranking 
敵 涂 滁 戮 
4 
平 均 訳 落 レベル5 


簇 戦 鼬 回 敵 
25 
ターン散 
5 


平 蜘 ダメージ 
70 NPC寇 敬 


TacKcs 


攻 媒 目 標 はレクソンM4Fを優 先 。レ 


クソンM4Fはチャフを持 っため、ミサ 
イルによる攻 撃 は不 発 に終 わることも 
多 い。マシンガンやショットガンで攻 
聲 するのが得 策 だ。また、グラップル 
M1はこちらのガンナーを狙 ってくる。 
その場 合 はガンナーをローラーダワシ 


ュで左 右 に移 動 。グラップルM1から房 
れつつ、ミサイルを撃 ち込 む。 


セフトアフブ 


アリサが嚴 隊 から趋度 する。そのた 


の、ガンナーとして別 のキャラクター 


や拙 充 する必 观がある。WAPは残 っ 
ているので、アリサが乘 っていた 


VVAPに夹蔥 企 柬 せよう。 


归リ h777|；CU\ 


J.V肺 
］ り 


P " 
卜 厂 


& 
/’フラ刀 ー/, 


アリリ 
1 〇d住 


リコワ 
山 うヌ 


J U 
目 レリ A 


フ7厶 
7JL/7-D 


ニシンストンク 


S W）、トリワ 
ラー' . 
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Map Data 
Map Data 
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アリサ編 


MISSION 20 


）.cuタール基 地 
（ ヘリポート） 


MISSION 21 


〇OU・タール懸 抛 
（ 弾 架 席 前 
） 


MISSION 22 
MISSION 23 


Map Data 


Player Units 
____ Unll | 
・依 
[ 
Wonpon _ j 


— 
一 
ー ー ー ー 


NPC Units 
秘 
3里 
（ ビトエフ） 
SG - 


Enomy Unrls 


110点 滞 留 乂 
2 
陶 透 
SG ー ー・— 


ハ— 
ンイ―ガーX3 
炎 ㈱ 
MGMSMS - 


開 mn!商 科 跑 X3 
而 緊 
CN - 


— 
— 
------------------ 


— 
— 
ー ー ー_ —_ 


— 
— 
ーー ー ー 


Map Data 


Player Units 


Unl( 
川 恠 
Weapon 


— 
一 
ー ー ー ー 


NPC Unhs 


氷 盛 0匙 
（ ピトエフ） 
貫 通 
SG ー ー ー 


Enomy Uni怔 
110式 
PffiX3 
K通 
MG — SH — 


7、ーンイーガー 
炎 熱 
MOMS MS — 


BT02クアラベX2 
術 擊 
CN 一 


一 
ーー 
一 ー ー ー 


一 
一 
_ __ ー ー 


Map Data 


Player* Units 


Unll 
臓 性 
Weapon 


一 
一 
--- --- --- --- 


NPC Uni)s 


一 
一 
—— 
ー ー ー 


Enomy UniVs 


ジーニア厶 MO （ セロフ） 
炎 慫 
NG MS CN MS GR 


キキセルM2X2 
ハニ 
KN-------------- 


110式 卽 陶 X2 
衝 撃 
MG ——— 


Playor Units 


Unl( 


NPC UniHs 


Map Data 


廠 性 !Woupon 


Enomy U响 s 


レクソンh【4F（ハブタ） 
面 鑿 
RF----------- 


レクソンM4FX2 
炎 脸 
RF - 


グラブブルM1X2 
賣 
通 
PB - 


太 糖 4里 K 
GR ON —— 


Reinfomomonts 


—— 
_ _ _ 一 一 


Plalinum Ranking 


8 
平 均 缺 ⑤レベル 5 


培 蔑 目 鼓 
20 
ターン敬 
8 


彳 めダメージ 
100 NPC残 叡 


Roinforcomonts 


Platinum Ranking 


欧 排 睑散 
6 
平 均 我 国 レベル 
6 


踞 瓠 §f回 數 
40 
ターン数 
7 


平 均 ダメージ 
00 NPC浅 數 
一 


Reinforcomonlbs 


Platinum Ranking 
酸 排 就 敵 
5 
平 均 跋 嚣レベル 
6 


絵 戦 關 ! 回 数 
25 
ターン数 
4 


平 均 ダメージ 
65 NPC残 散 
一 


Roinforcemenfrs 


Platinum Rankmg 
險 州 瞼 敬 
6 
平 均 戳 卷 レベル 
7 


縮 歉 馴 回 散 
25 
ターン数 
5 


平 均 ダメージ 
40 NPC殃 数 
一 


Tacrics 
Tactics 
Tactics 
Tactics 


今 回 の眦 閒 はアリサが出 粧 できない。 


！ のため、インターミッションで美 德 


： アリサの代 わりにガンナーとして準 
iしておく必 要 がある。アタ•ンカーや 


’ サルトは110式 陳 陽 を、ガンナーは 


、ーンイーガーを攻 擊 〇110式 陣 賜 を 


湧 ! したら、アタッカーやアサルトは 


Omm富 希 約 を狙 う。関 接 して攻 撃 す 
は反 撃 を受 けずにすむ。 


最初にホセが乘 る1! 〇式 陣 陽 を攻 繋 
。 


まずアサルトとアタッカーで近 接 攻 擊 


を仕 掛 ける。ホセの报大 APは17なので、 
2回 の反 撃 で殁 りAPが1となり、シー 
ルドが俠 えなくなる。そこをガンナー 
でさらに覺 み掛 けよう。他 の110式 陣 
團 も同 様 に攻 める。APが7以 下 でシー 
ルドを使 える煽 合 は、ハーンイーガー 


やBT02クアラベを狙 うといい。 


まずは全 ノ柵 で遡 物 に上 り、ガンナー 


は110式 陣 帽 を攻 繫 。近 づく敬 を排 除 
後 、アタッカーやアサルトはローラー 


ダッ シュでジーニア 厶 M0に接 近 し、攻 
撃 を仕 掛 ける。ジーニア厶 M0はボディ 
のHPが200未 満 になると長 走 。ボディ 
のHPが50〇まで回 復 し、敬 味 方 を区 別 
できなくなる。ジーニア厶 M〇を磁 誕 す 
ればクリアとなるので、集 中 攻 撃 だ。 


］ターン目 は近 くにいるグラッブル 


M1を攻 縱 。その際 、レクソンM4Fから 
7マスの晚 囲 に自 緩 が入 らないように 
すること。7マス以 内 に入 ると、レク 
ソンM4Fが動 き出 してしまうためだ。 
また、グレネードを擊 たせずに太 塔 4 
璽 を破 機 することが耋 姜 となる。最 も 


臨 単 な方 法 は、太 培 4霎 をガンナー 2 
蜒 のミサイル攻 撃 で破 煖 することだ。 


I 


Bafrangas 


バタンガス 


フォーラムの更 新 


バタンガス淮 烟 でだ牌 
&コランと話 


すことで、DCNのフォーラムアドレ 


スE入手 
で8る。 


メ ールの送 豈 偏 


光 五 
と美 聴 呢 にメールが將 く。畏 谷 


川 器 盥 子 からのメールにほ近 信 
可 能 だ, 


I 


Taipei 


台 北 


フォSラムの更 所 


台 北 あ油 荻 で危 ないチェンと会 器 
す 


ると、マネーメイカーのフォーラムア 


ドレスを入 手 
。 


メールの世 狼 價 


に啊 生 悠 一 からメ ールが届 
く 〇 


低 
借 
啊 
吒 
なので、也 
っておこう。 


イベント 


台 北 布 淌 旅 でクレイ大 便 と会 裙 すろ 


と、シミュレーターマつブのタール恭 


則 WUOHW快 入 半 
。 


セブトアフブ 


台 北 市 ショフブで成 HP3レベル、 


剛 性 字 2レベルの改 芒 炉 可 能 。コンビ 


ュータちスキルを6ブロフク分 セフト 


でgるものが販 禿 
されるので艘 入 する。 
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MISSION 27 


臨 川 


Map Data 
Map Data 
Map Data 


MISSION 25 
福 台 トンネル（ 入 り口 
） 


MISSION 24 


台 北 
う丘 郊 


MISSION 26 
榴 台 トンネル（ ターミナル） 


Player Units 


Unit 
廨 性 
Weapon 


一 
一 
- - - - - - - - - - - 


NPC Units 
一 
— 
- - - - - - - - - - - 


Enemy Units 


レクソンM4F （デニス） 
漪 繫 
RF - 


レクソンM4F（シンディ） 
炎 ㈱ 
RF------ 


グテ7ブル個（万スれル） 
し7r 
KN-------------- 


グラフブルM1（ジョf） 
"匕 
KN-------------- 


一 
一 
ー ー—— 
一 


一 
一 
ー ー ー ー 


一 
一 
- - - - - - - - 


Reinforcements 


Plallinum Ranking 
磁 排 瞼 敬 
4 平 貶 
） 跋 姿 
レベル 
8 


晩 厥 驟 回 散 
15夕 jン数 
5 


平 均 ダメージ 
90 NPC殃 敬 
一 


Tactics 


グラップルM1の攻 跋 力 が突 出 して高 


いので、陸 性 防 在 は対 衝 堪 を推 奨 。反 
撃 は狙 わず、シールドで防 徊 するとい 


い。攻 撃 の際 は、2マス以 上 短 れた位 
囹 から攻 撃 する。また、レクソンM4F 
はライフルを瞌 偶 しているため、アタ 
ッカーやアサルトの射 程 外 から攻 擊 さ 


れる。レクソンM4Fに対 して反 瑕 でき 
る位 置 まで接 近 して職 おう〇 


Playor Units 


Unit 
属 性 
Weapon 


NPC Uniお 
伏 将 式 列 車 
MSGRCN 一 


Enomy Units 
レクソンM4FX2 
術 繫 
RF------------- 


レクソンM4FX2 
炎 澜 
RF-------------- 


クラノブルAU （マーカス） 
いー 
MG ------------- 


グラフブルM1X2 
囲 通 
MG-------------- 


Reinforcements 


Platinum Ranking 
湫 抓 陶 敬 
7 
平 均 狀 圏 
レベル 
8 


総 戦 闘 回 敬 
30 
ターン数 
5 


平 均 ダメ ージ 
60 NPC洩 湫 
— 


Tactics 


敵 はライフルとマシンガンを装 儷 し 
ているため、屠 性 防 新 は対 買 通 に設 定 
。 


まずはレクソンM4Fを優 先 的 に狙 う。 
アサルトやアタッカーは、必 ず反 繫 で 


むる位 置 で待 機 すること。グラップル 
M1の攻 撃 はシールドで防 ぐといい。レ 
クソンM4Fを倒 した後 に、グラップル 
M1を各 個 に撃 破 する。接 近 せずに、2 
マス以 上 雕 れて攻 整 すること。 


3layor UniOs 


Unit 
皴 怪 
Wonpon 


NPC Units 
伏 瓣 我 列 飛 


Enemy Units 


レクソンM4FX2 
街 撃 
RF *——— 
— 


レクソンM4FX2 
炎 魅 
R F -------- ----- 


グラブブルM1X2 
貫 通 
MG-------- 


RoinforcomenUs 


Platinum Ranking 


酸 雅 版 
數 
6 
平 均 武 器 レベル 
8 


終 戦 闢 血 敝 
40 
ターン数 
8 


平 均 ダメ 5ジ 
80 NPCM 
— 


Tactics 


属 性 防 御 は対 貫 泡 のままで〇1く。た 
だし、グラップルが攻 撃 力 の商 いマ 


シンガンを裝 備 しているため、優 先 し 
て倒 すこと。このマシンガンは最 終 ミ 
ッションに髭 場 する武 器 と同 絲 の品 で 


あり、现瞇点 では破 格 の攻 欢力 を特 つ。 
しかし、就 播 レベルが低 くスキルもな 
いので必 
’耍 以 上 に恐 れることはない。 


レクソンM4Fは忘 所 から攻 めよう〇 


Player Units 


Unit 
诋性 
Weapon 


一 
— 
ー ー- - - - - - - - - 


NPC Units 
— 
— 
_ - - - - - - - - - - - - - - - - 


Enemy Units 


レクソンkWF（ウ》ベン） 
炎 密 
RF---------- 


レクソンM4FX2 
炎 船 
RF----------- 


上風5蜜K 
炎 伪 
LIG ——— 


グラフブルM1X2 
建 
RD---------- 


一 
— 
_ - - - - - - - - - - - - - - - - 


R©inforc0m<onts 


Platinum Ranking 


處 排 脸數 
6 
平 均 武 里 レベル8 


簇 戦 關 回 
散 
25 
ターン数 
6 


平 筠 ダメ… ジ 
60 NPC残 数 


Tactics 


屬 性 防 御 は対 貫 通 に設 定 。まず、全 
体 的 に部 隊 を下 げ、敬 が近 づいて〈る 


のを待 つ。向 かってくるグラブブルM1 
とレクソンM4Fを臆 裕 に撃 敏 。グラ; 
プルM1の攻 撃 はシールドで防 ぎ、2マ 
ス以 上 饌 れて攻 撃 しよう。レクソン 
M4Fには射 程 内 に入 り込 んで反 强する 
といい。近 づいてきた敬 をすべて排 除 


したら、奥 の敵 を倒 いこ向 かう。 


Intermission 


U 


Taipei 


合 北 


メールの送 燮 儂 


兜 五 宛 匚 神 窝一 冊 からメ ールが届 
＜ 


忿 個 などば粕 に必 視 ない, 


sE=.||界 正 舟 句 


ご近 なえ卩 即 间听 / 甲 舛 ! 匕 
ー、 ・げこ理 I":用 むむけウ" 
ミ"' ’ 了 ら; 、項 E 
K 
卜 


ヾマ咛5皿 
’ Tい 
羿 写 
rt庄 珥 り； •ふい 


Iニコ司 蜀 


L 


Fuzhou 


州 州 


メ 5ルの送 受 侶 


珈 盼 iとファム宛 匚 メールが耶 く 〇 メ 


ールを變 信 繰 、明 生 够一 とビトエフ免 


（ こメールを送 信 可 ・んゑた、ビトエフ 


のメールを受 i酋 すると、ルイスコンツ 


ユルンのフォーラムアドレスを入 手 
。 


inri 


眼 ー七 】化 在 j HUM傍 ©弔 


心 ・ー … ニ必 必 £ゝ 


EJ团n叫 」旬 L_ 


J I ［セj田 
（*-1 』 ロイLi 


5 


谣用 定 な1爭 
. 


殉 :ワ另 四 "パYづ二 式 


I・一 皿 日 布 師 


Wan'an 
万 安 


フォーラムの史 所 


万 
安 湘 崩 のスーリンが大 5黄 日 报ゝ万 


安 
ショウブの主 人 が敏 武 苗 fEエ公 司 の 


フォーラムアドレス在 改 えて〈れる。 


メールの也 处儡 


リュウ宛 
（ こマネーメイカーからメー 


ルが届 く。このメ"ルにはウィルスか 


仕 込 まれており、受 偶 すると必 ずマネ 


ーメイカーのフォーラムへ進 6ことに 
なる。儡 齢 するには、マネーメイカー 


が賑 弗 するワクチンの甥 入 び必 妥 だ。 


イベント 


万 安 劄 
？冶 器 比 でコウと会 詰 す6と、 


シミュレ3ターマップの台 北 市 刘 外 セ 


入 手 で臼 る。 
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MISSION 28 
浏 


Map Data 
Map Data 


MISSION 30 


哮 天 用 関 
（ 街 山 近 郊 
） 


MISSION 31 


衝山 


Playor Units 


Unit 
國 性 
Weapon 


—- 
— 
ー ー ー ー 


NPC Units 


一 
— 
- - - - - - 


Enemy Units 


グラ: / ブルM1（ ユエ） 
剛 也 
KN - 


レクソンM4F 
RF - 


20W依 甲 車 X5 
炎 ㈱ 
MG ー ー ー 


グラフブルM1 
KN - 


— 
— 
ー ー __ 一 


— 
— 
- - - - - 


Unl( 
屈 性 
| 
Wonpon 


NPC Units 
伏 特 式 列 隼 
MSGRCN - 


Enemy Unifrs 


レクソンM4F（ジュウン） 
炎 彌 
RF - 


レクソンM4FX2 
炎 伽 
RF—— 


上 風 5曳 KX3 
炎 湖 
MG ー 〜いー 


グラフブルM1X2 
工 
KN—— 


Player Units 


Unll 
属 性 
Weapon 


— 
— 
一 一 一 一 


NPC Units 


曳 逐 
《23^X2 
貞 通 
MS—— 


一 
CN - 


Enemy Units 


グラッブルM1X3 
貝 通 
FL ———— 
— 


レクソンM4FX3 
炎 灿 
RF 一 


Roinforcemenfrs 


PloHnum Ronking 
制哗散 
6 
平 均 秋 器 
レベル 
0 


妣 目 料 回 散 
40 
ターン故 
5 


平 用 ダメ ージ 
85 NPC砌 
— 
— 


Tactics 


ュ工 が搭 乗 するグラップルM1を破 爛 
rnifクリア。2〇式 胰 甲 車 は属 性 防 御 


『対 炎 热のため、アサルトやアタッカ 
ーで攻 かるのが客 築 だ。ガンナーはレ 


クソンM4Fを優 先 的 に犯 うといい。グ 


ラノブルM1は、アサルトやアタフカー 


およびガンナーの攻 緊 を組 み合 わせて 
妙る。なお、7槻 以 上 を破 壊 した埋 
合 信 ボーナスポイントが加 わる。 


セクトアつブ 


万 安 箱 盆 基 地 にわる＞ □フブでは 


HP 3レベル、昭 性 を3レベル注 での 


汶 近 が可 陡 。就 器 の品 揃 えも充 実 して 


いるので、ここで。あ也 リ個 入 して戦 力 


《熱 えておくといい。 


Reinforcennonlls 


PlaHnum Ranking 
欧 辨 除 数 
8 
平 均 我 爛 レベル 
9 


総 戦 關 回 数 
35 
ターン数 
10 


平 均 ダメ ー 


ジ 
50 NPC残 敬 
— 


Tactics 


アサルトの厩 性 防 御 は対 衝 擊 、それ 
以 外 は対 
’貫 通 にしておく。まずは近 づ 


いてきたグラップルM1に攻 撃 を集 中 
。 
1マスの距 就 で低 えるのは1機 だけな 
ので、アサルトで迎 擊 するといい。た 
だし受 けるダメージは大 きいため、後 


方 からアイテ厶 でHPを回 復 すること。 
耦 の上 の3機 をせん滅 したら、後 は近 
い敏 から各 伽 に擊 破 していけばいい。 


Wan'an 
万 安 


フォーラムの更 駅 


万 安 褪 胯 芯 煎 の兵 士 から大 湎 中 政 岡 


公 朗 
、万 安 小 足 のウェイから大 須 中 人 


民 惘 踝 削 のフ刀 ーラムアドレスを入 手 . 


メールの遇 轮個 


アリサ宛 にゝ!ffljffi回 のリン・チャオ 
ホアからのメールが届 く© 


Roinforcomonts 


Platinum Ranking 
幽 那 隘 敵 
6 
平 均 武 圈 レベル 
10 


踞 敏 即 冋 淤 
25 
ターン故 
6 


平 均 ダメージ 
30 NPC殃 放 
— 


Tactics 


屬 性 防 御 は対 炎 熱 を撤 奨 。Iターン 
目 は後 方 に下 がり、ガンナSの攻 擊 の 


みにととめる。2ターン目 以 降 は、グ 
ラップルM1を僵 先 的 に攻 擊 。反 撃 され 
る瑁 合 は射 程 外 から、反 撃 されない場 
合 はIマスの位 籤 から攻 めるといい。 


なお、グラッブルM1の攻 擊 は必 ずシー 
ルドで防 御 すること。 レクソンM4Fに 
は反 繫 でダメージを与 えるのが侧策 だ。 


XiaoTianLeiGuan 
は天 踞 
間 


メールの透 受 僞 


ここでほアリサとリュウ狀 にメール 


が届 く。また、水 堤 
舟 勰 颠からのえー 


ノレを受 信 彼 、マネーメイカーヘメー丿レ 


と送 個 可 而 となる。ここで佣 奨 金 500 
と部 付 すると、アリサがミス師 北 
に暇 


ばれる。アリサの匮踢 !4アリサ褊 でな 
くては見 ることがで定 ないため、 必 ず 


添 付 するようにしょう. 


HitjjrifiFiin on 


s ： n iD inWF®KCianSLII13!LrXIG7j U UlU /.：, 


団 聽 い 
ー ―TCリ・ 
官 ノ。巩 听 泪 性 。っ 
由 : ） ン邮湖 囲 しなm 
y 


臨 “ ; ’ リ哉 ?/】ラ 


ー盼 而 町 rijiimu朗 富 うワ 


Player Un汁5 


Unll 
fill性 
Weapon 


NPC Units 


Enemy Units 


グラップルM1X3 
賞 通 
KN - 


レクソンM4FX3 
炎 
师 
RF ——— 


i_ 
— 
- - - - - - - - - - 


- - - - 
- - - - 
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 


―■ 
— 
- - - - - - - - - - 


一 
一 
一 一 ー— 


— 
— 
ー ー ー ー 


一 
一 
一 一 ー _ 


Reinforcements 


Platinum Ranking 


敵 DJT除 馭 
6 
平 炒 狀 器 レベル 
10 


紈 戦 闢 回 致 
35 
ターン数 
7 


平 均 ダメージ 
70 NPC残 散 
— 


Tactics 


アサルトは対 術 擊 、他 は対 貫 通 に願 
性 防 御 を設 定 。戦 明 はスタート地 点 周 


辺 で行 う。まず、グラップルM1を近 く 
まで引 き付 けて攻 撃 を集 中 。レクソン 
M4Fは、グラップルM1を撃 碳 した後 に 
ローラーダつシュで近 づいて攻 ・する。 


艘 耐 の際 、グラップルM1には2マス以 
上 灘 れて、レクソンM4Fには簇 近 して 
攻 擊 すること。 
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MISSION 29 


中同 


Map Data 
Map Data 


Intoi'inission 


MISSION 32 


〇乌天 奮 岡 
（ 航 空 様 格 跡 ! ® 
） 


Player Un沁 


Uni? 
属 性 
Weapon . 


一 
一 
一 一 … 一 


NPC Unirs 
一 
一 
--- --- --- --- 


Enemy Un即s 
試 滅 3S2X2 
炎 然 
RF 一 


上 帝 1^X3 
買 通 
KN ——— 


--- --- ------------------ 


— 
一 
-------- is --- 


— 
一 
--- --- 1g --- 


— 
— 
— 
ー ー ー ー 


MISSION 33 


哮 天 衝 閥 
（ ヴァンツァー格 梢 腹 
） 


ー小 


Map Data 


Player Unifs 


Unit 
胴 性 
Weapon 


--- --- --- --- --- 


NPC Unilbs 


篠 旳4型 
（ ラン） 
FL — — 


Enemy Um祐 5 


武 徳 3型 X2 
炎 貽 
RF—— 


上 帝 1^X4 
貫 通 
KN —— 


— 
一 
ーー ー ー 


— 
一 
一 
一 一 一 


一 
— 
--- --- -------- 


一 
— 
--- ------------- 


--- --- --- --- --- --- 


一 
一 
--- -------- --- 


Reinforcements 


PlaHnum Ranking 


砥 册 品 数 
5 
平 蚓 狀 滞 レベル 
10 


餵 軸 關 回 散 
27 
ターン数 
6 


半 均 ダメージ 
85 
睥 
如 
散 
— 
— 


Tactics 


和 輝 、充 五 、ファムの3人 で出 撃 
。 


セットT?ップでファムをガンナーに乗 
せ捋 えておくこと。ライフルの攻 擊 に 
対 して反 撃 を犯 うので、展 性 防 師 は対 


黄 通 に設 定 。上 帝 1型 の攻 撃 はシール 


ドで防 ぎ、2マス以 上 倒 れた上 で攻 撃 
。 
或 徳 3型 のHPは反 撃 で刖 る。なお、敵 
パイロットはコンピュータなので、気 
絶 などのステ… タス咂害 は発 生 しない。 


Reinforcements 


PlaPinum Ranking 
欧 慌 餘 敬 
6 
平 均 武 器 レベル 
11 


絶 戰 闢 回 歌 
25 
ターン散 
6 


爭 均 ダメージ 
85 NPC«® 
[ 


Tactics 


和 輝 、亮 五 、ファム、アリサの4人 


で出 繫 〇セットアップでアリサのWAP 
をガンナーに変 ’史 しておく。塚 性 防 側 


は対 喪 通 でいい。このマウブ巨 ランの 


搭 乗 する缺 牘 4型 が破 壊 されると敗 北 
となる。そのため、リペアやリパース 
LowでHPを回 復 しながら戦 う必 要 があ 


る。上 帝 1型 を優 先 的 に攻 擊 し、ラン 
へのダメージを減 らそう。 


MISSION 34 


澳 口 空 港 


Player Unrts 


Unil 
属 惟 
Weapon 


—™ 
一 
一 ー ー ー 


NPC Units 
ー 
ー 
ー ー ー ー 


Enemy Liniks 
冷 河 俚 
（ イヴァン） 
炎 僻 
PB - 


Roinforceman^s 


天 励 3地 X2 
炎 
的 
FL ——- 


来 迎 1业X2 
丽擊 
—MS-------- 


±>5斐 
" 五 
IVIG-------------- 


上 風 5里 
（>aウ） 
鄭 葢 
MG - 


上 風 5型 
（ スウ） 
MG … 一 


Plahnum Ranking 
伽 腓 綜 
敬 
1平 
均 
武 
器 
レベル12 


翻 戰 闘 回 数 
40ターン数 
!0 


平 均 ダメ・- ジ 
65 NPC残 数 


TacHcs 


イヴァンが搭 棄 する冷 河 
［ 型 を破 壊 
すればクリア。そのため、イヴァンを 
集 中 攻 撃 するのが面 も簡 単 な攻 駱 法 と 


なる。Iターン目 の敵 フェイズに敵 の 
地 援 が出 现するが、倒 す必 要 がないた 
め、攻 繫 をしなくても問 箱 はない。た 


だ、疫 壊 することでボーナスポイント 


を得 られるため、ガンナーで上 風 5型 
を堪 隨 しておきたい。 


MISSION 35 


ラーブヌイ大 使 館 
（ 浸 内 
） 


Map Data 


Playor Units 


Unit 
閥 性 
Weapon 


一 
— 


NPC Units 


エマ 
— 
0U----------- 


Enemy Units 


窮 王 1里 
（ ロザヴィア） 
貫 通 
MG — 一 一 


瞬 
王 
儷 
貫 通 
MG----------- 


冷 丹 彳 筮 
炎 餘 
KN----------- 


イマジナリーナンバー X3 
一 
RF—— 


一 
— 
ーー ー ー 


一 
— 
------- -------- 


____ 
____ 
___ ____ 
- - 
___ 


Reinforcomonts 


Platinum Ranking 
嘛 脾 診 敬 
6 
平 均 跡 例 レベル12 


總 戦 1間 回 散 
20 
ターン数 
7 


平 均 ダメージ 
70 NPC効 散 


Tactics 


エマが傍 されるとゲームオーバーと 


なる。エマの移 動 力 は）&大 2なので、 
ガンナーを便 って移 動 を阻 止 しょう。 


まずは手 舫 にいるイマジナリーナンバ 


ーをアサルトとアタッカーで倒 し、臭 


にいる瞬 王 1皿 を攻 める。ガンナーは 
エマの移 動 ルートを塞 きながらミサイ 
ルで攻 撃 。後 は冷 河 マ型 、イマジナリ 


ーナンパー、帽 王 1型 の順 で撃 械 する。 


XiaoTianLeiGuan 
ッ天 册 間 


メールの送 竪 偈 


リュウとファ厶 宛 
にメ ールが/iH < 〇 


ファム宛 のメールを受 信 後 
、バリラー 


鳳 閭 のフォーラムアドレスを入 手 つ里 


た、ノ〈リラー贻帥 宛 
（こメ Sルを送 れる。 


Wuhan 
烦 


フK 9ラムの更 脂 


尖 浪 ショつブの主 人 
から上 沛 視 働 公 


司 のフ万 ーラム7,ドレスを入 手 
〇 


イベント 


日 木 瓣 兆 のフィーラムで「Hね人 ・ 


號 名 手 配 」の商 柚 ーき《洗 
甥 
している 


と、眦 瀾 孟 嫩 にてやくざな鹑として登 


塩 。縣 
しかけた後 
、日 本 侧挪 宛 にメー 


ル&送 ると宛 源 命 
も受 け取 れる。 


I 


Wuhan 


快 派 


フづ一 ラムの吏 耽 


F.A丄 の聞 伽 者 用 
「IAF001」、FAI・国 


鹽 惘 抓 の4を暁 むと、ラープヌイ同 
宫 


將 学 団 究 所 のフォーラムアドレスを入 


手 。また、帘 北 大 孥 でミス帝 北 が決 定 
。 


マネーメイカー自 通 じて工 作 をした過 


合 
はアリサが、していない眺 合 は水 城 


舟 廷 ?爲 が備 
するっまた、ミス帝 北 大 


の寧 世 氐 タウンロード可 IIEだ。 


W必 


Diiin 


DHTHinL LfllCflvnlini 


ブーフヨイ盹 贏 雨 K 
布 ワ』J - 三 岡 »アFレス! 演 亍 し 
ES•竝 
；7。ごニラ压ス口 不 !71IロJ ら‘ . 


ラーつヲ/注 かIユ司 涅 力 /トレス 
tej um 
爪 如 ノ网 
削 
j i 


nl Dfig, 
PEC-J-5 m 収 
、"bl 
3日 印 0 d qaぢ 


メールの送 喪 偽 


外 五 宛 に長 谷 川 霧 叫 子 からメ ールが 


耶 
く。またゝミス带北 で水 狀 舟 招 怖 が 


WI1Bした場 合 以 、「HODAKA©070〇」 


宛 にメールも诺惚 でさる。 


セットアフプ 


MISSION 35-38の關 、リュウ物 ! 


脱 
。主 力 
として使 っていた坍 合 は、他 


のキ中 ラクターを罪 ぷ必 戏がある。 
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Map Data 
Map Data 


3rd\ 
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FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


アリサ編 


MISSION 36 


ラーブヌイ大 使 館 
（ 屬 タト） 


Map Data 


NPC Units 


)loyor Units 


Unit 
鳳 性 
Weapon 


Enemy Units 


常 河 1业（ ルカf 
炎 熟 
RF —— 一 


冷 期 豎 X2 
炎臨 
AF —— 一 


明 天 1型 X4 
術 撃 
MG MS 4 一 


— 
— 
-------- -------- 


Roinforcemonls 


----- ----- --------- ----- ----- 


PlaHnum Ranking 
岫骸 
1平 均 状 屬 
｝ レベル12 


脂觀關目敛 
45ターン数 
y 


甲 均 ダメージ 
45 NPCWm 


Tactics 


腸 利 条 件 にルカ~ヴ機 の撃 破 と表 示 


されるが、灾 際 にはルカーヴ槌 のポデ 


ィのHPを250以 下 にするだけでクリア 
となる。よってクリアするためには、 


ルカ・ヴが搭 乗 する冷 河 ! 箜 への集 中 


攻 環 が冊 短 ルg 
卜 になる〇ただし、冷 


再 ］ 型 や明 天 1壁 を一 切 入 手 できない 
ため、槻 体 とプラチナ衅 価 のどちらが 


必 要 か、おらかじめ決 めておくこと。 


MISSION 37 


上 海 動 物 図 跡 


Map Data 


Player Units 


Unit 
!爛 性 
I 


NPC Unfits 


ラオベフィーア（ グレゴリ） 
衝 撃 
KN - 
--------------------- 


ピーネドライ（ ハケリ） 
貝 通 
MG - 
一 
ー 


Enemy UniHs 


期 王 1壑 X2 
MG — SH 一 


関 王 1勉 
炎 ㈱ 
MG 一 
SH — 


太 恣 4熒 X2 
新 撃 
GRCN — 
— 


太 塔 4曳 
炎 彌 
GRCN i---- 


一 
— 
--- — --- --- 


Reinforcements 


-------- 
-------- ------- ------------- ------------- ------------- 


PlaHnunD Ranking 
败排 断 
散 
6 
平 均 我 器 レベル 
12 


経 觥 !3网 
散 
20 
ターン数 
8 


平 蝴 ダメージ 
105 NPC咳 散 
2 


Tactics 


歸 性 防 御 は対 貫 通 に設 定 。まずガン 


ナーは、初 期 配 窗 で巖 も近 い太 塔 4型 
をミサイルで攻 繁 。アタッカーとアサ 
ルトはグレネードの肘 裡 に入 らないよ 


う、磁 から遠 ざける。暴 王 1型 は、太 
塔 4型 を破 壊 するまで反 撃 のみにとど 
めること。NPCは自 由 に攻 撃 させる。 
後 は太 塔 4映 を近 い順 に撃 破 。グレネ 
- ドを受 けないよう散 開 しよう。 


MISSION 38 


南 京 市 政 府 


Player Units 


Unit 
I屈 
性 
I 


NPC Units 


上 風 5壑 
（ ラン） 
貫 通 
MG 一 


Enemy UniJs 


冷 河 132 
賀 
滞 
KN - 


冷 污ヨ型 
炎 然 
KN ——— 


閥 王 
］ 翌 
衝 撃 
MG —— 一 


或 王 !^X2 
・ぎ 
MG-------------- 


鞘 王 1數 
炎 熱 
MG ———“ 


黒 洞 3堑 
炎 黙 
BM CN KN - 


一 
一 
一 
ーー ー 


MISSION 39 


広 息 森 林 公 園 


Map Data 


Player Units 


Unit 
Weapon 


餘 騎 4塹 
（ ラン） 
— 
FL __ __ __ 


1〇賦 炎 曲 
（ メイヤー） 
— 
■"— MS -“1— 


NPC Uni«s 
110弍 
卽 
應 
（ 五 木 
） 
炎 飴 
MG — SH — 


Enemy Units 


日 〇式 障 陶 X3 
我 通 
MG — 


109式 炎 陶 X2 
炎 ㈱ 
一 
一 », 一 MS 


Reinforcemonls 


Plahnunu Ranking 
阻 疝 院 敬 
7 
平 均 武 §3レベル 
12 


紀 戰 闢 回 数 
35 
ターン以 
9 


平 均 ダメージ 
45 NPC股 敬 
— 


Tactics 


ランが倒 されるとゲームオーバーに 


なるため、印 りながら迪 む。黒 洞 3型 
がいる堤 所 を前 方 と見 た塩 合 、ランが 


無 る上 風 5型 はマップの左 端 を前 進 す 
る。そこで逃 路 上 にいる敞 を優 先 的 に 


破 壊 。上 風 5胆 に回 復 アイテムが有 効 
なので、ダメージを受 けたらリペアで 


回 復 する。黑 洞 3型 の攻 撃 はシールド 
で防 ぎ、APがなくなったら犯 い撃 つ。 


Reinforcements 


PlaHnuni Ranking 


必 辨 临敬 
5 
平 均 故 關 レベル 
13 


絲 敏 闘 回 
敬 
20 
ターン数 
5 


平 趙 ダメ っ 
85 NPC残 散 
— 


Tactics 


五 木 が破 壊 されるとゲームオーバー 


になるが、シールドを綾 偶 しているた 
め、まず倒 されることほない。地 形 的 
には高 所 から攻 めるので、非 常 に有 利 
な状 況 で戰 關 を湖 められる。まずは最 


备の109式 炎 陶 を攻 繫 。ガンナーで斜 
面 の木 を破 壊 し、迎 攻 ルートを础保 し 
てからアサルトやアタッカーで攻 める。 


その後 は各 便 撃 坡 していけば〇K。 


I 


Shanghai 


上為 


フォーラムの更 册 


上 咨 君 湖 のムーアンからセンダー、 


上 沸 ショッブの主 人 からシュネフケの 


フォーラムアドレスをス手 
〇 


メールの谖受 僵 


ファム宛 にビトエフからメ ールが届 


<0ビトエフ兔 に席 信 も可 
昨 
なので、 


受 僧 したら送 っておこう。 


セリトアつプ 


ショつブで毘 HP4レベル、佃 性 鶴 
3レベルの改 演 ク厂 可 ・匪 。ガンナーには 


ウィスクの、アタッカーにけ饌 陋 4製 
のボディを俱 入 しょう。どちら&フル 


改 瓯 で鄭 力 なnun既 宛 測 する佥晶 だ。 


I 


Naval Base 


海 ! r 
a 
地 


フォーラムの更 析 


涕 
亜 
基 勉 ! 司 令 
窗 のレベワカから 


U.S.N・滞 頂 
、上 湖 瀚 制 のチャオからア 


ミイカのフォーラムアドレスを入 手 
で 


倉 
る。アミイカのBBS3を脱 み、両 虎 


ソフトのフォーラムアドレス近 邯 聴 し 


ておこう. 喪 た、アミイカや而 曲 ソフ 


卜 では、各 槌 ソフトウェアやデータを 


ダウンロード可 能 だ。 


メールの送 覺 僧 


約 側 、リュウ、熒 鑒 
、ランの4人 宛 


にメ g 
ルが届 く。近 信 の必 便 はないが、 


受 偽 だけはしておくこと。 


イベント 


洵 原 及 
刘 1冠 令 史 のオベレーターから、 


シミュレーターマノブの洵 上 油 ESプラ 


ントを入 手 し 


セブトアフブ 


ランとメイヤーが仲 問 
に加 わるが、 


以 後 の距 關 において明 談 が分 幽 したり 


メンバーがim脱 したりすることはない。 
よって、クリアするだけであれば上 記 


2名 在 無 期 に皆 成 する必 嗅 はない。主 
カメンバーの哉 釜 レベルが上 がってし 


まい、プラチナの入 手 が困 毗 な圳 企 に、 


他 のパイロットと入 れ啓 えて使 う。 
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Map Data 


MISSION 40 


広 烏 海 田 埋 頭 


Player Uniffs 


Unll 
厲 性 
Wonpon 


— 
— 
一 
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 


NPC Unots 
PAW2ブロウブ（ 康 
） 
炎 熟 
MG------------- 


PAW2V ロウブ X2 
英 通 
MG —— 一 


Enemy Units 


鹹 王 1®X3 
莫 通 
MQ ——— 


109式 炎 陽 X2 
" 癌 
一 MS —— 


39式 喘 号 廐 X2 
炎 册 
Qノ N 
— --- 


E 


MISSION 41 


名 古 屋 下 水 処 理 喪 
（ 手 前 
） 


Player Units 


Unit 
源性 
Weapon 


NPC Units 


Enemy Units 
1” 或 舞 陽 X2 
衝 擊 
MG ——— 


109式 炎 霞 X2 
炎 瞼 
—MS-------- 


05シ式 梱 動 不 X2 


、通 
RF RF-------- 


— 
— 
ーー - - - - - - - - - 


Reinforcements 


Platinuin Ranking 


以 推 源 数 
7 
平 均 沙 湘 
レベル 
13 


眨 戦 關 回 散 
30 
夕 
2ン故 
5 


平 均 ダメージ 
60 NPC残 
敬 
1 


Tactics 


房 性 防 御 は対 興 通 に股 ! ®。まずは兩 
王 1型 を狙 う。ガンナーはミサイルで 
攻 撃し、アタッカーとアサルトはNPC 
の後 方 で待 機 。以 後 、HPが減 っている 
嘲 に露 王 1型 を攻 撃 し、撃 破 していく 
森 王 1型 を玻 爍 後 は、109式 炎 陽 を倒 
しに向 かうこと。海 上 の39式 朗 号 繼 は 
NPCにまかせ、HPが滅 った所 をガンナ 
ーのミサイルでとどめを刺 すといい。 


RGinforcoments 


Platinum Ranking 


磁 那 除 敗 
6 
平 均 武 器 レベル 
14 


認 灘 I間 回 数 
30 
ターン数 
7 


平 均 ダメ 5ジ 
90 NPC殁 數 
一 


Tactics 


風 性 防 御 は対 貧 通 を推 奨 。1ターン 


目 、T7サルトとアタ・ンカーをローラー 


ダ ッ シュ で奥 へ進 められる位 圖 で待 檢 
。 


ガンナー2機 は橋 を渡 らず、ミサイル 
で109式 炎 幽 を攻 整 する。2ターン目 
、 


アサルトとアタッカーはローラーダ・ン 


シュで楔 を渡 り、渙 にいる109式 炎 陽 


に攻 撃 を集 中 。後 ,11式 春 隆 、05シ 


式 機 動 隼 のI傾 に各 日 撃 綾 していく。 


MISSION 42 


名 古 屋 下 水 処 理 海 
（ 奧 
） 


Player Unifs 


| 
UM 
JK性 
Woopon 


NPC Units 


Enemy Units 
177式 
巻 陶 X3 
炎 無 
MG 一 


キャセルM2 
KN - 


109式 
炎 陽 X2 
衙 繫 
—MS-------- 


ヴァンツアー兵 X2 
一 
GU-------------- 


— 
— 
- - 一 一 
e ，_ 
•*««»« 


一 
— 
--- --- — — 


一 
— — 
— 
一 一 


一 
— 
_ 一 一 一 


Reinforcements 


一 
— 
--- --- --- --- 


PlaVinum Ranking 


險 排 除 故 
8 
平 
均 
武 
器 
レベル14 


航 駐 闢 回 敵 
35 
ター ン散 
12 


平 均 刍メージ 
!15 
NPO残 数 


Tactics 


晶 性 防 御 は対 貫 通 TO Ko1ターン 


目 はその場 で待 機 。2ターン目 に、近 
づいてきた110式 春 幽 1檢 を擊 破 する。 
その後 、アサルトやアタッカーはヴァ 
ンツァー兵 を任 ! しに向 かう。その後 は 
109式 炎 陽 のミサイルの肘 程 に入 らな 
いように注 意 して、ヴァンツァー兵 や 
111式 春 陽 、キャセルM2を順 番 に各 個 
常 破 。109式 炎 賜 は最 後 に倒 そう。 


MISSION 43 


名 古 屜 化 学 エ埸 


Map Data 


Playor Units 


Unit 
! 属 
性 
I 
V/oapon 


NPC Units 


Enemy Units 


我 
那 
陶 X2 
貫 過 
MG - SH - 


05シ汨 M2堆 X2 
炎 M 
RF RF —— 


6武 支 援 軍 
（ 術 腮 
） 
街 繫 
MSMG —— 


一 
— 
—.一 - - - - 


一 
— 
_ 一 一 ー 


— 
— 
_ - - - - - - 


— 
— 
ー ー ーー 


一 
— 
— 
— 
— 
— 


Roinforcomonts 


幽 王 1^X2 
火 ㈱ SG ー ー ー 


PlaHnum Ranking 
微 綁 豚 敬 
7 
平 均 88器 
レベル15 


紀 職 間 血 
汝 
45ターン故 
11 


平 均 ダメいジ 
135 NPC残 骸 


Tactics 


まず8式 支 援 車 がいる方 へ味 方 全 履 


を移 助 。岡 府 に8式 支 报車 を繫 区 し、 
敵 の囲 みを突 破 する。その後 、05シ式 
機 動 車 および111式 春 陽 を各 伺 に倒 し 
ていく。初 期 配 闇 の敵 をせん波 すると、 


嗽 増 援 として脱 王 1型 が2照 出 現 。先 
制 攻 撃 ができるように、ブレイヤーフ 


エイズの1楹 目 で初 朗 配 ! ! の敬 を全 波 
させるようにすること。 


Naval Base 


フォーラムの更 號 


ロ ースバイトで、ソフトウェアや・3 


灿テ‘ ータ企 ダウンロード可 II膈 


メールの送 曜 僵 


和 廟 ・発 五 
・ファム・メイヤーの4 


人 窕 にそれぞれメール加 届 く。小 
油 捋 


— 
のメ ール氐 知 各 
すると" 」 F 
東 


舊 糜 8供 土 外 州 
、N «〇・クックのメー 


ル と受 信 ずるとロースパイトのフ寸 ー 


ラムアドレスを入 乎 〇またゝピトエフ 


のメール理倡すると、ウーのお見 众 


い急 
氣 の血 偸 データ莅 入 年 〇これやウ 


ー「WU©3499」驱に退 缶 
すると、湘 付 


ファイルとしては飛 櫛 の96成 
仓鄒 
ら 


れる。瓣 翔 
【叩 , 423を鬱 關 
。 


Ku re 


メールの送 受 偕 


尧五 と髡聪昭 にメールが届 く。盛 密 


之 のメ ールに対 しては返 信 が可 既 
なの 


で、送 っておこうまた、畏 谷 川 
湖 盅 


子 のメールに母 牛 久 由 久 
の個 號 が画 か 


れている」このメール既 受 信 ?我 、阿 
名 


で日 木 對 興 へメール既 以 僧 すれば、翻 


與 金 
を術 ることがで8る。 


「气 め- - - - 股 飢 觌エIII. （iSMWrajg 
I[UU11D>D ハ1切 
IBD 
JlPnJI 


タワリ日 バkkjnjiw-卜 欢n艮 ごm几 血 オ网 
入 刀 〔而 品 间服 


セブトアフブ 


呉のショフブでは、HP 5レベル、 


愿 性 即 3レベル没 で改 油 可 
昭 。コンビ 
ュータはスキル入 手 率 
がアフブするも 


のがショフブに亚ぶ。スキルを舞 える 


陽 にはぜひ技 備 
させておさたい。なお、 


MISSION 42では名 古 屈 弛 下 明 公 下 水 


倫 磯 LB湘 図 莅 ダウンロ ハヘドしておかな 


いと、発 五 がWAPに漿 
らずに拋刪 出 
蛟 
となる。必 ずダウンロードしておく 


こと。 


イペント 


呉 漸 飛 基 地 士 诊窒 の源 口 と僉 丑 する 


ことで、禍 
蜀 疏 妝 沮 埸 のシミュレータ 


マつプを入 手 
。 


J.D.F. Submarine Bridge 
日 仙 朮 湖 水 而 編 槻 


メールの送 受 備 


コゴワンからラン宛 にメールが届 し 


距 偌 は個 に必 晏 
ない。 


Man Data 
Map Data 
Map Data 
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3rd 
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FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


アリサ編 


MISSION 44 


伯 台 国 道 


Map Data 


^layor Units 


Unit 
凤性 
Weapon 


— 
— 
---- ------- ------- ------- 


NPC Units 


ID9式 炎 ES（fP佐 失 
） 
術 繫 
-MS - 


Enemy Units 


1 61X2 
從 通 
KN - 


15王 但 X2 
瓶 繫 
MG-------------- 


才 一 シャンハーンX2 
炎 倨 
MG MS MS — 


MISSION 45 


阿 武 硬 川 河 川 敷 


Player Units 


Unit 
廣 性 
Weapon 


一 
一 
ー ー ー ー 


NPC UniOs 
一 
ー 
ー ー ー ー 


Enemy Un冊 5 


キャセルM2X2 
打 頰 
KN — 1… 一 “ — 


6式 支 密 率 X2 
炎 就 
MS MG —— 


09式 
哉 
甲 棄 X2 
術 撃 
MG------------- 


歩 兵 
一 
R F —--------- 


一 
— 
- -- 
J —- 
- - - 


Rolnforcomonh 


Platinum Ranking 


Hl ill保 融 
6 
平 均 獄 群 レベル 
15 


州 H關 団 散 
25 
ターン数 
8 


甲 怜 ダメ ージ 
115 NPO跋 
— 
— 


Tactics 


净佐 夫 が搭 乗 する109式 炎 陽 が菠 壊 


されると改 北 となる。Iターン目 は近 
くのオーシャンハーンを全 機 で攻 擊 す 


る。プレイヤーフェイス’ 終 了 時 、伊 佐 


夫 経 プレイヤー伽 に移 動 するため、備 


猊 に而 へ出 る必 裝 はない。2ターン目 
倡 兩 王 丨 並 が伊 佐 失 を狙 って攻 撃 して 


〈るので、これを儂 先 して倒 す。以 後 


低 
、 近 づいてくる敞 を各 僞 擊 破 だ。 


I 


Fukusima 


那 屈 


セI7トアウブ 


招 貝 
） のシ日 ノブでぽ、HP 6レベル、 


啪诲3レベル出 で故 巡 可 能 〇耽 洗 
仪 


グレネードとパイルバンカー以 外 、ffl 


匂 の品 が, っている’ 
函 
•との酸 
ね合 
いしながらセフトアフブしょう 


RGinforcomonts 


Platinum Ranking 
歛 痞 验數 
7 
平 均 秋 梱 レベル 
15 


50 
ターン敬 
12 


平 均 ダメージ 
75 NPC戏敬 
一 


Tactics 


MISSION 45では、ボイント1から3 


の3両 所 で敵 のグレネードによる支 援 
攻 整 が行 われる。攻 撃 範 囲 に入 ると次 
のターン終 了 時 に攻 撃 されるので、次 
のターンで範 囲 から出 ておくこと。な 
お、攻 繫 範 囲 に入 った幣 点 でグレネー 


ドの聽 告 が出 る。戦 關 では、ローラー 
ダッシュを駆 健 して敵 を! 槻 ずつ擊 破 
。 


ガンナーは下 からミサイルで攻 整 する。 


メールの送 受 僧 


日 木 發 察 で廊 膩 您 のIW&0を朋 瓣 
して 
いると、ミス帝 北 大 でアリザが健 
期 し 


た場 合 、ドクター KからT7リサ知 
にメ 


ールが送 らnてくろ。このメールに 


［ ありがとう。」で返 信 すると、は降 志 


からのメールが; 鬍 
く〇このメールな受 


溶 
條 、日 木 嚮 藏 に惻 伽 G送 僧 すること 
で伽 哭 金 を入 平 で@ 
る。 


し… 、 
1 
r 
BSUM 伯 丸 iHIKL C下 W 
11 


■ m u> «j taiuuuiuof rxJii dJ H io j uri u(i ■■ < 
nin'?Lii7TK 


A*31111, 


inJ»T 
万 卬 リ 


tdi 涌 
「mi肿〃リ’あ四 
Ed いわ也 n戒 仙して御 い叽化 
,, 


hpn c口 ガイ! *mu し1, 
五 『,i门U u 10少 l ラルノ、err > 
_||Dn3b0oiJ//JlDLru\DII! T 


la0JoH 
■Bvいつ］ “ 
い” 印 pi蚀つcu乂 加 
、 
Jどコ"叽功 估 こと砲 Dm 


MISSION 46 


鄒 山 葛 屠 袞 市 


Map Data 


I MISSION 47 
I陽 山 髙 隔 器 市 
（ 内 都 
） 


Map Data 


Player Units 


Weapon 
Unit 
底 性 


一 
一 
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 


NPC Units 


ー 
ー 
ー ー ー ー 


Enemy Units 
109式 
炎 
鳄X2 
衝 擊 
—MS — 一 


05シ式 體 蜜 尊 X3 
炎 熟 
RF RF ー ー 


BT02クアラペX2 
宀 
； 
CN----------- 


— 
— 
- - - - ------- - - - - - - - - - - - - - - - 


ー 
ー 
ー ー ー ー 


--- --- ------------------ 


— 
一 
- - - - — 
—* 
— 


____ 
____ 
____ 
- ーー ____ 


Reinforcements 
112式 
法 WX1 
炎 彌 
BM - - —— 
— 


Platinum Ranking 


欧 排 涂 數 
4 
平 均 武 器 レベル 
16 


総 歟 闢 回 数 
45 
ターン數 
10 


平 灼 ダメージ 
120 NPC殃 馭 
— 


Tactics 


MISSION 46開 黔 乾 にブラチナを35 


以 上 取 得 していると、敛に112式 法 呑 
が出 現 。降 伏 や「イジェクトバンチ」 


で捕 獲 できる。まずは全 機 で112式 法 寿 
がいる地 点 へ移 動 。ビームをシールド 


で防 いでから破 壞 する。あとはローラ 
ーダッシュを用 いて、奥 の点 滅 地 点 へ 
全 機 を移 融 させよう。なお、条 件 を濶 


たしていない堤 合 は、109式 炎 觸 が岀现。 


I 


Koriyama 


匪山 


イベント 


ロースバイト（ こわる、ダウンロート’ 


觀 丽に「555XKR224」と入 力 ・会 
醴 


賤 了 磯 
に112式 法 噸 
と翔 耿 子 砲 
を入 手 


で8る。112式 法 春 
蜡 バーツ但 
］ 々の懐 


能 
が突 出 して5Sく、経 られるスキルも 


強 力 〇特 
にFBodyブレイク」はプラ 


チナ入 手 に矢 かせないスキルなので 


早 めに囹 崙 させ・てお角 たい。ちなみに 


I F123A56BCJにかけるとバリラー胰 
風 につながる。 


Player Units 


Unii 
麻 惟 
Weapon 


— 
一 
ー ー ー ー 


NPC Units 
--- --- --- --- --- --- 


Enomy Units 
110式 
MX4 
貫 通 
MG ー ー ー 


109式 突 階 X2 
衝 藝 
一 MS — 


12我 装 甲 車 
〈会 井 
） 
炎 谿 
MG----------- 


Reinforcements 


Platinum Ranking 


敝 那 验跋 
7 
平 均 就 器 レベル 
16 


紀 粗 
！ 關 回 敬 
30 
ターン数 
8 


平 灼 ダメージ 
101 
NPC残 数 
— 
— 


Tactics 


爾 性 防 御 は対 貢 洒 を推 奕 。12式 装 甲 


幸 は奇 数 ターンにCWDSを使 用 し、こ 
ちらの命 中 率 を半 波 させる。そこでガ 


ンナー 2機 を初 期 記 通 で盤 側 に置 き、 
ローラーダッシュで一 気 に臭 へと逢 め 


る。その後 、12式 装 甲 車 へミサイルで 
攻 撃 するといい。12式 装 甲 車 を緊 敍 後 


は109式 炎 限 を僵 先 して破 壊 。110式 陣 
圆には反 擊 でダメージを与 えよう。 
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Map Data 


Intormiscion 


■ 


MISSION 56 


沖 
彿 
海 
洋 
郡 
市 
（ 伝 源 ユニット・） 


Map Data 


Playor Units 


Unit 
厩 徃 
Weapon 


— 
一 
一 ー ー ー 


NPC Units 
一 
一 
———— 


Enemy Units 
冷 河 催 
只 通 
KN — — 


冷 河 1®X2 
炎 炫 
KN - “ ー ー ー 


煎 王 1堡 
奩 撃 
MQ — ー ー 


而 王 1堅 
MG---------------- 


圏 正 1堡 
炎 飴 
MQ 5 —— 


明 天 1型 
85擊 
-GR---------- 


明 天 1製 
三 
一 GR — 一 


— 
一 
一 ^-— 
— 
— 


Reinforcements 


Platinum Ranking 


吸 加 除 敬 
8 
平 均 就 都 レベル 
17 


藉 細 』a冋 散 
35 
ターン数 
13 


平 題 ダメ ー ジ 
110 NPC瑟 
一 


Tactics 


!ターンごと（ こ通 路 
が上 
下 
に勁 
く。 


ただし、跳 部 
を4段 階 
まで改 造 
してい 
れば問 龍 なく通 路 を移 動 でさるので気 


にする必 嗅 
はない。恳も恐 ろしいのは 


グレネードを装 備 
する明 
天 1型 
だ。射 


程 と移 動 力 
を合 わせて10マス。その外 


側 
を移 
動 
し、近 づいてきたら攻 
撃 
を集 


中 させる。ガンナーで明 天 1型 
を狙 い、 
左 の腕 邮を股 職 すると楽 になる。 


MISSION 57 
沖 綁 海 泽部 市 
（最 下 廂 
） 


Player Unifs 


Unll 
膜性 
Weapon 


— 
— 
— —-— 


NPC Units 
一 
— 
— — 
— 
- - 


Enemy Units 


冷 河 1型 
SQ —KN — 


冷 汚 1塾 
賞 通 
SG -KN — 


を河 1整 
炎 熟 
SG —KN — 


詞 王 1SX3 
術 緊 
MG — 
— 
—. 


爬 王 1更 
與 通 
MG —. 
_, 、ー — 


鞘 王 俚 
（ ロザヴィア） 
衝 ッ 
MG — 
—_ — 


一 
一 
— ——— 


— 
一 
— — 
— 
— 


Reinforcomonts 
一 
一 
一 
ー ー ー 


Platinum Ranking 


敞 辨 瀕 數 
？ 
平 均 我 腭 レベル17 


總 職 闘 回 敬 
55 
夕 _ ン故 
14 


平 均 ダメージ 
170 NPC茨 敏 
一 


Tactics 


スタート地 点 が散 っているので、冷 


河 
¥整 に近 いほうへ自 縷 を篥 める。ま 


ずは冷 河 1型 
を2マス以 上 疇 れた位 置 


から攻 める。攻 撃 の際 は、必 ず高 所 
か 


ら狙 うこと。後 
は向 かってくる敵 を各 


個 に撃 玻 すれぱいい。なお、敵 は各 種 


スナイプ系 のスキルを所 持 
している 


ダメージがパーツの! 節 所 に集 中 する 


ため、回 復 アイテムば多 めに持 つこと。 


MISSION 58 


沖 削 海 洋 都 市 
（ 濯 海 芥 設 
） 


Map Data 


Playor UniVs 


Unll 
! 廠性 
Weapon 


NPC UniOs 
ー 
ー 
ー _ 一 ― 


Enemy Units 


冷 罰 1应 
術 撃 
KN ™ “ — 


冷 河 1, 


貢 通 KN---------------- 


冷 河 1里 
炎 鸚 
KN — ー ー 


劉 王 1型 
而 撃 
MO -” SH 一 


嘴 王 儷 
N通 MQ -- SH 一 


霭魚 2堕 
（ ルカーヴ） 
炎 險 QRGRMS MS 


Reinforcements 


Plarinum Ranking 


独 別 瞼 肢 
? 
平 均 武 照 レベル 
19 


・紀 瞅腮 回 敬 
35 
ターン数 
7 


平 均 ダメージ 
110 NPC殁 敵 
— 


Tactics 


時 
性 防 御 は対 
' 貫 通 。グレネードを装 


係 
する香 
魚 2埜 
を聂優 
先 
で破 
壊 
する。 


ボディのHPが2500と非 常 に多 いため、 
プレイク系 のスキルを用 いるか、スキ 


ルを建 讀 
させて倒 したい。番 
魚 2型 
を 


破 微 した後 ・、覊 
王 1型 がいる建 物 
の 


上 へ進 む。追 物 の上 に自 槻 
を航 曜 
する 


ことで、段 羨 を利 用 
して冷 河 1型 
の絡 


靦 攻 嫩 
を無 効 にでさる。 


MISSION 
Completed 


アリサ編 はストーリーの 


分 岐 がほとんどない。なお 


かつエマ福とは異 なり、メ 


ンバー全 員 を育 成 する必 要 


もなく、一 部 の主 力 メンバ 


ーを育 成 すれぱ事 足 りる。 


エマ源 よりも手 軽 にプレイ 


できて、ミッション数 も少 


ないので、初 めてプレイす 


るならアリサ編 がオススメ 


だ。逆 に緣 り返 しプレイし 


たい埸 合 は、複 雑 に分 岐 す 


る工 マ編 のほうがプレイの 


しがいがある。クリア後 の 


特 典 はエマ編 と同 じで、股 


後 にラストスキルファイル 


という名 称 のセーブデータ 


を作 成 することができる。 


このデータを使 えは’ 、今 ま 


でに覚 えたスキルを全 て持 


った状 態 で最 初 からプレイ 


が可 能 だ。112式 法 春 を用 
いた最 強 のセットアップの 


解 説 はP.391を殺 照 
。 


Map Data 


410 


TENMOU PERFECT FLAG FLOW 


天 黑 と片 ばれるネットワークシステム。ここには、様 々な情 報 やデータが祕 められている。本 項 では、各 猿 データの入 手 条 件 やバス 


ワードなと、天 網 に関 する秘 密 の全 てを掲 載 。また、フォーラ厶 の更 新 時 期 やメールの到 著 時 期 なども合 わせて解 析 している。 


天 網 は大 きく 「フォーラム」 


メール」「ショップ」「デスクトッ 


ブー「シミュレ・™ター」の5つに分 


戒 される。フォーラムでは、国 や 


企 柔 及 ぴ個 人 が様 々な情 報 をネッ 


トワーク上 に公 開 。惜 報 を集 める 


のに最 適 な爛 所 である， メールで 


は、重 要 な惘 那 はもちろん、添 付 


ファイルによって各 穂 データを得 


ることもあるのだ。また、サブイ 


ベントのカギとなるメールもある 


ため、送 受 信 の確 認 はこまめに行 
うこと, ショップではネットワ… 


クを介 してWAPのバーツや武 器 
、 


アイテム等 の賺 入 や改 造 が可 能 . 


ミサイルなどの補 充 はここで行 う 


ことが多 い。デスクトップではネ 


ットワーク上 で入 手 したデータの 


解 析 、壁 紙 や環 境 の股 定 などを行 


う。特 に環 琬 は、自 分 が使 いやす 


いように設 定 しておくといい。シ 


ミュレーターでは部 隊 を強 化 する 


ことができる。武 器 熱 練 度 や金 を 


入 手 できるので、活 用 していこう。 


各 フォーラムの更 新 時 期 や慌 報 、慌 


報 閲 覧 に必 要 となるパスワード等 のデ 


ータを掲 暇 , 物 籠 の理 解 を深 めるため 


に、フォーラムは必 要 不 可 欠 な存 在 だ。 


本 顆 をプレイするだけでは、和 輝 たち 


から見 た主 雎 的 な立 墻 でしか事 件 を判 


断 できない。しかし、フォーラムに記 


された情 報 を朧 むことで、客 観 的 な全 


体 俄 を兒 渡 すことができるためだ。フ 


オーラムで得 られる慌 車 艮 は、日 常 を伝 


える一 般 的 なニュースから政 府 高 官 や 


軍 の上 層 部 しか知 りえない極 秘 悄 報 ま 


で多 岐 に渡 り存 在 する。これらの情 親 


を知 識 として術 ることで、3rdの世 界 


をより深 く知 ることができるのた。 


凡 倒 


・離 ：フォーラム名 
（ 英 字 …50奇 厢） 及 ぴフォ- ーラムアドレスとフォ- - ラムカテゴリー 


関 峻 PW： フォーラ厶 内 邮を閔 覧 するための暇 初 のバスワード 


朋 隱 可 氈 タイミング: フ方 ・■ ・ラムが朋 覧 できるミッション及 び状 況 


アドレス入 手 方 法 : フォ・•■ ・ラムアドレスを縄 るために必 觌なけ動 


コンテンツ: 師 題 にバスワードが必 要 となるコンテンツ 


バスワード: そのコンテンツを朋 覧 するために必 間 なバスワード 


入 手 できるもの： フォ・ラム内 で入 手 できるデータ 


入 手 タイミング; そのデ“ “ タが入 乎 で但 るミッシ5］ン及 び状 況 , 国 とんとが明 環 可 能 タイミングと冋 明 だが、すく‘ には入 
•乎 で成 ない煽 合 もある 


入 印 乎 |W 
:そのデEタを入 手 できるコンテンツの圳 ! 所 


入 手 期 別 : 入 手 でをるデータの糧 顆 


状 懸 : デ+タの状 應 •圧 先 や嗚 号 化 など 


使 用 ツiル: 状 胞 が正 俗 でないデータを正 當 にするためのツール 


滞 每 : そのコンテンツやデータについての犒 足 眼 明 那 項 


诲フT 
"ラムが更 新 されるタイミング協P,148を阻 潟 のこと 


CIU(CIU/GOVERNMENT/AUSTRALIA ： 
オーストラリア=＞ 政 府 


明 J6PW : — 


；DO此 可 能 
: タイミング 


（ 
t 


エマ眉 ： M12A/M258 （ ユンが仲 問 に加 わった应费 
アリサ蔑 ：M6（ クリア役 
） 


1 
1 


｛アドレス 
1入 手 方 法 
t 
> 


共 君 : OCU巨 阮 筆 拇 可 逊TWE3ファイルアクセスシステ厶 ー4-1そ泾む 


〇CU但 労 車 话琵 話 ー・惆 苗 訂 フ7イルアクセスシステ厶 ラ4-1を汪 G 


コンテンツ 
: 
バスワード 


1 


1 
0I考 


1.0CU REGIONAL GATE 
! DJV 
i O.C.U・国 內ゲート 


1.ES ASIA 
: FTBTJB 
! 策 ' 圖 アジア憫 助 


2.JAPAN 
: KBQBO 
日 木 憫 蝦 


3.CONGRESS 
: PDV 
O.C.U,中 央 制 令 憫 怵 


2.SECRET GATE 
I UFSDFT 
郁 一 •胞 ゲート 


1.MIDAS 
; TBEJN 
； M.LD.A.S.OTMWW 


2.USN 
〇!V 
；U.S.N・耳 船 批 憫 服 


3.DA HAN ZHONG 
AIE 
! 大 湧 中 閥 爛 憫 如 


入 手 でさるもの 
！ 
入 手 季 噸 
! 入 手 ・別 
備 考 
I 


祭 茧冃 
2.SECRET GATE-2.MIDAS-2.USN AND NOBLE LOTUS 


|アドレス 
! フォ- 1ラム追 加 


DCN(DCN/CORPORATION/AUSTRALIA) 
！朋 骤可 显 
エマ帰 ： M12A 
オーストラリア=> 企 廉 
! タイミング 
アリサ褚 : M21 


囲 覧 PW 
:— 


T 
I 


アドレス 
エマ狷 : 
シティ市 酒 我 でミラーと会 肪 


入 手 方 法 
アリサ徊 
： バタン万 ス福 坂 でコランと会 話 
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フォーラム 
Forum 


コンテンツ 
! 
バスワード 


DCN盛 应局 : 轴找 FIB (S.LTeam) 
:DCN09 
: DCN将 鞭 能 州 冊 


F.A.I (FAI/GOVERNMENT/USN) 
USN=＞ 改 府 


關 覧 PW :- 


00覧 可 能 
エマ扃 ： M10（ デニスが仲 冏 に加 わった後 
） 


タイミング 
アリサ芻 ： M19（クリア後 
） 


アドレス 
エマ編:デニスが仲間に加わる 


入 手 方 法 
アリサ疽:M19でデニス史S 哝扱 


コンテンツ 
: 
バスワード 
備 考 
______________ 1 


閥係者 ffl(lnlornDl) 
? JAFOO1 
! M丄DAS.問遡内気惜鶉 


嬲•® 者用(Inlernol) 
:feAF002 
；F丄A•伺人データベース 


F.A.I PERSONAL DATABASE 
; 
DENNIS 
= デニス倜人情料 


F.A.I PERSONAL DATABASE 
:LUKAV 
:ルカ… ヴ個人惜翘 


F.A.I PERSONAL DATABASE 
：JOE 
［ジ刁一個人悄 


F.A.I PERSONAL DATABASE 
:CINDY 
｛シンディ但人情魏 


F.A.I PERSONAL DATABASE 
! GASTOR 
! ガストー丿知］人憫郭 


F.A.I PERSONAL DATABASE 
:MARCUS 
■ 
!マーカス個人悟熊 
1_ 


JBNN (JBNN/CORPORATION/JAPAN) 
日 本 n 
企 樂 


BDJSPW :— 


仰 覧 可 能 
エマ标: M1（ 亮 五 の過 択 技 詫 了 後 
） 


タイミング 
アリサ綁 ： M1（ 発 五 の沮 択 肢 終 了 後 
） 


アドレス 
エマ逐:- 


入 年 方 法 
アリサ画 


! 
入 手 で•るもの 
入 手 手 順 
: 入 手 "別 


____________________________________________ 1________________________________ 
:_____ «*_____ 


公安渦瓦庁 
!踹成局ー捞捜鼾一FilG） 0341G1 
［ アドレス— J フォーラ厶迫加 


OCU 軍 (OCUF/GOVERNMENT/AUSTRALIA) 
オーストラリア0敗 府 


艮 ! 覧 PW : — 


DD覧 可 能 
エマ福：M11（クリア後） 


タイミング 
アリサ禍：M21（クリア後） 


アドレス 
エマ鳳：M11T110式那昭《破观 


入 手 方 法 
アリサ新：M21でホセ捲果他仓咬顺 


コンテンツ 
! 
パスワード 
； 
債 考 


1 
1 
— _ __________________________________________________________________________________________________________________________________________________________ 


1.MIDAS 
:M8D0S 
: M丄D.A.S，関遗燭翱 


2JDF 
:J1D2F3 
:日刷題閉孺悄兆 


3.DA HAN ZHONG 
:DTHIZI 
:大滴中閥理畑赧 


4.CIU 
C4I5U6 
C.I.S.U刷建悄墾 


5.PERSON 
:SELOV 
!セロフの倜人データ 


入 手 で・るもの 
i 
入 手 手 順 
:入 手 利 別 


_____________________ 1 
__________ 
! 
備 考 


_ |___________________________________________________________________________________ 


CIU 
:憫瑶鄂ファイルアクセスシステA->4.CIU—1.CIU AGENT IN JAPAN 
アドレス 
!フォーラム追加 


アドレス 
エマ诳：空母作祇室でオベレーターと会垢 


入 手 方 法 
アリサ編：レベッカと会話 


USN 海 軍 (USNNAVY/GOVERNMENT/USN) 


1 
: 関 覧 可 能 
エマ編）:M10 
USNn政 府 
! タイミング 
アリサ狷 ： 1538（空 母 隹 砲 後 
） 


仰 覧 PW :— 


1 


1 


閔舟屬用(InlomE) 
SURSLN 
內溫側翎 


^RESEARCHER BACKGROUND DATABASE 
- EMIR 
: エマ佃 人 t 
W 


2.RESEARCHER BACKGROUND DATABASE 
j WIL 
! ウィ丿 xt 
a人 側 祁 


2.RESEARCHER BACKGROUND DATABASE 
! KEN 
! ケン佃 人 州 腾 


入 手 でまるもの 
入 手 手 順 


Il 
1!入 单痕 別 
1 
I 
偏 者 


1 
_____________________________________ 


サイナミフクソフト 


イントレビッドステユビッド 


:關係希用- 1,E・MAIL RECORD BETWEEN RESEARCHERS-WILLIAM BACKHOLTZ-EMIR KRAMSKOI 


間隔器用ーめ EMAIL RECORD BETWEEN RESEARCHERS—3.WIL&KEN-EMIR KRAMSKOI 


I 
_______ 


アドレス 


iアドレス 


!____________________ 


フ汗5ラム追加 
!フォーラム婚加 
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入 手 でぎるもの 
入 手 手 順 


1!入 手 ｛ I別 
1 
1 
1 
備 考 


L 
_________________________________________________ 


USN精號放吟思琲勿所 
踽係者用[PWdAFOOf] -3.THE ORIGIN OF MIDAS 
| 
アドレス 
Iフけーラム遍加 


コンテンツ 
バスワード 
! 


L 
j__________________________________ 備 考 


OCU 座 防 軍 摘 翘部 (GDFIA/GOVERNMENT/AUSTRALIAJ 


1 
: 關 此 可 能 
エマ制：M1271）126（ユン"仲問に加わった後） 


1 
1アドレス 
エマ案:ユンが仲問に加わる 


オーストフリアn 
政 府 
［ タイミング 
アリサ也:M6（クリア後） 
: 入 手 方 法 
アリサ編：M6クリア 


コンテンツ 
！ 
バスワード 


i 
備 考 


朋保者用（Inlornal） 
I MARINE 
!濁里内閱俏鼓 


USN待 殊 放 射 後 探 究 所 
（SRLUSN/GOVERNhlENfmiSN）扁 覧 可 能 
工マ綿:M1O 


USN=>政 府 
［ タイミングアリサ翔 : M19 


1 
5アドレス 
! 入 手 方 法 
共 忍 ： FAI•理 辭 用 [PW:IAFOOl]-3.THE ORIGIN OF MIDASと以 G 


凹 覧 PW :— 
: 


1 


1 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 
3rd I 


マート y（AR"°RDKN°THER/JAPAN）I助 覧 可 能 
工 マ房 ： M7伽 浜 
71灌 惱 エ毋 彼 
） 


ロウ=＞ その他 
, タイミング アリサ很 ： M7（ 足 柄 サービスエリア役 
） 


［WKPV/：— 
: 


1 
i 


! 
匕 く 
共 成 ： キンカクジからのメール朋 弾 施 さんへ区 枕 む 


! 入 手 方 
） 天 


1 
f 


入 手 で言 希 もの 
: 
入 手 手 順 
: 入 手 超 別 : 秋 懸 
! 使 用 ツール: 
備 考 


NCS からの抗 後 交 落 ( 
NCS Documon!) 
FDOWNLOAD 
［ グラフィグクデー夕 
］ 
— 
| 
一 
5一 


コードセキュリティ21（CODESECURITY21）;DOWNLOAD 


バスワードの見 つけ方 （P.S.I.A Report） 
； DOWNLOAD 


初 义岡 士 
（Miwon TongzhD 
: DOWNLOAD 


スキャナーズ試 用 レポート（TRIAL Report） 
DOWNLOAD 


ネットワークコンビューティングシステム :BBS1 


ツール 
! 
一 
! 
一 
5エマ肩 のみ 


［ テキストデータ］ ブロテクトレーり! : 仆 リフテ《づ1エマ肩 のみ。金 100 
— 
—i-------------------- 1------------------ }--------------------- 1------------------------------------------------------ 


； 
ツール 
j 
— 
— 
Iアリサ縄 のみ 


［ テキストデータi 
— 
一 
［ アリサ漏 のみ。金 150 


! 
ス〜ラムアドレス! 
— 
I 
— 
!— 


1 
« 


アミイカ（NEWSS/OTHER/DAHANZHONG） ； 覧 可 能 
工 マ也 .M43 
［ アドレス 
エマ絹 ： 南 京 酒 家 でリュカと会 話 


大 洲 中 人 氏 穴 和 国 =＞ その估 
• タイミング アリサ陸 ： M38 
［ 入 手 方 法 
アリサ禹 : 上 滿 奇 免 でチャオと会 話 


MRPW:— 
: 
: 


入 手 できるもの 
i 
入 手 手 順 


■ 
i! 入 手 •嗣 
、 
ヽ 


1 
状 峰 
! 使 用 ツール: 
ffl# 


\ 
1 
____ _________________________________ 


SS义冋 士 (MhWen Tongzhi) 
! DOWNLOAD 
ツール 
正 倉 
! 
! エマ痛 のみ 


ピカレスク（ PICARESQUE） 
: DOWNLOAD 
・ 
ツール 
: 
正 常 
! 
•アリサ御 のみ 


イヴァンの列 ？ した辱 岚（【v日 n PHOTO） 
； DOWNLOAD 
； グラフィワクデーク； 
正 舜 


‘ エマEW!のみ_ 


DNA即 加 の分 弟 ( 
DNA Arwlysls) 
! DOWNLOAD 


！ グラフィックテノ E夕 


j 正 松 
i 
Iアリサ酒 のみ 


ウェン・シャンザイのスペンダー日 陀 （SpondorDInry） ; DOWNLOAD 
［ テキストデー 3 
丽号 
［ 
幽 文 同 士 5金 200 


西 此 ソフト 
!BBS3 
J アドレス 


1 
" 
1 


1 
1 


1 
— 
\_ ___ 
1 


! フォ- 山 ラム讹加 


イグチ(IGUCHi/CORPORATION/JAPAN) 


日 木 n 
企 某 


MMPW : 


1 
1 


! DD覧 可 能 
{ タイミング 


1 


1 


エマ日 ： M7（日 本 對 桨のアドレス入 手 後 
） 
アリサ爲 :218（日 木 辯 罹 のアドレス入 手 復 
） 


1 
1 
: アドレス 
: 入 手 方 法 


1 


1 


共 知 ： 日 木 鉴察 ーごあいさつを至 む 


入 手 できるもの 
1 
I 
. 
入 手 甲 JBI 
; 入 手 理 別 : 


1 
■ 
状 囊 ! 使 用 ツール： 
偏 考 


i 
9________________________________________________________________ 


Ml価 モード 
事 甥 内 昏 
! シミュレー9Iレペル; 
1 
i 
! 金 500 


ヴェルダ（VELDA/CORPORATION/AUSTRALIA） 
オーストラリア=＞企 案 
MHPV/ ： 一 


M敏 可 能 
エマ漏 ： M12B 


タイミング 
アリサ法 ： M11（ クリア後 
） 


アドレス 
エマ席 : バ口 ポ市 酒 建 でタンと会 話 


入 手 方 浊 
アリサ掘 : M11TBT02クアラベせ成 坝 


アドレス 
共 通 : 為 烏 I!エー・斎 粟 部 - ・詣 技 都 紹 介 … 個 個 •盼 送 事 廉 
、 


入 手 方 法 
エネルギー事 樂 を読 む 


厲 觥 庁 海 鹽 市 脂 期 OKHIAWADWGOVE叩 MEHTAMPAH" 


on択 可 能 
エマ視 ： M1（ 光 五 の泅 択 肢 終 了 後 
） 
日 木 6 
政 府 
I 


ODHPW :— 
; 
タイミング 
アリサ圏 : M1（ 亮 五 の咼 択 波 於 了 後 
） 


外 務 省 (DFA/GOVERNMENT/JAPAN) 


1 


! M反 可 能 
エマ扇 : M1（ 光 五 の退 択 技 ・了 後 
） 


1 
1アドレス 
エマ編 ： 一 


日 本 n 
政 府 


MRPW :— 
jタイミング 


1 


1 


アリサ值: M1（ あ五 の沮 択 胰 終 了 後 
） 
: 入 手 方 法 


1 
1 


アリサ弱 " 


海 洋 拙 市 事 業 団 
（OOCE/CORPORATION/JAPAN）： M咤 可 能 


日 木 二 ＞ 企 業 
［ タイミング 
エマ弟 ： M1（ 光 五 の退 択 肢 蹉 了 後 
） 
アリサ第 ： M1（ 〃6五 の沏択 歴 終 了 後 
） 
期瑁pw : — 
： 


！残 捻 
共 価 ： 国 土 交 ; 鶴 一 本 年 度 噂 顺" ” 沖 恥 暁 む 
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1 


イントレビッドステユピッド（ INTSTU/OTHEFVUSN）:叫 覧 可 能 


USN=＞ その他 
! タイミング 


nflRpw：— 
； 
' 


エマ務 ： M10 
アリサ航 ： M19 


1 
f 
［ アドレス 


！入 手 方 法 


C 


1 


共 通 ： USN特 殊 故 射 線 剧突 所 —閔 佃 i皆 用 を謨 む 


入 手 できるもの 
! 
入 手 タイミング 
: 
入 手 手 順 


■ 1 
! 
入 手 濒 
! 


1 
1 
状雄 
！便用ツールi 
備考 
1 
■ 1 
______________________________ 


l/IDAS即 泓 こ閔 Tるプログラム（MIDASConY圳 〇） j_ 
| DOWNLOAD [PWJXRISIONA] !テキストデータ］ 
圧跪［ 
圧漢Q 
iエマ纖のみ 


ドレーグM2Cの3DCG (DregM2C) 
DOWNLOAD 
［ 背 景 グラフィフクi 
5囂豊グラフィック 


メレディンM1のADCGfMRrmciinMO ! 
エ綿 
: M51/•ア編 :M49 I 
DOWNLOAD 
グラフィ。）ク［ 
一 
! 
一 
:グラフィック 


入 手 できるもの 
入 手 タイミング 
! 


i 
1 
入 手 手 噸 
! 入 手 鶴 別 
; 


1 
1 
: 曲 ツール 


■ ___________________ 


! 
够 
J______________________________ 


芬 敗 ボルヴァディンガー（UMA） 
上 莅 : 1110（クリ7醐 
泌 /T釦 帼けりパ器 V）: 


1 
1 
コラム外 交 富 
i肖 另 グラフィワク! 
正 常 


1 


1 
! 日 木 在 脱 出 すると入 手 不 可 


入 手 できるもの 
入 手 タイミング 
: 
入 手 コンテンツ 
入 手 利 別 ! 
状 ・ 
！ 便 用 ツール! 
t 
1 
偏 考 


浴 洋 歩 市 描 制 図 


1 
— 


i 
! 湖 洋 粉 伽 时観 用 ［PW : EHOBA］ : グラフィ: Zクデ" 5 
— 


\ 
1 


1 
1 


1 
1 
— 


1 


華 運 団 
（HLTUAN/OTHER/DAHANZHONG） ｛閔 貝 顾 


大 澳 中 人 民 共 和 国 => その他 
! 々ハ、ノづ 


DflJftPW ：— 
1 
ヽ 


エマ福 
： 


アリサ縞 


M13 
:M6 


1 


1 
［ アドレス 


: 入 手 方 汰 


1 


1 


共 通 
： CIU'CIUファイルアクセスシステ厶 ー, 2->2->2な匠 む 


コンテンツ 
パスワード 


1 
1 
1 
備 考 
________________________________ 


内 耶 的 入 口 
:iNKAREN 
I- 


1.MEMBERS OF NOBLE LOTUS 
:HOANG 
iボアン個 人 憫 花 


1.MEMBERS OF NOBLE LOTUS 
• RUO 
jルオ侗 人 伺 
拥 


LMEMBERS OF NOBLE LOTUS 
；CHANG 
: チャン個 人 储调 


1.MEMBERS OF NOBLE LOTUS 
;YUE 
: ユエ個 人 慄 ! 韻 


1.MEMBERS OF NOBLE LOTUS 
:ZYUNG 
； ジュウン倨 人 慌 
侬 


1.MEMBERS OF NOBLE LOTUS 
：ZYO 
: ジョウ個 人 惰 個 


2.CONQUEST MAP 


! SMAP 
! 勢 力 図 


3.SPONSOR 
:PATRON 
1 
iスポンサー惻 叩 


霧 岛重 工 (K旧 ISIMAID/CORPORAT1ON/JAPAN): 


1 側 时可 能 
エマ昭 ： Ml 
（ 鶴 且 吏 エ莞 
］ 心 1澳 
EEのアドレス入 手 彼 
） 


1 
: アドレス 


日 本 二 〉企 菜 
: 


1 タイミング アり歩 楊 ： M1（ 超 号 氏 エ塁 生 果 咼 蔷のアドレス入 手 彳 せ 
: 入 手 方 法 
MKPW :— 
; 


1 
1 


共 透 : 盗 岛亚工 特 車 率 至 盥 ・壮 内 •ln§g—Informallonlを密 む 


入 手 でぎるもの 
: 
入 手 手 順 
! 入 手 穗 刖 ! 


1 
■ 
状 應 
! 枚 ! 用 ツール! 
1 
1 
備 考 
____________ 


沖 觇1川 見 庁 海 洋 鄒 用 間 発 路 
______ 1仙 陌 •粉 送 事 衆 、エネルギー務 楽 ___________ 
! フ我 ーラムアドレス! 
一 
［フォ”5ラム追 加 


飄 瓦 工 解 第 飄 tt^SlKIRSPVS/CORPDRAHOMUm : 


1 乩 服 可 能 
エマ狷 
： M52（ 館 木 基 比 作 秋 您 から外 へ出 る匝 前 
） 


1 
: アドレス 
エマ別 
： 沛 口 と会 話 


日 木 n 
企 粟 
: 


典 
PW : SYUNYOU 
； 


タイミング 
アリサ編 
： M39 （ 滑 砸基 比 司 令 空 後 
） 
［ 入 手 方 法 


1 


1 


アリサ‘飛 : 小 湘 英 一 からのメール「わかった。」を脱 じ 


公 安 冽 査 庁 (OKJNAV/ADB/GOVERNMENT/JAPAN) 


1 
［ 朋 此 可 能 
エマ福 : M1（ 切 昌 車 エオフィス後 
） 


日 本 n 
政 府 
! タイミング 
アリサ所 : M1（ 栃 須 頁 玉 定 衛 兵 保 安 室 後 
） 
MKPW : 992 


( 


C 


! 薑 爲 共 通 : JBNNf 瓣 T 
娥 ・・F姑 gG1證 む 


| 
コンテンツ 
バスワード 
! 
備 考 
_______________________________ 
| 


日 木 国 内 閥 那 慣 邪 
! JA9AN 
一 


OCU閔 避 豔 国 惆 熊 
；0CU 
— 


USN関 瀨 燭 装 
；U2N 
I 
------ 


_______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________ 


大 洲 中 關 那 惯界 
:D8Z 


I 
___ 


I 


国 三 交 繼 省 
（NTJ/GOVERNMENT/JAPAN）!叫 岫 能 
工 マ很 ： M1 
（ 光 五 の遣 択 肢 終 了 後 
） 


H否つ政 府 
iタイミング アリサ温 ： M1（ 充 五 の泗 択 肢 盛 了 後 
） 
MP\N :— 
: 


1 
: アドレス 
エマ福 : — 


［ 入 手 方 泱 
アリサ狷 : 一 


1 


1 


入 乎 できるもの 
.! 
入 手 タイミング 
! 入 手 コンテンツ: 入 手 ・別 i 
・備 考 
_________________ 


州 思 跡 股 離 
: 郭 山 
［PW : SIMTJ］［ シJ 
レー9-2フパー 


1 
1 
1 


新 柵 岛ブリウジ 
［ エ纏 : M1O（USN空 用 廉 国 迎 後 
） / ア滿 : M03（滯 水 鷹 冊 制 ?釦 
: 
東 飛 溜 
" 桃 い9T初 川 日 本 脱 出 後 に入 手 可 


名 古 冊 她 下 総 合 下 水 将 阪 欄 盗 図 
' 


； 名 古 圈 ［PW : WMTJ］ 
一 
・ T7漏 M42の眼 闘 にあ化 


渤 洋 橱 市 事 案 団 
沖 痛 
! フリーラ"ドレス! フォーラム追 加 


アドレス 
エマ法 ： ルドルフからのメール「三 骯 DM」&あむ 


入 手 方 法 
アリサ潟 ： M29クリア 


呉 皆 甘 (CEMTIPEDE/CORPORATION/EC) 


1 


i m可 能 
エマ毋 
： M19 
EC7企 栗 
［ タイミング 
アリサ編 
： M29（クリア後 
） 


DUJXPW : SYUNYOU 


( 


1 


A14 


入 手 できるもの 
入 手 手 周 
: 入 手 善 別 : 


1 
a 
状 皇 
: 倒 用 ツール 


1 ___________________ 
備 考 


J______________________________________ __________________________ 


條煽难エ 
J Informnllonl 
!フォーラム! 
— 


1 


1 
— 
! フォ5ラム范加 


嚣烏浙エ持車JPiSS(KIRISPWCORPOHAPO^APAN) 


1 
:DDKoJfiE 
エマ8!；M1（ 日 用 毀 皇 が5ヘリポートへ魂 する航 
） 


1 
［ アドレス 
エマ值: 小 池 と会 話 


日 木 0企 栗 
0BKPW :— 


タイミング 


1 
f 


アリラア: M1（ 日 盾 3j百 实度 がらへり・卜 へ多 勤 する悦 01） 
: 入 手 方 法 


1 


1 


アリサ衍 : 小 池 と会 詰 


サイナミックソフト(PSYNAMIC/CORPORATIOWUSN) 


1 


： 叩 珑可 他 
エマ視：M10 


USND企 樂 
! タイミング 
アリサ得：M19 


BDKPW :— 


1 


1 


«薑爲 共通:US測殊放枷研例所•例倘用FF淑む 


入 手 で舌 るもの 
: 
入 手 タイミング 
入 手 コンテンツ 
: 入 手 理 
『I ''ゝ 


1 
1 
状 ・ 
: 使 用 ツーノレ 
■ 
• 
偈 考 


ピカレスク 


1 


1 
収品陋介 
ツ〜ル 
正常 


\ 


1 
t 
!エマ細のみ。全20〇。 


ノーウェイトリフティング 


1 


1 
_____ 


1 
: 
期品裕介 
： 
ッ—ル 
正常 


1 
t 
_____ 


1 
［アリサ雨のみ。全50〇。 


Xday in London 


1 
t 
-------- 


1 
新作ゲー厶・介 
: 辭 グラフィック 
正冷］ 
— 
:- 


ティアブルアビオニクス 


1 


1 


1 
ドライバj 
沼介(Now Driver) ： フォーラムアドレス 
：フオーラム追加〇 


1 
1 


シIイドメタルニライマ?(JI/UCORPORAT!ON/AUSTRALIA)!叫 贸可 能 


USN=＞企 案 
; タイミング 


明 覧 PW：— 
* 
' 


エマ桓：M13 
アリサ痘：M8 


アドレス 
エマ編：M13でコードマーリーを破明 


入 手 方 愚 
アリサ鄒：ダバオ酒堤でサリアと会聒 


シュネッケ(SCHNECKE/CORPORATION/EC) 


EC习企 業 
BBKPW : 一 


0U观可 冊 
タイミング 


エマ絹：M37 
アリサ編：M36 


アドレス 
エマ術：M37でルドルフ格乗供せ槌成 


入 手 方 法 
アリサ福:上布ショッブで主人と会話 


センダー(SENDER/CORPORATION/EC) 
ECn企 菜 
BSRPV/: 


的 哭 可 能 
エマ走：M37 


タイミング 
アリサ福：M36 


アドレス 
エマ編：M37でレベッカ衆里槐を彼眦 


入 手 方 狭 
アリサ福：上布函鸡でムーアンと会話 


上 滓 飼 嵌 公 司 (SGG/CORPORATION/DAHANZHONG) 
: nn^HTfi1) 


大 刃 中 人 民 共 和 g 
企 樂 
! タカ・コ 


明 咒 PW :— 
: 


エマ蹈：M37 
アリサ褊：M33 


アドレス 
エマ貓：武漢ショ・ンブでや:廷0I兵士と会話 


入 手 方 法 
アリサ盟:瓦溟ショフプで主人と会脂 


大 禦 申 畋 府 広 物 DHZZX/QOVERNMEm/DAHANZHONG):珂 探 可 叩 
大 澳 中 人 民 共 彌 国 n 
收 府 
«々らマング 


MKPW :— 
- 


エマ混：M23 
アリサ鶴:M28 


アドレス 
エマ編：広州宓节街でコランと会招 


入 手 方 法 
アリサ偏:万安抽福基で兵士と会ほ 


大 漠 中 人 民 軍 (DHZF/GOVERNMENT/DAHANZHONG) 
: 


大 沮 中 人 民 共 用 国 n 
败府 


MKiPW : — 
; 


タイミング 


エマ捐:M38( 
クリア彼) 


アリサ馬：M8 


アドレス 
エマ辭：M38クリア 


入 手 方 法 
アリサ徂：沿水苗席稱でオベレーターと会話 


1 
大 渓 中 人 民 
W 龍 弟 (DHZF0GOVER 加 
EKmDAHAhZHOHG" 


大 ス中 人 民 共 即 図 7政 府 
{ 


囲 覧 PW : DFHISZ 
； 


BBKpIr S 
タイミング 


エマ裾：M31(クリア後) 
アリサ宙:M28 


1 
1 
! アドレス 
: 入 手 方 法 
1 
« 


エマ房：M31で武徳3型を破壊 
アリサ暖:万安小屋でウェイと会詁 


コンテンツ 


r 


1 


i 
バスワード 


V 


1 
■ 


1 
•'.•・ぐ 


i 
備 考 
___ 
________________ 


ADIHS 
:ADIMS 
1 
1 MIDAS 備册ー 


FIINNO 
:FIINNO 
:イマジナリーナンバー悄花 


大 戾 日 設 (DHMD/CORPORAT1ON/DAHANZHONG)i即 球 可 亞 
エマ侖：M15(台北市以岡) 


大 渋 中 人 民 共 和 国 二 ＞ 企 業 
:＞7 X 、ノ万 ' 


問 覧 PW ： — 
: 
アリサ霜：M27 


アドレス 
エマ紡：台北市君編でシュアンと会話 


入 手 方 法 
アリリ席:万安酒坦でスーリンと会話 


ディアブルアヒ’ オニクス(DATOP/CORPORATOKAJSH)!聞 昵 可 脱 
エマ絹 
• M1O 


需 
费 
。イミ"アリサ弥 伯 
二冨捻 
共通:サイナミックソフトートビックスードラ"ー紹介点む 
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コンテンツ 
バスワード 
! 
備 考 


1 
_______ 


特捜都 
08DHMD 
!大湖日如把抑耶 


帝 : ! 匕 大 学 (TEIHOKUU/OTHER/JAPAN) 


日 本 n 
その他 


MKSPVV :— 


1 
1 
:DU胞 可 能 
5タイミング 
1 
1 


エマ周 : M1（ 光 五 の・択 肤 終 了 後 
） 
アリサffi 
: M1（ 亮 五 の调択 肢 銭 了 後 
） 


1 
1 
: アト’ レス 
'：入手方法 


1 
1 


エマ柜 : 一 
アリサ掰: — 


__________________ コンテンツ________________ 
: 
______ バスワード 


■ 
1 
1 


! 
入 驴で由 るもの 
入 手 タイミング 
入 手 手 !B 
! 
入 手 初 別 


1 


i 
備 考 


水 州 ! 舟 
總商お宝 フォト（Hodaka） 
! エ蹒：M35Zア琨 : M34 


1 
sミス灣 北 大 
5闢 衆 グラフィワク 
! 水 城 舟 理 爲 が限 腸 した调合 のみ 


アリサ 
お蜜 フォト（Alliss） 
! ア斜 
： M34 
?ミス發 北 大 
J景 グラフィフク 
； アリサが褒 扇 した縄 合 のみ 


アドレス 
エマ能 : 広 州 ショウブで主 人 と会 話 


入 手 方 法 
アリサ况 ! ： 万 安 ショッブで主 人 と会 話 


戳 武 帝 宦 エ公 p］ （ THUAN/CORPORATIOH/DAHANZHONG）!匪 ! 収 可 虾 
エマ編 
・ 


誌 
齢 
孕 
帽 
’ 
企 衆 
Sイミ: グアリサ綿 
： M27 


日 罪 % 
（*d f f o r c e/g o v er n men t /j apan ） , D骥可 能 
エマ編 : M1（馈賀 市 ブールバ- へ移 動 後 
） 


1 
|アドレス 
エマ逗 ： 哲 太 と会 睹 
犒 話 ん 
/イミングアリサ絹 : M3（ クリア後 
） 
1入 手 方 法 


1 
1 


アリサ新 ： M3で110式 伸 陶 を破 瑕 


日 防 胴 
1肯 報 部 (JDFINT/GOVERNMENT/JAPAN)： 


n ―し !r/r rfr 
\ 
凹 覧 可 能 


1 


エマ相 
： M10（ サイナミワクソフトのアドレス入 手 後 ） iアドレス 
エマ編 : 
日 阿 页纸' 觀 図 をピカレスクで屋 析 


日 木 府 
! 


B05KPW : D07 
: 


タイミ、 
ノグ 
アリ寸 原 "わトワークコンピューティングシステムのアドレス入 网 ） ! 入 乎 方 法 


1 


1 


アリサ偏 
: 日 随 帀 朋 股 図 を千 里 韻 で阳 忻 


| 
コンテンツ 


！ 
バスワード 
1 
備 考 


1.PROJECT (MIDAS) 
:MM 
! MIDAS州 龍 作 眠 要 綱 


2.GRANDFORCE STAFF 
■ SA2KI 
1腳朋 發 濶 案 


3.MOBILI7Y ASSAULT DPT 
；BLACKI 


!槻 働 殊 側 部 


日 す葺 對 OKNAWADB/GOVERN帖 NT/JAPAN） !腿 可 能 
エマ錦 :M7（W 
浜 市 钏工 場 後 
） 
: 


髓謂土 
! タイミングアリサ"M8（削 が仲 間 に加 わった後 ） 
i 


: アドレス 
エマ闱： おやじと食 恬 


: 入 手 方 法 
アリサ編 : 美 独 が佃 間 に加 わる 


i 


入 手 で苗 春 もの 
: 
入 手 手 順 
； 
入 手 穂 別 
備 考 


イグチ 
iごあいさつ 
5フォーラム77ドレス 
フォーラム追 加 


父 通 安 企 ポスター（Pos囱 
） 
: 今 •徵 の予 定 
: 肴 景 グラフィフクi•日 木 を瓷 出 すると入 手 不 可 


尋 ね人 •芻 名 手 配 
； 加 佛 和 游 
、佐 関 大 
、山 田 超 司 
、古 沢 郝 一 
t 
1 


1 
------ 


1 
エマ酒 のみ登 網 
。発 見 磯 
、日 本 凝 整 にメールで適 翱寄 ろと绘跌 会 を入 手 で3ろ 


邸 ね人 •据 名 手 配 
； 蔑 胸 一 志 
、欄 浜 盛 美 
、牛 久 由 久 
、咪 將 史 


1 
1' 


f 
5 
1 
アリサ組 のみ登 場 
。発 見 燄 
、日 木 瞧 にメ ールで通 報 ・する顷緩 金 を入 手 でSる 


1 
ネノトハクコンビ［ •妁 ステム娘 COUSY丸 ORPORADWAPA川 ! 


日 木 习企 柴 
! 


朋 覧 PW :— 
: 


艮 ） 路 可 能 
タイミング 


1 
1 


エマ讶：1』7（アーマードキンカクジの77ドレス入 手 後 ） 
: アドレス 
アリサ扇 
： M7（アーマードキンカクジのアドレス入 手 夜 ） i入 手 方 法 


1 
1 


共 通 : アーマードキンカクジ-BBS1を旣む 


コンテンツ 
! 
i 
バスワード 
1 
1 
側 考 


サーバー 
! TA3BW 
! 


入 手 できるもの 
入 手 手 顺 
I|入 手 種 別 
I 
状 ・ 
！供 ! 用 ツールi 
備 考 


千 里 职 
! IN品 格 介 
! 
ツール 
正 
常 
］ 
一 
"エ芻 
： は大 隔 析 / ア湍 : 朔 伽 分 析 
。金 200 


バ ^-JKPAPEUCORPORATION/SiNGAPORE）扁 覺 可 能 
エマ扬: M13 （ クリア後 
） 


誰 蠶 こ- 辱 
ドイミ"アリサ編 冲 


1 
! アドレス 
エマ編 ： M13でホセ掐 東 戻 を技 壊 


! 入 手 方 法 
アリサ编： ダバオショップで主 人 と会 話 


1 


1 
（ 
_________________ 


入 手 できあもの 
入 乎 乎 順 
！ 
入 手 ・別 
: 
備 考 


レストレックス 
:DOWNLOAD 
ツール 
1金 400 


実 觌モード 
!DOWNLOAD 


1 
1 


［ シミコレーターレベル: 金 600 
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入 手 できるもの 
： 
入 手 手 順 
入 手 跳 別 
： 
状 冊 
顾ツール 
; 
偏 考 


日 防 页 ftfllffl 図 (JDFT「oe) 
日 
［OTの囹 跚 
【PW ： JDFSMAP】 
! グラフィノクデータi 
正 常 
工躅: ピカレスクZ7福 : 千 JI叩 
! 
— 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 
3rd I 


ハ’ リラ- 黄 削 BARILARFAMUC0RP0RA7I0)仙 DONESIAJ !閲 覧 可 旺 
エマ况 ：M38( 
リニーが仲 關 に加 わった後 ) 


1 
: アドレス 
エマ編 : 
リニーが仲 同 に加 わろ 
窯 た・案 
仪イ思 
アリサ国 ： M31 
: 入 手 方 法 


1 


1 


アリサ褊 
： バリラー混 むからのメール「しばらくだな。」な読 む 


フィリピン 3? (PHFORCE/GOVERNMENT/PHILIPPINES) 


フィリビン=>政 府 
MRPW :— 


: 仙 駝 可 能 
: タイミング 


エマ編 : 入 手 なし 
アリサ耐 ： M8 


アト’ レス 
エマ很 : 一 


入 手 方 法 
アリサ值: 反 政 府 正 本 M 
でバマラムと会 話 


1 


7イリ「ン自 由 主 發 党 (PLPARTY/OTHER/PHIUPPINES)、D覧 可 能 
フィリビン=>その他 
」タイミング 


閔 覧 PW :— 
: 


エマ福 ： 入 手 但 1し 
アリサ’痘 
： M8 


1 


1 
: アドレス 
: 入 手 方 法 


1 
1 


エマ循 : 一 
アリサ很 : 反 政 府 車 本 詩 でオベレーターと会 話 


コンテンツ 
！ 
バスワード 
1 


• 
1 


a 
> ' ' __ ■______ 
備 考 


閥 係 紀 摩 用 (Inlornal) 
；BEFREE 
! 反 政 府 里 関 係 者 河 用 


マネーメイカー(MONEYMAKER/OTHER/SINGAPORE) ； fjjjj( 司 y 
エマ福 : M12/M26Cユンが仲 間 に加 わった後 ) 


I 
5アドレス 
エマ祀 ： ユンが仲 間 に加 わる 


ンノガボール=>その他 
;々イエング 


BBWPW :- 
［ タへノク 
T7リサ編 ： M23 
; 入 手 方 法 


V 
1 


アリサ很 : 台 北 布 而 家 でチェンと会 話 


1 
ラーブヌイ捌 中 大 使 卸 EUBASSY/GO個 山 EHWAHAJQHOHG)］ 
大 漠 中 人 民 共 和 国 n 
政 府 
1 


BDKPW : REBSY 
: 


叫 覧 可 味 
タイミング 


エマ毎 ： M46( 
クリア後 ) 
アリサ犒 ： M35(クリア後 ) 


1 


1 
: アドレス 
: 入 手 方 法 


1 


1 


エマ播 ： M46クリア 
アリサ盅 ： M35でロザヴィア搭 乗 機 を敏 壊 


コンテンツ 
• 
1i 
バスワード 


1• 
11 
2__t__ ______ 
備 考 


1 .PLANS TO ACQUIRE MIDAS TECHNOLOGY :PLANM 
:MIDAS技 術 入 手 壯 爾 


2.MISSINQ IMAGINARY NUMBERS 
{ ALONE 
: 行 方 不 明 イマジナリーナンバー憫 舞 


3.PERSONNEL DATABASE 
• VAR 
iバ” ” 丿 剛 !人 悄 轮 


3.PERS0NNEL DATABASE 
S LUKAV 
jルカーヴ個 人 伽 制 


3.PERS0NNEL DATABASE 
；RYU 
"丿 ユウ個 人 慌 飜 


7- ブヌイ離 解 研 究 所 IRGA叫 QOVER帆 颇AMNUI) 1閲 マ可 能 
ラーブヌイ共 W回 => 政 府 
! タイmラ” 


MKPW : RAT2C 
； 
' 


1 


エマ塚 ： M43 
iアドレス 
エマ福 : シビルからのメール「ラーブヌイファン」を暁 む 


アリサ谁： M34 
! 入 乎 方 法 
T7リサ周 : FAI一 個 係 な用 ［p\V：lAF0O1)*.IMAGINABYNUMBERSG痼 も 
r 


1 


1 
就 ソフト(SHURUANJIAN/CORPORATIOI1/DAHANZHOHG)； 
大 顷中 人 民 共 和 国 => 企 栗 
! 


［〇PW : ~ 
■ 


開 械 可 能 
タイミング 


エマ網 : M25A/M43 
アリサ福 ： M38 


1 


> 
: アドレス 
: 入 手 方 法 
! 
t 


エマ緡 ： 広 徊 裝 擎 街 でクアンユーと会 話 /アミイカ-BBS3SKC 
アリサ捆 : T7ミイカー-BBS3を就 む 


_________________コンテンツ__________________ : 


• 
1 
: 


1 
1 


入 るもの 
入 手 手 RJI 
: 入 手 fil!別 ! 
1 
1 
状 限 
！便用ツール 


—i_____________ _ ____ ?______________ 
備 棚 


_|_________________________________________________________________________________ 


圧 须Q 
! 鮑 品 介 紹 (Products) 
［ ツール 
! 


t 
1 
正 常 


1 


1 一 
: 金 500 


ルイスコンツェルン(LOUVSCC/CORPORAHOIVPHIUPPINES)1側 破 可 能 
フィリビン=> 企 樂 
! タイミング 


DDKPW ：— 
! 
ヽ 


エマ福 : M38 
アリサ編 : M26 


アドレス 
エマ鴻 : バリラー後 帥 からのメール「スバらし卷 メタン」を続 む 


入 手 方 法 
アリサ源 ： ビトエフからのメール「お掴 北 kお久 し7D Jを眺 む 
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コンテンツ 
! 
バスワード 
: 


■ 
1 
________ 
伽 考 


4,IMAGINARY NUMBERS 
! OVERRN 
iイマジナリーナンバーの做 聽 ・戲 荷 ・哭 赧 


4.KRAMSKOI FAMILY 
:KRAMSKOI 
［ ハンナ&ロラン・クラムスコイ佃 人 惜 嬲 


レオノ- ラIンターノフィXtLEOIIEIIT/CORPORATlOlUAUSTRAUA）1呵 監 可 曲 
才 一 ストラリア习企 席 
! ’房萼グ 


MKPW : — 
; 
4 ' 7 


エマ烏 ：M12 


アリサ值： M14（クリア後 
） 


アドレス 
エマ編 ： OCU科 学 者 と会 話 


入 手 方 法 
アリサ福 
： M14クリア 


ロースバイト（AUSPEND/OTHEFVAUSTRALIA） 
オーストラリアn 
その他 


BfiJ&PW :— 


DI5幫 可 距 
エマ絹 
： M12 


タイミングアリサ用 ： M39 


! 
: アドレス 
エマ須 : ロースバイトからのメール「OCUIEの翰 ・浇; 」セ找 じ 


! 入 手 方 法 
アリサ福 
： N・D ・クワクからのメール「朋 待 している。」SKC 


1 
1 


入 孚 できるもの 
1 
入 手 判 ® 
1_ 
t! 入 手 槌 別 
!I 状 曄 
便 用 ッ・ル 
備 考 


ノーウェイトリフティング（NO WAITLIFTING） 
ダウンロー ド（GARBAQEPrO 
ツール 
正 常 
- 


エマ編 のみ 


コ宀 ドセキュリティ21（CODE SECURITY 21） 
ダウンロー ド（ GARBAGEPIT? 
ツール 
正 常 
アリサ編 のみ 


血 儆 デゆタ(ESASIA GNP MAP) 
ダウンロード（ QARBAGEPIT） 
グラフィフクデリ 
正 常 
一 
エマ欄 のみ 


画 偸 デ山 
。タ（Simulator） 
ダウンロー ド（QARBAGEPIT） 
グラフィフクデーク 
正 偕 
アリサ価 のみ 


ゼニスレヴの3DCG 
ダウンロード（GARBAGEPIT） 
胃 當 グラフィリク 
正 常 
__ 
— 


憫 牌 データ(CIU OrdorHIe) 
ダウンロード（QARBAGEPIT） 
テキストデ" ” ク 
プロテクト 
ノーウェイトリフティンク' 
アリサ濡 のみ。金200 


惘 鄙 デゆタ（CIU LogFlIo） 
ダウンロー ド（ QARBAGEPIT） 
テキストデいク 
正 常 
— 
エマ调のみ。金 300 


112式 法 卷 、强を子 弛 
ダウンロ… ド（QARBAGEPIT） 
WAP 
ネウ卜 玳 階 で「555XKR224Jにアクセス〇エ阳 ： M52 /ア归: M姑 


エ渦 
： M13A5o「B4 


（USN安 母 作 斂 筌 以 粉 


1 
1 
I 
cJ I r 
r 


レオノーラエング“ ブライズ 


・ジZイドメタルMライマン 
_ ［ ヴェルダ 


昏 の侶 
［ ロースバイト 


USN : その他 イントレビバステ:1Sド 
1 
1 


USN ｛ 甬 姗! USN^U 


钢55 


禍 示 板 


トビックス 


トビックス 


トビックス 


惚 舫 広 爛 


情 ㈱広 場 


OCU^G«^ニアミス 


I 
I 


t 
r 


j 
| 
2_MIDAS JEFFERSON FLEET 


ア牆 : M23（クリア後 
） 


フィリピン；’ 政 雁 ! フィリピン風 
里 からのお知 らせ 


工 漏 ：M15（クリア很 
） / 
日 
太 
" 议脂 
］ 外 務 资 
掲 示 板 


ァ福 : M23儷 際 基 施 以 隔 
） 


T 
J 


; 
1__________________ USNとの閭 係 について 


; 
1觥 
够噩 渊 
、' 細 器 ! 市 民 の冏 


i 
i日 本 観 察 
市 民 の声 


{企 衆 
j JBNN 
外 電 


I 
1 


1 
t 
i 
J 
魅 
板 


! その他 ］ 7-T—ドキンカクジ 
BBS 


R局 か［ 企 衆 
j DON 
掲 示 板 


［ その偽 ! ロースパイト 
檀 物 広 爐 


シン万 ポ邛 ! その侮 マネー メイカー 
柵 拥広 爐 


婦 中 腴 の臨 畿 
’ 攏 囲 
最 弱 活 晰 職 


人 郎 禮 : 
: 
2.CONQUEST MAP 


エ留 
： №3仙 册 關 臨 団 本 腮 以 制 / 
ア緇 
! 森 
阳 
团噩 
） 


日 本 i敵 泌 
］ 外 勝 給 
掲 示 板 


1 
T 


t 
r 


y 
j 


T 
\ 


トビづクス 


1 
I 


I 
I 


; 
1_________________ 


コラム外 交 官 


i 
［园 土 交 通 备 
トビックス 


； 
: 欄 臆 滞 潞 捆 艙 ; 布 民 の楽 


［ 日 木 徽 緊 


市 民 のi^ 


I企験•躡 區 隱 エ 
トビック 


: 
［_霸 爲 諷 工 翎 ・単 1俱 捌 器 ; 
社 内 帼 


{ 
J JBNN 
瓣 捜 耶 


［ その他 ! アーマードキンカクジ 


BBS 


"ストラリ・企 腱 
! DCN 


1 
t 


外 覺 


I 
J 
i 
f 


T 
I 


I 
1 


r 
i 


丨 
! 
掲 示 板 


_____________________________________________ 


!その俺 
［ ロースパイト 
10広 場 


工 踹 
： M23 
大 談 中 
； 企 職 : 大 澳 日 魂 
期 独 部 


（ 広 州 那 逆 団 木 者 以 臆 
） 
人 £蘇 麗 
トビMクス 


5 
! 


: 
: 
布 儒 牌 


瑶 : M23（似 川 鮑 
团木 啣 別 
） / 


大 濁 中 ! その侶 ! 藏 沛 団 


牆 ! ?/f油 動 悄 招 


ア〇〇） 
人 踝 划 就 
: 


3.SP0NS0R 


USN : その祈 イントレビ: / ドステユビフド! イ卵 広熾 


シン行 ざー尻 その他 ］ マネーメイカー 
倒 ' 明 広 婚 


工 笛 
： M26（広 州 簡 誼 団 木 明 以 屛 
） 


梯 牌 禰 ! その楠 諭 邠 団 


2.C0NQUEST MAP 


日 
本 
«企 燃 
i JBNN 


__ i__ 
4____ 


酬 内 トピックス 


7M:剛 山 EZ邱 懿 蟠 磚 Ml・ストラ〃!岫I〇CU盟 舫 用 倘 眺 劇 
2JDF 


エ間 M5圈 嚴 踞 離 談 諏 
） / 


日 本 : 政 冊 : 日 防 車 
トビックス 


ァ留 ： 的 
侦いブスイ榔 ロビー州 I 
: 外 務 谷 


1 
I 


I 
I 


1 


J 
1 t 
J 


$ 
f 


C 
f 


細 示 板 


大 ?肿人 R笑 制 园 へ狗 斤 なさる㈱へ 


トビックス 


コラム外 交 官 


8 


更 新 時 期 一 Shoulder Weapon 


更 新 聞 期 
: 国 : カテゴリT 


1 
■ 
1 
! 
フォーラム 


1 


! 
コーナー名 


ェ］ : M；隅 晶 更 エオフィス剛 
） / 


帰 W冊 圖 編 戯 爛 朋 
） 


日 木 
, 企 ・ 
JBNN 


OCU内 トビックス 


留 內トビックス 


外 飕 


湄 : 剛 叫 U〃間 : 加 建 号 一 丸 脚 飢 日 
木 
［ 耐 ! 日 游 軍 
: トピックス 


ェ制 
： M101USN蚂闢 翻 鮑 
） / ［ 
日 本 
政 府 
日 防 策 
トビックス 


7® IMO0OW水 瓶 赠， 以 膨 
） 
外 務 省 
OCU^Eへの絕濡 捆 肋 


今 繼 の外 交 日 程 


掲 示 板 


トビックス 


コラム外 交 酉 


沖 朋 R隅 賊 
击能 對 
トビックス 


日 本恥 
トビックス 


今 綴 の予 定 


企 樂 
芻 廟 ! B工 特 軍 耶 藥 謂 : 社 內惘 照 


疏 : 船 初 血 
（ ジュロンエ斛 怫 澜） / 
日 本 
政 府 
タ顾省 
コラム外 交 富 


ァ編 
：M11（クリア欲 ） 
［ 
企 離 
靄 思 8iエ韻 東 希 典 器 : 独 内 惆 裁 


JBNN 
酣 
罷 


〇CU内 トビックス 


腳内 トビックス 


外 電 


財 ーストラリア 
企 籍 
DON 
WSS 


ァ痛 : MI11（ クリア後 ） iフィリピン区 の他 （ フィリビン自 由 主 卷 爻 ］ 卜 "クス、AREASNC0IHR0U〃S5ERV阴 


ァ南 : 仙 3（2グロス剧0］站 冃 関 册 "フィリピン: その偽 ! フィリピン会 由 主 檄 覽 
卜 らクス,ABEAS IN 湖 
RCO/M SERVER 


演 : 时継 做 
［US腔 
師 
剛 
/ ［ 日 
木 i歛 宙 
日 防 旅 
トビックス 


ア個 : M23（クリア欲 
） 
外 務 肖 
ザーフトラ哭 相 ! Bへ穢 行 氏 さる認 へ 


〇CU睹 国 への統 滴 搜 助 


フィリビン惘 幼 について 


0CU7イリビンへ徐 行 &さる倚 埔 ヘ 


トビウクス 


コラム外 交 官 


火 瀬 中 人 民 共 河 圆へのbOの刘 俗 


国 土 交 洒 省 
! トビックス 


1 


r 
T 
T 
T 
T 
r 
T 


荐 離 册 : 關 脂 艘 部 ! トビフクス 
_________________________ 


： 幣 民 の笄 


日 木 荆躲 
トビックス 


TOPページ写 視 


鴻 民 の泓 


今 後 の予 定 


企 瘓 
編 鳥 霎 エ 
iトビック 


將 思 觐エ將 堆 編 樂 §8!社 肉 憫 觀 


イグチ 
! トビックス 


J0NN 
j OCU內トビ将 クス______________ 


； 役 示 板 
! 函 内 トビックス 


1__________________ ______ 
S刪 
蹌 


その倦 ［ アーマゆドキンカクジ 
BBS 


政 府 
〇CU倔 KMM如 部 レ，MIDAS 


才 一 ストか! 


5 
I 


1 


CIU 
1.ES ASIA 
3.CONGRESS 


) 
［ 企 窯 
］ DCN 
! 〇CU国 内 


c 
f 
1 
1____________________________ 


419 


Chapter 4 Scenario Analysis 
a rd 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 
kzf Ci 


更 新 畤 期 


1 


1 
1 
DD 


松 テゴリ・« 
フォーラム 
! 


4 
t 
コーナー名 


［大^中人民关和樹へのむ"囚の対応 


!大况中人民岫へ独行•さる醐へ 


［コラム外交徂 
J トビックス 


トビックス 


！街’民の声 


日木器褰 
［_市民の舞___________________ 


；トビックス 


企樂 
編屈預エ 
iトビウク 


JBNN 
:詢示板______________________ 


i ocu内トビックス__________ 
:精捜眺 
_ 


［_园內トビックス_____ 
!外宽 


はの他 
アーマードキンカクジ!BBS 


3ーストラリ7 政廠 
〇CU瓢而矚臨!3.DA HAN ZHONG 
CIU 
; 2JAPAN 


企奈 
DCN 
"W柵耶 
i外魇 


"板______________________ 


；〇CU国內 


その他 
ロースバイト 
捉、問卵広場 


却中 


人民我印值 


政肝 


企陽 


L . 


大演中政府公齟1トビックス 


5布/岳 


大渓日強 
1帥微訣 
jトピックス________________ 


布告牌 


［その他［アミイカ 
:憫甄広過 


USN区の俪イントレビパステユビフド!悄服広場 


切ガ旳Mその他!マネーメイカー:憫朋広爛 


: 国 [ 切 : ! リ・« 


1 
1 
フォーラム! 
コーナー名 


1 
1 


飜鵬時洋聊鵰苞市民の声 


日木闇察 
帝民の声 
!今後の予定 


［トピックス 


1_____________________ 
:TOPベージ写塚 


ノ、母 & 
止 猥 
J0NN 
!外靄 


［_姓示晅 


! OCU內トビックス 


その伺 鬱北大学 
!ミス蒂北大 
:Whals Newl 


アeマードキンカクジ:BBS 


!-z?597j 懣備 
OCU離舫東俐械畿:3.DA HAN ZHONG 
CIU 
:1,ES ASIA 


企驟 
DCN 
；_掲示板 
; 
外壁_____________________ _ 


：OCU圖内 


その倍 
ロースバイト 
:悄卯広悉 


无轴"犯M 


人E那が 


大澳中政府・公朔;布皆 


!トビックス 


大価中人民ffll）〇 : ADMIS 


企業 
斂獄帯!!エ公司:トピックス 


大泅日尊 
!布依牒 


|トピックス 


その偽 
雖曲囲 
1麒新活嬲擱翱 
:3,SPONSOR 


USN 
"i fai 
"imaginary numbers 
1 
1 


Zffl : M35 


（削fg置5S団勾留器地以冊） 


USN 
款府:USN麝 
!3.USN SPECIAL TEAM 
C 
― 
— 


1 
［卜g 
マス= ジェファーソン大礎 


EC 
企栗［センダー 
!トビックス 


1___ _______ 1_ 


ァ編：M34 
シン芯ー层その忘 マネーメイカー 如側髓広唱 


（うーブヌイ知！仙口ヒ以佻） フィリピン［敬府］フィリビン用：細からのお知らせ 


エ福:M46（クリア磯） 
大姬 


人艮郷!B 


その他! StllS 
I ^CONQUEST MAP 
1 
[______________ ______________ 


； 
:3.SPONSOR 


孺：M50偶狒册腮腿測）/ !日木:企案 
イグチ 
!トビックス 


ア（3：M%囲田M出作註以偷） 
JBNN 
!_夕 K_________________ 


［_国內トピフクス_____________ 


• OCU内トビgクス 


腭 スト刃 
ア 
政府 


企柴 


OCU膻防和融部:3.DA HAN ZHONQ 
1 


DCN 
［_〇CU国内___________________ 


；外僵 


レオハラエンタープライ书 トビウクス 


i 


翔中）赦麻 
大隅中政府公典トビウクス 


人时则 
ラー衣イ大浦卩大便耕 げしAHSTOACOUREUIDASTECHmXOGY 


:MUSSING IMAGINARY NUMBERS 
1 


企巍 ’ 上襪调歌公司!トビワクス 


飮就帝点エ公司；トビックス 


USN 
その他 
イントレビフドス知ビ）ト’［憫祝広埸 


7-7a«Mj 藏脂1ラープヌイ懿髀號^閥係皆用 


7帰：M39 


（涌田基地作服蜜以職） 


シン挪ー凡その他 
マネーメイカー iMM広場 


ヮイリピンi政府 
フィリビン彼"紫からのお知らせ 


エ倒:M51侈艮岳澱鼠帝场懸）/j日木 


アSI:用9用矚狀蟲酬）! 


説將 
外麟苗 
［_揩示振 
;USNとの関係について 


湖散圈洲如體必治尿の萍 


（____________ 
!トビ乡クス 


日木餐察 
j帯民の声 


企樂 
JBNN 
:瓣拙邰_____________________ 
?禍示板 


「その伽 j 7ーマードキンカクジj BBS 


ばーストラリア 眺 
OCU経舫預俐祝§S ! 4.CIU 


；企麋 
DCN 
:搦示板 
«特做邯 


；その他 
ロースパイト 
5仙択広陽 


大耕,缺將 
大漢中诙府公煽!布告 


人 gJUflffl 


1 


大淄中人風俐服％! FIINNO_______________ 


［ ADMIS 


/X E5C 
也g；大漑日邻 
!大淡牒 


______________________ 


! トビックス 


J 


1 


1 
はの他（アミイカ 
:憫例広場 


7用：A闯叩"岡誹觥渊）""ポー"その知 マネー メイカー［惆赫広場 


ァ編：M52即1木市街以離） 临紋脚戚政府 !大滴中人圧個制鄂（ADMIS 
漏:戲圈戴履摊醐滿）/ J 日木［政瘠 :日陆亜 
:トピフクス 


ァ福:M52伽木市街以雕） 


J 
I 


1 


!外勝谷 
［？品示板 


!今級の外交日阪 


Mai 


メ ール 


テキストデータやグラフィツクデー 


タ 及 ぴ各 種 ツールに関 する データ を掲 


載 。各 種 データからは、フォーラムの 


パスワードや事 件 に関 する情 報 などを 


得 ることが可 能 だ。ツールは、デ•一 夕 


の復 元 や暗 号 化 などに必 須 。スベンダ 


一 や企 業 のフォーラムからダウンロー 


ドできるので、時 期 が来 たら早 めに入 


手 しておくこと。 


凡 例 


Mission 
ミワションナンバー 


受 僧 零 
（ 遇 您 者 
） 
受 億 
（ 送 偃 
） する人 物 及 ぴフォルダ 


送 僧 相 手 
メールを送 偌 した（ 送 侶 する） 人 物 


メールタイトル 
メ ールの件 名 


添 付 
受 僞 したメールに添 付 しているファイル 


爛 考 
メール受 信 による影 制 
、その後 に取 れる行 肋 など 


エマ編 メ ール一 覧 表 
（ 受 信 
） 


I Mission 1 
受 偶 者 ! 


■ 
剛 ! 相 手 
メールタイトル 
添 付 
i 
備 考 


M01 
共 用 
: NCS 


「ようこそ！ 
」 
— 
天 網 の使 い方 について 


和 
焼 
J 
アリサ 
「お兄 ちゃん元 気 
？ 
」 
— 
シナリオ労 創 


M07 
和 
爐 
: 
キンカクジ 
「燧 弾 魔 さんへ」 
— 
アーマードキンカクジのフォーラムアドレス入 手 


M10 
和 
舖 
: 
小 池 英 ー 
「すまない」 
「小 池 さん、事 悄 は」送 信 可 


M11 
和 漏 
桐 生 悠 一 
「はじめまして、私 
」 
— 
「もちろん、俺 
」送 偌 可 〇JBNNのパスワード 


エマ 
; 


1 


ロースバイト 


「〇CU3?の輸 送 邰 
」 
— 
ロ ースバイトのフォーラムアドレス入 手 


兜 
五 
I 
神 囂 司 將 
「大 変 なことに」 
公 安 雅 
］ 畳 庁 のバスワード 


デニス: 
シビル 
「ひさしぶりね」 
— 
「マスコミの注 目 も」送 僧 可 


M12 
売 
五 
・ 
神 客 司 脚 


「USNの煙 中 に」 
— 
USN海 禦 バスワードのヒント 


M13 


和 
輝 
: 
ルドルフ 


「奨 濶 DM」 
呉 肅 のフォーラムアドレス入 手 


M14 
共 
用 
! 
日 木 警 槊 
「醴 部 狀 
」 
［ 佐 脾 大 の掘 脚 q金 300 


用 5（合 毓 眺 
） «あ五 
! 
神 忘 司 酚 
「大 澳 中 に」 
— 
公 安 融 査 庁 のバスワード 


M22 
和 雉 
: 
桐 生 您 一 
「やはり何 か卵 惜 が」 
「まったく、しっこ」送 偽 可 


M23 


マーカス! 
スーザン 
「いったいどこに渦 
」 
: 「スーザン」送 侶 可 


M24 
和 輝 
桐 生 絡 一 
「號 かに、柚 術 貿 基 
」 
— 
「あんな男 を俺 は: 」送 僧 可 


M25 
和 
輝 
: 
リン・チャオホア 
「もう枝 林 支 部 に矯 
」 
____ 
飛 詭 団 のフォーラムアドレスとバスワード入 手 


弗 五 
［ 
ルオ 
「あなたにこのメー」 
— 
「やあ、ルオさん」送 備 後 


U27驱!f稀 
） 


デニス! 


マーカス; 


シビル 
— 
スーザン 


「あいかわらず忙 し」 


「仕 南 財 心 でいいわ」 


— 


お父 さんの脍 （Funny Father） 


「いや、別 にかまわ」送 信 可 


「ちょっと待 て门送 信 可 


M27 
和 輝 
ュエ 
「元 頒 . でやっとるか」 
i「伝 脱 
と以 
?」送 備 可 


r 
1 


----------------------------------- h 


デニス［ 
シビル 


「証 拠 写 
岚」 


「ノ ーマン•ベイツ」 


ユエの伝 將 
（Legend PHOTO） 


__ 


ユエの伝 眼 の&興 入 手 


「DNA」「含 羅 
」「組 純 送 信 可 


M27/M43 
ユン［ 
ウェン 
「マネーメイカー」 


駅 ソフト号 ーバー以 ワード。ヒント（7而 
［加 由 〇 
爾 此 ソフトのサーバーに「CLOT」でアクセス。祖 踞 資 芻 径 琵 む」任 措 完 了 
」顚 可 


___________ 


C 
f 


1 


「さすがだな、マネ」 
； 
「任 描 完 了 
」送 侶 後 
、受 偲 可 


M28 
エマ 
! 
ルオ 
「菓 浦 団 業 務 聶 絡 
」 
: 東 通 団 のバスワード 


デニス［ 
シビル 
「さすがね」 
DNA欄 造 の分 析 
（DNA Analysis） 3イアブルアビオニクスのフォーラハアドレス入 礼 ［7糊 企 如 臨 アウトライン］ 膜 
习 


M29 
マーカス: 


1 


スーザン 


________________________________________________________________ 


「軍 の任 務 じゃない」 
ニンジャ写 眞 
（NINJA PHOTO） 


「俺 が重 人 になった」微 俺 可 
。古 沢 童 一 の悄 就 入 手 


M29/M43 


ユン 
1 
ハッタ 
「よお、マネーメー」 
____ 
攻 骼 の詳 削 
］ ほP387を參 照 
。「スリーリバーズ」送 イ晋 可 


r 
j 
I 


「たすかったゼ、マ」 
•スリーリバーズを正 しく添 付 した堀 合 


1 


r 
I 


「おいおい、マネ」 
— 
スリーリバーズ以 外 のファイルを添 付 
。再 这付 可 


r 


r 


i 
「• 
• 
・おい、ふざ」 
____ 
スリーリバーズ以 外 のファイルセ添 付 2回 目 
。依 飾 失敗 


•ウー 
「ぬ金 はは傑 
、盆 め」 
— 
スリーリバーズをR间匕 せずに添 付 
。ウーにメールを送 ^可 


M30 
ホ乜 
（ リイ） 
' ; 
ランフォン 
「おじさま、ありが」 
— 
打 医 腸 室 の手 伝 い」「湖 理 堤 の手 伝 い」送 信 可 


f t t 


； 「リンさんも医 源 室 
」 
— 
I「医 鞋 宗 の手 伝 い」送 億 後 
、變 イ當 可 


: 
: 「だめでした。」 
— 
: 「個 理 蜩 の手 伝 い」送 倡 後 
、昭 曾 可 


M31 


和 
輝 
’: 


1 


リン・チャオホア 
: 「いよいよ哩 天 丑 関 
」 
— 


J 
1 -------- 


e 


エマ 
; 
ケン・M 


:「日 本 での回 収 
」 
____ 
；USN特 殊 放 肘 踝 研 究 所 のパスワード 


■ 
タン•リシアン 
: 「こんにちは」 
— 
［ 「しばらくね、リシ」遇 偽 
‘ 可 


リニー； 


1 


バリラー総 帥 
［ 「スバらしきメタン」 
— 


: 「ハロー」送 僧 可 
。ルイスコンツェルンのフォーラムアドレス入 手 


M32 


共 用 
! 
日 木 警 集 


「賂 豔 状 J 
____ 
: 山 田 爬 司 の艶 册 
。金 400 


M34 
デニス: 
ウェイ•チェンイ 
； 
「久 しぷりだね」 
— 
: シナリオ强糊 


$ 


C 
i 


； 
「佈 の依 癡 を快 く受 
」 
T 
" 


— 
: シナリオ強 制 


M35 
和 
輝 
: 
小 池 英 一 
! 「わかった。」 
— 
: 日 防 軍 明 織 図 のバスワード 


亮 
五 
: : 
水 城 舟 穂 萬 
［ 「・お手 紙 ありがとう」 


水 城 舟 酒 島 お宝 フォト2 
i「おめでとう」送 俺 彼 
、受 偽 可 


リニー 
［ 


f 


バリラー総 帥 
J 「よくやった〇」 


1i 


-------- 
1 -------- 


1 


M伯 


デニス 
: 
シビル 
! 「ラーブヌイファン」 
____ 
［ 
「こちらでもラープ」渣 俏 可 。ラープヌイ国 瞥 科 翱! 哭 飾 のフォーラムアドレス入 手 


M45 
リニー！ 
バリラー総 帥 
「勇 者 よ」 
丨 


-------- 
1 -------- 


1 


M47 
’ 和 
輝 
: 


1 


ウェイ•チェンイ 
； 
「酬 伝 子 研 究 
」 
! ラーブヌイ国 営 科 学 研 究 所 のバスワード 


エマ 
; 
ケン・M 
J 「メールはしないつ」 
一 
! ラーブヌイ大 涌 中 大 使 假 のバスワード 


M*9 
和 輝 
: 
ジュン&メイリン 


； 「然 詣 でいるか? 」 


— 
1 


11-------- 


1 


1 


ユン 
! 
ウー 
5「君 に悝 地 
［ いが、こ」 
: ウーの見 合 い写 质（WU PHOTO） 


1 _ 


1 


M50 


’ 和 
輝 
: 
桐 生 悠 一 
j「クーデター」 
— 
［ 機 動 強 骤罷 のバスワード 


エマ 


1 


タン•リシアン 
1「離 強 
‘ 団 が上 海 で政 
」 


； — 
「ごめんなさい〇」送 僧 可 


ホセ（ リイ） 
！ 
ランフォン 
: 「ああ、良 かった。」 


1 


1 


1 -------- 
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3rd 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


I Mission 
: 受 信 者 ! 
送 18粮 手 


1 
1 
メールタイトル！ 


1 
t 
添 付 
: 
_ ______ ________ 1 
! マーカス! 
スーザン 
， 
「どうして、そんな」 
: 一 


打 仙 は日 木 にいる〇」送 僧 役 
、受 
^ 


( 
1 


1 
1 
1 


チャン 
: 「さ5う、佈 だ〇」 
: 
—— 


t1— 


1 


M51 


! 共 
用 
「 
日 本 鬻 察 
: w仰 状 
」 
« 
5古 沢 冊 一 の伽 般 
。令 600 


i"丿 ニ一 
［ バリラー総 帥 
: 「庭 出 えの㈱1」 
1 ~ 


1 ____ _ 
1____ 


1 
i 
____________________________________________________________________________________________________________________________ 


M52 
: 和 腺 
リエンホワ 
' 
「しばらくね」 
: 


1]____ 


1 


: デニス： 
シビル 
: 「ほい、そうですか」 
； 「… , シビル」逝 僧 可 
。加 個 和 由 の惆 旅 入 手 


M56 


； 共 用 
: 日 本 鬻 
骁 
「隅 期 状 
」 
! 
! 加 那 和 淌 の昭 
（WL血 600 


! 亮 
五 
I［ ルオ 
「約 遮 抠が业れてご」 
［ 
1 — 
{「こんなこと&言 丸 
」欢儒 彼 


! リニー 
バリラー総 帥 
1「認 帥 で肪 る。」 


' 
1 


1 


___________________________________________________________________ 1_______________________________________________________________________________________________________________________________________ 


M62 


I 
J和 燭 
アリサ 
! 「お兄 ちゃん」 
! シナリオ彌 制 


アリサ編 メール一 覧 表 
（ 受 信 
） 


Mission 
! 受 信 者 
曲 相 手 
メールタイトル 
I 
W 
劑 


1 
備 考 


■ 


M01 
；K 
用 
:NCS 
「ようこそ1」 


! 天 期 の便 い方 について 


J矛 爛 


! アリサ 
［ 「お兄 ちゃん元 気 
？ 
」 
__ 
1シナリオ強 糊 


M03 
3リサ 
！ ミス奁北 審 錢 局 
「ノミネート」 
— 
ミス音 北 大 学 に?7リサがノミネートされる 


M07 


； 年 婀 
キンカクジ 
（ 「爐 彌 魔 さんへ」 
アーマードキンカクジのフォ"ラムアドレス入 手 


M08 
: 和 ・ 
小 池 芙 一 
rす乘 ないj 
— 
「小 油 さん、解 蜩 は」泌 莒 可 


M五 
神 官 司 靜 
「大 膛 なことに」 
— 
公 寂 調 瓷 庁 のバスワード 


r I 
1 
長 谷 御 希 里 子 
「担 任 の畏 谷 川 
」 


「1WせびよんせんせJ退 信 可 


'I坚昶 
1 
vC? 
さくら/ 」' 2年 3普 目 


「こうつうあんぜん」 
英 應 ! の写 真 （Miho PHOTO） 
日 K）3l«明 都 からの伽 駿 メ・ル 


M11 
；祁 
！ ffi 
狷 生 悠 一 
「はじめ出 して、私 
」 
— 
「もちろん、佛 
」洪 係 可 〇 JBNNのバスワード 


: 兇 五 
神 窟 司 静 
「大 池 中 の建 中 に」 
CIUW員 の透 信 LOG(CIU Logfflo) 
一 


M13 
! 美 档 
盛 忠 之 
「懲 船 そく机 
」 
一 


M17 
! リュウ 
マイク•デービス 


「IN0附 16」 
セdフ・火 ーレンに制 6離 制 R皎 &L0/） 
セロフに闇 する制 缶 


M21 


奇 
五 
畏 谷 川 希 里 子 
「正 匝 に簡 って」 
「いいおい、ほせぴ」「嬲 は大 股 なことに… 」送 僧 可 


:矣 档 
キンカクジ 


「N0,0124」 
: — 
公 咬 叫 靈 庁 OCU閲 舟 仙 DfLUSN關 加 惘 赧 のパスワード 


M23 


飾 
府 
掴 生 悠 一 
「やはり何 か東 俐 が」 
— 
「世 ったく、しっこ」送 僧 可 


M24 
! 完 五 
神 窟 司 靜 
「大 湖 中 に」 
__ 
公 安 剖 查胛 のバスワz 
ド 


M26 
3囑 
桐 生 悠 一 
「混 かに、栖 須 你 船 
」 
! — 


「あんな男 を佈 はJ送 備 可 
jファム 
ビトエフ 


「阴 KW桶 
、お久 しか」 
! 一 


「いちいちうるさし、」密 僧 可 


M27 


"丿 ユウ 


マネーメイカー 
「ヨロシク丨 
」 
ャネーメイカーのヒント（MorW）Ny® Hint） 
マネーメイカーのメールアドレス入 手 
。ウィルス感 染 


M28 
! アリサ 
リン・チャオホア 
「はじの・して、」 
— 
濫 描 目 
］ のフ・… ラムアドレス入 手 


hl29 
i共 用 
マネー メイカー 
「了 解 
」____________________________________________________________ 


「公 出 ひ依 俐 でめ泌 餓 
， 殳 偶 乳 金 500爲 な暇 ミス持 北 大 にアリサ猝 なたる 


r 
I t 
マネーメイカー 
「あんたねス」 
__ 


「さ柱 惱 快 臨 で, 口 囲 BIS、燮 借 司 
。金 500天 渦 対 関 」ミス苟 肥 大 につ礙 腕 痂 はれる 


（ アリサ 
水 城 舟 聴 高 
「アリサさん、」 
— 
「お仕 疏 依 號 でず」送 倨 可 


［ リュウ 
大 漢 中 人 民 笙 
「火 魚 的 祝 膨 
」 
— 
大 澳 中 人 民 fflMSBのバスワード 


M31 


〇! リュウ 
パク・キドン 


「IN 腕 
08J 
イ丸 ン・ラT 
レフ田 代 萌 新 册 
）如 
W 
イうヂンに關 宵 る阪 吿 


J ファム 


バリラー籍 帥 
「しばらくだな。」 
—— 
「殃 念 ですわ、教 父 
」還 偲 可 


M34 


® M EP 
: 
日 木 繼 雲 


「防 期 状 J 
— 
髙 柵 一 志 の甜 麟 し金 400 


； 兜 五 
畏 谷 川 希 里 子 


「木 活 に死 
狀 •w」 
__ 
一 


t I 
) 


水 纖 舟 聽 爲 
「お孚 祇 ありがとう」 
水 辭 •聽 高 お宝 フ下 卜 2 


「おめでとう」送 僧 あ、受 信 可 


［ アリサ 


3 


ミス常 北 割 覇 局 
「おめでとうござい」 
— 
ミス窑 北 大 学 でアリサか後 腸 


M36 
ヽ 
、 フ邛厶 
ピトエフ 
「大 膜 でござい出 す」 
__ 
「絶 対 
、ウソね」送 僞 可 


M38 
•和 遍 
病 生 悠 一 
「クiデタ宀 
」 
— 
クiデタ5。について 


［ リュウ 


{ 


マイク•デービス 
CINMO3 J 
アンソニーノ（T 
ンス匚 幽 鬧 飜 1岫 川 
［TWHYj 
アンソニー •バーキンス（ ノーマン・ベイツ） に開 する祝 告 


I芙 聽 
キンカクジ 


「NO,〇125」 
一 
両 呢 ソフトのサーバーアクセスと極 脇 ファイルへのバスワード 


: ラン 
コオワン 
「お久 しぶりです肩 
一 
— 


M39 


以 
睫 


1 


小 地 英 一 
「わかった。」 
一 
霜 咒 h!エ窮 wiifflg用 外 岫 フ畀 ーラムアドレスsi/BKiim のバスワード入 手 


m五 
畏 谷 川 於 鬼 子 
「沖 洲 
（ こ來 てい出 ず」 
一 
____ 


! ファム 
ピトエフ 


「さすが阳 M5傑 
。」 
ウーの切 合 い写 謨 （WU PHOTO） 


「こんなイヤらしし、」送 係 可 


iメイヤー 
N - D •ク’ ンク 


「期 磚 している。」 
一 
ロ 3スパイトのフォーラムT7ドレス入 手 


M40 
: 売 五 
長 谷 川 爲 里 子 
「ちょっと刖 いてよ」 
一 
「牛 久 由 久 の愧 卸 
」送 偌 可 


! 美 据 


彩 , 1S之 


「收 出 作 厭 
」 
一 
「那 咄 をしないで」送 信 可 
。国 土 交 而 侑 のパスワード 


M43 


1 
! ラン 
コオワン 
「日 木 へ」 
一 
— 


M44 
! アリザ 
ドクターK 


「ミス佛 北 おのでと」 
__ 
「ありがとう。」「ごめんなさい。」送 信 可 


1 
第 隆 志 
「中 しわけない〇」 
! - - - - - 


「ありがとう0J涨僧 役 
、翌 倡 c 
「庶 驟 志 の偶 號 
」送 倍 可 


M49 


1 
1 »&6 □□ 
；TVhb 
日 本 鑿 获 
「圈 剛 状 
」 
牛 久 由 久 の腮 醜 
。金 600 


: お徳 
桐 生 悠 一 


「機 肋 弥 閥 器 J 
__ 
麒 動 韻 陶 洗 及 びBJ肪 谷 膘 笙 のバスワード 


«メイヤー 
F・エドワード 
「父 さんだ〇」 
5--- 
— 


M52 


1g 36 13 1 
； フ・ 
日 本 麝 蔡 
「解 翳 状 
」 


岸 噩 志 の館 酬 
。金 600 


( 
1 
f 
__ 
欄 浜 鑑 族 の0H隅 
。分 500 


! 亮 五 
長 谷 川 岩 M 
子 
「大 漩 中 甄 が」 
— 


J 
! 蹄 
Sib 
f 瞰 ! c； 
ルドルフ 
「あばよ」 


|メイヤー 
N • D,クgク 


「日 木 のクーデター」 
__ 
__ 


____________________________________________________________________________________________________________________________________ 
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エマ編 メール一 覧 表 
（ 送 信 
） 


M01 


M10 
; 
: スクウェア（SQUARE@0730） 


小 池 英 一 （ KOIKE@0730） 


! 匿 名 
! 


!和 郷 
i 


「スクウェアさんへ」 


「小 池 さん、辭 惆 ぽJ 


! 関 しアドレス1。昭 唯 77ドレスを入 力 して送 僧 する 
: 「ず市 ない」受 偽 纔 


M11 
狷 生 悠 一 
（K旧 YU@0730） 
•釆 ! 艇 
［ 
「もちろん、依 
」 
;riiじめ米 して、祉 」豈 儡 後 


1 


1・シビル(SIVIL@0310) 
! デニス: 
「マスコミの注 目 も」 
! 「ひさしぶりね」翌 傾 後 


y\i^37-7i-n>WMi；’日 本 雑 飛 (JPOUCE(§)0710) 
•匿 名 
! 
「佐 臓 大 の個 慈 
」 
； シティ市 悉 链で通 ! の應 そうな男 と会 話 彼 


M22 
______________ 
1；(KIRYU@0730) 
5和 鹿 : 
「まったく、しっこ」 
"加 ! iリ何 か事 悄 か」如 富 彼 


M23 
: スーザン(SUSAN@0300) 
; マーカス: 「スーザン」 
! 「いったいどこへ渭 」受 僵 後 


M24 
,; 桐 生 ^S—(KIRYU@0730) 
1和 襪 
i 
「あんな男 密 俺 炒 
」 
: 「勰 かに、横 額 賀 薨 」受 信 後 


[ 
t ルオ( 
RUO@0899) 
! 克 五 
, 
「や働 、ルオさん」 
! 碉しアドレス2。明 搂アドレスを入 力 して卷 備 する 


M27（ 氷 定 邸 動 繭 ） 
; 
シビル(SIVIL@0310) 
； デニ， ス 
! 
「いや、別 にかまわ」 
t「あし、かわらず忙 し」受 僧 ?知 メ ール應 總 


1 


1 
C 


1 
i 
「もちろん、惡 から」 
: 「あいかわらず忙 し」受 備 技 。メ ール8？ 了 


スーザン（SUSAN©030〇） 
'Iマ5カス! 
「ちょっと待 て丨 J 
: 「仕 酣 牌 心 でいいわ」受 僱 樓 


日 本 緊 猿 (JPOUCE©0710) 
j謚 名 
！ 
「山 田 
（g司 の慌 羯 
」 
! 広 瓣 燭 認 街 で太 った男 と会 話 緩 


U27（ 水 鬼 びう結 潮 ？ ） 
!: シビル(SIVIL@0310) 
［ デニス［ PDNAJ 
! 「ノ マン・ベイツ」地 " ［活 後 〇正 解 


) 


1 
i 


! 
「 


1 
1 


! 
し 
「莒 鶴 
」 
! 「ノーマン・ベイツ」劉 富 ?如 不 正 環 


J 
J 


1 
5 


[ 
1 
「組 纖 」 
” 
ノ ーマン・ベイツ」堡 備 後 。不 正 跡 


1 ュエ(YUE@0899) 
: 和 观: 
「侦膜 とは? J 
! 「元 気 でやっとるか」受 f黯 凱 
「征 刖 写 輿 」受 俑 可 


______________ 
1 ウェン（ WEN@0899） 
E ユン 
! 
「任 嬲 莞 了 
」 
: 「でネ… メイカー」燮 精 役 ’ 周 舵 ソフト7サ— 
バー【pw：CLOT）ー絶 物 實 污伐 / （ ； 


M28 
' 
シビル(S1VIL@O31O) 


[ 〒g 
ス 
1 
J 
ノ gf, 
[ 
「剛 帷 掘 
」 
I「さすがね」受 佬 繼 。正 隣 


1 


1 


; 
r 


r 
1 


f 
i 
「觀 品 肥 介 
」 
•「さすかね」受 倦 犧 。不 正 需 


______________ 
1.__________________________________ 


1 
i 


i 
f 


i 
i 
「アウトライン」 
: 「さすがね」知 艙 凱 不 正 解 


M29 
：! スーザン(SUSAN@0300) 
jマーカス 
「個 か更 人 になった」 
： 「正 の任 物 じゃない」硕僧 樓 


日 木 郷 談 
（JPOUCE©0710） 
: 殴 名 
! 
「古 沢 癡 一 の惓 館 
」 
■ mの任 翳 じa 
ない」部 繼 


M29/M43 


1! ハワタ(HATA@5299) 
Iユン 
! 
1 
L 「スリーリバース’ 」 
! スリ・■ "・リバーズ佝 眠 図 を睑倒 匕 して添 付 。辞 AIDは?’424还@职 


* 


1 
i 


r 
1 


1 
1 


1 
) 
「あれ? 」 
! 「おいおい、マネ」受 信 後 


ウー (WU@3499) 
! 翌 名 
! 
「プレゼント」 
［ 「ぬ£務 は以 、箱 物 」芸 ・靈 。アドレス&KS入 力 して刘 偶 。内 呂 の腮 出 房 P.423导目 


M30 
ランフ名 ン（ RANFON@0899） 
! ホセ（ リイ） ! 
「陝 駱 篁 の手 伝 い」 
［ ［ おじさ・、ありが」疑 偶 後 ______________ 


t 
1 
I 
1 


1 
［ 調 理 諧 の手 伝 い」 
! 「おじさまゝあり炉 」贸菖 後 


M31 
;［ タン・リシアン（FIISIAN@0800） 
! エマ: 
「しほらくな、リシ」 
［ 「こんにちは」受 
，僧 後 


: バリラー籍 帥 （ SOUSUI@5230） 
: リニー: 
「ハロー」 
:” スバらしさメタン」亚償 後 
、淺 僧 可 


M35 
:! 水 麗 舟 聰 : ® （ I-I〇DAKA◎ 〇70〇） 
: 充 五 ! 
「おめでとう」 
: 隠 し?7ドレス3。澀 摟 アドレスを入 力 して】我 個 する 


M43 
: シビル(SIVIL@0310) 


1 
> ——1 
' 
! ナース! 
「こちらでもラーブ」 
［ 「ラーブヌイフ7ノン」母 但 徐 


M46 
! ランフォン（ RANFON@OB99） 
J ホセ（ リイ） 
！ 
「無 調 なのか?」 


j 
- 


1 


1: ルオ(RUO@O099) 
j罪 五 : 
「こんなことを言 え」 


M50 
: スーザン(SUSAN@0300) 
・マーカス［ 


「從 は日 木 にいる」 
— 


«タン・リシアン（ RISIAN@0800） 
: エマ 
! 
「ごめんなさい。」 
打 璽 飜 団 が上 満 で政 」到 電 機 


M52 
« シビル(SIVIL@0310) 
: デニス1 
「い•シビル」 
「はい、そうです力 , 」亚・従 


）: 日 木 迎 發 
（JPOLICE@0710） 
: 匿 名 
! 
「加 鶴 剛 
の惻 服 
」 
J「" 、そうですか」叟 備 後 


M56 
； 桐 生 
j®-(KIRYU@0730) 
3谗 
: 
「恪 : 語 
（こなった」 


アリサ編 メール一 覧 表 
（ 送 信 
） 


I 
AM现 
送 信 相 手 
!新 辞 


: 
メールタイトル 
倔 考 


M01 
スクウエ v7(SQUARE@0730) 
瞅名 
: 「スクウェアさんへ」 
泪 しアドレス1。骚綢 アドレスを入 力 して送 偶 する 


M08 
；: 小 池 英 一 
（KOIKE©〇73〇） 
;& 
•「小 池 さん顶惜 は」 
（ 「w出 ない」皿 儒 役 


1 


1 


: 畏 谷 川 精 農 子 （ HASE回 0705） 
i洗 五 
；r低 せびよんせんせ」 
「狽 任 の長 谷 川 です」受 信 很 


Ml1 
! 擱 生 儲 一 
（K旧 YU（§）0730） 
: 祁 贏 
! 「もちろん、俺 j 
「搭 : じめ眼 して、秘 J叟 偉 役 


M21 
; 長 谷 Ji逸 皇 子 （ HASE@0705） 
； 應 五 
: 「おいおい、很 せび」 
！「正 瓯 にさって」受 僵 後 。メ ール诵統 


f 


1 


■ 


I 
I 
______ ________ ! 「避 は大 薮 なことに… 」 
「正 痛 に窩 って」受 僧 後 。メ ール霆 了 


M23 
: 欄 生 悠 一 
（ KIRYU©073〇） 
! 「撃 ったく、しっこ」 
「や慮 り何 か那 憫 か」酬 劉 夏 


M26 
"同 生 悠 一 （ KIRYU@）0730） 
-m 
i「明 んな男 を個 は」 
「師 かに、側 須 贺基 」豈 僧 後 


t 
i ビトエフ（PITOEFOH60〇） 
5ファム 
「1露 掘 、お久 しか」 
: 「霧 歸 糠 、お久 しう」燮 借 後 


M29 
マネー メイカ ー（MONEY（§）3499） 
! 匮名 
j「躬 仕 町 依 髄 です」 
［ 「T7リサさん、」受 侶 磯 。金 500渤 付 で77リサがミス席 ' 北 大 に退 ばれる 


M31 
[ バリラ-^R/U(SOUSUI@5230) 
! ファム 
「旋 念 ですわ、叔 父 
」 
〔「しばらくだな〇」受 償 後 


M33 
日 ^»^(JPOLICE@0710) 
灌 名 
; 「羸 嬲 5志 の俺 聽 
」 
戮 漑 急 噩 でやくざな男 と会 話 彼 


M34 
; 水 域 舟 餾 撷（HODAKA©）070〇） 
项五 
: 「おめでとう」 
（ 驅 しアドレス3。直 欄 アドレスで入 力 して密 信 する 


t 


1 ビトエフ（P1T0EF©）160〇） 
iファム 
: 「聘 対 、ウソね」 
: 「大 度 でございます」受 信 径 


M39 
: 
1’ ウー (WU<@>3499) 
! 匮名 
J「ブレゼント」 
；rさすがおカ糊 」受 僧 獲 。内 ?§ の眸 細 I3P.423參 ! ffl 


1 
i ピトエフ（PITOEF@1600） 
［ ファム 
」「こんなイヤらしい」 
: 「さずがあづ物 。」雙 棚 梭 


M40 
85(MORI@0711) 
: 美 勇 
' 
しないで」 
； 「欲 出 作 題 !J叟 備 ?僉 


1 
i 
i 日 本 髻 暇 
（JPOUOE@0710） 


1 
-tz 
: 「牛 久 由 久 の偶 調 
」 
"ちょっと間 いてよ」昭 肯 後 


M44 
: ドクター K (DOCTORK@0700) 
［ アリサ 
: 「為 りがとう」 
i「ミス鞘 北 おめでと」受 儒 後 


i 


i 
i 


S i 


1 
j「ごめんなさい。」 
「ミス奇 北 おめでと」受 備 繼 


日 水 鬣 睫 
（JPOLICE©071 〇） 
［ 廣 名 
! 「（ 隆 恋 の慌 麗 
」 
: 「Y しわけない〇」覺 備 後 


M48 
日 本 IW(JPOLICE@0710) 
: 匿 名 
: 「欄 去 盟 美 の側 罪 
」 
： 瓣 霸 釜 騁 でほろ酔 い女 と会 器 機 


M49 
、 
______________ i 福 生 慾 一 
（KIRYU@0730） 
: 和 迥 
； 「湖 ペて < れ」 
U撫 肋 郷 佛 器 
’ 」受 備 可 


M52 
桐 生 
ffi—(KIRYU@0730) 
: 「世 話 になった」 
I 
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Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 
3rd 
■ 


Column 


ウーへのプレゼントメール 


ある条 件 下 において、ウー（WU⑥ 


3499）にメールを送 偽 することが可 
能 となるその条 件 とは、エマ編 の 


M29/M43でユンが行 う、ハッタから 


の依 頼 に失 敗 し、「ぬあははは、黯 め」 


を読 むことその後 、ニンジャ写 真 を 


拡 大 解 析 し、圧 縮 してメールに添 付 す 


れば賞 金 600を貰 える。時 問 制 限 はな 


いが、送 信 のチャンスは1回 のみ。ち 


なみにアリサ福 では、M39でピトエフ 
のメール「さすがお嬢 樣 。」を受 信 す 


ることが条 件 となる。ただしこちらは 


ニンジャ写 真 がないため、賞 金 は得 ら 


れない 


ユン: 
あんのヤロー• 
• 
• 


ウィルスでも送 り付 けたろか。 


添付ファイル___________________j点我 


ニンジャ写 具 
（ 拡 大 密 折 ） 
•圧 縮 
100 


ニンジャ国 黑 
（ 拡 大 剛 析 
） 
99 


ウーのお見 合 い&輿 
95 


奨 魂 の写 濾 
・圧 給 
93 


舞 組 の写 真 
91 


スキャナース’[K用 レポート 
90 


ニンジャ琮 魇 
85 


日 防 眺 跑 緞 図 
（ 潮 倔 分 析 
） 
:76 


グラフィックファイル各 ?i 
52 


テキストファイル各 應 
45 


ウーのお見 合 い写眞（感大 解 析 
） 
34 


釜 规の零 具 
（ 新 
’ 個 分 析 
） 
i 23 


ユエの伝 脱 零 真 
:18 


ウェン・シャンザイのスペンダー日 肥 
::17 


マーカスの負 別 絵 
12 


マネー メイカ” Sのヒント 


I 


! 
〇 


テキストデータやグラフィックデー 


タ及 ひ’ 各 雅 ツールに閲 する データ を揭 


歟 , 各 稲 データからは、フォーラムの 


バスワードや事 件 に関 する惜 弛 などを 


得 ることが可 能 た。ツ- 〇ルは、データ 


の復 元 や暗 号 化 などに必 須 , スベンダ 


ーや企 莱 のフォーラムからタウンロ ー 


ドできるので、時 期 が来 たら早 めに入 


手 しておくこと， 


凡 例 


ファイル名 : データの名 称 


入 乎 手 段 : 入 手 で忘 るメヤル及 びフォーラム名 と、ミッションナンバー 


CosE :入 手 明 に霓 払 う令 蹦 


テータの状 脂 : 圧 跚 婢 の精 蘇 な状 懇 と、舶 海 するためのハ’ スワードや1ソフトウェア 


刪 能 ： このツ… ルて1行 うことのでぜるアクション 


俗 者 ! このデ・"・タから徊 られる惻 ORや用 法 など 


テ干 ス トT-一 夕 —Text Data- 


ファイル名 


_____ _ _______________________________________________________ L 
入手乎! ! a 
Cost I 


1 
データの状! ! ! 1 


1 
1 


備考 


面 食 ソフトサーバーバスワードのヒント: 


t 


（ Twin Tiger HlnO 
; 


ェ搗 ： ウェン[ "マネーメイカー」（ ユン） （M27） 
— 
— 
両 虎 ソフトサーバーのバスワード[CLOT]についての惘 如 
。 


隣 法 ば下 紀 卷 


Mフ・由 - レン圳 代 Si初 物 暗 : SELOV） 
ア翩 ： マイク•デービス「IN枫矯 16」（ リュウ） CM171 
— 
咼 将 化 
（ 密 又 同 士 
） 
セロフ及 びジーニア厶 M0（こついての询弭 


イヴァン•ラザレフに関 ずる掘 告 鹽 ! 


1 


（ Reperl: IVAN） 
{ 


: バク・キドン[IN伽 缶 08」（ リュウ） （ M31） 
明 号 化 
（ 密 文 冋 士 
） 
イヴァンについての惘 弱 
。 


滥逆 団 のバスワード[INKAREN] [SMAP] 


アンソニー・バーキンスに間 すろ牌 者 雷 i 


（ Report: ANTHONY） 


7® :マイク・デービスr）NMS03j（ リュウ）（ M3B） 
— 
前 号 {匕 （ 密 文 同 士 
） 
アンソニーについての惻 虬 
大 漲 中 人 のバスワード[FIINNO] 


バスワードの見 つけ方 


（ P.S.I.A RoporO （ エ福 
） 


工 网 ： アーマードキンカクジ（M7） 
ェ器 ： 100 
ェ調 ： ブロテクト 


（ ノ ~ウェイトリフティング） 


パスワードに關 するアナグラムの法 則 性 や窕 徵 方 法 を明 霞 している 


スキャナーズ杭 用 レポート 


J 


（ TRIAL Roporl） （ ア魏 
） 
j 


T?編 
：アーマードキンカクジ（M7） 
ア歸 : 150 
ア觸 
： 一 
OCU蟆 阿 軍 惆 航 朋 のパスワー- ド[G3F8A] [J1D2F3]〇 


工 繼 とア襯 で内 容 が変 化 する 


ウェン•シャンザイのスペンダー日 記 ! 


r 


（ Spender Diary） 
； 


i 


1 


1 


兆 透 ： アミイカ（ エ雖 : M伯 /ア思 : M38） 
200 
臨 号 化 
（ 褰 文 叮 士 
） 
通 
： 大 溫 日 師 バスワード[03DHMD],大 謨 中 人 刖 臓 のパスワ- [ADMIS] [FI1NH0]. 


ラープ又 イW阳 師 糊 のバスワ- 卜 ’ [RAT2C】。アア: ラーブヌイ烛中 大 蛹 のパスワード 


[REBSY!【PLANM]、USN醐 邸 冊 般 のパスい K [SURSLN] [EMIR] 


CIUプ目 の通 ^LOG (CIU Logins): エ測 ： ロースバイト（M12） 
za: 3〇〇 
支 ・列 陂 壊 
メイヤー・エドワードの尚 信 LOG。 


J ァ編 : 神 避 卷 爵 
「大 漢 中 の週 中 に」（光 枝 
（ MU） 
海 
： 一 
（ レストレフクス） 
CIUのバスワード[DJV】【FTBTJB】【PDV】 


CIUの捐 令 !ff (CIU OrdorFile) 


f 
T 
I 


1 


ア羸 : ロースバイト（ M39） 
200 
プロテクト 


（ ノーウェイトリフティング） 


日 防 頂 個 眼 冊 のバスワード[D07] [MM] 


ミダス剧師 に関 するプログラム 
J 


（ MIDAS Conlrollor） 


工 源 : イントレビッドステユビッド（M10） 
— 
パスワー（ARISIONA） 


圧 蹦（ 圧 澳 QJ 


日 明 飛 俐 如 即 のバスワード[D07] [MM] [SA2KI] 
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デスクトップ 
Desk lop 


ふふん、君 のくやしかる側 が目 に: 孚 办融 
。 
ちなあ匸 元 のメールIこは 
私 の特 製 フロマイ％ 添 付 して轮ったぞ。 
孑 品 だ〇 


クフノイツクデータ—Graphic Data- 


ウーのお見 合 いW（WU PHOTO） 
［ エ編 
： ウー「別 にほ! ! Sいが、こ」（ ユン） 
（M49） 


i ア褊 : ビトエフ「さすがお麻 糠 m 
（ ファム） （M39） 


1 
! 千 嚏 眼 
（ エ碣 
） 求 たはビカレスク（ ア榴 
） で袱 大 解 析 すると、 


! ウーのメール77ドレス（ WU@3499） が啊 明 


DNA矚 渦 の分 析 (DNA Annlysis) 
； エ編 
: シビル「さすしね」（ デニス） （M29） 
1 
i — 
:: 千 里 能 で抜 大 解 析 すると、ラーブヌイ园 鷲 科 学 研 究 所 の 


! フォ” 
ラムアドレスが判 明 


ニンジャ写 挑 （NINJA PHOTO） 
；エ湖 : スーザン「軍 の任 鼎 じ? （" 、」（ マーカス）（M29） 
; — 
1 


［ 干 冊 盅 で拡 大 解 析 すると、UFOを砥 詔 で題 る。 


! これを圧 縮 してウーに送 付 すると、金 600を入 手 


お父 さんの絵 （Funny Father） 
! エ豚 : スーザン「仕 明 18心 でいいわJ （ マーカス） （M27） 


1 
1 
! 强抵 に俚 用 可 


ュエの伝 義 理 縱 （Legend Pholo） 
•エ御 
: ユエ「胴 曲 写 眞 
」（ 和 剛 
） （M27） 


! — 
i — 
! 姻 低 に便 用 可 


興 
聰 
の写 (Mlho PHOTO) 
；7^ :さくら小 2年 3囲 
「こうつうあんぜん」 


； 
（ 煲験 
） （MB） 


：— 
;— 
: 千 里 眼 で惠 画 傲 にすると、公 或 弱 登 庁 日 本 国 内 関 期 ' MRのバスワード 
:［JA9AN］が判 明 
。日 肪 更 悄 師 館 から送 られた偽 綾 メ ール 


マネーメイカーのヒント 


（MoneyMaker Hint） 


； ア陶 : マネーメイカー「ヨロシク丨 
」 


" リュウ） （M27） 


1 — 


1 


t 
: 大 文 字 のみを就 むことで、 
j大 渕 中 人 民 憫 旭 館 のバスワード［DFHISZ］が判 明 


乘 晰 アジアのGNP比 戦 


（ESASIAiGNP Map） 


: エ, 潟 : ロースパイト（M7） 


！ 圧 
縮 
（ 圧 週 〇） 


、乎、、" の使 醜 メ ールで必 興 なデータ。ビカレスクで淑 画 駅 にすると、 


Eスリーリバーズ作 蠟 図 になる 


スリ~リバ・ス’ 作 眦 図 
（Throo Rivers） 
・エ攝 
: 東 
闱アジアのGNP比 股 を囘 偸 明 析 
: 一 
! デs 
タを添 付 してハッタに送 偽 個 号 化 せずに必 ると、ウーの仿 解 を受 けて刎 Tる 


イヴァンの殃 した写 興 


（Ivan PHOTO） 


: 工 
瘟 
：T7ミイカ（M43） 


! 
一 
trz 
J千 履 眼 で玄 大 すると、ラーブヌイ大 漢 中 大 使 館 の画 段 が鮮 明 に写 る 


: 衆 た、ビカレスクで裏 躅 イ段 にすると、パスワード【ALONE】を理 試 可 能 


NCSからの倾文 強 (NCS 


DooumenL) 


! 共 酒 : アーマードキンカクジ（M7） 
::D伽 
こ［TA3BW!という文 字 が耕 かれている。これはネットワークコンピュ 


｝ 咤 ティングシステムのサーバーへアクセスする陽 に必 掘 なバスワードだ 


の分 折 (DMA Annlysis) 


____________________________________________________[ 


! ア矯 
： アミイカ（M39） 
1 
— 
: 一 
,［ ピカレスクで摭大屛すると、ラープヌイ通 営 汩ツ晒 グ所 の 


バスワード【RAT2C1 ［OVEFIF1N］が判明 


日 
［功 策 胆 緞 図 
（JDFTroo） 
共 
通 
: 日 
舫 
状 
（M1） 
； 


1 


バスワ・ド(JDFSMAP): 
千 黑 佛 で濾 M偸 にすると、日 防 取 惆 朋 朋 のフォーラムアドレス入 手 


沖 嬲 馮 泮 落 用 牺遇 図 


（OKINAWA Ocean City） 


共 通 : 沖 縄 瀰 泮 獄 部 飛 製 団 
（M1） 
— ; 
パスワ・ド（ EHOBA） 
； 


谷 占 
!！佻 
下 
俱 
台 
下 
（NAGOYA TSC） ! 


シミつ, レータ3用 眄 儒 （Simulator） J 
r 
T 
1 
1 


哭 透 : 国 土 交 透 ％ 
（Ml） 


7® ： ロースバイト（M7） 


\ t 
_ L 


1 
__ 
1 
1 


1 
- 
・ 
t 
1 
t 
f 
1 
i 


バスワード（WNTJ） _ 


任 
締 
（ 圧 洲 〇） 
: 


t 
T 
C 
■ 


入 手 すると、ア袖 M42で光 五 がWAPに乘 って出 撃 可 盹 


ピカレスクで拡 大 備 ると、バスワード【S1NTJ】が剽 明 
° これ々间土 交 通 各 の剧山 で入 


カすると、シミュレーター用 マワブ「芻 易 譴 翌 瓠 驹」とダウンロードで色 る 


ツール—Tool— 


| 
ツール名 


I_________ 入 手 手 段 
:CO6t ! 
据 詭 
備 考 


千 題 四 
: 芻 姓 
： ネフトワークコンビコーティングシステ厶 （M7） :200 5工 翻 : 教 大 驟 析 
1 
1___________ 


； 狐 大 解 析 
盘篇 漁 を絃 大 して文 字 や後 詠 などを判 別 。謂 備 分 析 け、面 他 


C 


C 


1 
; 
： ア欄 
: Effl像 分 析 
! の濾 冊 に願 された文 字 ・デ“ 
タを碾 語 で$る 


ピカレスク（PICARESQUE） 
! エ阻 
： サイナミックソフト（M10） 
jエ編 : 200:工 渦 : 网 像 分 析 
J 干 M眼 とビカレスクの稠 沌 は、エ腸 とア禍 で入 れ替 わっている 


［ ア飜 
： アミイカ（M38） 
［T?竊 
： —5ア鶏 
： 城 大 解 析 


1 
9 
1 


レストレックス（ AESTREX） 
! 哭 
通 
: バベール（エ蟲： M13/ア编: M8） 
:400 i义字 情 復 
: 殿 胞 された支 字 列 を修 復 でBる 


コいドセキュリティ21 
! エ蹦： アーマいドキンカクジ（M7） 
— 
: 既 号 化 
! デ板 タを昭 号 ^匕 する 


(CODESEOUR[TY21) 
! ア編 
： ロースパイト（M39） 


1 
I 


1 
i 


1 
| 


1 
J 
1 


襯 义同 士 
(Miwon Tongzhl) 
! エ編 
： アミイカ（M43） 
; — 
； 暗 
月 
晰 
： 鴻 号 化 されたデータを須 元 する 


! ア瀨 : アーマいドキンカクジ（M7） 
n 
j 


1 
r 


1 
I 


f 
C 
7 


圧 ?fflQ(Ya Han 〇) 
! 共 而 : 両 虎 ソフト（ エ勰 
: M24/ア禍 
： M38）:500 ・圧 桐 刑 
） 飛 
J データを圧 拙 、※ たは圧 銘 されたデ5夕 在 期 旅 する 


ノーウェイトリフティング 
Iエ鑑 : ロースバイト（M12） 


! エ謫 ： 
- プロテクト解 除 
jデータにかけられているブロテクトを福 舗 する 


(NOWAITLIFTING) 
ー」ア編 : サイナミ， ；/ クソフト（M19） _______ 
: ア禰 : 500； 


C 


1 
---- 
1_________________________________________________________________ 


背 景 グフフィツクデーターBackground Data— 


ファイル名 


［ 
入 手 手 段 


: 
備 考 


水 
狀 
舟 
飕篇 
お宝 
フォト（Hodaka） 


アリサ 
お策 フォト（AIIIm） 


又 
）ifi安 全 ポスター（PosEr） 


ウィルスボム（VIrusBomb） 


Xday in London （Game） 


マ… カスの似 冃 il脸（Marcus） 


ゼニスレヴ03DCQ （ZenlthRov） 


ドレーグM2Cの3DCG （DregM2C） 


メレディン 
の 3DOG（MorrodinM1） 


稔 瞅ボルヴァディンガー （UMA） 


ルーピー く ん（PolloeDog） 


水 城 舟 
穗 髙 
お宝 フォト2（Hodmk82） 


ユエの伝 脱 （Logond） 


! 共 通 : 帯 北 大 学 
（ エ稲 
: M35/7Z柵 
：M34） 


・ア編 : 邪 北 大 学 （M34） 
J 
1 
1 


---------- 1-------------------------------------------------------------------------- 


! 共 
通 
： 日 木 録 裝 
（ 工 
禰 
: M7/7?福 
: M0） 


! ア凛 ; ユン「ヨロシク! 」（ リュウ）（M27） 


C 
（ 


- - - - - - - - - - - - - - - - ｝- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 


: 共 
通 
： サイナミフクソフト（ エ編 
： M10/ア編 
: M19） 


・エ噩 
： スーザン「仕 皤 船 心 でいいわ」（ マーカス） （M2 


! 哭 
通 
： ロースバイト（ エ滿 
： M12Zア観 ：M39） 


［ 共 
透 
： イントレビッドステユビッド（ エ廳 
: M10/T* 


｛ 共 
通 
： イントレビフドステユビッド（ エ飜 
: M51/ア& 


共 
而 
： 外 務 省 
（M1） 


! ア蹦: さくら小 2年 3館 
「こうつうあんぜん| 
（美 理 
） 


・哭 憑 : 水 秘 傳 源 討 a平 ＜ ありがとう」（ 界 五 
］ （ 工 關 
： H35/77冃 


! エ處 
： ユエ! "証 即 叩 輿 
」（ 和 師 
） （M27） 


! ミス昭 北 大 でダウンロード可 能 


1ミス帝 北 大 でダウンロード可 能 
。アリサが優 膨 した耕 合 のみ人 手 可 
。 


__________ 
［ 
「水 恭 舟 禮 裔 
お宝 フォト」と同 時 にwrrることはできない 


___________________ ；_今 級 の予 定 でダウンロード可 能 
。日 本 任 脱 出 すると入 手 不 可 


!受 備 後 
、どのフォ『ラムに入 ってもマネF 
メイカーのフォーラムへ姓 0。脂 


___________________ ，隘 には金 500が必 掘 


:iff仰 ゲーム紹 介 でダウンロード可 能 
_________________________________________________________________ 


7） S 一 


1 
1 --- 


1:M19） 5 一 


§ : M49） ! 一 


! コラム外 交 富 でダウンロード可 能 
。日 木 を脱 出 すると入 手 不 可 


（M8） -— 


糸 
： M34）! 「アリサーお宝 フォト」と冋 讷に取 禅 することはでさない 
________________________ 


1 t 
1 
1 
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Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


Simulator 


シ ミュレ "" 夕 F 
用 マッ プや删易 度 の 


データを掲 戏9シミュレータ5を用 い 


ることで、金 や武 器 熟 繰 度 を得 られる。 


ただし、武 器 熟 練 度 を上 げすぎるとプ 


ラチナ入 手 が困 賤 になる。和 価 や亮 五 


はミサイル、エマやアリサはマシンガ 


ンやショットガンで戦 わせるとよい, 


資 金 を稼 ぎたい場 合 はすぐにWAPを 


破 壊 できる簡 単 なMAP、武 器 熱 練 度 


をあげたい爛 合 は強 敵 が出 現 する 


MAPがオススメだ。 


シミュレーター 


データ名 ; シミュレ… ター用 マブブ及 びモ… ドの名 務 


入 手 半 成 : 入 手 で$る人 物 及 びフォーラム名 と、ミワシm 
ンナンバー 


Cost !入 手 明 に艮 払 う金 明 


備 者 : 入 手 玮の効 果 など 


凡 例 


シミュレーターーBattle Simulator— 


データ名 
I 


芻 
遊 
: イグチ（ エ編 
: M7/77湖 
: M8） 


・瞰 バイロブトのレベルおよぴユニフトの脚 鶴 や配 照 敬 が蝉 加 


哭 麴 モード 
i［ 跳 
週 
： バペ宀 ル（ エ窺 
: M13/77推 
: M8） 
600 : 


敵 バイロフトのレベルおよびユニットの鰹 顒 や配 將 叛 が烟 加 


日 仙 况 テスト芯 殷 
［ 
~I 


I ---- 1 
____________________ 
1 
—— 
1 
切 
规状 融 で俚 用 可 狀 


幼 用 期 ブリウジ 
: 
共 
准 
： 国 土 交 憲 雀 
（ 工 
路 
: M10/ア瑞 
： M8） 
| 


日 木 脱 出 緩 に、猥 飛 
‘ 漓 でダウンロード可 牌 


タール霆 定 舞 骤纖 漏 
・ Xffl : USN至 母 作 鞭 篁 でオベレーターと会 話 
（M13） 
__ 


ヽ 


} 
____ 


r 


T7端 : 台 北 帘 瀏 溜 でクレイ大 便 と会 話 
（M23） 
____________________________________________________________________________________________________________________________________________________ 


側 匕 俩外 
: エ縄 
： 讀 孺 回 剧令 璽 でホアンと会 鼬 
（M22） 
； 


r 
1 


1 __ 


1 


1「ア編 : 万 安 福 胎 魏 地 でコウと会 話 
（M27） 
: 


■ 


I 


混 上 油 田 ブラント 
エ湍 : 武 瀏 補 
潇課 地 でジュウンと会 豔 
（M37） 


1 


1 
-------- 


11--- 


T7嬲 
： 上 溜 洲 飛 茹 均 でオベレーターと金 3酉 （M38） 


|| 
1 
1 


1 


（W政 府 
'!エ縄 
： 能 木 卷 施 作 蟠 
で溜 口 と会 器 
（M60） 
: 


T 


i 


1 ------ 
f 


［ ア疆 
： 哭 商 戮 明 兆 士 宜 窒 で源 口 と会 話 
（M40） 


1 


!! 


1 


1 


1______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________ 


?ro林？ll!股 混 煽 
共 
加 
: 国 
土 
交 
喪 
（Ml） 


1 


1 
______ 


1 
: 郡 
山 
（SINTJ） でダウンロード可 能 
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FRONT MISSION 3 Data Bank 


パーツの改 造 が可 能 になり、兵 器 のバリエfションを改 造 に委 ねているためか、3「dに登 場 する兵 器 の種 類 はそれほど多 くない。また上 
海 鋼 鉄 公 司 など、他 の作 品 には登 塌 しないメーカーの兵 券 が見 られるのも特 徴 だ。 


WAP 


3「dで郷 入 された新 しい概 念 に「改 


選 」がある。これはWAPのパーツに 


改 造 を施 すことにより、HPを增 大 さ 


せるというものだ。さらに、ポディは 


屬 性 防 御 力 、腕 謂 は命 中 率 、脚 鄧 はバ 


ーニア& ローラ5ダッシュ、回 避 率 に 


ついても強 化 できる。また、装 備 して 


いるバーツによって入 手 できるスキル 


が決 まっているのも特 徴 匚 パ… ツ別 ス 


キル喪 はP.428に掲 眦 している， 


W AP 


凡 例 


改 避 Lv ： Mlnは畑 入 明 、Mdxほ最 大 レペルまで改 攫 した蝴 合 の性 眨 価 を我 す 


徒 HP： Body、禍 A「m、Logsに簇 定 されたHP （ バーツ囲 久 力 ） の合 計 を發 ず 


RhJSi［ 麒 : Body、両 Aim、Legsの合 計 廳 匱 


出 力 :Bodyに股 足 されたエンジンの出 力 


務 助 力 :Legsに股 足 された膨 助 力 を淡 す 


瞒性 防 辭 :Bodyの阍性 昉 梱 をバーセントで談 紀 


命 申 率 : Armに股 : 定 された角 中 罪 の個 
’ , 単 位 はパーセント 


: Legsに股 爬 された回 避 丰 の個 ・単 位 無 パーセント 


IWlflBffifig : Legsに®! 有 の性 雁 , R二 ロ ーラーダッシュ、V =バーニアを我 す 


入 手 : 入 手 でぎる主 なタイミングを艘 す. NT-Sはネブトワ" “ クショップ. 妝 卵 はミッション群 号 


港 仰 略 皤 ーー徊 日 ody=24O、Arm〇〇 100. Legs“320 


英 宇 亵記 


ゲーム中 の名 称 
! 


_______ 
I 


改 航 


I 
1 


II 
1 


1 
1 


！約 
HP 
: 


1 
1 


\ 
I 


1 


'I® 


ll 


1--------------------------1 


1 
1 


\ 出 力 
! 


1 
1 


1 
1 


: 物 助 ・ 
i力 
! 


t 


! 瑜 性 ・ 
！ 防 御 
! 


1 
1 


命 中 
! 


率 
！ 


1 


! 回 測 ・ 
' 
零 
！ 
illPflEttllE： 


1 R ： V :ivii7M77^ll ivc/fliiw!! エ®SHOP : 


入 歯 


「小 
!B/NFS I侦MILWか駐 7リ領 /眇 ! ^ 7リリK/SHDP 


Tinndong 3 


天黔3堡 


Min 
1432 
S28 
206 
6 
〇 
5 
〇 


〇 : 2 


1 


10.21A*21Bv 1 一 
22A.220.24. j 


2飾 
34 
；2賊 


Tt 


X 
t 
rri 
iI 


Max 
4492 


〇 
〇 


40 ; 37 


1 
眼 
5 
6 


25、27,36、n3、 
63.66.67 


Qlblng 〇 


斎兵〇堅 


Mln 
1392 
137 
231 
5 
〇 
5 
〇 
〇 
2 
29、63 
— 
— 
__ 
— 


l i 
--- j — 
i i t 
t 
T 
T I 
y i 
1 
, 


Mux 
4382 


「 
1 


60 ! 37 


1_ __ 


「 J 


24 ! 5 ： 6 


1 
1 


Mmgllan 1 


明天1翌 


Min ; 
900 


1 
168 
344 
2 
〇 
12 


! 


〇 ! 〇 : 2 


1 
1 


33.35 
— 


1 


一 
j 36、O2〜5ね 


I 56 


「 
9 
--- I --- 


T T 
t r r 
t 
t 
t i 
i 
Max 
3194 
40 
80 
24 : 5 


1 
6 


Longho 1 


冷汚；驰 


Mln 
1432 
$28 
206 
6 
〇 
5 


1 
1 


J 
1 


〇 { 0 ： 2 


: 
: 


1 


33ゝ54、55 •一 


1 
1 
5 


34~36ゝ38、 
44、52〜54ヽ 


i 
T — 
I 
T t T 
t t T r 
T 
X 
Max 
5002 
20 
25 
47 ： 4 ： 7 


1 
1 


r 
r 
r 


c 
r 
i 


；56-58 
( 
f _____ 
r 


Shunv/nng 1 


腸王1翌 


Min 
1044 
157 : 254 


1 
1 


3 
〇 
10 
〇 
〇 ! 2 
1 
1 


33、35、64、 
55 ゝ 67 


_ 
— 
:35、37、38、 
:40ゝ43ゝ44ゝ 


I fI — 
r i 
T J 
1 
1 
1 
t 
1 
Max 
3441 
20 
105 
47 


1 
1 
J 


5 I 4 


1 
1 


52-58 


Tioqi 4 


快8腥製 


Mln 
960 
>75 
287 
5 
〇 
32 
〇 


〇 


〇 ! 2 


> 


當 
應 : 31】做 
— 
45繼 
37殁 
— 
箴:33ゝ39] ；37役 


1 
T t I r 
T 
T 
1 
1 
Max 
3M7 
6〇 ： ea 
1 
1 
24 
4 
7 


Lnlylng Typel 


果・僅 


Mln 
900 
168 
344 
2 


II 


〇 512 


1 
〇 
〇 
2 
10、20、222ヽ 
23ゝ43ゝ44ゝ 
46、娅、50、 
64.67 


— 
45後 
2B後 
•34 
g 
j 
i 
1 


1 


t 
f 


-28?& 
T 
I 
了 


t 


1 
________ : 


Max 
_________ 


3077 


1 


20 • 60 


1 
35 ; 5 
6 


Yongsal 3 


氷期3型 


Mln 
1120 
158 
253 
4 
〇 
9 
〇 
〇 
2 
伽、0〕へ2よ27、 


あ負0,32〈ユンけ 
岡3«卩）斜、 
簌姒6い储 


— 
31後 
24 
15、【ビトエ:24扱 
7:17] 
5 


IJ 1 
t f 
_________ [ 


Ma_x 
3975 
40 
66 
24 
5 
6 


Shongdi 1 


上帝1權 


rt 


Min \ 848 


> 


7 78 
269 
3 
〇 


) 
1 
1 


14 
: 〇 
! 
〇 : 2 


1 
1 
1 


3k32.36. 
39ゝ40、们、 


45後 
34?® 
32、33 
【凱03】 
拓4模 


T t 
T t r T 
t f i 
Max 
2794 
_________ 


20 
_______ 


147 
35 
7 


52.53.55 


Wude 3 


能・3鹽 


Mln 
1432 
128 
206 
6 
〇 
5 
〇 
〇 


〇 
31、32、39、 
42、52ゝ53 


_______ 


34從 
32.33 
B後 
t 
1 r t 
t 
i 
t 
1 
i 
Max 
ィ535 
60 
52 
2¢ 


〇 


〇[ 0 


1 


I 


1 
$ 
1 
» 


Grillo Sochs 


グリレセクス 


Mln 
848 
178 
269 
3 
〇 
〇 
〇 
2 
36、37、51 


■ , 
57後 
37級 
__ 
；37彼 
tr 
i 
iI 
l 
ii 
l 
1 


Max 
2470 
40 
103 
47 
4 
7 


Vlnodrai 


ビー亲ドライ 


Min 
1044 
半7 
1 □/ 
254 
3 


1 


〇 510 


〇 


〇 
〇:2 


1• 


37.47 
— 
— 
37後 
Hハタリ、扣7級 
1NPC:37］、! 


Max 
3705 
40 
7W 
24 
5 
6 


I 


67後 


J 
t 
J 
1 


Lanzo 


ラオペフィー T7 


Mln 
1432 
丨28 
206 
6 
〇 
5 
〇 
〇 
2 
37.47 
— 
57後 
37鰻 
— 
【グレゴリ、! 37彼 


NPC:37] i 
f f J 1 
t 
1 


J 


Mdx 1 4534 


5 
1 


1 


60 : 25 


1 


« ; 


24 ； 5 ； 6 


1 
3 


i 
1 


1I J 


1 
1 
1 


UlGk !s:3 


ウィスク 


Min 
900 
168 
3，14 
2 
〇 


1 
1 


12 ： 0 J 〇 


1 
1 
2 
36~38、47、 
51 


— 
57漫 


__ 


37夜 
__ 
J 37^a 
T 
T r r 
t 
i 
i i 
1 i 


Mox 
3194 
40 
8B 
24 
3 
6 
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Gaoiy 
Mln 
1044 
157 
254 
3 
〇 
10 
〇 
〇 
2 


— 
【馨 : 32] 
— 
34後 
— 
34後 


ゲイティ 
Max 
3103 
______ 


40 
105 
24 
5 


Pawl Pa「〇 
Min 
京 8 
178 
269 
3 
〇 
14 
0 


〇 
2 


_ 
【リニー： 
12B/32] 


23緩 
24後 
_ 
_ 
2ん後 


Pawlバーレイ 
Max 
2334 
40 
103 
_ 
35 
3 
7 


PAW2 Prov 
Min 
1120 
日 
253 
4 
〇 
9 
〇 
〇 
〇 
— 
[ ユン： 
的 Aor32】 


” 
緩 
疆 後 
— 


_ 


[NPC : 40】 
4微 


PAUV2ブロウフ 
Max 
3169 
60 
94 
47 
〇 
〇 


Zeros 
Mln 
‘1432 
128 
206 
6 


厂 


〇 
5 
〇 
〇 
2 
12B 
【ファム： 
12B） 散 


23彼 
18後 
— 
— 
【ファム: ⑸ 
18後 


ゼロス 
Mox 
4258 
40 
25 
24 
3 
7 


Zenith Rov. 
Min 
5392 
137 
231 
5 
〇 
5 
〇 
〇 
2 


_ 
け倔 
： 07] 
09® 
— 
— 
【和 醒 : 〇] 】 
09梭 


ゼニスレウ 
Max 
4563 
L 


20 
25 
47 
4 
7 


Gonio 
Min 
900 
«60 
344 
2 
〇 
：2 
〇 
〇 
2 
12A、13B、 
18A.17B 
n强 
18我 
09、10,13、 


捋 


— 
10?® 


ジー_ 
Max 
2929 
—______ 


20 
______ 


60 
47 
4 
7 


Kasol M2 
Mln 
1432 
128 
206 
6 
〇 
5 
〇 
〇 
2 
02.03.08.09. 
i2AJ3BJ6A 


— 
1彳 凝 
09後 
03、06、09ゝ 
10ゝ13、15、 


— 
00後 


キャセルM2 
Max 
3987 
40 
52 
47 
7 
978、59ゝ60 


16ゝ22、42、 
45.49.50 


Foura M12A 
Min 
900 
168 
3仙 
2 
〇 
12 
〇 
〇 
2 
ロ繼 
24後 
— 
— 
_ 
24緩 


フォーラM12A 
Max 
2920 
4。 
60 
24 
4 
7 
L 


Moledyno Ml 
•十Mm 
900 
166 
3»〇 4 
2 
0 
12 
〇 
〇 
2 
— 
— 
09强 
09撥 


メレディンMl 
Max 
2348 
________ 


60 
126 
35 
3 
6 


Kyokel MK1O0 
Min 
1044 
135 
220 
4 
〇 
7 


〇 


一 


〇 
2 
05.06 
— 
60級 
ム1級 
— 
— 
【荚圏 : 07] 
41磯 


108式 性 器 
Max 
2951 
く〇 
73 
35 
3 
7 


Kyojun Mk107 
Mln 
1044 
________ 


?57 
254 
3 
〇 
10 
〇 
〇 
2 


— 
眺 五 : 011 
負 縄 
09役 
— 
[ 充 五 : 01] 
09援 


107式 強 爬 
Max 
3135 
40 
105 
47 
4 
7 


Hoshun Mkl12 
Min 
1470 
122 
350 
5 
〇 
12 
〇 
〇 
2 
58 
_ 
_ 
46 浚 二＞♦♦ 46 
_ 
— 
— 


1?2式 法 眷 
Max 
________ 
5218 
60 
126 
59 
5 
7 


Enyo MK109 
Min 
900 
160 
2 
〇 
12 
〇 
〇 
2 
06、07、09ゝ 
59、60 


— 
n微 
09飛 
05、08ゝ 39、 
4〇〜4246、 
47ゝ50ゝ51 


【欽 村 
： 44】ゝ 


【メイヤー: 


09淺 


109式 炎 期 
Max 
2478 
20 
126 
47 
5 
7 


39] 


Jlnyo Mk110 
Min 
1044 
157 
254 
3 
〇 
10 
〇 
〇 
2 
02 〜W07 〜13A, 
価 
、闱、財 
、 


【ホセ： 
18日 】、[ 翻 
： 


口 適 
09役 
0I、〇3 〜05、 
09〜18,20 


【ホセ:21]｛ 〇9® 
敬 、【あ、（ 


110式 渊 圈 
Max 
2723 


______ 
_____ 


20 
105 
47 
3 
7 


；7力 ほ涎 
、 
168」明 
、59 


10顷 


1 


〜22、39、 
47ゝ49〜51 


NPC : 39] 


Shunyo Mkl11 
Min 
848 
178 
269 
3 


〇 
14 
〇 
〇 
2 
58.60.62 
— 
— 
— 
— 
_ 
41〜』3、50、 
51 


— 


111式 擲 陶 
Max 
2593 
20 
147 
47 
4 
7 


Recson MFF 
Mln 
048 
178 
269 
3 
〇 
14 
〇 
〇 
2 
56.70 
〔デニス：11】、 
[NPC： 12A】、 


2软 
24 ?§ 
02、19、23 
〜31 


[ エマ、デニ 
ス:02] ffi 


2ん緩 


レクソンM4F 
Max 
2211 
60 
1.7 
35 
4 
7 


【リュウン; 43】 


Grapple Ml 
Mln 
"132 — 


；2B 
206 
5 
0 
5 
〇 
〇 
2 
56 
【マーカ 
ス： 25] 


31鏡 
24後 
02.19.23—, 
31 


【マーカ 
ス: 25顷: 


24繰 


グラフブルMl 
Max 
4051 
20 
37 
47 
5 
6 


Drake M2C 
Mln 
900 
168 
344 
2 
〇 
値 
〇 
〇 
2 


_ 
【エマ: 02] : 23破 


J 


1 


1 


— 
（ ナシ） 
— 
— 
_ 
— 


ドレーグM2C 
Mel x 
2348 
60 
126 


T 


24 
___ 


「 


7 
Z t 
フ 
知 
t / 
f 
1 


427 


WAP固 有 スキルーWAP Skill 


英 字 表 記 


!ゝ 
! 


■ 
1 


! ゲーム中 の名 称 
i 


1 
1 


1 
1 


1 
1 


1 


1 


1 
|.UM. 


Body 


スキル 


Arm 
Legs 


Tiandong 3 
天動3鬱 
:タブクルli 
!イジェクトパンチ! アンチDMIG20 
i 
1 


Qlblng 〇 
:奇兵〇期 
IリベンジII 
:FMハ’ンチ 
: DMGFIX200 


Minglian 1 
:明天1炬 
’爛訪MAX 
• 
ランダムブレイクiアンチスキル 


Lengho 1 
!冷河儷 
聞先攻HS 
:シールドAN〈 ?關：包囲格麗 
i 
1 


Shunwang 1 
［衆王儷 
敵回避儒効 
:スナイ允ody 
• 
回避MAX 


Tloql 4 
Laiylng Typol 
Yongsai 3 
Shangdi 1 
WudQ3 
Grille Sochs 
Vinod「日 i 
Lanz© 
Uisk 
Geely 
Pav/1 Paro 


:絵関4也 


：釆m製 


!氷豳3黑 
! 


上帝度 


:武挪3粒 
Jグリレゼクス 


ビーネドライ 
’ 


!ラオペフィーT7 ! 


:ウィスク 
i 


；ゲイティ 
:Paw!パーレイ 
1 
1 


:敞履防2 1 


癩紡2 ? 
'橹攏譎藤訓 


您命中魚効 


歐念中2 I 


ズームHi 


韻回遞21 


タックルill 


’敵鼠防絶効 


リベンジIII 


散命中1! 


;スナイ九eg 
!袈守彼攻11 


：人問DMG II 
:點聽3 ? 


!弾跋UP m 
{ 
アンチDMG80 


ダブルショット11i経験価3俯 


:ダブルバンチH !猷建勰31 
:スナイフムny 
；ひんし攻撃 


スナイプArm 
経験伽M倔 


:シールドAtk II 
:アンチDMQ40 


:ミサイル乱驟 
:回選2? 


j包囲闾繫 
齡玳新2 1 


:Fal!ショット 
!回避1* 
i 
1 


1 


1 


英 字 談 記 


1 


1 
i 


I 
I 


I 
1 


! ゲーム中 の名 府 
: 


1 
1 


1 
• 


1 
1 


I 


1 
' ' 


1 


Body 


スキル 
■-p.—E■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ・十 


Arm 
Legs 


PAW2 Prov 
:PAW2ブロウブ！ オートマシン1§ 
«ダブルショ•7 S 1 ; Body^7-ド 


Zeros 
:ゼロス 
跡回選1! 
;シf 
ルびAR 1 
絶対先攻II 


Zonilh Rov. 
ゼニスレヴ 
:タック丿レI 
:ダブルアサルト! 絶対先攻1 


Genie 
；ジーニ 
JR 防1? 
:人問DMG 118 
デフドマシン 


Kasel M2 
キャセルM2 
格開カUP II 
［ スタンパンチ 
f AP3 刨 Cut 


Foura M12A 
フ刀心ラM12A 
觀典! ！ 
；Armブレイク 
エスケープ 


Meledyno M1 
メレディンM1 
：觥厲防11 
:パニックショット! 瓣11 


Kyokei MkWB V0B武彌蒙 
: 
隈！開カUP 1 
:ALLorNO 
DMGF1X100 


Kyojun Mkl 07 「07我強盾 
ズーム1 
!弾皺UP 1 
整守彼攻I 


Hoshun Mk112 ；ノ2我法蔻 
： 
リベンジBody 
；Bodyブレイク 
APコスト〇 


Enyo MK109 :*09式炎囲 
, !オートマシン1 
! Logブレイク 
\ アンチプレイク 


Jinyo Mk110 
；110式如陽 
! 
リベンジ1 
!弾®(UP H 
HiiSAv/ay 


Shunyo Mk111!m我・陽 ::DMGFIx^OO 
5リベンジセイム } AP6 割 Cui 


Recson M4F ;:レクソンM4F ;1ズームH 
•射龍譌菠藉 
: 袒 副 ! 


Grapple M1 
:グラ，ンプ丿レME 
絡関カUP III 
jダブルパンチ1 
№2 1 


Drake M2C 
!ドレーグM2C 
チャフ 
:AlnjDMG 1 
1 
L 形験個2伯 


Other Arms 


プレイヤーが入 手 できるWAP以 外 


の兵 器 、およぴ敏 としてのみ登 場 する 


兵 器 。DBSにより、敵 のWAPたけで 


なく大 型 機 動 兵 器 や航 空 槌 、柬 両 も南 


獲 することが可 能 。シリース’ の他 の作 


品 では見 られない、特 殊 な形 態 をした 


大 型 の兵 器 や、朧 船 などが多 敵 登 塀 す 


るのも独 特 だ。時 代 的 にはシリース’ 中 


最 も未 来 の話 であり、兵 器 の進 化 の有 


り様 を塩 間 見 ることができる。 


凡 例 


その他 の兵 器 


TYPE !戏ボの狒 顎 


oWAPb財としてSWAP 
•大嬰換聰兵・崙皿WAPの捽に収をらない、大緡兵器 
•短招外兵鼎=WAP、大程臨!物兵罷以外の眠圖用槻槌 
。東両= マyブ上に聲爛する軍両 


•航空撮ユマップ上に曜爛する航空臘! • 
ヘリ 


。霧鹽皿1マyプ上に輦腐する既慈 
•匝旅駛二マワブ上で破誕で8る凋台や貝强リ誘 


ミワション: その兵 階 が筮 爛 するミッション崙 岩 を誤 す 


［】内 は踹 乗 キャラ名 と盟 端 ミッシ日 ン橋 号 を淡 す 


1 


英 函 弁 龄 


I 
; 


ザームcb姉 农Mh 


I-------------------------------------------------------- 


1 


11911 
ミッシ51 ン 


， 
| 


__________________________________________________ 1 


z 八十"ノイ!5 


1 
( 
1 


1 
1 
L___ 
' 
_____ - l! 


UlvM 


1 
1 
1 
エマ編 / IM 


II 
エマ鷹 /味 方 


・・! 


1 


1 
1 


1 
アリサ!iノ败 
: 
アリサ編 /味 方 


Strak (Mk5 AFV) 
Iストラク（05式續勸聰） 
WAP 
! 41、43、く6 


' 
1 


1 _____ 
1 


1 
1 


Mothano WZR 
［メタンヴァンツァー 
WAP 
；12B 


i 
I _____ 


1 


1:38 


V 
t _____ 


C 


Iguchl Lylcis 
ライラス 
WAW 


1 
-- 
1 -- 
1 


1 
” アリサ:02］ 


Taita 4 
:太塔4夏 
大望 
24、38、44 
:23、37 


1 


1 


1 -------- 


I 


1 __ 


1 


Taila 4K 
！太落8靱K 
大塾 
一 


1 


1 --------- 
J_ 


1 


' 
-■ 
g »v«vce>-« 


1 
1 


Bihu 1 
!墨虎1衆 
大殷! 52 


1 


1 *—• 


1 


1 -------- 
1 — 
» 


Heldong 3 
i庶洞理 
大梨 


1 
1 一 
! 38 


1 


1 
1 


1 -------- 
1 --------- 


Haolong 4 
:哭竈4幽（トーラ） 
: 
大堂 
26.49 


1 


1 _____ 


1 


1 
1 


1 _____ 
t 
_____ 


1 
1 


Genie Arm 
［ジーニア厶M0 
大亶 
! :146.34 
:22 


1 


1 --------- 
t --------- 


D 


RgIfIgvoc 
レトリ"Sバー 


. _____________ 
大犯 
. 15A.19.180 


"T1匚， 


» -- 


1 


1 
1 -------- 


Kehe! 〇 
:克黑0夏 
!翅格外兵器 
"65.69 
i 一 


1 


1 _____ 
» _____ 


1 
1 


Kehei 4 
!完冊的盟 
［鮑隅外兵器! 一 
;52 


1 


1 --------- 


11 


t 


1 -------- 


> 


Kexl 1 
莞西侧 
担格外兵器:； 68.69 
! 55 


1 
t 


1 -------- 
C -------- 


1 


Xiangyu 2 
:喬魚2姻 
規格外兵器 


1 
；58 


1 


) —— 
• _____ 


1 
1 


Nilong 1 
；尼韻学塾 
»飽恪タ成謡: 43 


1 


1 --------- 


1 


1 


1 --------- 


1 


« -------- 


Kodomari 
iコードマーリー 


I___________________ 
财格外兵麥［ 


1 
1 
；7A、16B 


1 


1 --------- 
] ________________ 


1 


1 


1 --------- 


r 


1 


1 --------- 


1 


Armored Oar 
［伏精我別康 
栄両 
! 28ゝ51、52 
:25.26.29 


1 ____ 


1 


1 
| -------- 
1 


MI<20 AFV 
22式嬲甲攀 
車両 
! 47ゝ48ゝ50ゝ51ゝ6く 
:28 
ロマーーカスゝNPC ： 25］ 


11--------- 


1 


Qinghuayu 1 
,營花魚1壑 
欲而 
63、68 


1 
1 


1 -------- 
____________________________ 


r 
■ 


i --------- 
1 --------- 


Mk54 MBT 
54式兵車 
車両 
! 22A(A1)、23、26、28、31、49、54、68 


1 


1 _____ 
1 


1 
! 


| 
' 


Mk59 APO 
:59我蛹四東 
車両 
;21B(B2)、25、31、38M8、50 


1 
1 -------- 


1 


1 -------- 


1 


1 


1 
-------- 


1 


Mk73 MBT 
--------------------------- 1 73式襪兵事 
零爾 
'32（ユンが仲間（こいない）、35 


1 
! 
!________ 


厂 


> 


1 --------- 


1 


• 
I 
1 -------- 


Sekida 
:セキダアンティ 
范両 
61 


r 


1 _____ 
J___ 
:[NPC : 00x55] 


MBT2 Kuarve 
:MBT02クアラベ 
耽両 
! 
13A、15A、I8A、17B、43ゝ61 
；06ゝ11、18ゝ21、46、48 


1 —— 


11-------- 


1 


Cadenza 
--------------------------- 1 


！カデンザ 
攀両 
11 


> 
> 
)---- 
1------------- 


1 
1 


Brenos 
:ブレノス 
來向 
17A、16B、66 
:13 


r 
1 
- 1 


1 _____ 
1 
__ 


1 
1 


Mk1 APO 
i〇1式愉送整 
雅両 


I 
-- 
I -- 
I 


1 
1 


I — 
1—. 


1 


Field Trailer 
jフィールドトレイ 
車両 


1 


i i -- 
__________________________ I_ 


1 


1 — 
1 —• 


Mk8 Support 
8式支摄窕 
J 
軀髙 
! 
:43、45、砧 


1--------------------- 


1 


1 


1 


--------- 1--------------------------------------------------------------------------------------------------- 


g 


1 


Mk9 AFV 
09式眺甲軍 
洗両 
04ゝ06、07ゝ61、62 
! 06、06、06、45ゝ48ゝ49 


1 


1 _____ 


1 
i --------- 


1 


Mk12 AFV 
12我胰甲軍 
環両 
「H 
3 J 
1 4 / 
1 


1 -------- 
1 
- 


1 


P-Gun Car 
:唄子貌脈J10 
軍両 
t ______ ] 


1 
1 
:51 
__________________________ 1___________________ 
1 


1 


1 _ 


1 
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1 


英 字 却 e 


1 


i 


ゲー厶 中 の名 称 


• 


1 
1 


IHM 


1 
1 


1 
1 
エマ編 /敞 


ミッション 


: 
xvfi/味 方 
: 
アリサ桐 /敵 
: 
アリサ制 /味 方 


1 
_ 


Shangfeng 5 
也5割 
［ 
航空槌 :；22B（B1） 
:34 
； [NPC ： 49】 
! 【如NPC ： 38] 


Shangleng 5K 
上阻5粮K 
航空槌 


1 一 ー 
；27.29 
；— 


1 
J _ 
1 


Chlxuan 6 
頒泄6覩 
;21日（B1） 、22A（A2） 、22B、25、46M8、50［ — 
! 一 


1 ♦ — 
i 


Hannlgor 
!ハーンイーガー 
航空搠 
:05.19J5BJ8B 
：04、07、08、20、21、48、q9 :一 


11 
■ 


） 


Hannlgor P 
ハーンイーガーP 
觥空现 


1 _____ 
1 


〇 
! 


；E6 
I 一 


11 _ 


____ 
1________________________________ 


Ocoonhahn 
［オーシャンハーン 
! 
航空即 
:57.62 
• 03s44 
;— 


1 
1 -- 
1 


Mk39 PT Boat 
39式砂廳 
號癖 


）f1--------- 
:40 
:— 
） _________ 1 


1J -- 
1 


MMG3 Ship 
MMG3W 
題絶 
；57 


〇 
1 


» __ '-- 
1 
1 


1 
1 _____ 
r 


100mm Gun 
;3 00 m m 絶 
!那簡艘（弱台） 
；39 


1 
1 
1 -- 
1 -- 
1 
1 
-[NPC : 30] 


Dual Cannon 
!ア… バレン20 
!蒐腕簌（施台） :30 
1 70 
:— 
! 
丄 


1 » -- 
1 


Mk42 Quad 
42式姬扬跌 
! 3?嶋診（靠台） 


1 
1 


< _ 
1 -- 


9 
1 


1 
1 _ 
1 


Yunsheng 42 
［劣雀42盟 
:簸株腰（相台） 
* 39 


» 
I 
r -- 
1 -- 


〇 
! 
-[NPC : 30] 


40mm Gun 
:40mm濾髀豁 
:筮脇扱（砲台） 
；19AJ5BU7B 
） 
n、i2、20 
!— 
______ £___________________ 1------------------------ 


r 
c ---- 
1__ 


12mm MG 
：?2mni商助楓既 
!页馅般（跚台）; 
i 
i! 〇1 


! 
1 
t _ 
1 _ 


1 — 
1 


1 
» __ 


1________________________________ 


Weapon 


或 
iS 


武 器 もWAPのパーツと同 じように 


糊 類 や敬 が蟻 理 されており、肩 牌 用 武 


器 はミサイルとグレネ5ドしかない。 


2ndにあった弛 敝 制 限 は撤 廃 され、肩 


専 用 武 器 を除 けば無 制 限 に使 用 できる 


ようになった。また、火 炎 放 射 器 は使 


用 時 に消 費 APを遐 択 して、攻 斌 力 を 


変 化 させることができる。なお3「dに 


おいては、ボディや腕 部 に内 蔵 された 


武 器 は存 在 しない. 


凡 例 


TYPE :取 禪 の期 顆 


OFL=火炎放肘粕系 
0 GF|nnグレネード系 


〇 KNbナワクル系 


〇 MG=vシンガン系 


〇 MS皿!ミサイル系 
oP日= バイルバンカー系 


〇 RD" ロ ・ノ ド系 
oRF皿ライフル系 


〇SG皿1ショットガン系 


価 格 : 簇 格 喪 示 のあるものは、Shopで即 ! 入 できることを我 す 
Ml:その践 姻 の価 麒 を浅 す 


攻 槃 カ： その武 置 の攻 螺 力 を喪 す 


攻 职回 跋 ： その武 蠹 の攻 朕 回 跋 を我 す 


使 用 AP ： 设期 昭 に消 費 するAP 


弾 數 : その武 蜀 の稗 牧 を羨 す. 「8」は弾 切 れのない式 


躬 聽 : その翫 器 の勇 备距 府 
（ 煥 小 躬 程 〜お大 ％ 痘 ） を表 す 


の中 齣 : その底 燭 の命 中 準 を衰 す 


段 差 ： 段 差 による命 中 率 の低 下 備 


距 囑 : 距 醞 による命 中 率 の低 下 備 


潴 囲 : 爐 風 の広 がる跪 因 
入 手 : SHOPやNT-S （ ネフトワークショフブ） で閥 入 で侄 ろタイミングを狡 す. 徵 字 塚 ミフション岳 野 と対 応 


腕 専 用 武 器 一 Grip Weapon- 


英 字 表 配 


1 
1 


ii 
i 


! ゲーム中 の名 粹 ! 
I 


. 1 


1 


: 


1 
1 


.1 


価 格 
« 
1 


* 
1 


1 
:n 


1 


1 


: 攻 擊 
! 力 


: 攻 擊 ! 
! 回 跋 
！ 
•便 用 
・ 


! AP 


1:m 
1 
1 


: 


1 
1 


: 命 中 : 
: 率 
I! 旳 
1 


1 


距 ・ 


1 
1 
? 1マ （S/NT・S 


入 手 


:7リサ・/NT-S : ! マ編 / SHOP: 7リサffl/SHOP 
1 
1 
1 
_____________________ 


Heat Stream 
:ヒートストリー厶 


1 
1 
:FL : 
100 
51 : 17 
! 
4 
'；4/7/n :00 
；1-2 ：6〇 --5 :-2 
:22?® 


C : -------- 
；23破 


1 


1 
1 


Huollu 1 
:火溯1翌 
i fl : 200 'i 60 :20 :4 
；4/7/11 
J 〇〇 :1-2 
；60 
：-5 "2 :34後 
；23?S 
:3KS 
:2題 


Huosal 2 
［火职2盟 
:FL : 460 :70 :24 : 4 
4/7/11 


； 
00 


1 
!伐 -60 
i -5 
;44後 
;36頌 
命5?炎 
;37後 


Huoyao 3 
火炭建 


1 
1 
:FL ! 


1 
1 
600 :01 :28 


I:4 
4/7/11 ;8 :1-2 :60 
-5 
: -2 :36後 
:27後 
1 


> 
1 
$ -------- 
:28^8 
1 


Hol Gazel 
ホ、リトガゼル 


1 
1 
:FL ! 780 :93 
；33 


1: 4 
i 4/7/11 


1 


； 
8 
J1・2 :60 :-5 
；-2 
:59後 
:44彼 
"〇後 
45筱 


c 
c 
I 
Bone Buster 
!ボーンバスター 
KN • 
100 
■ 22 :76 11 
- 


1 


1 
8 


1 
:1 •100 


1 
1 -- 


1 


1 


1 
--------- 


1 
;07級〜59 
:08極〜44 
« 07彼 
;0945 


Foor Fist 
!フィアーナックル :KN : 200 :26 :91 : 
〔 


I------- 
:1 
；8 :1 
；100 


1 
1 -- 
1 


! 
! -------- 
1 
:（12A） 彼 
108後〜44 
1 
:11彼 
:09彳及 
1 


Mk10 Fist 
10式打芋 
:KN ! 300 :30 :109 


! 
i 1 
I 1 


1 
! 
8 


J 
j 1 
；100 


L 
C _ 
5 


1 


1 
_____ 


1 
! 22後 
117後 
! 23後 
!18従 


Mk12Flsl 
12我打手 
:KN ； 400 
35 
;130 :1 


» 
00 


> 
:1 ;100 


tC -- 
5 


1 


1 --------- 


1 
3曄 
:27後 
| 45役 
-28彼 


Big Busier 
:ハイバスタ… 
KN : 400 
35 
5 130 :1 


I 
1:00 


1 
!1 
1 
:100 


f> -- 


1 
1 
-------- 


1 
1 
1 -- 
打〇性 


1 


1 
1 -------- 


1 
M儡 


Fatal Buster 
［フェタルバスター :KN ； 500 ；40 
5 156 


1:1 


I 


i 1 


i 


1 
8 :1 
:100 


1t _ 
1 


1 
I 
_____ 


1 
:59彼 
144彼 
j 60吸 
! 45後 


Kodo SN990 
［コッドSN990 
MG 
160 
> 48 ■11 
;10 :5 


\ 


1 CO 


1 
-1-4 ;80 :-5 
> -10 
：07後〜59 
• 08繼〜62 
;07役 
:09験 


DGS-25 
:DGS-25 
MG 
240 :56 
113 
1 
-：10 
1 
5 


1 
i 00 


1 
:1-4 
1 80 
-5 


1 
i -10 
1 
:11（12A）役 
j 08?§ 
:09械 


Mlngda 2 
:’ 明避2型 
! MQ j 460 ,；65 
!15 
；10 


I 
5 


1 


； co 
；1-4 
；80 


1 
1 -5 ! -10 :22彼 
；17很 
! 23彼 


； 


Hulda 3 
; 恵假樂 
I 
MG ； 620 ； 
78 
I 19 ；'10 « 
5 . 


1 


1 
8 :1-4 
i 8〇 j 
-5 
；-10 
；44龍 
! 27鰻 
J 46彼 
；28很 


Nlssal 90MF 1 日 W90MF 
I MG : 620 : 73，1 18 ； 
10 1 
5 / 
co 
/八4 ， 
/ /；80 ： 
-5 / 
-10 


11 -- 
/ 
j 40彼 


1 
1 --- 
__ 
1___________ 
! 41繼 


1 
Arc Bnrrol A 
! ァークバレル4 
； 
MG : 
BOO I 
91 1 
21 1 
10 i 
5 ! 
co 
—4 ； 


1 


30 : 
-5 ! 
-70 / 59繼 
j,朝疲 
1 60後 
/ 45夜 


Shorp Pile 
* シャープパイル : 
PB ; 
140 ; 
20 ; 
63 ■ 


1 
1; 


I 
1! 
co 
1: 
110 - 


i 
-- 1 
1 
一 •11（12A） 彼〜59] 084我〜44 
[11級 
:09後 


Heavy Pile ；l?1 
ヘビーパイル 
5 
PB j 260 
23 
75 j 
1! 1； 
00 


1 1； 
110 j 


1 
-- 1 


1 
一 :22後 
23彼 
! 23役 
:24彼 


Mk18 Splko 
7 8我打針 
PB : 400 ； 
28 
90 | 


I ■ 


1 i 


I 
1;i 


00 


I 
1: 
1 
110 : 


1 
1 
1 
— : ! 一 
:31後 
:— 


Mk22 Splko 
; 22式打斜 
PB { 500 ； 
32 ; 
108 ; 1: 1: 
00 


1 
1: 
110 : 
-- JI 
一 :60後 
・ 27徳 
；60彼 
128微、45彼 


Last Slako n?2 « ラストスティク 
PB ! 700 ： 
37 ； 
129 
1■ 1: 


00 :1 i 110 j 


3 
-- t 


1 
一 
63後 
52彼 


1 
1 -------- 
1 
:63彼 


（京1）北米版 3rdでは［' Heavy Splko J 


（斓2）北米Kfi3rdでは「Las? SlrlkoJ 
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Chapter 4 Scenario Analysis 
3rd 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 
vzl Cf 


1 
1 


英 字 襄 記 


1 
1 
1 


I 
1 


1 
1 


! ゲー厶 中 の名 稔 ! 
1 
1 


1 
1 


1 
1 


I 


靱 


I 
1 


価 格 
i 
I 
1 
1 


1 
1 


• 
1 


! 重 量 ! 
1 
1 


: 
1 
K 
擊 
! 
! 力! 
i 
! 攻 曜 ! 
! 回 敗 ! 
i 
i 


: 便 用 ! 
: AP : 


（ i 


1--------------- 1 
! 鄭 致 
; 


1 
1 


1 
1 


1 
1 


1 
1 


:SIS ! 


1 
1 


1 
1 
! 命 中 
・ 


「申 ! 


1 
1 


1 


I 


! №11 j 
入 手 
: エマ編 /NT・S : アリサffl/NT-S !エマSS/SHOP：アリサS/SHOP 


War Hammer 
クレイジーハマー 
RD 
100 
18 
56 
1 
1 
8 
1 
120 
— 
一 


1 ___ 
1 
— 


1 
1 ----- 


11— 


Cloavo Axo 
キーンアックス 
RD 
200 
21 
67 
1 
1 
〇〇 
1 
120 
一 
!卩（12A） 役 
08（® 
:11後 
j 09技 


Mk9 Baton 
9式打棚 
RD 
300 
25 
80 
1 
8 
1 
120 


一 
—:22® 
17級 
23後 
;18扱 


Mk13 Balon 
13式打聽 
RD 
400 
29 
96 
1 
1 
00 
1 
120 5 — 
i 


8^^ 


1 
27役 
；45後 
:28後 


Venus 
ビーナス 
RD 
500 
33 
115 
1 
8 
1 
120 
—— 
一 !59彼 
44後 
:60® 
:45後 


Franbar FF 
フランバルFF 
RF 
120 
45 
58 
1 
4 
〇〇 
1-6 
75 
5 
、2 
08後 


11----- 
9 
；09梭 


Mk9 Sniper 
9式罪曜絞 
RF 
200 
53 
69 
1 
4 
8 
7-6 
75 
- 5 
- 2 :H（12A） 後 
08?¢ 


1 


〇 
メ＜71， 攵 , 
: 1 M咬 


r 
9 9 


Laoxing 6 
継験6整 
RF 
460 
62 
82 
1 
4 
8 
1 ・〇 
75 
5 
-2 
L 22繼 
17後 
；23後 
:18後 


Laohu 3 
略 虎 狸 
RF 
600 
73 
98 
1 
4 
00 
卜6 
75 
5 
-2 :38彳斐 
27很 
:45筱 
j 28扱 


Scarab F2 
スキャラブF2 
RF 
600 
73 
98 
1 
co 
「6 
75 
•5 


1 
c 
丨 
■2 !— 
1 
40?& 


1 
1 _ 
1 
:41緩 


Mk11 Sniper 
11・犯撃銭 
RF 
780 
84 
117 
1 
4 
co 
1-6 
75 


卜ー 


•6 
•2 :59後 
44級 
1 60後 
■ 46少 


Audon M98 
才“,。デンM98 
SG 
140 
42 
12 
12 
3 


〇〇 
1,3 
75 
■ 5 
•2 
:〇7後 
08後 


11 -- 
1 
! 09後 


SPPG 14 
SPPG14 
SG 
260 
50 
14 
12 
3 
00 
1-3 
75 
■ 5 
-2 
■11（12A） 很 
08後 
:寝後 
:09後 


Chongdu 2 
術恥型 
SG 
500 
59 
16 
12 
3 
00 
1-3 
75 
- 5 
-2 :22很 
17欲 
；23® 
!18後 


Chongta 3 
SS3S2 
SG 
660 
69 
19 
12 
3 
00 
1-3 
75 
5 
•2 
；38® 
27後 
• 4 5繰 
j 28彼 


Desolo M300 
ディソードM300 
SG 
700 
80 
22 
12 
3 
8 
「3 
75 
- 5 
-2 :59繼 
"後 
:60役 
1 
5 45® 
1 


Hvy P-Gun 
强紙子砲 
BM 
一 
127 
250 
1 
15 
8 
V9 
90 
- 5 
— 
:楽イベント琼用。エマ翻 
M51、アリサ稿 
M46 


肩 専 用 武 器 一 Shoulder Weapon- 


: 
1 


英 字 表 記 
1 


1 


’、 


ゲーム中 の名 输 


1 1 


! aw 5 


1 1 
1 ■ 


価 格 


1 
1 
:M 
1 
1 
1 


攻 學 ! 
力 ! 


m扬! 
[ 回 散 :: 
； 
: AP ; 


I 
1 


! 裸 敗 ! 
1 
1 
1・ 
、 
1: 射 程 
I 


1 
1 


1 
1 


1 
1 


1 
1 


: 命 中 率 : 
1 
1 


1 
t 


1 
1: H!回 
1 
1 


入 手 


N アリサffl/NT-S !エマ!fl/SHOP! 7リサffl/SHOP 


Lazy Horn 
レイジーホーン :GR 1 
1 1J 260 ；92 ； 
62 ； 
1 
12 
4 
! 3-6 :60 
113マス 
（12A） 緩 : ;彳1後 
（—— 


Type 10 GR 
10业迫颦袒 


t 〇 
；GR ； 400 ,109 : 
74 ; 
1 
12 : 
4 :3-6 - 
60 
!彳3マス 
；22後 
レ7織 
! 2攝 
} 


Type 13 GR 
: 佑姬迫驟遇 
:GR * 600 ?124 ； 
88 ■ 
〔 
12 : 
4 
! 3-6 ,! 
60 
=13マス 
;34後 
：27緩 
彳後 
[24後 


Type 14 GR 
「 14熙瑁擊砲 
:GR ! 
1 1 800 
，：140 '： 
1 
p 
105 ! 
1 
12 
4 :3-6 
60 
!13マス 
:5〇後 
j 36彼 
；— 
:37後 


Faus? GGR 
ヴィ丿レトGGR 
；GR 
WOO ；156 ： 
126 : 
〔: 


I 
I 
12 ； 
4 :3-6 ；60 | 
13マス 


i 
:59後 
:52?S 
； 60後 
553技 


Quill 
;:クエイル 
:MS ! 200 
! 81； 
73 ! 
10 
；6 :3-9 :80 


1 


1 


\ 
1 ___ 


1 
1 08後 
I一 
!09繰 


Wagtail 2 
'1ワグティル2 
■ MS • 360 
' 96 ； 
87 ；* 'L 
。 
! 6 
> 3-9 
« 
80 
厂 
1 
------ 


I 
；11（12A） 後 
! 0B後 
・ 一 
• 09彼 


Yunsheng 34 
;罷撤3迎 
! MS ! 
1 1,460 
；109 1:104 
5 1 
；10 
1 
! 6 
；3-9 ；80 


1 


— 


1 
；22後 
I 17縄 
’；23後 
;18後 
1 
1 
1 


Zhlnlao 50 
!知更隔50整 
:MS 
! 660 ；123 :124 


I :1 
j 10 
1 6 
! 3-9 
80 


1 


1 
___ 


1 
! 38後 
* 27級 
545^ 
[ 28後 


Nightingale 
!ナイチンゲール ;MS ■:660 :123 :;124 


i;1 :10 
1 6 
：3-9 
! 
80 
! 
— 
；— 
• 
釦彼 
:— 
[41繰 


Bjariger 
[バジャリガー 
! MS 
i 1 900 
；137 
1 
:145 :1 
i 10 
；6 
j 3-9 
80 


I 
1 
1 
------ 


1 
；59斐 
：44箴 
;60緩 
;45後 


Shield 


盾 


これまでの作 品 と比 べて変 化 したの 


は、盾 が腕 専 用 の装 備 に含 まれたこと 


だろう。片 腕 に临を装 備 すると、腕 に 


持 つ武 器 は後 1つしか装 備 できない。 


とはいえ肩 であってもそれは同 じこと 


である。腕 に持 つようになったことに 


よる大 きな違 いは特 にないが、手 に持 


った盾 で攻 繫 を加 え、盾 のダメージ滅 


少 率 が攻 整 力 になる「シールドAtk lj 


というスキルが存 在 する。 


凡 例 


価 常 :Shopでの酗 入 価 格 を表 す 


施 擬 : そのバEッの童 : 量 を我 す 


ダメージ滅 少 準 ： ダメ板 ジを減 少 させる割 合 . 琪 位 はバヘ、・ セント 


側 用 回 放 : シールト' を俚 用 できる回 皺 


渦 費 AP :防 即 明 に淌 呪 するAPの值 


入 手 : SHOPやNT-S（ネットワークシ祠 ッブ） で刖 入 でぼるタイミングを荻 す. 散 宇 はミッション番 号 と対 応 


英 字 衰 記 


1 
\ 
i 
i 


! ゲーム中 の名 称 ! 
1 
1 


1 
1 
1 
1 


1 
1 


1 
1 


価 格 


1 
■ 
1 


» 
1 


1 
1 


I 
1 


1 
1 


BS 


1 
1 


1 
1 


1 
1 
: ダメージ! 
! 減 少 率 
! 


1 
1 


» 
1 


: 俚 冊 回 數 ! 
1 
1 


! 
1 


f 
1 
i 
! 消 勢 AP ! 


1 
I 


1 
1 
し 
入 手 ______________________J 


エマMI/NT・S 
: アリサM/NT-S 
! 工 マ編 ZSHOP 
: アリサJ0/SHOP 


Mk6 Shield 
! 06弍牒甲 
！ 
100 :18 
■ 
50 
4 : 
2 
07緩 
；0瞞 
! 07緩 
：09後 


SN-100G 
;SN-100G 
■ 
160 
24 :50 
6 
! 
2 
'!11（S2A） 緻 
：09後 
;n緩 
109擾 


Buckler 
j角陆1 街 
； 
200 
22 
: 
70 
： 


A 1 
4 i 
2 
i 22後 
:17彼 
! 2a後 
J_ 18^ 


Hvy Shield 
"借防腸 
300 
28 
；70 
' 


1 


6 
: 
2 
：44後 
:27縄 
:45後 
:34級 


Mk10 Shield 
;10式競甲 
[ 
300 
28 
! 
70 
: 
6 
： 
2 


'I 


；40彼 


1 


1 -------- 


1 
{ 41後 


SN-107G 
；SN-107G 
1 
1 
400 
36 :90 
： 


1 
] 
4 
: 
2 
59陨 
：4題 
160後 
\ 
；45彼 
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Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


Back Pack 


バックパック 


3rd 


バックパックはアイテ厶 湖 眼 タイブ 


と、出 力 増 加 タイプの2種 類 。これは 


2ndと同 じである。ただし、アイテム 


に大 きさの機 念 が瓣 入 され、効 果 の高 


いアイテムほどバックパック占 有 量 が 


大 きいので、回 復 や弾 薬 榊 給 がよりシ 


ビアになっている。また、余 刺 出 力 が 


格 明 攻 撃 力 の増 加 に彫 瓣 するため、格 


閥 贱用 のセットアップをするならTUR 
B0タイプが向 いている。 


凡 例 


TYPE :バ・クパワクのパ甥 


oFTEM=アイテ厶稲侧揪 を増加させるバワクパワク 


oTURBOe出力を浏加させるバウクパック 


価 倍 ： Shopでの期 入 価 艳を森 す 
BE； そのパーツの邇 麗 を談 す 


容 麗 ! アイテムの训加 撕 暇 妝 


出 力 : 塑 加 する出 力 儁 
入 手 ; SHOPやNT・S （ ネつトワークシ日 ワブ） で標 入 できるタイミングを淡 す. 跋 字 はミクション番 号 と対 応 


英 宇 識 !ra 


i 


1 
1 


! ゲーム中 の名 稀 


* 
! 


I 
I 
1 


TYPE ! 


1 
1 


1 


1 
1 


価 格 


1 
1 


1 
1 


i 


1 


: 


i 


i 
i 


容 屋 


1 
1 


1 
i 


出 力 
！ 


1 
/ 
> • 


________________ 
1 


入 手 


1 
____________________________________________ ______________________________________ ______________________________________________ _______ ____■ ■ ■ •・一 ______ 


! XVW/NT-S 
: アリサKI/NT-S1 
1_______________ 
1 
エマ磚 /SHOP ； 


1 アリサMI/SHOP 


h(k3 Pack 
；3式1尚包 
ITEM 
150 
10 
4 
〇 


1 
1 _____ 


-------- 
) 


1 
23後 
一 


BX002 
；BX002 
ITEM 
150 
10 
4 
〇 
07後 
:08後 
07梭 
09梭 


Mk6 Pack 
：6我的包 
ITEM 
300 
30 
6 
〇 
---- 
23綴 
一 
24後 


Ruoksaok L 
5ラックザワクL 
ITEM 
300 
30 
6 
〇 
38 彼 
!— 


1 


BX056 
[BX056 
ITEM 
300 
30 
6 
〇 
22後 


»t _ 
C 
_ 
___________________ 
— 


BX090 
:BX090 
ITEM 
600 
50 
c 
〇 
59徳 
:40後 
60後 
41?是 


Mk5 E-Paok 
6 」カ幽融 
TURBO 
200 
10 
〇 
30 
:23後 
— 
24後 


BPT3A 
:BPT3A 
TURBO 
200 
10 
0 
30 
：07緩 
08® 
07後 
09径 


Mk7 E-Pack 
-7式カ組熾 
TURBO 
400 
20 
〇 
60 
44後 


1 
1 --- 


1 
45纔 


PlDOld 
［ブラシフド 
TURBO 
400 
20 
〇 
60 
'；38緩 


1 
1 


1 一 
45後 
厂 


BPT12B 
i BPT12B 
TURBO 
400 
20 
〇 
60 
22綾 


1 
1 __ 
[ 
__ 
__ 


Mk8 E-Pack 
:8式カ狀缺 
TURBO 
000 
30 
〇 
90 
[ — 
;- 
— 
— 


BPT9MAX 
I BPT9MAX 
TURBO 
000 
30 
〇 
90 
:59復 
;40很 
60後 
4I彼 


COM 


コンピュータには入 手 したバトルス 


キルの遇 択 と、改 造 パーツに対 する 


APの振 り分 けという2つの機 能 があ 


るコンビュータの羅 類 によって、スキ 


ル発 動 率 •建 鎖 率 に爰 があり、それが 


選 択 のポイントとなる。また、パトル 


スキルはアイテムと同 樣 にサイズの機 


念 を持 ち、有 能 なスキルほど占 有 容 攤 


が大 きくなっている。なお、APの娠 


り分 けについては槻 猫 による差 はない. 


COM 


価 褐 ； Shopでの明 入 倍 整 を茨 す 


容 鬣 : スキルを畿 鞅 て1きる客 嚴 を殺 す 


籾 胞 : コンピュ板 タが拥つ柚 聰 
入 を: SHOPやNT-S （ ネットワークシ日 フ7）で观入 でさるタイミングを服 す. 數 寧 はミフシ诅ン春 号 と対 


凡 例 


ゲーム中 の名 林 


「 
: 


価 格 


i 


I 
1 


i 
i 


容 量 


1 


■ 


1 


! 
槻 能 


1 
1 
• 1 


: 
入 手 


L _ _______________________________ ___________________________________________________________________ __________ _ 


: エマ爛 /NT・S 
1 
： アリサ!H/MT-S 
1 
______________ 
1エマ HI/SHOP 
: アリサSS/SHOP 
i 


COM4 
200 
4 


1 
1 — 
!卩（12A） 後 
:08後 


rI— 


COM5 
! 
400 
5 
5 


1 
1 ---- 
1 
:22後 
:17綴 
:23^ 
J1瞞 


COM6 
600 
! 
6 
~1 


1 *-—* 


1 
j 31彼 
j 23務 
;31欲45敝57後 
:2蜓 


COMB554 
‘ 
1000 ヽ 
6 
:罪助翠小UP/遡鼬跚小DOWN 
:31綴 
:23役 
；31% 
! 24後 


COM 日603 
1000 
! 
6 
｛発動竈中UP/逕源率中DOWN 
:38楼 
:27箴 
捉5後 
*4後 


COMB652 
: 
1000 
! 
6 
!発動湘大UP/遮館皺大DOWN 
[56彼 
:36綬 
:57?§ 
；37後 


OOMC554 
1000 
'' 
6 
:発動準小DOWN/襯綃準小UP 
56統 
! 36後 
1 
:67後 
:37彼 


COMC654 
,! WOO 
：6 
［発笹率中DOWN/避!!醪中UP 
:38磯 
；27筱 
彼 
:34^ 


COMC754 
1000 
::6 
［発動準大DOWN/遡航灘大UP 
;31後 
；23後 
;3修 
j 2蜓 


COMG10 
1300 :6 
［入手綁UP 
:56後 
J 40縄 
:57彳食 
；41後 
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FRONT MISSION 4 
システム&Iッション解 話 t 


システ厶 角 牟 菁 兑 


バックパックのバリエーションの増 加 、複 数 のユニットが同 時 に 
戦 闘 に参 加 するリンクシステムの濾 入 など、新 機 軸 となるシステムが 
盛 り込 まれ、戦 術 の幅 と深 さが増 している。 


並 行 するシナリオ 


4tnにはヨーロッパを舞 台 とするエルザサイドのシナリオと、南 米 を 


舞 台 とするダリルサイドのシナリオがあり、同 じ時 問 軸 の中 で2つの物 


語 が同 時 進 行 していく。実 際 にはエルザ欄 のミッションとダリル編 のミ 


ッシ骂ンを、シナリオの区 切 りで交 互 にプレイ。チー厶 を組 むキャラク 


ター、使 用 できる槻 体 や武 器 、出 現 する敬 などは分 隴 している. 


時間、天候の変化 


各ミッションには朋、昼、夕方、夜の時間帯が設定されており、ター 


ン経過で夜になる ミッションも存在する。 影轡があるのは夜のみで、攻 


撃の命中率が低下するが、レーダーの効果範囲が広がる。天候には艦れ、 


義り、小雨、雨、冒、吹雪がある。雨のときはソナーの効果範囲が狭ま 


り、吹習ではミサイル以外の射程が短くなる。 


時間と天候の影鹽 


武 器 
:i夜 : 命 中 率 
! 
吹 雪 : 射 程 


ML :格 明 ー器 
変 化 なし 
1 


MG :マシンガン 
低 下 
1〜3 


SG :ショットガン 
低 下 
1〜2 


RF :ライフル 
大 きく低 下 
1〜6 


BZ :バズーカ 
大 さく低 下 
1〜6 


MS :ミサイル 
変 化 なし 
変 化 なし 


GR ： グレネード 
変 化 なし 
4〜5 


RK : ロケット 
旋 化 なし 
8〜11 


UNIT 


ユニット 


ユニットの分 


4thは、ユニットの秘 頫 が窓 外 


に少 ない。WAPを主 戦 力 として、 


サボート的 に戦 車 や攻 撃 ヘリが出 


現 するが、機 穗 の達 いはあるもの 


の性 格 は同 じ。大 坡 機 動 兵 器 は、 


ダリル裾 のポス的 な存 在 として登 


塢 しているのみた。その代 わり、 


WAPに措 賊 するパックパックの 


稷 類 が増 えたことで、WAPユニ 
7卜 の役 割 にバリエーションが出 


ている。回 復 
・修 理 を行 うリベア 


系 、システ厶 隴 需 を引 き起 こす 


EMP系 、ミサイル器 礬 を主 とす 


るレー一 夕 系 など、・ハックパック 


の選 択 で、ユニットの性 格 が決 ま 


るともいえる。 


ユニットのタイプ分け 


WAP 


敵 味 方 ともに主 戦 力 となるユニ・ット。 
リペアやEMP、レーダーなど、バ 
ックパックの朧 順 が増 えたことで、 
ユニットの性 格 が飾 立 っている。 


被 車 


ボディバーツのみで棚 成 される戦 覷 
隼 両 。HPが多 く耐 久 力 があり、强 
力 なキャノン磴 を駿 備 。序 密 では翳 
敵 となるが、出 現 数 は少 ない。 


攻 雖 ヘリ 
航 空 ユニットで、ボディバーツのみ 


で構 成 される。ミサイルとマシンガ 
ンを主 獄 賤 とし、広 脆 囲 の移 肋 カと 
選 距 嘲 攻 撃 が特 徴 
。 


砲 台 


恭 地 なとに配 偶 されている固 定 有 台 
。 
ボディパーツのみで欄 成 され、キャ 
ノンやグレネードランチャーなどの 
バリエーションがある。 


大 胆 機 動 兵 芻 


ダリル編 でイワノヴナ他 が搭 乗 する 
多 足 埜 の大 型 機 航 兵 器 。ミサイルや 
キャノン、マシン万 ンなどを滴 載 し 
ている。エルザ洲 には出 現 しない。 


セットアップ 


出 力 の旅 囲 內に収 まる靠 量 でセットアップを行 うという姻 本 概 念 は、 


4thでも同 様 ' , ボディと脚 に出 力 が設 定 されているので、この2バーツ 


を軸 に機 体 構 成 を考 える。また、同 じくボディと脚 に「Evasion （ 回 避 


率 ） 」という性 能 が設 定 されている。回 避 は相 手 の攻 撃 を全 て避 ける勒 


作 で、マシンガン飾 の襖 数 発 般 駆 武 器 の攻 撃 でも、全 くダメ s 
ジを受 け 


ない。回 避 の発 生 は、機 体 の回 避 性 能 とバイロットの回 避 能 力 で判 定 さ 


れる。あくまでも基 準 となるのは機 体 の回 避 性 能 なので、セットアッブ 


時 にはこの値 にも気 を配 っておこう。 


攻繫属性と属性防御 


武器は極別ごとに攻學属性が設定されている。防御展性はセットアッ 


プで還択可能。攻守が同じ属性の堤合、ダメージが30%滅少する。 


武器と 
属性の対応 


Impact 
痛 撃 =ナ•ソクル、ロ亦 
、ショットガン、バズーカ（ 强） 


Piercing 
災 通 =バイルバンカー、マシンガン、ライフル 


Fire 
炎 熟 =ミサイル、グレネード、ロケット、バス’ - 力 
（ 物 風 
） 
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脚バ… ッと移動コスト 


削パーツは2脚、4刿、ホバー 


の3罹顆か’登場。それぞれ地形に 


よって移動コスト（消費AP） が 


巽なっている。右表で「平地」〜 


「深い水」の数備は移動コスト、 


「傾斜角」は移動可能な傾斜角度、 


「段莲」は上下できる段差の高さ 


で、X は移動不可を示している。 


地形ごとの務勤コスト 
1地 形 
脚 : 4W 
! 亠 
」 
•ホバー 


平 地 
1 
1 
1 


砂地、岩 埸 
2 
1 


浅瀨 
2 
2 
1 


深 い水 
X 
X 
1 


襟 剁角 
45° 
30° 
15° 


』臨 
8m 
4m 
X 


出力と重靈の関係で格闘攻腰力が増加 


格櫚攻撃は出力と重最のバランスにより、攻撃力が最大で2僑まで堆 


加する。格丽攻麗を主体とするユニットは、できるだけ機体を軽くして 


おくとその感力を存分に発揮できる。 


格間攻撃力の算出_________________________________________________ 


Power 
（ 総 出 力 ） /Weight 
（ 絲 靈 廬 ） X 武 器 のDamage 
（ 攻 祭 カ） 


出 力 と塵 量 の比 岸 が、攻 槃 力 の信 鹏になる。4?hでは紫 手 でのパンチ攻 擊 ができ 
ないので、格 劇 武 帶 の攻 暧カがベースとなる 


AP 


アクティブポイント 


APの消 費 と回 復 


APは移 動 や攻 蔡 など、ユニットが行 動 する際 に消 戮 される。移 勁 時 


は地 形 と脚 タイプによる移 動 コストにより、AP消 難 備 が変 化 ， 攻 黎 時 


は武 器 こ’ とに消 費 APが決 まっており、反 擊 時 にも同 櫟 のAPが必 要 にな 


る， また、マシンガンとショットガンは1回 の戦 痢 で2回 射 擊 できるが、 


その堀 合 も1回 ごとに同 様 のAPを消 費 する。バックパックではジェッ 


トバック、リベア、EMP、ラジオがAPを淌 費 するが、淌 對 価 はパック 


バック単 位 、もしくは機 能 単 位 で股 定 されている。 


A Pの回復 


APはそれぞれのフェイズ開始時に、パイロットのAPチャージ分だけ 


回復する。ただし、額大値を超えることはない。APの最大値とAPチャ 


ージは、対応するアビリティを取得することで嫩加。増加の上限は、共 


に34〜36 （キャラクターごとに異なる）となる。 


行動のAP消臘 


郡 動 =1マスにっき移 舫 コスト分 のAPを湖 費 
洛 闘 武 器 =1AP 
マシンガン=4AP 
（2回 攻 舉 可 能 
） 


ショットガン=3 AP 
（2回 攻 燈 可 能 
） 


ライフル、バズーカ=6 AP 
ミサイル= 
1OAP 


グレネード= 
12AP 


ロケット=14AP 


アイテムを使 う™1AP 
バックバックの熾 能 を使 う=各 バックハ‘ ックによるAP消 明 
・ 
コマンドスキルを便 う・各 コマンドスキルによるAP消 聽 


キャラクターの成 長 と強 化 


キャラクターはミッションやシミュレーターで戦 を行 い、経 験 価 を 


得 ることでレベルアップするが、能 力 面 での成 長 は、インターミッシ日 


ンで「アビリティ」を取 得 しなけれぱならない, アビリティの取 得 には 


EPが必 要 で、ショップで販 売 されているアビリティセットを職 入 する 


こともできる。なお、レベルは攻 麗 時 の命 中 判 定 に影 皆 し、敞 よりもレ 


ベルが高 いと命 中 率 が商 くなる倾向 がある 


経験価の獲得 


4出では、磁ユニ7卜を撃破し 


た時点で経験価を獲得できる。こ 


のとき、柴破するまでにその敵ユ 


ニットと交戦しているプレイヤー 


ユニッ 卜は、全て経験値を得られ 


る。ただし、獲得できる経験個の 


量は、ユニットごとに二關への貢 


献度などで判定されるため、均ー 


ではない。経験値の状態はユニッ 


卜ごとにゲージで表示され、ゲー 


ジが上限に達することで、そのユ 


ニットのパイロットがレベルアッ 


ブする仕組みだ。 


鶴 作 品 までのような贱閭 単 位 での建 蚣 佃 珊 
緡 ではなく、做 を瑞 履 した盼 点 で皤 彿 聽 職 


個 が割 J定 される。 


アビリティによる強化 


ミッションをクリアすると、キ 


ャラクターはそれぞれEPを獲得。 


このEPを消殺して、ステータス 


向上やスキルなどのアビリティを 


取得していく。取得可能なアビリ 


ティは、キャラクタ" 
単位でグレ 


ードに分けられており、EPを消 


費して「Upgrade」を行うことで、 


次のグレードのアビリティを取督 


候禰リストに追加できる。 


ショウブでアビリティセットを咧 入 し、取 


擀することもできる。 


キャラクターの肯它カ 


鼬 本 ステータス 
AP™APの最 大 価 
AP Charge^APチャージ。ターンごとのAP回 復 : S 
Link Pointsリンクポイント。リンクの股 定 に必 優 
Skill Slots皿 スキルスロット。スキルをセットできる容 瘡 
Speed-スピード。攻 紫 順 に影 屬 
Evasion-回 避 準 。攻 眺 を回 避 する曜 率 に阳 警 


底 器 圍 熟 度 
督 熟 度 を上 げると、その武 器 での攻 豢 力 が高 まる 


システ厶 閥 客 耐 性 
EMPバックパックによるシステム帥 害 の発 生 寧 を抑 える 
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キャラクター 
CHARACTER 


ABILITY 


アビリティ 


アビリティの取 得 方 法 


アビリティはキャラクターを強 化 するもので、キャラクターこ’ とに 


EPを淌 贅 して取 得 する。アビリティにはキャラク夕 日 のステータス値 


を向 上 させるパラメータUP系 
、 獄 器 習 熟 度 を上 げる武 器 習 熟 度 UP系 
、 


戦 闘 時 に発 動 するスキル系 の3系 統 があり、バラメータUP系 と裁 器 協 


熟 度 u p系 は、取 得 した時 点 で数 徳 がアップする。スキル系 は取 得 する 


とストックされ、スキルスロットにセットすることで使 用 できる。 


アップグレード 


キャラクターが個 別 に取 得 できるアビリティのランクを上 げる。前 ラ 


ンクのアビリティに次 ランクのアビリティが追 加 されるので、前 のアビ 


リティが残 っている状 態 でアップグレードしても問 頰 はない。 


スキルをセットする 


取 得 したアビリティの中 で、スキルは「Available SkillsJにストック 


される。これを「Sot SkillsJでスキルスロットにセットすることて 、 


戦 闘 中 にスキルが発 動 する。スキルにはそれぞれ必 要 なスロット敖 が證 


定 されており、スキルスロットの空 きが足 りなければセットできない。 


スキルの分 類 


オートスキル 
セットすることで、自動的に効果を綱られるスキル 


バトルスキル 
戰饑で条件を満たすと、一定確至で発動するスキル 


コマンドスキル 
セットすると、コマンドとして追加されるスキル 


コンピュー・タショップ 


いくつかのアビリティがバックされているアビリティセットを購 入 で 


きる。アップグレードでは取 得 できないアビリティを購 入 することで、 


キャラクターの強 化 方 法 に幅 を持 たせられる。 


バラメータu p系 アビリティ 


名 称 
；EP 


i 


効 果 


AP Charge +1 
APチャ--ジ+1 
5 
AP回復倘を+1 


AP Charge +2 
APチャ5ジ+2 
10 
AP回復価を+2 


Evasion +3% 
回選+3% 
10 
回避発生翠が3%増加 


Link Points +1 
リンクボイント+1 
10 
リンクポイントを+1 


Link Points +2 
リンクポイント+2 
12 
リンクポイントを+2 


Max AP +1 
Max AP +1 
5 
AP廢大領を+1 


Max AP +2 
Ma^< AP +2 
10 
AP最大傾を+2 


Resist Atk Down 
攻噤システムダウン耐性 
12 
攻擊システムダウンへの耐性を上げる 


Resist BP Down 
バックパックシステムダウン耐性 
12 
バックパックシステムダウンへの耐性を上げる 


Resist Link Cui 
リンクカット耐性 
12 
リンクカットへの耐性を上げる 


Resist Mv Down 
移動システムダウン耐性 
12 
移動システムダウンへの耐性を上げる 


Resist Sys Down 
システムダウン耐性 
12 
システムダウンへの租性を上げる 


Skil! Slots +1 
スキルスロット+1 
4 
スキルスロット数を+1 


Skill Slots +2 
スキルスロット+2 
8 
スキルスロット数を+2 


Skill Slots +4 
スキルスロット+4 
12 
スキルスロット数を+4 


Speed +1 
スピード+1 
10 
スピードを十1 


Speed +2 
スピf 
ド+2 
20 
スビードを+2 


武 器 習 熟 度 u p系 アビリティ 


名 称 


I 


! EP 
効 果 


MG Level +1 
マシンガンレベル+1 
10 
マシンガンの潛独度を+1 


SG Level +1 
ショットガンレベル+1 
10 
ショットガンの習帰贋を+1 


RF Level +1 
ライフルレベル+1 
10 
ライフルの習熟度を+1 


BZ Lovol +1 
バス‘ーカレベル+1 
10 
バス‘ーカの潛熬度を+1 


MS Lovel +1 
ミサイルレベル+1 
10 
ミサイルの溜髄度を+1 


GR Level +1 
グレネードレベル+1 
10 
グレネードの習勲爬を+1 


RK Level +1 
ロケ・ソトレベル+1 
10 
ロケットの習熟度を+1 


ML Level +1 
格弱攻睬レベル+1 
10 
格開攻繁の習熟度を+1___ 
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4th 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


スキル系 


スキル系 アビリティはアルファベット願 に紀 
EP 
AP 
チX 


勲 している。オートスキル、バトルスキル、 
スキル!R刀 に必 •邮なEP 
便 用 盼 にれるAP 
スキルのチェーン（ 现圈 
スキルが窕 物 する獄 器 。グレネード、ロケ 


コマンドスキルの3晒 悪 が存 在 する。 
発 舫 ） 飢 髙 
、申 、低 で 
ットは宪勤 しない 


スロ 
発 勤 
我 紀 
ML ： 洛 關 乱 器 
RF:ライフル 


,0、凝 なスロSy卜 散 
スキルの宛 
1舫 衆 
（％） 
MG :マシンガン 
BZ :バズーカ 


SG :ショブトガン 
MS :ミサイル 


•オートスキル 


! 
名 前 
弓 
Iiスロ 
1 
:AP 
1 


! 聽助 


1 


チェ 
武 器 
効 果 
1 


AP Bonus 1 
APボーナスI 
10 
3 
nr 


1 


! 
1 


1 
リンクで獺加する味方ユニフトのAPコストがー1 


AP Bonus II 
APボーナスII 
12 
4 


1 
1 ----- 


1 
— 
一 


1 
— 
一 
— 
一 


1 
1 「ー 
Iと同様で、自分がリンクで參加する遇合も有効。効果は賬複する 


AP Damage 
I APダメージI 
i〔〇 
3 


1 


1 
___ 


I 
111 


1 


t 


1« 
{ 一 


1 
リンクで参加する敵ユニ粉卜全てのAPコストが+1 


AP Damage 
I APダメーージ II 
12 
4 


11 -- 
1]_ 


! 
Iと同株で、自分がリンクで矜加する場合も有効。効果は應複する 


Chain Up 1 
チエーンアップI 
!10 
1 
2 


I 
i 


S 


9 


5 
1 
リンクで參加する味方ユニットのチエーン羸が1〇%アッブ 


Chain Up II 
チェーン77ップ11 


1 


12 
3 


1 
1 ___ 
t 


1 


I 
:' 
I — 


1 
t 


C 
1 


3 
Iと同様で、自分がリンクで參加する現合も有劾。効槊は猝する 


EP Plus 
EPプラス 
12 
4 


1 


1 
___ 


1 
一 
一 
一 
— 
一 
一 
一 
— 
入手でぎるEPが20%アップ 


Hit Plus 1 
ヒットプラスI 
10 
2 


1 


J ----- 


1 


i 
〇 
〇 


〇 
リンクで餘加する味方ユニットの命中率が5%アップ 


Hi! Plus II 
ヒットプラスII 
12 
3 
- 
一 
一 
一 


1 
j — 
Iと同梯で、自分がリンクで参加する場合も有効 


Last Dash 
ラストダッシュ 
12 
3 
—— 


£ 
1- 
HP合計が撮大値の30%以下で発呦〇移動力が+3される 


Movo+1 I 
厶—ブ+1I 
10 


T 


2 


j 


1 
1 


V 


9 
C 一 


I 


-------- I 


- 


C 


C 
: 
移動カ+1。効杲は更後する 


Movo+1 II 
ムーブ+1II 
10 
2 


1 


1 
1 


1 


1 


1 


1 一 


1 


j 
移動カ+1。効果は蜜複する 


Move+1 li\ 
厶ーフ+ 〔沿 
10 
2 : 


9 


1 


1 


______ 
1 


5 
C 
1 一 


〇 
•3 


1 


1 
1 
1 
5 
! 
移動カ+1。効果は懲捜する 


Repair Plus I 
リペアプラスI 
10 
2 ! 


1 一 
一 
一 
一 
一 


1 
____ > 
1 一 


1 
—1 — 
リペアバックパックによる回復効果が20%アップ 


Repair Plus H 
リペアプラス!I 
10 
2 : 一 
1 


1 一 


1 
-------- 1 


I 一 
一 
一 


1 


1 
! 
1 一 
リペアバックバックによる回復効果が2〇％アッブ 


Repair Plus IH 
リペアプラス!IS 
10 
2 
一 


e 
a 
--------- C 


1 一 
-1 一 


t 


------- I 一 


1 
- 1 
リペアバックパックによる回復効県が20%アップ 


Skill Up I 
スキルアップI 
10 
2 


1 


1 
一・ 


I 


1 


1 
1 


1 


— 
リンクで給加する味方ユニ・ソトのスキル発動銀が5 %アッブ 


Skill Up H 
スキルアップ11 
■ 
12 
3 


1 
> 
! 


e 
C 一 
！と同樣で、自分がリンクで發加する埸合も有効。効県は重複する 


Skill Down I 
スキルダウン1 
10 
2 


1 


一 


1 
t 


リンクで参加する敵ユニット全てのスキル発肋率が5%ダウン 


Skill Down II 
スキ丿レダウンII ! 
12 , 
3 i 


j 
□ 
? 


1 


1 
Iと同様で、自分がリンクで参加する埸合も有効。効県は靈盥する 


•バトルスキル 


名 前 
EP ! スロ 
APi 
~~I 
チェ！ 
武 覊 
効 果 
1 


Anti-Skill 
アンチスキル 
12 
4 
一 
10 
i 
敵のバトルスキルが発肋しない 


Anti —Break 
T7ンチブレイク 
14 
4 
一 
40 
一 
バーツを破燃されるダメ… ジを陞けても、HPが1淡る 


AP Cost：—4 
APコス^一4 
6 
2 
一 
30 
S） 
ML 
MG 
SG 
RF 
BZ 
MS 
攻撃時（こAPコストが"4される（0にはならない） 


AP Cost： —8 
APコストー8 
8 
3 
一 
20 
中 
ML 
MG 
SG 
RF 
BZ 
MS 
攻驟時にAPコストがー-8される（0（こはならない） 


AP Cost:〇 
APコスト〇 
12 
4 
一 
20 
低 
ML 
MG 
SG 
RF 
BZ 
MS 
攻媒時にAPが消費されない 


Auto Machine I 
オートマシンI 
8 
2 
— 80 
ML 
MG 
SG 
RF 
BZ 
一 
システムダウン時にも自動的に反娯 


Aulo Machine II 
オートマシンII 
12 
4 
80 
ML 
MG 
SG 
RF 
BZ 
システムダウン時にも反紫し、眦側終了後にシステムダウンから彼帰 


Barrage 
ノくラージュ 
12 
3 
— 20 
低 
— 
MG 
一 
一 
— 
— 射程郦圏内のユニット全てを攻環 


Blast Shot I 
ブラストショットI 
8 
4 
一 
20 
低 
— 
— 
RF 
BZ 
一 
敵を転倒させる。転倒した敵はその戦開で行胴できない 


Blas! Shot II 
ブラストショット|丨 
12 
5 
一 
15 
低 
一 
— 
— 


■J 


一 
RF 
BZ 
一 
敬を!氏倒させ、APを〇にする 


Blasi Strike I 
ブラストストライクI 
8 
4 
一 
20 
低 
ML 
__ 
敵を転倒させる。嵌倒した敵ほその脏開で行助できない 


Blas' Strike H 
ブラストストライクI! 
12 
5 
15 
低 
ML 
__ — __ 
— 
— 
敝を転勾］させ、APを〇にする 


Block DMG 10 
ブロックDMG10 
6 
2 
— 
30 
— 
— 
— 
— — 
1発が10以下のダメ ““ジを無効化する 


Block DMG 30 
ブロックDMG30 
8 
3 
— 30 


> 
— 
!発が30以下のダメ… ジを卷効化する 


Block DMG 50 
ブロックDMG50 
12 
4 
—■6 
30 
1発が50以下のダメージを無効化する 


Boost I 
ブーストI 
6 
2 
— 30 
奇 
1黯） 
ML 
MG 
SG 
RF 
BZ 
MS 
攻撃に使用する武群・の蓄熟度を+1 


Boos! H 
ブーストII 
8 
3 
一 
20 
中 
ML 
MG 
SG 
RF 
BZ 
MS 
攻墜に使用ずる武器の習熟度を+2 


Boost III 
ブーストIH 
12 
4 
20 
低 
ML 
MG 
SG 
RF 
BZ 
MS 
攻撃に使用する武器の幣熟度を+3 


Charge I 
チャージI 
6 
2 
30 
~rr»网 
ML 
__ 
一 
__ 
一 
— 
格號攻撃力を20%アップ 


Charge U 
チャージ! I 
8 
3 
— 20 
中 
ML 
— 
一 
一 
一 
格關攻撃力を50%アップ 


Charge II! 
チャージ川 
12 
4 
— 20 
低 
ML 
-■— 
一 
一 
— 
絡牘攻堪力が2倍になる 


Defend Body 
ディフェンドボディ 
12 
2 
- - - 30 


f — 
— 
L 
ボディのダメージを腳で受ける 
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・ ノヾト丿 レスキ丿 レ 


名 前 
EP : スロ 
AP 瞒! チェ」 
武 器 
! 
効 果 
II 


Defense 1 
ディフェンスI 
4 
2 
20 
—i 
敵より攻撃を巡らせる代わりに、防綁カ50%アップ 


Defense H 
ディフェンス!1 
6 
3 
20 
- 
—! 
敵より攻擊を源らせる代わりに、防徊力が2倍になる 


Double Assault 
ダブルアサルト 
12 
6 
20 
低 
ML 
MG 
SQ 
左右が格齢武器と肘駐哉器で・発肋。左右で1回すつ攻擊する 


Double Punch 1 
ダブルパンチ丨 
8 
2 
20 
中 
ML 
_ I 一 i _ 
! 


左右が同じ格闘狀器で犯1的。左右で! 回ずつ攻聚する 


Double Punch II 
ダブルバンチII 
12 
3 
20 
低 
ML 
左右が格闢就辨で発働。左右で2回ずつ攻撃する 


Escape 1 
エスケイプ丨 
6 
2 
30 
ML 
MG 
SG 
RF : BZ 
1対1の眦關で発勵。敵の攻衆を受ける前に槌闘を終わらせる 


Escape II 
エスケイプII 
10 
4 
30 
ML 
MG : SG 
RF ! BZ 
敵の攻驟を受ける將に缺网を褪わらせる 


Feint 1 
フェイント丨 
6 
2 
30 
回避滞を50%アップ 


Feint II 
フェイントH 
8 
3 
30 


1 
— 
回避率を70%アップ 


Feint III 
フェイント塞 
12 
4 
30 
— 
回避率が2僧になる 


Fire Shoi 
ファイアーショット 
4 
2 
- 
20 
髙 
MG 
SG : RF 
BZ 
射撃のダメ“ジに炎熱應性を加える 


Fire Strike 
ファイアーストライク 
4 
2 
20 
looj 
ML 
— 
格號のダメージに炎熟屬，性を加える 


Firs? 1 
ファースト丨 
4 
2 
20 


1 


先制攻緊でさるが、防潮力が20%ダウン 


First H 
ファースト丨｝ 
6 
3 
一 
. 20 
先制玫擊できるが、防御力が50%ダウン。さらに改の行動を遅らせる 


FIX DMG 100 
FIX DMG 100 
6 
2 
一 一 
30 
— 
— 
— 
!発が101〜200のダメージを100にする 


FIX DMG 200 
FIX DMG 200 
8 
3 
30 
- 
— 
— 
— 
— 
1発が201〜300のダメージを200にする 


FIX DMG 300 
FIX DMG 300 
12 
4 
30 
— 
— 
_ 
1発が301〜400のダメージを300にする 


Full Defense 
フルディフェンス 
12 
4 
30 
— 
屈性防帥をすべて布効にする 


Hold 
ホールド 
8 
3 
20 
. 
- 
- 
一 
_ 
— 
リンクユニット全員の攻擊を敵より遅らせる代わりに、防御カ50%アップ 


Impact Missile 
インパクトミサイ丿レ 
4 
2 
20 


二 J 


肉 
— 
— 
MS 
ミサイルのダメ いジに衝梁贖性を加える 


Impact Shot 
インノヾクトショット 
4 
2 
20 


—.J—. 


「叨 
MG 
SG 
RF 
BZ 
— 
— 
射擊のダメ… ジに衝犁腐性を加える 


Last Stand 
ラストスタンド 
12 
2 
10 
裔 
ML 
MG 
SG 
RF 
BZ 
HP半分以下で発動。残りHPが少ないほど発動しやすい 


Minus Shot I 
マイナスショットI 
6 
2 
30 
* 
froj 
MG 
SQ 
RF 
BZ 
敵の武器盟熟贋を全てー1 


Minus Shot II 
マイナスショットH 
8 
3 
30 
中 
MG 
SG 
RF 
BZ 
敵の武器将熟度を全てー2 


Minus Shot III 
マイナスショットIII 
10 
3 
20 
低 
MG 
SG 
RF 
BZ 
敵の武嚣當熟度を全て〇にする 


Panic Shot I 
パニックショット］ 
6 
2 
30 
髙 
MG 
SG 
RF 
BZ 
敏の命中兩を1/2にする 


Panic Shot !! 
バニククショ；卜れ 
8 
3 
30 
中 
MG 
SG 
RF 
BZ 
_ 
敵の命中犀を1/3にする 


Panic Shot 州 
バニックショット用 
10 
3 
20 
低 
— MG 
SG 
RF 
BZ 
敵の命中準を1/4にする 


Periec? Missile 
バーフェクトミサイル 
12 
4 
20 
一 
— 
— 
MS 
ミサイルのダメージを術撃、貞通、炎無の3羅性にする 


Porieci Sho? 
バーフェクトショット 
12 
4 
20 
中 
MG 
SG 
RF 
BZ 
一 
討變のダメージを衝撃、叢通、炎熱の3盛性にする 


Perfect Strike 
バーフェクトストライク 
12 
4 
20 
中 
ML 
— 
格開のダメージを徳撃、貫通、炎驚の3届性にする 


Piercing Missile 
ビアッシングミサイ丿レ 
4 
2 
20 
— 
MS 
ミサイルのダメ ージに贺通罵性を加える 


Piercing Shot 
ビアフシンク’ショつト 
4 
2 
- 
20 
* 
foTD 
MG 
SG 
RF 
BZ 
射繫のダメージに燃・港届性を加える 


Piercing Strike 
広?ッシングストライク 
4 
2 
20 
1 ooj 
ML 
- 
格辭のダメージに1!通属性を加える 


Revenge I 
リベンジI 
6 
1 
40 
ML 
MG 
SG 
RF 
BZ 
— 
バーツを破燃された蜩合、20%蠅しのダメージで反孥 


Revenge II 
リベンジII 
8 
2 
40 
ML 
MG 
SG 
RF 
BZ 
バーツを破城された燭合、50%増しのダメージで反學 


Roveng© 蚤 
リベンジIII 
12 
3 
40 
ML 
MG 
SG 
RF 
BZ 
バーツを痕朦された場合、2倍のダメ"ジで反撃 


Rovenge:Body 
リベンジボディ 
12 
4 
30 
ML 
MG 
SG 
RF 
BZ 
パーツを破燃された場合、3倍のダメージでボディを攻撃 


Revenge:Mirror 
リベンジミラー 
12 
3 
40 
ML 
MG 
SG 
RF 
BZ 
バーツを破龈された場合、2倍のダメージで同じバーツを攻撃 


Rush 
ラッシュ 
8 
3 
一 
20 
-— 
リンクユニット全炭の攻脫を傲より早める代わりに、防御カ20%ダウン 


Shield Bash I 
シールドバッシュI 
4 
1 
50 
一 
ML 
MG 
SG 
一 
一 
武器を戯備した胸が楸皺された爛合、シいルドで反擊（2AP消做） 


Shield Bash II 
シールドバ,ソシュII 
6 
1 
一 
50 
一 
ML 
MG 
SG 
— 
_ 
_ 
1と同郴で、シールドを發佛している腕のHPが低いほど大ダメージ 


Shield Bash III 
シールドバウシュIII 
8 
1 
__ 
50 
ML 
MG 
SG 
一 
— 
— 
Hよりもダメ 5ジ邸が大ぎい 


Speed I 
スビードI 
8 
2 
一 
30 
詩） 
一 
MG 
SG 
— 
— 
— !発射強数を1,2倍にする 


Speed !l 
スビード!I 
12 
3 
一 
20 
中 
一 
MG 
SG 
— 
— 
発射弾敬を1.5倍にする 


Speed HI 
スビ-FII! 
14 
4 
一 
20 
一 
MG 
SG 
— 
— 
— 
［発肘弾散を2倍にする 


Switch I 
スイッチI 
8 
3 
一 
20 
申 


1 
MG 
SG 


1 — 


1 


1 — 
— 


: 
［左右が同じ射擊武器で発舫。左右で1回ずつ攻聲する 


Sv/itch II 
スイフチ％ 
12 
4 
一 ー 
20 
1 # 


1 ____ 
：MG 
SG 


1 


1 
1 
［左右が射驗波器で発勒。左右で! 回ずつ攻撃する 


Tackle I 
タック丿レI 
6 
1 
一 
；20 


1 


1 
| lbt>J 
ML 
C __ 
5 
〇 


1 
_ 


> 
"敵饌と紀二W比較し、自分が至いほと格開攻琪のダメージが増加 


Tackle H 
タックルM 
8 
2 
一 
1 20 ! 中 
ML 


6 
3 
C _____ 
J! 
_ 
_ 
1 
_____ 
_ 
；!の1.2倍のダメいジ準になる 


Tackl© HI 
タック丿レIH 
12 
3 
"―™ :20 
低 
ML 


CJ〇 - - 
j 
— 
P 


1 
-------- 
j ！の1.5倍のダメージ階になる 


Terror Sho£ I 
アフーショットI 
6 
2 
一 
30 


—«■— 


I00J 
一 
! MG 


1 
:SG 
RF [BZ 
［その戦闘中、敵の回避準を1/2（こする 
t 


Terror Shot II 
7"ラーショットII 
8 
3 
一 
30 
中 
一 


1 


■ MG 
1 SG 
RF 
BZ 
一 
！その戦お］中、畝の回避飆を1/3にする 
I 


Terror Shot Hi 
アフーショット111 
10 
3 
— 
20 
低 
一 
MG 
! SG 
RF 
BZ 
一 
その職闕中、敵の回避率を1/4にする 


Zoom I 
ス‘一厶! 
4 
2 
一 
30 
「脂［ 
一 
MG | SG ；RF 
BZ 
一 
命中率が2借になる 


Zoom II 
ズーム11 
6 
3 
— 30 
中 
一 
MG 
! SG :RF jBZ 
一 
命中率が3備になる 


Zoom III 
ズームIII 
8 
4 
一 
20 
低 
MG 
SG :RF 
! BZ 
i 
一 
命中率が4倍になる 
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4th 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


• 
コマンドスキル 


名 前 
兩 
石 
武 器 
効 果 


Aim 
エイム 
12 
2 
2 
一 
一 
一 
MG 
SG ! RF ? BZ 
攻 繫 対 象 収 回 選 不 能 。攻 繫 後 、次 のターンまで回 避 と反 睨 ができなくなる 


Alertness 1 
T7 ラーN 
1 
4 
一 
一 
ML 
MG 
SG RF BZ 


I 
j 
蓋 戒 モードになり、攻 繫 を受 けたときの対 応 が早 くなる 


Alertness II 
T7ラートII 
6 
1 
6 
一 
ML 
MG 
SG S RF j BZ 
_ 瓮 戒 モードになり、攻 整 を受 けると即 睹 対 応 する 


Focus Up 
フォーカスア・ソプ 
__________________ 
6 
―_ 


1 
1 ____ 
ML 
MG 
SG RF i BZ 
t i 
MS 
敵 WAPへの攻 撃 で、ボディへの命 中 率 を高 める 


Focus Down 
フォーカスダウン 
6 
1 
1 
ML 
MG 


1 
1 


SG RF j BZ 
MS— 
敵 WAPへの攻 懸 で、倒 への命 中 零 を高 める 


Focus Lefi 
フォーカスレフト 
6 
1 
1 
一 
一 
ML 
MG 
SG j RF ： BZ 
t 1 
MS 
敵 WAPへの攻 缪で、左 腕 への命 中 率 を調 める 


Focus Right 
フォーカスライト 
6 
1 
1 
一 
一 
ML 
MG 
SG i RF ： BZ 
r 〇 
MS 
放 WAPへの攻 军で、右 藻 への命 中 率 を高 める 


Sensor Plus 1センサーブラス1 
4 
2 
1 
一 
一 
— 
— 
? ； 


i i 
センサーの有 効 施 日 十 1 


Sensor Plus IIセンサーブラスH 
6 
2 
2 


! 
1 
f 
J 


i 
j 
センサーの有 効 範 囲 +2 


Snipe 
スナイブ 
12 
4 
4 
一 
MG 
SG ! RF ： BZ 


1 1 


_ パーツを崩 択 して攻 擊 。攻 擊 後 、次 のターンまで回 避 と反 撃 ができない 


LINK 


リンク 


リンクの使 い方 


腋 闘 時 に味 方 の援 灘 を受 けられるのがリンクシステ厶 で、4thで初麟 


入 となった。リンクには攻 滌 時 に発 生 する「Attack Link」と、攻 撃 を 


受 けた場 合 に発 生 する「D©fens© LinkJがある。どちらも谶大 3機 の 


味 方 槻 が戦 闘 に參 加 し、攻 關 などを行 ってくれる. たたし、条 件 を満 た 


していない場 合 は、リンクの効 果 は発 生 しない。また、敞 ユニットも同 


様 にリンクを行 う 


リンクの設定 


リンクをうまく利用すれ竺、斑既 



桀中玫寧して大ダメ—ジを与える 



ことができる。逆に、歛のリンク 



にはまると非當に屈沒。 


リンクはバイロットごとに教唯する。Attack. Defenseとも3襪まで 


登録できるが、Link Pointを共用するので、ポイントが足りなければ登 


録はできない。また、リンクにはスキルが発動しない「Link：1」と、 


スキルが発肋する「Link : 2Jを龈択できる。それぞれ数値分のLink 
Pointを消費するので、リンク数を増やすか、スキルを優先するかの判 


断に迷うところだ。 


リンクの発生 


リンクを設定したユニットか’職瞬］を行うと、リンクに逮蹶されている 


ユニットが職闘に参加する。このとき、登ニュニットはサポートアクシ 


ョンに設定した武器（肩に装備される武器は使用不可）か‘使用できる状 


態でなければならない。APの不足、腕が破燃されている、弾切れ、射 


程外、システ厶障窖中では攻県できないため、そのユニッ 


参加できない。また、登録ユニットと敵ユニットの問に、 


の味方ユニットや障害物がある埸合も攻槃できないため、 


となる（リンクに参加していない味方ユニットや敵ユニッ 


らない）。攻整を受けた際のDefense Linkでも同株であり、敵が行うリ 


ンク攻撃も同様の仕組みとなっている。 


卜はリンクに 


リンク中の別 


リンク不参加 


卜は障害にな 


リンクの槻要図 


斂 ユニ フト 
リ ンクに登 都 a” 
ていろユニフト 


1 1 


侷 編 上 に別 のリンクユニ 
< 
1— 


■■ 
■__ ハ］ 
一 
■ 
VJ1 1 
つ卜 がいる黑 合 
、 リンク 


に給 加 でE 0い 


、、X 


X 


ヽX 


4■ 
■ 
■1 
□ 


リンクの起 


なるユニッ 


点 と 


卜 


阻 が使 用 広 瓣 の刖 ・外 に 


リンクにお加 でぎない 


なる遍 合 
、 


サポートアクションの設定 


サポートアクションとは、自分がリンクに参加する際の行咐のことだ。 


基本的には、リンク時に使用する武器（左右どちら力、）を選択する。バ 


ックパックにEMPかラジオを媵備している瑞合は、その機能を設定して 


おくこともできる。EMPを股定した場合は、做のミサイルが命中しなく 
なるFAntilockJが発動（10回まで）。ラジオを設定した堤合では、撃破 


された味方ユニットをHP全回復状態で復拂させる「Salvage」が使用で 
きる（2回まで）。 
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SYSTEM DOWN 


システム障害 


システム障 害 の発 生 


empa ックバックの機 能 で引 き 


起 こされるシステム障 害 は、下 義 


の7稲 類 。EMPバックパックの成 


功 率 から、対 練 ユニットのバイロ 


ットのシステ厶 臨 露 耐 性 を引 いた 


ものが、システム障 害 の発 生 率 と 


なる. システ厶 瞬 窖 耐 性 は、アビ 


リティを瓶 ねて取 得 することで琅 


大 10〇% （ 対 象 のシステム障 害 が発 


生 しない） まで向 上 できる。 


EMPバックバブクを藤 備 している舶 ユニ 
7卜 は、システム矚 禱 槻 雁 玄 聊 血 あに他 用 
ずる。耐 性 を高 めておくペ 


システ厶障害の回復 


システム瞬害は全て、数ターン経過することで自動的に回復する。し 


かし、回復するターン数は一定ではなく、その間は瞞害を受け続けるこ 


とになる。任意に回復させるには、システム障害の回復柵能が殷定され 


ているリペアバックパックカ、、アイテムを使用。ただし、リペアバック 


パックは対処できる障害の種類が限定されている点がネックとなる。ア 


イテムのRemove Allを使えば、すべてのシステム障窖を回復できるので、 


対処法としてはこちらが雎実だ。特に危険なシステムダウンに陥ったユ 


ニットは、できるだけ早く回復させよう。 


システム障寒の稲類 


表 示 アイコンi 


1 
名 将 
内 容 


Syslems 
System Down 
システムダウン 
一 切 の行 動 が不 能 。回 避 もできない 


Attack 
Attack Sys Down 攻 撃 システムダウン 
攻 撃 、反 腰 ができない 


All Move 
Movement Down 
移 的 システムダウン 
移 肋 、回 選 ができない 


Half Move 
Movement Damage 移 動 システムダメージ 
移 動 力 が半 滅 する 


BackPack 
BP Sys Down 
バックノ"ックシステムダウン 
バックパックの機 能 が使 用 不 能 になる（ アイテ厶 以 便 用 可 能 
） 


Missiles 
MS Sys Down 
ミサイル請 濾 システムダウン 
ミサイルが使 用 不 能 。グレネード、ロケットは使 用 可 能 


Link 
Link Cut 
リンクカット 
リンクに参 加 できなくなる 


ITEM 


アイテム 


アイテムの使 い方 


アイテムはHP回 復 と予 備 弾 倉 の2タイプに分 けられる。アイテムを 


所 持 するには、アイテムスベースのあるバックバックが必 要 , ， 表 の「容 


は、各 アイテムの収 納 に必 要 なスペースを示 す， HP回 復 はリペア 


バックパックがあるので、緊 急 用 として準 備 しておけばいいだろう。長 


丁 婦 になるミッションでは弾 薬 切 れが起 こり易 く、格 閥 武 器 以 外 は弾 槃 


を補 充 しなければ攻 鑿 手 段 を失 ってしまう各 ユニット共 、主 敍 装 の予 


備 弾 盒 は装 備 しておくのが賢 明 だ， 


補給コンテナの投下 


エルザ佛ではラジオバックパックの機能で、デュランダル脩送機から 


補給コンテナを投下できる。このコンテナに隣接しているユニットは、 


次のプレイヤーフェイス‘開始時に全ての弾薬が上限まで補充される。た 


だし、コンテナの投下位遭はマップの決められた地点から選択する方式 


で、投下できる回数、1つのコンテナで弾薬補充が可能な回数に制限が 


あるため、投下のタイミングには熟腮が必要。 


雄 陰 コンテナは敞 の攻 职刘 やになりゝ 


戡 爛 されると解 給 がでも、ない。なるべ 


く威 から暧れた她 点 に投 下 しよう。 


アイテムの穂類 


名 称 
効 果 


1 
価 格 
i 
t£DJ=l 
普 m 


Repair 200 
パーツ1つのHPを200回 復 
50 
1 


Repair 600 
バーツ1つのHPを600回 復 
200 
1 


Repair 1000 
バーツ1つのHPを1000回 復 
500 
1 


Repair 1200 
バーツ1つのHPを1200回 復 
600 
2 


Repair MAX 
バーツ1つのHPを全 回 復 
800 
2 _____ 


Mins Repair MAX 
バーツ1つのHPを全 回 復 
1000 
1 


Remove All 
ステータス昵 無 をすべて回 復 
100 
1 


MG Ammo 20 
マシンガン弾 を20髭 充 壊 
50 
1 


MQ Ammo MAX 
マシンガン弾 を上 限 まで充 填 
100 
1 


SG Ammo 20 
ショットガン弾 を20発 充 墳 
50 二 


SG Ammo MAX 
ショットカ' ン弾 を上 限 まで充 環 
100 


RF Ammo 10 
ライフル強 を10発 充 現 
50 
1 


RF Ammo MAX 
ライフル弾 を上 賤 まで充 墳 
100 
1 


GR Ammo 3 
グレネード弾 を3発 充 墳 
100 
1 


GR Ammo MAX 
グレネードケノ上 限 まで充 壊 
200 
2 


BZ Ammo 10 
バズーカ弾 を10発 充 燃 
50 
1 


BZ Ammo MAX 
バス‘ ーカ弾 を上 限 まで充 墳 
100 
2 


RK Ammo 2 
ロケット弾 を2髡充 爛 
300 
2 


RK Ammo MAX 
ロケット弾 を上 餵 まで充 墳 
400 
3 


MS Ammo 4 
ミサイル弾 を4発 充 瑛 
200 
2 


MS Ammo MAX 
ミサイル弾 を上 限 まで充 境 
600 
4 


SH Plates 5 
シールド使 用 回 歌 を5回 復 
200 
1 


SH Plates MAX 
シールド使 用 回 数 を上 限 まで回 復 
600 
2 
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4th 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTOR1CA 


TACTICS 


命 中 率 を高 めるには 


攻 擊 の命 中 率 は、武 器 の命 中 率 に装 


備 している腕 パーツの命 中 率 を加 えた 


ものが基 本 となる（ 局 装 備 武 器 、格岡 


武 器 は除 く） 。1マス以 上 の射 程 を持 


つ射 盤 武 器 は、 敵 から距 離 が離 れるほ 


ど命 中 率 が低 下 する。ミサイル、グレ 


ネード、ロケットには、距 離 による影 


肆 はない。その他 では、マップの高 低 


差 や障 害 物 の有 無 、天 候 や畤 間 帯 によ 


る影 響 がある。 


マシンガン、ショットガン、バズ 
ー力 は昨 甜 の彫 饗 が踊 著 。ライフ 
ルは元 々、週 距 晦 狙 理 用 だけに距 
利 の彫 器 は少 ない。 


背 後 からの攻 擊 が有 効 


いくら命 中 率 が高 くても、敵 に回 避 行 動 をとられたら攻 撃 は全 て外 れ 


てしまう。敵 の背 後 
（ 真 後 ろ） から攻 撃 すると回 避 が発 生 しないため、 


攻 撃 の命 中 率 に従 って+分 なダメージを与 えられる。他 にも脚 が破 壊 さ 


れている場 合 や、移 動 システムダウン、システムダウンに陥 っている場 


合 には、回 避 は発 生 しない。 


TACTICS 


リンクで格 闘 ユニットを活 用 


格 闘 攻 撃 はAPコストが1と少 なく、リンクに組 み込 めば何 度 も攻 翠 


に参 加 できる。ただし、敬 に隣 接 しなければ攻 離 できないので、突 出 し 


て敵 に接 近 することになる。そのためにできるだけ回 避 率 を高 めて、被 


弾 するのを防 ぎたい。エルザ編 ではラトーナがEMPバックパックを装 


備 して登 場 するが、格 闘 攻 擊 の威 力 を高 めるためにターボを装 備 するの 


も1つの手 だ。APに余 裕 があるなら、EMPを驱便 して敞 を無 力 化 して 


おくといいだろう。 


TACTICS 


効 率 よく EPを獲 得 する 


キャラクターの強 化 にはEPが必 要 。本 編 のミッションだけではEPが 


足 りないので、 ノくトルシミュレーターを活 用 することになるだろう。獲 


得 した総 EPを出 撃 したユニットで分 配 するので、出 撃 させるキャラク 


ターを絞 るのも方 法 の1つ。また、出 蘿 ユニット内 の最 もレベルの高 い 


ユニットを基 準 とし、レベルが高 いほど獲 得 EPが少 なくなるので、で 


きるだI本 レベルの低 いユニットでクリアした方 がいい。なお、リンクに 


登 録 されているユニットは、リンクに参 加 できなくても戦 闘 への買 献 度 


がアップし、分 配 EPが増 加 する。出 擊 ユニットが相 互 にリンクを設 定 


しておくと効 率 がよくなる。 


障 窖 物 による命 中 率 の低 下 


射 線 上 に障 害 物 やリンク中 のユニットがある場 合 、命 中 率 が低 下 した 


り、攻 撃 ができないことがある。代 表 的 な障 害 物 は樹 木 と建 物 で、樹 木 


はWが通 るが命 中 率 が大 きく低 下 する〇迷 物 の角 をかすめるような射 線 
では、マシンガンなど復 数 発 の射 撃 武 器 の堤 合 、弾 の一 部 が建 物 に当 た 


って敵 に届 かない現 象 が起 きる。また、攻 撃 対 象 である敵 ユニットへの 


射 線 上 に、そのユニットとリンクしている敵 ユニットがいる場 合 は、手 


前 の敵 が被 弾 して、攻 整 対 數 だった敵 には弾 が届 かない。 


ユニットによる命 中 率 低 下 の例 


リンクに登 臨 されている味 方 ユニット 


射臓上にリンク登WBしている昧方ユニットが 
いる場合、その先の般へは攻聲できない. 


攻蜗対叡とリンクしている敵ユニット 


射線上に攻舉対象とリンクしている敵ユニッ 


卜がいる場合、攻擊は手前の敞にヒットする 


格 闘 ユニットを微 に陶 J麻 させ、他 のユ 
ニットのリンクで攻 阪 畚 加 。スキルが 
発 勤 すればより劾 果 的 
。 


買 献 度 がアップする要 素 ____________________________ 


攻强する、攻掣される 


敵のパーツを破壊する、敵を擎臆する 


リンクに設定された味方ユニットが義B8を行う（不巻加でも可） 
EMPを便用（失敗しても司） 


リペアBP装備時、味方ユニットのダメージを回復する 


センサーBP彼備時•レーダー晚回内の敬にミサイル攻擊が命中する 


ラジオBP装備時、支緩爆擊、防伽支援•サルベージを行う 
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FRONT MISSION 4 Simple Advance Chart 


エルサ‘ とダリルの2人 の物 語 が、1 


つの大 きな流 れとして描 かれるのか’ 


4thのシナリオの特 徴 。ストーリー 


に分 岐 はなく、ステージをある程 度 


進 めると、視 点 及 び操 作 するキャラ 


クターが、交 互 に切 り替 わっていく。 


エルザサイドとダリルサイドでは、 


プレイスタイルがやや異 なる。エル 


ザサイドではすべてのバックパック 


を利 用 できるのに対 し、ダリルサイ 


ドで使 用 できるのはリペアのみと、 


セットアップに少 々制 限 があるのだ。 


また、ダリルサイドの中 盤 以 降 では、 


ゲストとして12名 のゲリラから6名 


を選 んで出 撃 させることができる。 


Summary of Story 


エルザサイドでは、E.C‘のWAP研究機閥デュランダルの新任バイロッ 


卜の视点から、ドイツの軍事•墓地が国錯不明の部隊に賜撃された事件の莫 


相に迫る。エルザは翱査を進めるうちに、事件の影にザーフトラ共和国が 


いることを知る。一方ダリルサイドの舞台は、知事がU.S.N,からの独立を 


宣Mしたは‘かりのべネズエラ州。当然U.S.N.軍はこれを鏡圧せんと行勤す 


る。U.S.N.1:所属のダリルは、州知手の隠し財産を発見し、これを抱えて 


脱走を企てる。逃避行で反政府組纖の公正べネズエラの知遊を得たダリル 


は、共闘するうちに、べネズエラ州軍に協力するザーフトラ軍の存在を知 


った。2つの物臘は別の事件を扱うが、その裏でE.C.とU.S.N・を全面腾争 


に濾こうとしているザーフトラという存在が物語を1つに結びつけている。 


エルザサイドでは、主 にザーフトラと內酒 し 


ているドイツ累 臍 财麻 敝 との既 いが擋 かれる。 


ダリルサイドでは、やさぐれた一 兵 士 の期 啪 


が滲 っかけで、大 風 の大 ざな险脇 が圏 かれる。 
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Chart Start 
Story Guide 
■ ■ 
E.C・ドイツ基地襲好件（2096年） 


謎 のWAP影 隊 の攻 撃 により、E.C・ドイ 


ッ某 拖 が燧 滅 c 
窺 脂 を年 く D.たEC帯 会 


S00 
デュランダル戦術試験婦 


デュランダル本 部 
は、建 上 新 戦 齋 硏 究 展 閲 デュランダルを 


■ 


調 査 に向 かわせる。 


S01 
デンマーク山中 
［ ジード 


1 


デュランダル輸 送 機 内 
謎 の舗 隊 の拠 点 らしぎ茲 地 の側 盥 中 
、 


遭 遇 した敏 WAPはザーフトラ収 だった。 
n 


S02 
ドイツ陸 軍 基 地 
［ ハーミーズ 


I 
べネズエラ独立宜嘗（2096年） 


E.C・ドイツの鼻 変 と剛 例 に、U.S.N. 
觸 贓 事 件 調 査 本 部 


べネズエラ州 のディアス’ 州 知 ・が、U.S, 


輸 送 機 曜 落 現 場 
N・からの独 立 を宣 富 。これに対 して中 央 


政 府 は、独 立 逋 励 鏑 圧 のれを派 遣 。派 ! 
軍 のダリルは、バトロール中 に堡 落 した 


州 軍 翰 送 機 を発 見 。その祖 荷 が大 置 の全 
U.S.N註 屯 基 地 


■ 
魄 と知 り、これを持 って脱 走 を図 る。 


S03 
べネズエラ山中 
|レンゲス、チェイファー 


n 
驻屯 基 地 から首 尾 よく逃 げ出 したダリ 


べネズエラ東 部 山 中 
ルだか、州 軍 に発 見 され、版 囲 中 にトレ 


日 


ーラーを玻 廢 されてしまう。新 たなトレ 


ギネラマ基 地 
ーラーをギネラマ基 地 から咨 み出 すが、 


州 康 : の追 繫 を受 け、逃 走 を觥 けることに。 
■ 
デュランダルがつかんだ証 抓 以 
、 ドイ 


ツによって隘 城 され、曲 伪の発 我 でドイ 


ツ預 攻 期 眼 はによるもの匕 されて 


S04 
ギネラマ基地 


デュランダル本 部 
しまう。この結 果 に納 糾 がいかないデュ 
■ 
ランダルの面 々は、独 自 に事 件 を剧査 ・ 


資 源 地 帯 奮 備 本 部 
分 析 。羅 のあ隊 の狙 いが、ボーランドの 


■ 


資 源 採 掘 膈 設 だと確 僞 する。 


S05 
ポーランド資源採掘施設 
|ラトーナ 


デュランダル輸 送 機 内 
ポーランド資 源 採 掘 施 股 壊 減 


■ 
7"ユフンタル整 ホーフントの寳 冻孫 兖 
洗 設 の防 街 に赴 くが、時 すでに還 〈、溪 


の弟 隊 によって採 拙 摘 腹 は版 澱 させられ 
S06 
ドイツ国境付近•高速道路 
J 
てしまう。デュランダルは、なおも闘 繁 


デュランダル輸 送 機 内 
部 隊 を追 い続 けるが、なぜかドイツ僞 殊 
郃 隊 のブラウネーベルに阻 まれる。 
1 


S07 
ブラウネーベル基地 
［ ベック 


■ 


べネズエラ山 中 
クマナ港 脱 出 


n 


逃 走 を意 ねてクマナ港 にたどりついた 


ダリルは、密 臘 商 人 のチャンと擒 触 。彼 


クマナ市 
の船 を使 って脱 出 を號 みる” 
しかし、卷 
i 
で認 のWAP部 隊 に關 われると、チャン 


S08 
クマナ港 
はダリルを置 いて出 航 してしまう。海 珞 


からの脱 出 をあきらめたダリルは、丹 び 
■ 
琶 藉 を攜 む。その後 イワノヴナを丽價 と 


クマナ市 
して逃 走 を統 けるうちに、仰 東 のゲリラ 


富 
狩 りにMoゲリラに加 勢 してこれを坂 


S09 
クマナ港隣接都市郊外 
うが、イワノヴナには遣 げられてしまう。 


1 


べネズエラ中 央 部 


r 


S10 
難民村 
［ ルイス、イネス 


周 


離 民 村 


デュランダル本 部 


■ 


________ バー「リッターズ1 


Epilogue 
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End 


Chapter 4 Scenario Analysis 


州 知 事 ディアズ拜 縛 


魏 民 村 を救 ったダリルは、ベネズエラ 


の半 知 卵 勢 力 
、公 正 べネズエラに感 謝 さ 


れ、村 に迎 えられる。そして、州 知 事 官 


邸 を襲 い、首 尾 よくディアズを柵 蘇 。作 


戰 は成 功 を収 めたものの、州 黛 : の偽 兵 部 


驟 にアジトが腆 撃 されてしまう。脱 出 路 


の惘 を跛 壊 され、やむなく防 戦 に当 たる 


ダリルたちだが、アジトは陥 落 した。辛 


くも脱 出 したダリルは、サモンドらゲリ 


ラの支 捲 •を受 けて脱 出 した。 


ザーフトラの陰 謀 が発 覚 


エルザはダリルからもたらされたデー 


タをU.S.N.暇 隊 に送 り、典 実 を明 るみに 


イワノヴナの逆 ®! 


ー遅 の事 件 を解 決 し、デュランダルの 


峪 送 機 で脱 出 を図 るダリルたち。しかし、 


彼 らによって何 度 も辛 艘 を眦 めさせられ 


てさたイワノヴナが、脱 出 を阻 止 せんと、 


大 型 WAPで聽 いかかる。 


マアイラ衝 突 前 夜 


チャンとの出 会 いをぎっかけにダリル 


の存 在 と、ザーフトラのベネズエラでの 


活 動 を知 ったエルザは、U.S.N.の通 信 兵 
を介 して、ダリルとの通 信 に成 功 。ダリ 


ルはベネズエラ独 立 へのザーフトラの関 


与 を伝 えられ、ディアズからその確 証 を 


帯 る。ザーフトラがE.C・の畏 : 走 を操 って 
いる証 勰 を禮 たいエルザと、ザーフトラ 


窯 をべネスエラから排 除 したいダリルの 


利 害 が~致し、2人 は手 を組 む。ダリル 
はザーフトラのたくらみを躱 るため、そ 


の剥 点 を腰 撃 。ザーフトラ: !の脩 送 槻 の 


箱 行 陀 録 データを入 手 する。 


して戰 鄧 を回 避 させようとする。しかし、 


データ解 析 中 のU.S.N,悪 隊 がザーフトラ 
靈 に曬 われ、その防 職 に当 たるのだった。 


ザーフトラ軍 の運 行 記 錦 の解 析 が終 わ 


り、占 絶 したU.S.N•暴 地 から、ザーフト 


ラ軍 が验送 機 をE.C.に向 けて飛 ばしてい 
たことが発 覚 。つまり、股 初 のドイツ基 


地 腰 繁 尊 件 は、U.S.N,の犯 行 に见せかけ 
たザーフトラ車 によるものだということ 


が証 明 されたのである。E.C.甥 会 は、さ 
らにザーフトラとドイツの密 貿 易 凝 密 の 


決 定 的 証 龍 を彻るため、ザーフトラ責 源 


ターミナルへの候 攻 を決 定 。デュランダ 


ルはイギリス東 と共 同 で、ザーフトラに 


向 かう。しかし、そこにはブラウネーベ 


ルと共 に行 方 をくらませていた、司 令 官 


のグレイザーが待 ち受 けていた。 


ブフウネ- "ベルとの決 眦 


資 源 ターミナルの攻 略 に成 功 し、ザー 


フトラの陰 謀 の物 的 旺 郦も眺 保 したエル 


ザたち。しかし、ダリルからの俏 館 によ 


リ、ザーフトラの脩 
） 送 槻 箱 統 プランの中 


にあった、EC•爛 会 醴 樂 が实行 される可 
能 性 があることが判 明 。舉 速 畑 地 に向 か 


ったデュランダルは、それを突 行 せんと 


するブラウネーベルにMo い］ / 哉 終 
局 面 を迎 えるのだった。 


イべリアメガフロート遍 遇 戰 


決 定 的 な3正 撫 をつかめないままイギリ 
スへ帰 還 したデュランダル。その頃 、ド 


イツ幕 绷とポーランド基 捲 襲 撃 をU.S.N. 


の犯 行 とするドイツの意 向 により、E.C. 


韻 会 
（SU.S.N，との全 面 対 決 を決 定 。デュ 


ランダルはE.C.とU.S.N・の全 面 戦 齡 を回 


霆 させようと、芯 对線 となるイベリアメ 


ガフロートに向 かうが、そこに夢 ブラウ 


ネーベルが先 回 りしていた。 


夢 をつかんたダリル、日 常 に戻 るエルザ 


イワノヴナを侄 Jし、最 後 の戦 いを終 えたダリル。別 れ際 に、ディ 


アス’ の隱 し財 産 の半 分 をルイスに渡 し、今 後 の生 き方 をゆっくりと 


考 えながら、ベネズエラをあとにするのだった。一 方 、エルザは、 


再 びデュランダル隊 員 としての普 通 の日 々へ。新 入 隊 員 を相 手 に樸 


凝 戦 聽 を行 う隊 員 たちの姿 を描 きつつ、物 語 は幕 を閉 じる。 


公 正 べネズエラの勝 利 


提 供 した惘 ・艮 の代 償 として、ベネス’ エ 


ラから脱 出 するための附 送 槌 を、デュラ 


ンダルに鈴 彼 してもらったダリルたち。 


しかし出 立 の際 、ディアズの賜 し財 暖 を 


佛 服 したことが発 兆 してしまう。非 础さ 


れて村 を去 るダリルだが、ゲリラの危 槌 


を知 り、再 ぴ共 飢 。テレビ局 を占 郷 し、 


公 正 べネズエラによる號 政 府 潮 立 の宣 言 


を成 功 させる。 


ザーフトラ侵 入 


ドイツ東 が旋 の鬧 隊 鹊昧 をかくまって 


いるという疑 惑 から、デュランダルはブ 


ラウネーベルの艇 点 を強 制 疫 查する。し 


かし証 魂 は帯 られず、立 缱を失 い、無 期 


陽 の活 動 停 止 をM 
い液 されてしまう。そ 


んな中 、エルザは串 件 の黑 蔥 がザーフト 


ラで、E.C.の資 源 自 給 を絶 やして、資 源 
を密 貿 易 するための犯 行 と判 斷 した。そ 


の証 離 をつかむため、デュランダルはバ 


ワサウ市 に濯 入 。バイプラインからザー 


フトラへの侵 入 を果 たす。 


サモンド 


ベック 


441 


デュランダル本 部 


■____________ 


バー「リッターズ」 


イギリス軍 野 戦 テント 
r 


S23 
ザーフトラ要 塞 


イギリス軍 野 戦 テント 


□1 
S24 
ザーフトラ資 源 ターミナル 


■ 


誰 民 村 
T 
S25 
べネズエラ州 都 郊 外 


カラカスハイウェイ 


■ 


S26 
州 都 中 央 部 


イギリス軍 野 戦 テント 


_ 
■____________ 


デュランダル輸 送 機 内 


■ 


S27 
フランス・シャンバーニエt也 方 
ハ 


デュランダル輸 送 機 内 


S28 
モントール市 EC会 読 埸 前 


カラカス•カーゴシューターターミナル 


■ 
__________ 


クマナ・カーコシュiターターミナル 


■ 


S29 
クマナ港 2 


デュランダル本 部 


■ _______ 


デュランダル輸 送 機 内 


HZ 
S11 
バッサウ市 


バイプライン内 


$12 
バイブラインダクトエリア 


1_____ 


離 民 村 
T 
S13 
カラカスダウンタウン1 


■_____ 


カラカスのアジト 
T 
$14 
州 知 事 官 邸 


1___ 


州 知 事 官 邸 
I_______ 


$15 
カラカスダウンタウン2 


■ 


ザーフトラ国 境 付 近 


■__________ 


ニコラエフ市 
T 
$16 
ニコラエフ港 


■ 


貨 物 船 ブリッジ 
J__________ 


べネズエラ中 央 部 山 中 
T 
$17 
べネズエラ山 中 州 道 


パ 


デュランダル输送 機 内 


■ 


$18 
イベリアメガフロート 


1_____ 


メガフロート第 3司 令 室 


■ ________ 


デュランダル徐 送 機 内 
T 
$19 
マディラ島 
（ 街 
） 


■___ 


離 民 村 
T 
$20 
ザーフトラ拠 点 （ 外 
） 


■_____ 


拠 点 エレベーター- 前 


■- 


$21 
ザーフトラ拠 点 （ 内 部 
） 


拠 点 地 下 コントロ- ・ルセンター 
■ 


デュランダル愉 送 機 内 


■ 


$22 
マディラ島 南 束 部 


1_____ 


デュランダル翰 送 機 内 


Walkthrough Mission 


ここまでのシリーズとは一 味 違 った難 易 度 で、より重 厚 にWAPの戟 いを表 現 した『4th」。 
ステージの数 は29と、決 して多 くはないが、密 度 の濃 い職 いが待 ち受 ける。 


STAGE 01 
収 堤 : デンマーク山 中 


STAGE 02 
m: ドイツ陸 限 基 地 


STAGE 03 
眠 狷 : ベネズエラ山 中 


MAP Data 
MAP Data 
MAP Data 


Player Units 


S!性 
1 
Unit 
Woopon 


Squko（ ジード） 
KN 
MS MS 
炎 格 


NPC Units 
— 
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 
— 


— 
— 
— 
一 
一 
ー 


Enemy Un祐 s 
Zhelanlo 1 
MG MG - 
一 


Zhelanlo 1 X2 
SG SG —― 
— 


… 
一 — 
— 
— 
一 


— 
--- — --- —- 
— 


— 
- - - - 
- - - - 
- - - - 
- - - - 
— 


- - - - 
- - - - —-- - - - - - - - - --------- 
- - - - 


f 
- - - - ~ 
- - - - - 
一 ー 
— 


__ 
____ — 
____ 5一 
____ 


Player Uniffs 


Uni! 
Woupon 
風 
性 
1 


Chwon（ ハーミーズ） 
MG - 
固 滞 


NPC Units 
EDI-Arbi 商 o「 
--- --- --- f 
— 


Enemy Un訝 s 
Zholcinlo 1 X2 SG SG —— 
— 


Zholanlo 1 
KN KN — 


SHTYPE44ZX2 MG — — — 


— 
- - - - 
一 ー 
- - - - — 
- - - - 


- - - - — 
- - - - —. 
- - - - 


— 
— 
— 
一 
一 
ー 


- - - - 
- - - - 
- - - - 
- - - - 
- - - - 
- - - - 


— 
- - - - __ 
- - - - 
- - - - 
- - - - 


Player Units 


Unit 
Wonpon 
雕 
1 


InlomaJ（ ダリル） 
SG KN — 


炎 帖 


Mundane （レンゲス） 
RF —- 
炎 箔 


〇oIdgIIM（ チ・エイファー） 
MG — 


如 吉 


NPC Units 
— 
ーー ーー 
一 


— 
— 
— 
一 
一 
— 


Enemy Units 
Hud<y MkJIIX2 
MG ——— 
— 


Valiant 
KN MS MS 一 
— 


V6 ArnoldX2 
CN —— 
— 


— 
— 
ーーー 


— 
--- --- --- --- 
— 


— 
- - - - — 
- - - - - - - - - - - - 
— 


Tactics 
Tactics 
Tactics 


敵 はまぱらに配 置 されているため、 
こちらから攻 めていくと集 中 砲 火 を浴 
びる危 険 がある。エルザをスタート地 
点 から動 かさずに、敵 が近 寄 ってきた 
ところを迎 擊 するといい。ジードはエ 
ルザよりも後 方 に配 
［! し、ミサイルで 


遠 距 対 攻 繋 をさせよう。ジードのミサ 


イルでダメージを与 えて、エルザでと 
どめを刺 すのが基 本 形 だ。 


敵 に包 匡 ! された状 购で抬 さるc 
中 央 
のデュランダル愉 送 機 を撃 破 されると 
ゲームオーバーなので、形 釣 は不 利 だ。 
敵 は蛤 送 快 への攻 撃 を優 先 するので、 


愉 送 槻 に近 い敞 WA Pに攻 驟 を集 中 し、 
各 個 擊 成 していこう。敵 が腳送 灘 に向 
いているところを、背 後 から攻 撃 する 
と効 臨 がいい。勲 のヘリコプターには、 


ジードのミサイルで攻 撃 する。 


川 を挟 んで做 と対 峙 した状 耶 で於 ま 


る。川 を直 接 渡 るルートと、播 を涙 る 
ルートがあるが、前 者 を批 共 。棉 を浅 
ると、渡 り切 るまでに敵 戦 車 の売 舉 に 
晒 されるためだ。まずはダリルを川 岸 
に配 覆 し、レンゲスとチェイファーは 
その後 方 で待 機 。川 を渡 ってきた散 を 


集 中 攻 骤で1槌 ずつ倒 してから、川 を 
渡 って残 りの敞 を搭 討 する。 


各 項 目 の内 容 


Map Data 


貶 過 マワブに配 ! ! されているユニ 


つト、もしくぼ追 加 出 収 
するユニ 


フトのデータ 


Player Unit 
m）iwnされている、プレイヤー 


” 
繽 伟でさるユニフトー Unl【はユニ 


ヮ卜 名 
（ ハ’ イロント名 
） 、Woaponli 


左 から左 右 
グリワブ、左 右 ショルダ 


ーの價 
就 §8、厲 性 
はユニフトの 


H性 舫 仰 W 
殺 す 


NPC Un祐 
味 方 
だがプレイヤーが摘 作 で題 ず、 


QKD9に行 動 するユニット 


Enemy Unit 
初 
期 
肥 
皿 
されている酸 
ユニノ 


卜 。X は出 現 敬 
. その他 
世 Playor 


Uni化 
岡 柵 


Tactics 


ミンシ日 ンの啊 儆 や仕 鄙 け、クリ 


アするための臟 術 
などと解 脱 


Infrermission 


インターミフションでの行 舫 指 计 


としてゝシナリオを溫 めるための 


イベントや、キャラクタ=を仲 間 


に加 えるキ" 打 传中 心 に、闘 技 礎 
の 


洲 J用 法 やセットアつブのポイント 


も交 えて觸 罷 していく 


n t e 
「 m 
i s s i o n 


STAGE 01クリアした昭 南 で、ジ 


ミュレーターに fDurondal Sirnulalor 


H01」が: WJ］f!される。 


シミュレータでEPを險 ぐ 


STAGE 02でLXハーミーズが仲 
關 と 


せる。スキルは何 もない上 
、初 
咽 EP 


が少 ないので、すぐにシミュレーター 


企 プレイし、EPSKいで器 罷 
的 なス 
キルせ關 彿 してあくといい。ハ。•ミー 


ス‘ は回 
復 婪 貝 
となるので、回 復 置 
が上 


かる「リペアプラスI」や「フェイン 


卜 
丨 」「マイナスシ□ 7 b I Jといっ 
た防 
伽 
向 
ぎのスキルさせるのが 


オススメだ。 


STAGE 02 &クリアした能 点 で、シ 


ミュレーターに「Dufandel Slmulnior 
#02」が追 
加 
される。館 師 がダリルサ 


イドに豚 ってからは、ショットガンの 


Block Sloneの入 手 条 件 の1つに間 する 


会 3がある。珊 性 
オペレータエとの会 
脂 がそれだ。ただし、 この会 脈 は司 令 


所 で6）3告 普 
@作 ってもらう的 に縫 
えて 


U.S.N. FRONTBASE 
U.S.N.fiirflJfi 


シナリオ巡 行 チャート 


チェイファ"と话してW］令 所 に膨 動 


~T 


女 住 
オペレーターと麗 して姉 信 所 に修 勤 


ェ 


勇 性 オペレーターと2回 話 す 


ZEZ____ 


成 值兵 と瞇して司 令 所 に啓 航 


ドナルド大 佐 と帝 す 


丁 


洛 仲 麻 に场舫 


ェ 


验伽 兵 と冷 す 


— 
1 一 


fMove oud TSTAGE 03へ 


おかなくてぽならない。なお、実 際 に 


Black Slono/Z手 に入 るのは STAGE 
21の緩 
だ。 


STAGE 03 &クリアした暗 点 で、シ 


ミュレーターに「し）.S,N. SlmulcHoe 


前 1」が湛 加 
され 


ダリルたちのスキルを低 很 


STAGE 〇3クリア後 、ダリルたちの 


スキルがセつトアケプで倉 るようにな 


る。ここで、アビリティランク丨 のス 


キルを2〜3伍 
］ は奇 彿 
してお8たい。 


オトリ復 のダリルは「冋 调+3%Jや 


「プロックDMG10joレンゲスは「エ 


ィ厶 Jや「ライフル四 賠 +1」など、 


狙 耿 役 
としての能 力 を為めるといいだ 


ろう・チェイファーほ「リペアプラス 


I Jや「回 避 +3%」など、回 復 役 に 


週 
したスキルと伸 ばす。EPが足 りな 


い皆 合 は、シミュレーターを1~2回 


プレイして那 I充 すればOK。 
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STAGE 04 
般:ギネラマ基1也 


MAP Data 


Ployer Units 


Uni! 
Wonpon 
傷 性 
I 


一 - EE - - 
— 


NPC Units 
— 
ーー ー ー _ 


— 
一 ーー ー ー 


Enemy Units 


Husky MIc III X2 
SG SG 
— 


T0mpoolX2 
KN KN - 
— 


BASECANN0NX2 
CN 
一 


STAGE 05 
帔垠：ポーランド資源我搦腾股 


MAP Data 


Player Units 


Unit 
Weapon 
属 性 
1 


Ko「olovn（ ラトーナ） 
PB SH - 
衡 漿 


NPC Units 


Vapor 
MQ MG —― 
— 


ED1-Ariblra：or 
———— 
— 


Enemy Unit's 


Vyzov I X2 
BZ - 


Zhelanlo I X4 
SQ SG … 
衝 繫 


ー ー ー ー 
ー 


一 
———— 
… 


— 
— 
— 
_ _ 
一 


— 
_ ——— 
— 


STAGE 06 
職垠：ドイツ国垣付近• 
高速追路 


MAP Data 


Player Units 


Unil 
Weapon 
屍 性 
1 


— 
———***—— 
- - 


NPC Units 


ー 
ー ー ー 一 
一 


ー 
ー ー ー ー 
ー 


Enemy Units 


Igel Eins H（ドランつ） 
—BZ —— 
衝 堪 


Igol EIhbX2 
一 RF … 一 
貝 通 


ZgloSX3 
SG SG - 
衝 撃 


BT66-GMX2 
CN - 
衝 擊 


一 
一 一 
一 ― 
_ 


— 
— 
— 
— 
— 一 


— 
——— 


STAGE 07 
戦場:ブラウネーベル基地 


MAP Data 


Playor Units 


UnH [ Woopon ! 属 性 ! 


NBohlnugo（ポルユ） MO — — — H通 


NPC Units 


Enemy Uni^s 


GeprnlA51（ ヴァグナー） MG MG — — 貫 通 


Zlgle SX2 
RF - 
貧 通 


Ziglo SX3 
MG MG 
貫 通 


ZlglQ SX3 
SG SH … 一 
街 駐 


H21 V\/uergorX2 
MS MG MS - 
炎 幼 


BASE GRENADE ICX2 GR — 
炎 輸 


— —_ — _ — 


Tactics 


敍の多くが衢堪麗性の武器を持つの 


で、こちらも防羨景性を対御躍に変え 


ておく 地形が平坦で遮藏物がないた 
め、チェイファーのバックバックでこ 


・めに回復しながら進むのが基本だ。 
砲台を倒すまで敵WAPは動かないので、 


まず砲台から攻擊。後はダリルを先行 
させてオトリとし、紫中攻緊で1槐ず 
つ倒していこう。 


I 


Durandal H.Q. 


デュランダル水 郭 


シナリオ遂 行 チャート 


ブリーフィングルームに移 動 


ェ 


アリソンと3回 日 す 


_________ 


休 /窒 に粉 励 


工 


恪 阎Siに矜 听 顷全 1500入 手 
） 


恪 炳 血 に物 動 


STAGE 04此 15ターン以 内 にクリア 


すると FU.S.N. Slmulalor WOBJ が® 


加 。また、アリソンとの会 胞 の隊 に、 


Grillo Sh60118 Hのバーツ一 式 と、ライ 


フルのZiegeの入 手 製 件 が1つ満 たされ 
5〇哭 歸 にこれらが半 に入 るの0、 


STAGE 22の怖 になる。 


Tactics 


このステージからリンク技定が可能 
となるので、アタフクリンクを般定し 
ておくこと。敵はNPCを狙って灌驟し 
てくる。エルザ、ラトーナ、ハーミー 


ズを NPC に推近させよう。 ジードばミ 
サイルで按部しつつ、その後を追う。 
バス’ー力を薮備した散WAPがやっかい 
なので、ラトーナのEMPを利用して攻 
撃を封じるといい。 


シ5］ ッブ熒 隔 


貴 瓢 飛 帯 二 儒 木 耶 で、初めてシ3フ 


ブG利 用 で©るようになる。この助 点 


では、家 だ貿 会 に愈 裕 伊 ないので、常 


に矢 面 に立 つことになるエルザの梱 佛 


企 優 先 して烦化 していくといい。オス 
スメは回 袍 の為 いストークMk.Wの半 
ディだ。出 た、リンクを活 かすため、 


ハミース’ の照 師 の伽 將 セ、彫 動 力 の 


瀏 いものに機 關 する。 


Tactics 


高速道路が難台で、行働範囲が非常 


に狭い。敵を深渲いすると集中砲火を 
浴ぴてしまうため、敬の肘程を砲昭し 
た上で少しずつ進むといい。まずは進 
路を底ぐ敵戦車を排除。ただ、戦車に 
接近すると相手が後退し、他の敵から 
挨撃を受けてしまうので、拒聽をとつ 
て戦うこと。敵は2機1組でリンクを 
張っているので、片方をラトーナの 
EMPで討じると楽に敝える。しかし、 
シミュレーター追加条件の15ターン以 
内クリアを目指すとなると、話は別。 
リンクを使って攻撃機会を増やさない 
と、速攻は峪しい。それにはまず、エ 
ルザ、ラトーナ、ハーミース'でリンク 


を組むこと。その上で、エルザとラト 
ーナを斜めに並べ、敵を挟み込んで職 


う。これでエルザーラトーナの順に攻 
喉を仕掛ければ、攻撃回故が增やせる。 
敵はエルザを優先して狙うので、敵フ 
エイズでもディフェンスリンクで、ラ 


トーナの攻擊を浴ぴせられる。ドラン 
ツ機の回避か’壽いが、ある程度の攻孫 
が命中しないと15ターン以内のクリア 
は皿しくなるだろう。 


デュランダル臨 散 曲 内 でハーミース’ と 


法 すと、シールドのWS-100が手 に入 を。 


TacKcs 


敏の数が多く、長期戦を強いられる 


ため、回復アイテムを多めに用憲して 
おこう。轴にジ ドのミサイルは途中 
で弾切れしがちなので、スペアの弾を 
2つは用戀しておきたい。このステ 
ジで最大の瞼害になるのが、2台の砲 
台とヴァグナー。舫者は近づくと広範 
囲に効果のあるグレネードで攻撃して 
くるし、後者はスビードスキルを多用 
して、マシンガンを浴びせてくる。貫 
通晨性の波黯を樓锚している敵が多い 
が、砲台と終遂にぷっかるヘリコプタ 
一対策に、味方の防御属性は対炎熱に 
しておくといいだろう。まず、目前の 
3機のWAPを緊玻したら、ジードのミ 
サイルで砲台を攻擊。その間に残りの 
味方は要懇内に突入させ、他のWAPの 
相手をする.ヴァグナーとは距灘をと 
リ、周囲にいるWAPをおびき卷せて各 
個珊破するのだ。ヴァグナーはボッシ 
ュを狙ってくるので、ボッシュ機を回 
復しつつ、囲んでリンクで攻繫すれば 
いい。 


STAGE 06 &クリアしたとお、シミ 


ュレーターに「Durendal Slmulalor 


1）03］ が面 加 。15ターン以 内 にクリア 
した珊 合 ・はx FDurandaJ Slmulalor "09J 
©遍 加 される。 
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STAGE 08 
爬 馮 : クマナ港 


MAP Data 


Player Uni2s 


Unit 
Weapon 
屈 性 


NPC Units 


Enemy Units 


V/zovIRcg （ イワノヴナ） — RF 
贝通 


Vyzovl Rog（ バビロフ） RD RD —- 面 整 


TYPE 67X2 
MG MG — — R® 


Tactics 


STAGE 09 


I収 場 ： クマナ港 贋 接 都 市 場 外 


— 
'T 
丄 J・丄 L "匚 しTコ 


J X 一 Eつへ」1i 


MAP Data 
MAP Data 


STAGE 11 


【収 埸 : バッサウ市 


を!U 
F q〒も 


一 


MAP Data 


Player Uni^s 


nil | Weapon I 風 性 I 


NPC UniOs 


Enemy Units 
Zhuk I （ イワノヴナ） MG CN MS MS 
炎 飽 


TYPE67X2 
MG MG —― 
固 通 


Player Units 


Unit 
Weapon 
属 性 


Tiorra（＞ レイス） 
SQ MG —— 
炎 熱 


Quaria（＜ ネス） 
KN 一 
GR - 
炎 砺 


NPC UniOs 


一 
— 
——— 
一 


Enomy Uni&s 
Molh VR.5 
MG MG 
—-— 
奚 通 


HuGl<y Mk. IV 
MG MG —— 
貞 通 


Husky Mk.lVX2 
SG SG 
一 ・一 
面 撃 


TempestX2 
RD RD 
街 繫 


VH07 GaslonX2 
MS MG MS - 
炎 踏 


Playor Units 
Unit| Weapon 
［屈 住 ! 


NPC Uni忸 


Enomy Units 


Gopa/1 Achl（ヴァクナー） MG MG — 


Igel Bns H（ドランツ） 
—BZ-------- 


ZigleSX5 
SG SG — 
而 景 


Zodo「X2 
KN KN MS MS 
郷 


Igel EinsX2 
—RF —— 
樹 翅 


Tactics 
Tactics 
TacHcs 


味 方 の初 朋 配 置 塩 所 が荒 れているた 


め、まずマップ中 央 に合 流 させる。コ 
ンテナの上 に伸 取 ると、眠 聞 を有 利 に 
招 ち込 める。犒 にバビロフは格 冊 獄 器 
しか持 たないため、反 擊 されることは 


ない。バビロフのHPが半 減 すると、イ 
ワノヴナが動 宣 出 すので、彼 女 と交 戦 
する前 に他 の敵 を倒してしまおう〇イ 


ワノヴナは囲 んでリンクで攻 撃 だ。 


Inlormission 


C u m a n a 
クマナ市 


シナリオ也 行 チャート 


ベネス’エラ山 中 から「Move Out］で外 へ 


クマナ帀 でバー「カリビアン」に移 動 


束 洋 系 船 耳 と站 す 


海 に郷 , 働 - 〇岛牋 所 へ移 動 


率 麟 所 を出 る 


港 でチャンと福 ず（ ショウプが岀就 
） 


もうー贋 チャンと話 す 


ショブブから出 る 


「Movo OulJ でSTAGE 08へ 


えでチャンと胞 すとショフブが登 矚 す 


るが、実 際 に利 用 で琶 るのUSTAGE 
08クリア後 。シnノブ内 でもう一 度 
チャンと話 したとさには、シ:1ットガ 
ンのKirlshlma 51が手 に入 るので忘 れ 


ず（こ。なお、STAGE 08をクリアすると、 
シミュレーターに「U.S.N 一 Slmulalor 
U02Jが近 ! 加 される。 


イワノヴナが駆 る大 型 WAPが背 戚 と 
なる。敵 に匝 行 するといきなりイワノ 
ヴナとふっかるので、迂 回 して進 軍 し、 


他 のWAPから倒 していくほうが無 巡 だ。 
市 街 遂 に謂 い込 み、湿 物 で敵 のリンク 
を分 断 するといい。残 りがイワノヴナ 


の大 型 WAPだけになったら、隣 接 して 
敵 のミサイルを封 じ、取 り回 んで集 中 
攻 娯 を仕 掛 けよう。 


I 


Cumana 


クマナ布 


シナリオ也 行 チャート 


ブリーフィングルームに栋|助 


福 北 所 を出 る 


ショフブで散 覊 商 人 と2皿 地 す 


ショップで狀 戒 尚 人 と2冋 辟 すと、 


Cicada I丨 のバ“ いソ一 式 の入 平 糸 件 が 
洩 たされ饥・荚翳 に手 に入 るの任 
、 


STAGE13の』に我 る。 


昧 方 が一 度 でも戦 黔 すると、味 方 の 


她 痕 としてルイスとイネスが理 れる。 
分 かれて戦 っても不 利 になるので、マ 
ッブ中 央 に合 流 するのを瑚槌先 に行 動 


しよう。まずダリルたちを逆 なりに進 
め、付 近 の敵 を攻 撃 して、ルイスたち 
を出 現 させる。ルイスは途 中 で遞 遇 す 
る敵 から逃 げるよう、ショットガンで 
攻 照 しながらダリルへ接 近 するといい。 
これで政 を謂 滯 しつつ、味 方 を合 沆 さ 
せることが可 能 だ。イネス機 は接 近 戰 


に向 いていないので、敵 の遗くを迁 回 
しつつ、合 流 を目 指 そう。合 流 が済 ん 
だら、ダリルたちのリンクを主 軸 に、 
敵 を1遂 ずつ迎 撃 。イネスは後 方 に記 
誰 しておき、敏 が固 まったらグレネー 


ドでまとめて攻 學 する。中 央 の倣 をせ 
ん滅 する頃 には、ヘリコブターが近 寄 
ってくる。これはレンゲスを儘 先 して 
狙 ってくろので、彼 をオトリに読 導 し、 
泉 中 砲 火 を浴 びせよう。 


エルザとポッシュは、他 の味 方 から 


醐 れた位 置 に配 置 される。味 方 が目 H 
の敵 との交 戦 中 に合 流 させよう。合 流 
する頃 には如 敏 のヴァグナーが痕 近 し 
てくるので、集 中 攻 撃 で優 先 的 に倒 す。 


ヴァグナーはボッシュを狙 ってくるの 
で、ボッシュをオトリにすれは’ 租 立 さ 
せられる。撃 破 したら回 復 しつつドラ 
ンツを目 指 し、做 を各 伺 撃 玻 する。 


STAGE10£クリアした岡 点 . で、シ 


ミュレーターに「U.S.N. Simulator 


け03Jが迫 加 される。エルザサイドに 
燭 面 が物 ったら、ますバー「リッター 


ス‘ 」 でフレデリックと路 そう。その役 


で二 フクと話 すと、バズーカのGrom 


の入 手 条 件 か；倒 たされる〇実 愣入 手 
でせるのは、 STAGE 2 2クリT7值だ。 


牍備 を所 盟 に剧新 


物 諒 がエルザサイドに样ると、ショ 


フブに祈 型 牋 俪が追 加 される。オトリ 
後 のエルザやラトーナの极 休 を中 , なに、 


パーツをHPと回 眺 の裔 いものに安 史 
しておくといいだろう。出 力 と回 迎 の 
喬 いシケイダIIやタトウ~がオススメ 
だ。Ek/lPやリペアのバラクバックも 
茹 型 ! 加 されているので、刀 ディの 
出 力 と帽 盟 して交 嵌 しておくといいだ 


ろう。 
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STAGE 12 
瑯：バイブラインダクトエリア 


Player Units 


Unll | Woupon| 嚇 性 
」 


NPC Units 
— 
— 
—— 


- 
— —— 


Enemy Units 
HPE65XX6 
MG MG 
H通 


Zede;X2 
KN KN MS MS 
炎㈱ 


Zed&r 
KN KN GR GR 
炎 淌 


一 
— 
— 


—一 ー 
一 
— 


一 — 
—ーー 
一 


— S- 
— — 


____ 
_ _ 
_ 


STAGE 13 


MAP Data 


Player Units 


I Unit Woapon 加 蚀 I 


NPC Uni&s 
Hideout 


Enemy Unhs 
Moth VR.6 
MG MG - 
囲 通 


Husky Mk_VX3 
MG SG - 
貝 藏 


Calm 200X2 
KN KN - 


VH10 EdgarX4 
MS MG MS - 
炎 格 


V7 Samson III X4 
CN - 
術 繫 


— 
ー ー ー ー 
— 


__ 
__ __ __ __ 
__ 


STAGE 14 


戯 塀 : 沖 知 串 富 邸 


Player Units 


Unit 
Weapon 
imu | 


ー 
ー ー ー ー ー 


NPC UnSfrs 
一 
一 一 一 _ _ 


ー 
ー ー ー ー ー 


Enemy UnnHs 
Molh VR.6 
—RF —— 
网 通 


Husky Mk. VX4 
MG MG - 


Calm 200X2 
KN KN —— 
面 繫 


VH11 Edgar II X4 
MS MG MS 一 
炎 怖 


— 
— 
— 
—— 
- 
— 


一 
― 
一 一 一 ー 


一 
__ ー ー ー 
— 


STAGE 1 5 


NPC Units 


Playor Units 


Unit 
Weapon 
俩性 
I 


Enemy Un时s 


Vyzov IIRog（ ノ史 ロフ） RD RD — • 
術 捌 


TYPE 65XX4 
MG MG — 一 
興 通 


Vyzov II X2 
—RF —— 
貫 洒 


Vyzov II X2 
—BZ —— 
面 繋 


ZodorH2X3 
KN KN RK 一 
炎 悄 


ー 
ー ー ー ー ー 


一 
ー ー ー ー 
— 


Tactics 


STAGE11をクリアした明 /从 で、シ 


ミュレーターに rDurnndal Slniulnlor 
#05」が泊 カ! ! される。 


■ 


マブプが浬 地 带に覆 われているため、 


2貝 タイプのWAPは務 動 面 で不 利 。敵 
liほとんどホバータイブなので、温 斃 


もおかまいなしで迫 ってくる。平 飽 に 


再 或 って弟 の接 近 を待 ち、厄 介 なグレ 


ネード装 （1の歐 を優 先 的 に倒 すといい。 
い、味 方 の圖 盟 をホバーに換 えて対 


をするのも有 効 だ。その煽 合 はEMPで 
グレネードを封 じて職 う。 


所 狼 硬 伽 の入 間 


ここで册 台 はダリルサイドへ。 


リブに领しい膜 フが溫 加 8れているの 


で、侈 咖 の跋 備 を刑 新 しよう WAP 


のバーツでは、HPと出 力 の髙 いシケ 


イグIIが明 力 的 だが、条 件 さえ澗 たし 


ていti If STAGE13クリア無 に手 に入 


るので、ここで］ ;I囤 入 をガマンする 


«お、STAGE13は畝び分 收 している 


上 、ヘリコプターも多 く、グレネード 


せWかしづらいイネスの回 囲 はバズ 


ー力に昏 えたけうがいいだろう. 


Tactics 


中 央 のアジトが破 壊 されるとゲーム 


オーバーになるので、途 中 にいる2戏 
の欧 WAPを撃 破 しつつアジトに急 行 
。 
アジト周 辺 まで来 たら、攻 撃 力 の高 い 
喉 ヘリコプターを優 先 して倒 し、アジ 


卜 へのダメ ジを抑 えよう。あとはア 
ジトに接 近 してくる畋 を迎 撃 するのみ。 
敵 は橋 に巢 中 するので、柵 を主 I攸 煽 に 
すれば各 侃 翠 破 しやすい。 


Refugee camp 
冊 民 "I 


シナリオ巡 行 チャ™卜 


舞 民 村 でルイスと話 す 


WAFスミスと2回 話 す 


[Move Oul!でSTAGE 13へ 


ルイスに話 しかると、&命 3000か 
手 に入 る。その碰 のWAPスミスとの 
会 胳 は、Vyzov IV 日 〇〇のパーツー式 
と、ロンドの〇gon Fの入 手 条 件 の1つ 
と&っている これらが実 鄒 に手 に入 
るのに、STAGE19の役 と&る 


Tactics 


敵 を4搦 倒 した陀 点 で飮 部 隊 が後 還 
し始 め、画 面 端 までたどり漏 くと撤 退 
する。散 を全 農 牘 退 させてもクリアと 
なるが、全 猥 倒 せばシミュレーターが 
迫 加 されるので、全 泌 を犯 っていさた 


い。まずヘリコプターを3機 摩 ! 墜 し、 
次 に全 改 WAPの脚 部 を破 槌 して移 動 力 
を裏 おう。後 は最 後 のヘリコブターを 


倒 し、WAPを掃 討 すればいい。 


STAGE13 €クリアすると、レミJ！ 
レーターに FU.S.N- Slmulalor J が 
ifl加 。クリア甥 （ ゲリラが全 員 生 存 し 
ていれば、FU.S.N. Slmulalor /I09J 6 
谄加 される。カラカスのアジトにたと舶 
ついたら、カルボと2回 脂 そう〇 STAGE 
08の後 で入 手 条 件 を湖 たしていれば 
Clooda IIのバーツか™我 手 に入る 


Tactics 


Mの数 が多 く、長 期 戦 を勉 いられる 


ので、回 復 アイテムは必 須 。このステ 


ージで席 大 の障 害 となるのが、3槻 い 
るロケブト装 償 の敞 WAP。固 まって行 
動 していると、味 方 全 員 が嫌 波 的 な笹 
需 を受 けてしまう。まず、味 方 の防 御 
届 性 はすべて対 炎 熟 にしておこう。そ 


して、回 逐 の高 いダリルを先 舫 に辿 軍 
。 
接 近 レてくる敵 を1機 ずつ迎 擊 してい 
< 〇ゲリラのメンバーは、前 進 させて 
もグレネードの的 になるだけなので、 
間 接 攻 撃 のできるロドリゲス以 外 は後 
方 に逃 がしておくのがベターだ。敵 の 


ロケットは3発 しか胰 伽 されていない 
ので、ダリルをオトリにして耐 え、パ 


ーツを破 壊 されないように回 復 しなが 


ら弾 切 れになるのを待 とう。12ターン 
目 になると、バビロフを中 心 とした做 
主 力 が動 き始 める。スタート地 点 付 近 
で守 りを固 めても、包 囲 されて不 利 に 
なってしまうので、近 くの敵 を一 掃 し 
たら味 方 をマッブ中 央 へ彩 動 させ、バ 


ス’ ーカ荽 備 の欧 WA Pを先 に倒 しておこ 


う。バビロフ援 は3機 のWAPとリンク 
を組 み、ダリルを集 中 攻 撃 してくる。 
ダリルを高 台 に上 げて、バビロフの格 
朗 攻 擊 に備 える。その上 で、バビロフ 


とリンクしている周 囲 のWAPを1机 ! ず 
つ倒 すのだ。 


STAGE14は敌を？瞬 
させてもクリ 


アとなるが、全 该させた用 合 以 シミュ 
レーターに「U.S.N. Simulator S10J 


が； 园 加 される。また、STAGE 02の後 


で入 手 条 件 を満 たしていた见合 、州 知 
部 宮 邸 での酒 択 登 に「地 下 室 に行 く」 


が出 理 。これを選 ぶと、2つめのEllnck 
Slonoの入 手 条 件 炉 がたされる。 
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MAP Date 
AAAD 
MAP Data 


Inlormisfiion 


MISSION 48 


邯 山 インターチェンジ 


Playor Units 


Un/I 
Weapon 


NPC Units 
ー 
ー ー ー ー 


Enomy Units 
09我 W屮 市 X2 
街 繫 
MG - 


BTO 2クアラペX3 
CN - 


8式 艾 爪 噩 
貝 通 
MS MG - 


ハーンイーガーX2 
炎 熱 
MG MS MS 


— 
一 _ ー ー 


Roinforcomenfts 


PlaHnum Ranking 
傾 、助 册 沙 . 
6 
平 均 狀 界 レベル 
16 


蕊 阪 將 回 戮 
35 
ターン数 
6 


平 0ダメージ 
110 NPC网 散 
一 


Tactics 


敵 パイロットを6人 撃 破 すればクリ 
アとなろつ 8弍 支 
？ 叢 舉 は倒 しづらいの 


で、〇9弍 装 甲 車 やハ・ンイーガーなど、 
HPが少 ない电を狽 うといい。まずは近 


〈Iこいる09式 装 甲 車 に攻 蝶 を集 中 「09 
式 岐 甲 車 を擊 破 した後 、アサルトや?7 
タブカーはロ ーラーダ・ノシュで上 へ 
み、BT02クアラペを攻 緊 する. ガンナ 
ーぱ夷 のハーンイーガーを•狙 おう。 


MISSION 49 


千 葉 罪 沛 山 町 


Player Units 


Unil 
略 
Weapon | 


NPC Units 
キやセルM2 
KN - 


1 lost 迎 阻 x2 
MG 


09式 ・甲 巾 
MG ——— 


ハーンイーカー 
MG MS MS 一 


Enemy UniOs 
キぐセルM2 
Ru& KN - 


! 丨 〇式 は3 
得 金 MG—— 


110式 回 斓 
胃 匝 MG - 


09我 菸 甲 求 
炎 熬 MG - 


ハーンイーガー 
貫 通 MGMSMS - 


Reinforcement 
s 


Plahnum Ranking 
蹈 剛 時 敬 
5 
平 均 次 蕎 レベル 
16 


能 敬 舞 回 敬 
25 
ターン紛 
9 


罕 臼 ダメージ 
135 NPCス教 
一 


Tactics 


貼 の検 体 を孵 って戦 うミッション。 
和 履 をファイター、亮 五 と美 聘 をアク 
ッカー、アリサをガンナーとして出 撃 
。 


左 上 にアリサ、右 上 に和 燎 、他 に亮 五 


と美 璃 を配 僧 。09式 裝 甲 車 以 外 にそれ 
それ乗 り込 む。そして磁 の09式 膜 甲 軍 
、 
ハーンイーガー、キャセルM2、110式 
摩 阳 の薦 畚 で答 仞 漿 笠 回 復 アイテム 


もあるのでHPが波 ったら使 用 しよう。 


MISSION 50 
阿 臨 山 
（ 兵 器 涙 腋 堤 
） 


Map Data 


Dlay©r Units 


Unil 
鳳 丹 
Weapon 


NPC Units 
--- --- -------- ----- ----- 


Enomy Units 
キやセルM2 
知 位 
KN - 


110式 圆限 X2 
函 緊 MG - SH - 


】10我 聞 鶉 
奨 透 MG — SH — 


111it春 術 
賓 您 
R F —— 


1い衣 底 岡 
炎 ㈱ AF - 


109犬 癸 ! ！ 
(W … MS--------- 


109武 炎 朗 
炎 明 -MS--------- 


--- --- --- --- ----- --- 


Roinforcomen^s 


右 伽 のの物 に上 り、109式 炎 遡 を高 


所 から攻 撃 。近 づいてさたキャセルM2 
にほ、建 物 の段 差 を利 用 して格 哭 攻 撃 


枝 阳 ざつつ匿 う「なお、111式 春 現 が 


「Legプレイク」のスキルを所 冷 してい 
るため、リバースLowの準 備 をしてお 
くこと。向 かってさた脸を全 て掃 討 し 
た後 、奥 にいる磁 の破 坡 に向 かう。 


109式 炎 醒 を優 先 して攻 擊 しよう。 


Plat 
inum Ranking 


傾 挤檢 敬 
8 
平 蝴 次 囲 レペル 
16 


蕊 麒 邸 回 數 
50 
ターン歓 
0 


平 均 クメー つ !75 NPC残 散 
一 
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MISSION 51 


Reinforcement's 


Player Units 


Unil 
腐 性 
V/oapon 
— ———— 


NPC Un祐 5 


一 
— 
— 
— 
一 


Enomy Units 
110式 蝕 通 
而 
’繫 
MG — SH — 


110式 障 隱 
炎 館 
MG - SH - 


I11式 泰 愚 
賞 透 
RF---------- 


1 11哭 春 陽 
炎 貽 
RF —- 


109式 炎 陽 
而 撃 
—MS—— 


109我 炎 賜 
成 通 
—MS - 


的子ゐ血 J10（船 弁 ） 
炎 勲 
BM - 


— 
— 
一 一 一 ー 


Plalinum Ranking 


R3归韵 敬 
7 
平 均 託 罢レベル16 


は軽 韵 回 盈 
30 
ターン数 
5 


平 均 ダメージ 
110 NPC衆 哉 
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腐 性 防 祀 は対 賞 尚 を推 奨 。111式 那 


値 がFLegブレイク」のスキルを拈 っ 
ため、MISSION 50と同 様 にリバース 


しowを準 備 しておく。黑 井 が乗 る牧 子 
砲 車 J10は偶 故 ターンにCWDSも便 用 
し、こちらの攻 餘 命 中 牢 を低 下 させ切 
そのため、偶 数 ターンは命 中 率 の油 い 
攻 撃 を行 うか、攻 擊 をせずにアイテム 


での回 復 や待 擾 で対 応 する。 


I 


Fukushima 


イベント 


は舄 須 i$!でUろ（W捉 "と金 麗 Qした 
用 日 不 實 哆 へメール（r i幻 &围船 噩 天 
の佛 的 I心 "】として叫 焊会 色 入 手 可 瓯 


I 


Kumamoto 


而 ヨ 


セヮトT？つブ 


叮 I杰 クJ ノブでしIHP 7レへの腐 
巨 4レベルと, 段 ・個 9で五 曲 灯 可 川 
［ 
と < （こ命 中 や回 
‘足 のこ芻 《じ沼 く & 


运 5象 すことで叽圈 で毋 （臨 一史 「る、 


♦ 


メ ールの谀妥 個 


盯伊 から眉 生 愿 一 宛 （こメール［ さ伝 


「: 1川 し侃 匡 &. 用 圭 ?3 ウら乂 ールが 
用 く, 匸 しメイヤー知 （二 乂 取 のエ 
ドワートからx ~丿 レZ/'/il!く 


フ冷3ラムの更新 


イントレビノドスナ△ ビノドでメレ 


ティンM1のW低 Gクランロードで金 
6 
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Map Data 
Map Data 
Map Data 
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FRONT MISSION WORLD HISTORICA 
3rd 


アリサ編 


MISSION 52 
I MISSION 53 


三 角 淹 輦 貽 所 
I沖 禅 迦 胳 柵 


Map Data 


^layer UniJs 


Unit 
鳳 性 
Weapon 


— 
— 
-- -- -- -- 


NPC Units 
— 
ー ー ー ー 


Enomy Units 
縮 僅 
L旬 
KN - 


冷 司 壑 
炎 ｛ 
KN - 


BE1S1 
MG ~ SH - 


国 王 1型 
炎 的 
MG — SH - 


明 天 通 
简繫 
一 MS - “ 一 一 


用 天 儷 
I 1 
—MS —~ — 


寛 毗 股 
（ ルカーヴ） 
炎 舛 
BM 一 CN 一 


— 
一 
H -- -- - 


Roinforcements 
_ 
― 
ー ー ー ー 


Plorinum Ranking 


融 雕 險 艶 
0 
平 甥 欽 麗 レベル 
16 


50 
ターン敏 
11 


卒 尚 ダメージ 
90 NPC残 散 
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ルカーヴ槻 を破 澳 すればクリア。克 


H4型 がいる方 向 を前 として只 た」 


由 ・のすぐ術 方 に建物がある： そこに 


上 って敵 を攻 撃 すると、冷 沟 1型 の攻 


象 を一 切 受 けずに済 む。また、我 王 
1 


型 に対 しても髙 所 からの攻 擊 により有 


「二 
［ える。近 づいてくろ敬 を全 て夢 


破 した後 、動 かない敵 を各 伽 に撃 破 
。 


短 役 に克 黑 4凰 を擊 破 しよう。 


PI a Di n u m Ranking 
路 靴 歇 敖 
6 
平 均 跋 蓋 レベル 
16 


罷 雖 闢 回 故 
く5 
夕 ーン散 
0 


平 臼 ダメ ージ 
90 NPC残 欲 
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序 艸 は! toかず、近 づいてくる敵 を攻 
受 まずは近 く（ こいる溟 王 1型 から攻 
める。臨 王 ! 型 はアンチDMQ80のスキ 
ルを所 持 しているため、攻 繋 の蔭 はミ 


サイルか恪 牌 がオススメだ。暴 王 】很 


を俐 すと冷 河 ! 型 が法 近 ［ 冷 戸 ! 堕 の 
攻 撃 は非 常 に強 力 なので、必 ずシール 


ドで防 ぐ。この際 、輿 にいる明 天 】型 


の时樫 
（ こ入 らないこと。 


I 


Zukeran Base 


メールの送 受 僞 


亮 五 や炎 肥 
、 メイヤ一 如 にメール〃 


（ S く 一 またゝ阳 聊 /丁 ら巾 I生 B ー宛 にメ 


ールセ据 岱 可 nnだ 


セフトアノブ 


■ ・買 広 三 ハンガーでに‘ パイルハ 


ンカーとグレネードのffiiwam 5 ns入 


可 甌 
飴 の鹰性 に台 わw 
て出 よ 


」衝 「らトワ凯t肺 してF2L、 


・りソフ凹 H&newmiG 


土 “ 
丿 リルトA 


nv<(J »rr/ 用 购刀 hiTSt 


P n 27 i m 


MUtKKJ (> J)(i in] 


可 辰 
icai 


R 727UG17- 
睥 • 5 


Il r- r * 
• • JI 


|虹 M祉 ! 也 皿 ・ 
5_ 企 2虫 
！£ 
m q a 


■ 
MISSION 54 


沖梆诵洋都市（中風寄） 


Map Data 


Player Uni?s 


Unit 
旅 件 
Woopon 


ー 
ー 
ー ー ー ー 


NPC Units 


.・ー 
ー 
― ー ー ー 


Enomy Units 
羚 河 1也 
建 撃 
MG----- 


冷 司 一 
M3 
MG 


尤 ' 列 1墅 X2 
癸 底 
MG - 


彫 王 1堡 （ ルカーヴ） 
炎 船 
MG 一 


明 天 1^x2 
厂 ス 
-GR - 


叫 天 1型 
「见 
-GR 


— 
- - - - - - - 


一 
一 
-- — -- -- 


Roinforcemenrs 


MISSION 55 


沖縫海洋璃市（上冊副） 


Player Units 


Unit I P祉性 | Weapon 


NPC Units 
アンティX 1 
出 通 


Enemy UniOs 
願 三 1型 X2 
湖 繋 MG - 


更 王 1^X2 
H 逸 MG------------ 


而 王 1% 
炎 姑 MG---------- 


臣 西 1创ふオー丿 レ丿 
炎 妨 MGMS — MS 


一 
ー ー ー ー 


Reinforcements 


PI a H n u m Ranking 
醵 ?/） EK戳 
1 
平 炊 寂 聽 レベル 
17 


回 歡 
25 ターン故 
5 


平 ⑥ダメージ 
320 NPC残 散 


Tactics 


ルカーヴ機 を裝 贖 すれは’ クリアとな 


ろ 
「Bodyブレイク」のスキルをカン 


ナにセつトして集 中 攻 緊 を行 えぱ、 


スキル発 動 で1ターンクリアも可 能 だ。 
全 機 を撃 殖 して進 む堪 合 屹 ゝグレネー 


ドの时程 に入 らないよう（ こしながら、 
近 くにいる冷 ゝ戸 J1型 を攻 華 。平 均 ダメ 


ージが32 〇と高 いため、ダメージをア 
イテ厶 で回 復 しつつ反 擊 する 


Plahnum Ranking 
谶虜 魏 歡 
6 
平 均 武 器 レベル 
17 


厩 觥 囲 回 設 
30 
クーン卷 
6 


平 mダメ ー シ’ 
95 NPC残 散 
一 


セキダアンティを破 壊 されると敗 北 
。 
足 止 めをすると破 爛 される可 能 性 が高 


くなるので、移 動 ルートに自 強 を置 か 


ないこと、まずは近 くの袤 王 1型 を攻 
擊 c HPほ高 いが「Bodyブレイク」の 
スキルがあるとスムース1こ倒 せる。ま 


た、自 極 のHP（エ故 ! ®で增 加 しており、 
ダメ ージを気 
（ こする必 要 はない。慎 極 


的 に反 撃 を狙 うといい’ 
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Map Data 
Map Data 


Player Units 


Unil 
應 性 
Weapon 


ー 
ー 
ー ー ー ー 


NPC Units 
ー 
ー 
ー ー ー ー 


Enemy Units 
冶 列 1史 
KN - 


片 だn型 
炎 妙 
KN------------ 


謗 王 1即 
頁 通 
MG — 


蒿 王 1型 
炎 お 
MG - 


明 天 1蜃 
衝 整 
—MS —- 


明 天 
-MS - 


一 
— 
ー ー ー ー 


ー 
ー 
ー 
— 


Reinforcements 


STAGE 16 


臥 坦 : ニコラエフ紀 


STAGE 17 


施 蜡 : ベネズエラ山 中 用 漏 


STAGE 19 


敝 禺 ： マティラ柔 昌 
（色） 


STAGE 18 


註 坦 ： イペリアメカフ口 ー卜 


し、 


Inlermission 


・ 


シナリオ训行チャート 


出暇するケリラが甥択可册に 


MAP Data 
MAP Data 
MAP Data 
MAP Data 


Tactics 
Tactics 
Tactics 
Tactics 


ニータショつブが剧新 


財 を3槻 衆 破 すると、敗 北 条 件 ! こ 


「飴 の選 二 」が加 わり、1樓 でも逃 すと 
ゲームオーバーとなる敛は逍 なりに 
彩 動 して匝 面 外 へ選 げようとするので、 
ダリルたちとケリラで、遡 路 を空 いで 
しまおう。ケリラのうら您 動 力 の高 い 
2展 を、マワプ中 央 に向 かわせておけ 
ぱ布 网 は完 暖 だ。後 
（び冷 げる险と沮 い、 
旬 回 せん波 するだけだ. 


Cargo bridge 
资蹦端 フリノク 


レナリオ選i行チャート 


S：muia：or fi/10 Jが旧 即 &ハ5 日 伪 
題 フリ‘ ノで【」, テぐノと何 II!も訪 と 
? STAGE15の伏 ぐ羡 件 卜 抓 ［ して 
<' t\ （-んIngicbo xメ半 匸 入 る たた 
リモントとの余 Mぐ• 
V/zov fV Roq 
Gバーフー江 と〇〇〇ハ「の入 十 朴 の1 
つけた2ハ6 


Zafira Boeder's neighborhood 


り・ーフトラ国 用 ” 近 


宿 伟がエルザリイド（こ邱 ろと・コン 
ピコークジT］ゝ丿ブて! !入 て3ろスをル 
び削 スていろ日 て万 匚 と丄 ろか、 こ 
の调点 で判 号 〇ス舎 ルやア匕 ’ 
’丿 アノ少 
商 ってし里 ったキ・・ラクター©止 て〈 
ろので、價 色 と旧 同 してス片 ル［ ッ入 
すろといいだろつ オススメ。のじ、 
AP^APナ、ノノ«側 入 して培 ぐすこ 
と AP»畚 あケR「】ビリンク$⑥ 
ノて臥 
•）W 〇由 ” が窟 〈二 る’ 


ミリイル装 価 のZeder H2を2故 とも 
15クーン以 内 にづ破 することで、シミ 
且 レ・クーが渲 加 されるーこの条 件 
を 


爲 たす ［ こに、ボラシa 
のセンサーバノ 
クバノクが徃 に立 つ. ホ・ノシz ?Zodor 
H2に将 近 させて、ノートのミサイルで 
用 景 すれ（! いい残 りの味 方 は中 央 の 
念 麻 阳 に•取 り、他 の経 のゆ联に労 め 


るのだ, ’ 


戒 思 Uジ］ ットハソクなしでに上 れ 


。いほどの岛台 に回 涅 71ている。J：J 
韻 回 がMRSされていろので、話 の挥近 
と肖 って逐 漿 するはうがいいだろう 
新 春 岐 のへノクはエアーストライクが 
使 スるので厄 介 な口 ケつトU 
催 の 


Zedor H2（沏繁 をしかけて早 めに制 す 


といい住 はEMP頒 備 のZo「aを・先 し 


て倒 し、浅 りを卯 耽 するのみC 


STAGE15好 クリア’「6こ > < 〇 
レークー: こ［U.S N Sinwiillor /；05 J か 
旧 血 ハしちノこのとさ、般 出 ぐ3 /、〃 
リラの化 「スじて、STAGE 107リア 
用 に股 !H人 阳 X 100の・ 引 ーナスパ 
入 ろこのインターミy > Jンで， ア 
イテ厶 二人 千 僉 1如 j［Wd 
ぴ冬 い 


ノードとの会 船 でじ〇川 句 Shiahs Hの 
ハーつ一式 とZf&ne入 孑 •兑佛 の2つのガ 
JI ? n 〇 三 ・た. 求 丿 スとポノノー 
との2IZて:」、 ミマイルのMagcbo* 
の人 •T後 佑 r/面 rこQハらの［ 
い寸t\ 


〇£ n 丁 ;ーー 


NPCのイギリス更 機 が全 減 ずるとゲ 


ームオーバー： 生 さ残 ったイギリス垂 
网 の数 「比 例 してボーナス黄 全 が入 る 
ので、締 万 と后 にしてイギリス班 を守 
ろう・ビ二 手 
【こ分 かれているので、 


こちらも邯 はを分 割 ノて対 抗 。敷 けイ 


キリス重 2沮 丿 ので、動 きを読 みやず 


數 の卷 勤 先 を読 んで、エアースト 


ライクで始 末 するといい。 


STAGE '.357リアす3と、シミュ| 


レークー IZ Durandal Simulalor ^06j 
f/ ifi. tn n 5 メ万 フロート第 3司 令 笙 
r I必 ずEC7!士 言 と2回 点 そうっこれ 


C G f I 'I I u Shochs H のバーI7一 式 と 


Ziuguの! ! 坝の入 半 奈 伴 が滴 たされる。 


STAGE 20以 陸 •グリル仙 のステ~ 
ジぐし｛ 出 以 すろケリラのメンバーと 
供 ベるよう（こな支 沮 ぷため【こLR出 
以 荷 「リモンドと屋 ぜK〇K ゲリラ 
匕りつ '）ンク5別 用 でさ〇・いので、接 
血 r!クイブえ多 く有 えても、大 Stlft 
出 
込 め］ い、 ステークにもよるが 


IP .51iクイブ二 2人 にととの、ライフ 
いクレスードGど. 慶 用 から支 损 
で2ろクイブも歩 〈出 殷 させよう. 


ぴート’ とM T 
— 


ニコラエフ仰 ） 
テVンと3ME6T 


M所 日 " 
ハーぐースと"寸 


パーr -rール1で本 リスと肽す 
CSlop ShipJ で次 へ 
- - - - - - - - - - - - - - - - 


义し出 る 
へ’ ネスエラ山 中 


1 


だに洋 做 
7モンドと2冋 點 r 


罩 陀 而 C界 ノレユと烙 寸 
STAGE I6T ：52 - >以 内 匚 ミリイ 


ラー2 8s? 5 S ® / i c [ Durandal 


心 


Player Unifs 


枷 
Uw 
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一 — 


NPC Units 


ー ー ー 


Enomy Units 
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| 
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NPC Units 


Enemy Units 
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— 貫 通 


Valiani GX2 
KN KN GR GR 喪 斌 


Calm 200nX2 
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灿 


NPC Units 
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Enemy UniJs 


IguisectisHS トノ 
0Z 


ZoraX4 
SO SG 一 
件 


Zoder H2 
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[gel sechsX2 
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ss? 


ZoraX2 
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(fl» 


ZodorX2 
KN KN HK 
叫 


Playor Units 


Unit 
Weapon 
施 
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— 
_ — 
—-- — 


NPC Units 


Voliam QX6 
—MS MS炎 彷 


— 
ー ー—— — 


Enemy Units 
GuQ：bOOX4 
MG MG - 
貝 也 


Fro5lX2 
KN KN GR GR炎 险 


AHB8 SoaguilX2 
MS MG MS 一 
脳 


--- — 
— — 


ー ーー— — 


STAGE 21 


就 理 : ザーフトラ却 点 
（ 内 部 
） 


STAGE 20 


帳理:ザーフトラ甥点（外） 


“oyer Units 


Uml 
Weapon 
PKt5 


STAGE 22 


寂 鳴 : マティラ誦 弱 


MAP Data 


NPC Units 
— 
ーー ーー 
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— 
ー ー ー ー 
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Enomy UniH 


Zholanie II X4 
MG SH — 
U 通 


Oborona 1 X4 
KN KN MS MS 炎 明 


Zfligaul30X2 
MG MG — — W bli 


BAS?GATUIIQG.rXJ 
MO ーーー 使 掣 


Zhelams II X4 
KN KN — — 衝 驻 


Vyzov ll X2 
AF -- ------------ 
__ __ __ __ 


NPC Units 


Enomy Units 


Zholanio II X6 
MG MG 一 
— 
恥 


Oborona 1 X4 
KN 
KN MS MS 


Oborona 1 X2 
KN 
KN GH GR 跡 


Zaigaul30X2 
MG MO - 
一 
貝 適 


Znolanlo II X2 
RD RD - 
衝 职 


一 _ 
ーー 
__ 
… . 
__ 
- 


NPC Unils 
Coniur 


--- --- --- --- 


Enomy Un祚 5 
Zneuinifj II X2 MO MO ー ー H A 


〇bcrom] 1 X3 KN KN RK RK 交 外 


Oborona 1 
KN KN MS MS 炎 热 


Vyzov III X2 
0Z 
- 一 @以 


Znolnnlo 11X2 RD RD 一 一 宜 ・ 


Tactics 


政 は基 地 に阳 集 しているので、こら 


らから攻 め込 むと不 潔 hケリラをタリ 
ルたちのほうに向 かわせ、合 況 して也 


衆 に徹 すろのがベターだC 
こうして基 


地 周 辺 の鼠 そ全 て即 審 したら、移 動 力 


の高 い味 方 棲 を基 推 内 に突 入 させる 


この際 、闵台 は後 統 にまかゼて锻視 し、 


霊 : 抱 内 の做 へ突 つ込 もう。ミサイル坡 


值の〇borona I G便 先 して倒 すこと 


Tactics 


泄 行 ルートは2つに分 かれていろ 


ダリルたらとゲリラの二 手 に分 けて、 


それぞれのルートを徙 垂 させようゲ 


リラは阪 カ（ こ乏 しいので、序 諳 は最 上 
暦 で幽 の帰 近 を径 ら、迎 盟 に微 するの 


がベストだこミサイルやクレネードを 
筱 仙 した放 が多 く角 ち受 ける上 に、足 


爛 が疾 くて通 げ煽 0ほとんどないつ防 
徂 届 性 を対 炎 9们こして耐 え、レコンタ 
イブのWAPと、〇bo「ona Iを優 先 して 
倒 そう. ダリルが丨 つ下 の階 層 まで就 


Tactics 


U S.Nの空 毋 を団 血 するのが、ステ 


ーシの目 蜂 とはる号 岀のHP & 2500以 
上 残 してクリアすれば、シミニレータ 
ーが泊 加 される そのためにに刖 ず 


空 町 の仙 : にいoObofona Iを读攻 で扪 
耸しなくてに《らないエアーストラ 


イクで切撃しつつ、交 田 へを近 してい 
こう〇bo「ono Iと仝沌させたら、（I? 
は空 田 御 に回 取 って迎 映 するだけだ 


シナリオ選 行 チャート 


Refugee camp 
睡 づ 


STAGE IDクリア时に「I ひ以 つんイ 


半 リス型 
’ て、STAGE 22fy 


泌 ・S前 に貝 公 : - 
ンス"入 Z ■ I- 


3腰 ：100〇, <1-5«9 : 200〇, 6^ :100〇） 


明 民 L1の军枚 でG帰 脂 in アイテん入 


丰 の上 で坦 耍 ，■ ？ との公 从 ・て 
Black S：on〇（7.） IS 0 （7〉入 半 某伟 •ふた 
せろー以 
’' 一 ! f 
こ混パ」とA 


STAGE "2とSTAGE1公 〔门用 ］ 入 ヤス 
片 Z用 たして「ハニ Vyrov IV Rog 


のバー刀一心Ognn FMim叩 に入 る 


’山 HJ!兵 こ詰- : 


K京 : 」侦け 


ヮに; こ海 匝 
） 


バンチと2回 且 丁 


エルし -2回 話 丁 


マリ尸 と詰 . : 


fMovo Ou：J 「STAGE 旺 へ 


んだ時 点 で、ダリル@から3洩 を・］ い 
てゲリラ側 のルートに通 じる制 い汕 路 
に©かわせる. この3樵 は遼 中 の以 せ 
倒 し、ゲリラのメンバーと合 流 , ） 飴 は 


■ 


fil!圳 ］ のレヨつトカンを入 砲 


ゲリラ側 に冀 中 するので、ダリルたら 


ば残 った3理 で信 下 暦 まで載 い抜 ける 
シミュレーターの・加 を狙 うなら、ダ 


リル側 の3槻 は、飴 但 多 少 残 してでも 


下 厢へ進 むことを俺 先 しよう. 


STAGE 21 710クーン以 の］ 冋 カ 
咖 が［ 成 T公 マ‘ ブの屬 下 祷 L ： 也 
［ 
ろと ハーレ クー（こ"USN 
Simubiior p 11］f）'1 iflnn /? h 乙 


STAGE 2Iで、10クーン以 いH「叫 、刀 


ゲ丨 頰 でいノブの功 下 閹 L狀 职す「 
ド、シミスレータ 匚 
「U S N 


SinnulHlo「岗； Jび「溜 加 0 riろ f 
た. 


測 山 皿 下 コントロールセンターつらの 


へ出 る牌 、STAGE 02, E丨 リの伍 で 
入 ザ/ 仰 
セ全 - 〔拗 
ぐ、していhばープラ 


ノクストーンが手 Iこ入 ろ戚 カ顷®い 


つス 岛邳 故 检多 く栗 ・し舵 いという 
ih、で5いクヨ ・トカン企L 


I 


Durandal H.Q. 


テユランク丿 レ次 既 


シナリオ调行 チャート 


ハー［ リカクースJ 
ェ 


フレデリフクとMT 


亠 


二 つクと話 富 


ェ 


外 に出 る 
ェ 


貯 狀 テント內 


H 


テルフェ ード大 谷 と2団 誌 す 


STAGE 22で垩 毋 の卜 IP& 2500以 上 
けしr 7リアすろと、クミュレークー 


I二 「Du厂 "” 
1 Simulaior り11J が汨 万 。 さ 


r 6 バー「リ・クーズ」でじ,STAGE 
10の依 で人 手 条 けをがたしていれビ、 
二 一 ノクと会 誌 した滞 にバスーカの 
G【omが叩 に入 る出 /こ、テルフォー 


ド大 佐 との 会 么 でビ、STAGE 04、15、 
18の布 で入 手 釜 停 せ金 てぷたしてい 
n ii Grillo Shocris Hのバ— 
フーSt と 


乙 〇〇〇小 牛 匚 入 ろ 


MAP Dak 
MAP Data 


Playor Units 


Unil 
Weapon 
|础 


Playor Units 


|______ Uml 
Wunpon 
m | 


STAGE 23 
氓爐:ザーフトラ驱題 


Tactics 


MAP Data 


Player UniJs 


Unll 
Woapon 
屬 性 


一 
_ 
一 一 ー 


NPC Units 
Vallonl 02X4 
-MS MS 
炎 飴 


一 
―_ 
一 _ — 


Enemy Units 
Zholanlo II X6 
MG MQ 
员通 


Zalgaul 302X4 
MG MG 
炎 略 


Vyzov III X6 
RF - 
貫 通 


BASE MISSILE LCX4 MSヽ 
密 


STAGE 24 


戦埸:ザーフトラ資源ターミナル 


Tactics 


MAP Data 


Player Un血 


Unll 
Woapon 
眼 性 
1 


一 
———— 
一 


NPC Uni»s 
Gusl 503X4 
MG MG - 
n通 


Vyzov IIIX2 
ヽ MS MS 
炎 沁 


Enemy Unitfs 
Svlnols（ グレーザー） 
CN CN MS MS 
炎 齢 


Zhelanlo II X4 
MG MG - 
貝 透 


Oborona 1 X4 
KN KN MS MS 
炎 齢 


VonartX3 
SG SG ■ 
亟 撃 


Zalgaul 302X3 
MG MG 一 
"基 


Vyzov 111 X3 
AF - 
貝 通 


一 


STAGE 25 


眠堀：べネズエラ州网外（烈源逆路入口） 


MAP Data 


NPC Units 


Playor Units 


Unll 
Wonpon 
膜 性 
1 


Enemy Uni&s 


Vyzov III Rog(/07) RD RD 
衝 繫 


TYPE 67XX4 
MG MG 
1罷 


Oborona 1 X2 KN KN MS MS 
炎 飴 


VonortX2 
SG SG —— 
炎 飴 


Zaigaul 302X2 MG MG — 
貝 過 


Oborona 1 X2 KN KN GR GR 
炎 熱 


Vyzov IIIX2 
KN KN - 
術 驟 


— ———— — 


Tactics 


STAGE 26 
彼 堤 ： 州 郡 中 央 部 


MAP Data 


Player Units 


Uni! 
Wonpon 
I 


一 
ー— 
— 
— —— 


NPC Units 


V0 Snmson III ( エルモ) 
CN 一 
・ 
Nig 


— 
———— 
—— 


Enomy Units 
ZJiukll （ イワノヴナ） 
MG MG CN I/IS 
炎 伪 


Zhuk 1 -BX2 
MG CN MS MS 
炎 ね 


TYPE 67XX4 
MG MG 
買 四 


VonartX3 
SG SQ - 
炎 格 


Zalgaul 302X4 
MG MG - 
貝 通 


ー ーー一— — 


Tactics 


狭 い要 変 の中 に敵 の砲 台 やWAPがひ 


しめく N11側 ステージ。天 候 が吹 雪 で武 
器 の时彳 川 か’ 短 くなるため、むやみに攻 


め込 むと圧 側 旳に不 利 。まずはスター 
卜 地 点 付 近 に 叩 取 り、冏 囲 の敵 を迎 撃 


して、少 しでも耍 應 內の敵 を減 らそう。 
要 赛から出 てくる般 がいなくなったら、 
少 しずつ湿 垂 して砲 台 から先 に倒 して 


いくといい。 


InllerniosGion 


STAGE 23 &クリアすると、レミュ 


レーターに rDurnndal Slmulnior fl07j 
が血 加 される。 


酬 は湖 ' 極 的 に攻 めてくるので、こち 


らは待 ちに微 するだけでいい。序 签は 
付 近 にいる敵 を各 伽 瓏 陂 。岡 囲 の敵 を 
せん滅 したら、イギリス進 のほうへ戦 


力 を回 して、彼 らの段 担 を!g減 してあ 
げよう。イギリス更 が半 数 以 上 生 き残 
れば、シミュレーターが追 加 される 
強 敵 のグレーザーは、包 囲 してミサイ 
ルを封 じ、策 中 攻 整 だ。 


STAGE 24 £クリアすると、レミュ 


レータ— 
FDurandal Slmulalor り08」が 
担 加 される。このと2イギリス預 のヴ 
アンツァ。か’ 3梱 以 上 生 存 していた也 
合 、rDurondnl Slmulalor W12J も）畠 加 
〈 


初 期 配 ! ®の诃点 では、味 方 が分 敢 し 
ているため、まずは中 央 に合 流 させよ 


う。ダリルとルイスが啪ればなれにな 
っているため、彼 らを中 心 にそれぞれ 
リンクを組 んでおくと灘 いやすい。敵 
も中 央 に巢 中 するため、ゲリラのメン 
パーにロドリケスとコーネリオの2人 
を加 えておけば、グレネードでまとめ 


て攻 堅 できる。なお、感 物 の中 にいる 
巌 を攻 撃 すると、 
斉 に行 動 を始 める。 


篷 物 の外 側 にいる敞 を全 て倒 したら、 
すぐに建 物 の中 には入 らず、遡 物 の入 
口 に味 方 を興 結 させてから攻 めよう。 


敵 の中 では、EMP匹 倘 のバビOフが厄 
介 。イネスを犯 って突 つ込 んでくるの 
で、彼女を後方に配 朋 しておけば、懿 
湧 して簡 単 に包 囲 で遊 る。バビロフは 


絡 弱 武 器 しか凝 伽 していないので、鳏 
れた位 置 からリンクで築 中 砲 火 を浴 び 
せてやれば楽 に蟻 秋 で&る。 


エルモの賊 車 が嫌 礎 されるとゲーム 
オーパ〇エルモはがむしゃらに敝 へ 
突 つ込 んでしまうので、その動 ぎな初 
えるのが先 決 だ。それには、エルモの 
4マス先 に味 方 槻 を配 置 すればいい。 
こうするとエルモは行 き塢を失 うので、 
進 軍 スビドを抑 えられる。ダリルた 


ちの近 くにいる敗 WAPとイワノヴナは 
エルモ挨 を狙 ってくるので、エルモの 
回 復 をしつつ、レコンタイプのSWAP 
から晅 に倒 していこう。ゲリラは想 目 


の歲の迎 擎 に専 念 。ゲリラの敏 カだけ 
では対 抗 し切 れない恐 れもあるのて、 
ダリルたちが周 囲 の做 を敬 波 したら、 
味 方 を! 機 派 遣 してサポートしてやる 
といい。塩 後 のイワノヴナは、「アンチ 
ブレイク」のスキルを持 っているので、 
通 常 の攻 撃 ではなかなかとどめが刺 せ 
ない。最 後 はグレネードで攻 堅 すると 


いいだろう。 


アンチロワクG阳 巍 


STAGE 23では、レコンタイプの圈 


WAP在 金 て働 す出 で、4台 のミサイ 
ル施 台 からの攻 牧 に炊 されることにな 


る。ここでラトーナ槻 のバックバック 


を、アンチロンクガ可 HRなEMP104 ーキ 


リンに叉 換 しておこう。その上 で、 前 
斯 で暧う监方 軽 、金 月 ディフェンスリ 
ンクセ也定し、ラトーナのバワクバブ 
クサポートを愛 けられる状 职にTo - 


摇强の映 僞 が盼 う 


ダリルサイドでいワブの閥 冊 が更 


斯 されるの用 、このインターミフシ日 
ンが個 飛 。パーツも我 腺 も、共 に仙 臨 
のGの住 揃 えておさたい。W窃 で敬 
う 


槻 ! 休 世 、HPと回 近 の廠 いソラB2、後 
场な出 力 の鬲 いフロストCのポディが 
オススメだ。なお、トフブクラスのラ 
イフルやマシンガンは、臆 賑 敬 が非 常 
に少 なく ぜっているので、啤 セ充 増 す 


るアイテ厶 も用 息 してお < こと。 


STAGE 26をクリアすると、シミュ 


レーターに fU.S.N. Slmulalor S07j 
が遣 加 。イワノヴナ楹 を仙 してから 
大 型 ヴァンツァー 2蜿 夜 版 岐 してクリ 
アした縄 合 は、FU.S.N. Slmulnior们2」 
も迫 加 される。 
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Chapter 4 Scenario Analysis 


MAP Data 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


STAGE 27 


冗埸：フランス・シャンバーニュ地方 


'STAGE 28 
! 戦 場 
： モントール市 E.C•会 嬲 理 前 


STAGE 29 


戦 場 : クマナ港 2 


MAP Data 
MAP Data 


Player UniHs 


Unit 
Wonpon 
I ffife I 


Playor Units 


Unit 
Weapon 
［ 序 学 」 


NPC Units 
_ 
一 一 _ _ 
一 


-- --- --- --- --- --- 


Enemy UniQs 


Zora BX2 
MG MQ ——貫 通 


Zora BX4 
SG SG ——函 撃 


ZodorT3X3 
KN KN MS MS MS 


ZedorT3X2 
SG SG MS MS 炎 彫 


Gfil e Seclis PX2 AZ ー ー ー毎 聲 


Zora BX4 
PB PB ——而 率 
-- -- --- --- --- 


--- --- --- -- --- 
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NPC Units 
Gusl 503AX3 
MG MG — 
炎 舲 


Giaour G1 X3 
RF ——— 
炎 崩 


Enemy Units 


Gepa/d Noun（ ヴガナー） MG MG PB - 
炎 ㈱ 


Svinels （ ゼーマン） 
CN GN MS MS 
炎 釣 


Sonets 
CN CN MS MS 
炎 俱 


Zhelanlo III X4 
MG MG 
"山 


Zalgau/1 004X2 
MG MG 


Vyzov IV X4 
RF 


Vonarl 
SG SG - 
災 飴 


Zhelanlo 111 X2 
KN KN 
員 通 


Tactics 
Tactics 


Player Units 


Unit 
Weapon 
閥 性 
1 


— 
———— 
一 


NPC Uni的 
ED2-Arblrnlor 
———— 
囹 滴 


一 
———— 
一 


Enemy Liniks 


Bogomol 1 （ イワノヴナ） MG MG CN MS 
炎 ㈱ 


TYPE 69XX4 
MG MG - 
貢 通 


Oborona II X2 
KN KN MS MS 
炎 懸 


Zalgaut 304 
MG MG — 
貝 通 


Vyzov NX2 
RF ——— 
貢 通 


Zholanle IIIX2 
KN KN — 
貝 適 


— _ — 一 一 一 


— 
■— — — 
一 


ミサイルとショフトガンを芸 備 した 


2ffiOZeder T3 （ 対 空 WAP） を擊敬し 


ない限 り、愉 送 機 による支 拨は受 けら 


れない。対 空 WAPはそれぞれマップの 
両 靖 に分 かれて配 置 されているので、 
! 槻 を倒 したら反 対 伽 に急 行 して2機 


目 を倒 す・必 要 がある。また、EMPを發 
•していSWAPの攻 繁 も厄 介 なので、 
優 先 して倒 しておきたい。 


システムダウン対 策 


エルザ祝 ではこのインターミワショ 


ンでショップに! ®繇 の戲 儷 が痢 う。m 


額 用 の機 伴 は回 羅 の髙 いブリザイアS、 


發 箭 用 慮 出 力 の痼 いフロストMのポデ 
イがオススメだ。なお、STAGE 27以 
障 、館 VUAPがEMPでシステム労 ウン 
を仕 損 けてくるので、オールリムーブ 


のアイテ厶 や、システムダウンを除 去 
でgるバックバックを用 奩 しておさた 


■ 


設 初 から酸 に突 つ込 むと、ミサイル 


な浴 びてしまう。丨 ターン目 はレコン 


タイプの©WA?付 近 にエアーストライ 
クを指 定 したら、初 期 配 置 から動 かず 


迎 保 に専 念 しよう。特 に、EMP裝 ・の 
敬 WAPはシステムダウンを使 ってくる 
ので、便 先 して倒 しておさたい。正 面 
の敵 を排 除 したら、宓 敵 のヴァグナー 
と勝 魚 ’ 
ヴァグナ“ 嫉 はマシンガンの 


玫 翠 力 が凌 まじい。ボワシュをオトリ 
にして引 き寄 せて、包 囲 してリンクで 
攻 擊 するのが理 初 的 だ。禍 接 して攻 撃 
すれば、ヴァグナーは格 欄 武 器 を使 う 
ので、釜 害 は踵 低 限 に抑 えられる。エ 
ルザやラトーナなど、回 避 の蔑 い若 を 
起 点 に攻 撃 を仕 掛 けていこう。イギリ 
ス革 機 は、全 減 するとゲムオーバー 
になってしまうので、熊 理 に戦 わせる 


必 要 はない。ビルの手 时に難 めて、迎 
聲 に専 含 させよう。 


デュランダル奇 送 機 のHPが2000以 下 
になるとゲ厶 オーバーになってしま 


う。しかし、脇 目 もふらずに編 透 機 へ 
向 かうと、最 終 的 に缺 に包 囲 されるの 
は必 至 。序 寇 は付 近 の敵 を迎 撃 しつつ、 


少 しずつ临透 機 へ向 かうといいだろう。 
また、レコンタイプの®WAPを放 って 
おくと、終 始 ミサイルに晒 されてしま 


う。レンゲスが「スナイプ」のスキル 
を拮 っているなら、足 を狙 緊 して移 動 
力 を奪 ってしまうといい。成 功 すれば 
ミサイル験 儡 の緻 も動 かないので、安 


心 して翰 送 槻 支 援 に向 かえる。EMP裝 
備 の放 を倒 したら、イワノヴナと高 負 
。 


イワノヴナは水 蹈 を通 って榆送 機 に向 
かうので、水 際 で也 ］ んで桀 中 攻 擎 を浴 


びせてやろう。途 中 、猫 送 禰 のHPが心 
註 なくなったら、チェイファーを派 遣 


して回 復 させる。仙 の味 方 はアイテム 
で回 復 しつつ最 おう。 


MISSION 
Completed 


エンディングのスタッフ 


ロールが終 わると、クリア 


データを保 存 できる。この 


データをロードすれば、初 


期 状 憲 から資 金 とEPが多 い 


状 態 で、ゲームを显初 から 
プレイ可 能 だ。資 金 とEPに 
余 裕 があるため、コンビュ 


ータショップでスキルを多 


く習 得 しよう。格 闘 に特 化 


したり、後 衛 を増 やしたり 


して、自 由 に育 てられる。 


い。システムダウン觀 1囲 のアビリティ 
「なるペく雷 精 しておこう。 


嗷 界 までキャラクターを廊 てる 


STAGE 28将 エルザ飆 侧談 のステー 
ジになるため、ここで设金 あ使 い切 っ 
てしまおう。胰 偏 や回 削 アイテ厶 が搦 
ったら、食 った眞 全 はコンビュータシ 
ョフブに投 入 。スキルを地強するもよ 


し、APを鹿 上 げするもよしだ。EPか 
足 リない瑠 合 は、ここでrU.S.N.elm 
ulalor（g12jに嚴 ］ しむのもいいだろう、 
シミュレータ-12 &クリアすれば、 
価 號 クラスのマシンガンも手 に入 るの 
でオススメ。 


回 演 アイテ厶 を多 めに用 蕙 


クマナのカーゴシュ— 
・ターターミナ 
ルでは、レンゲスと会 話 することでショ 


ラブが利 用 可 能 になる。ここで册 强の 
セフトアッブをしておこう。 STAGE 
29のイワノヴナとの勝 負 では長 咽 藪 
W 
笥 し、 られる上 、チェイファー枝 デュ 


ランダル愉 褪 喫 の回 很 に回 すこともあ 


る。回 複 アイテムや嬲 鑿 を多 めに用 魚 


しておこう。なお、イワノヴナには格 
刷 攻 邸 がでぎないので、疮圖 タイプの 
キャラクターを脅 てている堀 合 はグレ 
宗 ード修 詭 価 させておくといい。 
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FRONT MISSION 4 Data Bank 


システムに関 しては、2nd以 来 となる弾 数 制 限 や武 器 内 蔵 腕 の復 活 など、原 点 回 帰 の傾 向 が見 られる本 作 。WAPのセットアップではコ 
ンピュータが対 兪 外 となり、バックパックの機 能 充 実 が図 られている。 


WAP 


WAP 


本 作 では3rdで改 革 された改 造 シス 


テムの採 用 は見 送 られた。そのため登 


埸 するWAPの稲 類 は、腕 部 や脚 部 た 


けのシリーズも含 めると、たいへん多 


くなっている。武 器 を内 蔵 したパーツ 


も腕 部 に存 在 しており、複 数 の武 器 を 


内 膨 する腕 部 もある。バ… ツごとに回 


避 率 や命 中 率 のバラメ… 夕 … が設 定 さ 


れているため、セットアップ時 に考 慮 


しなければならない° 


TYPE 


Money 


Body出 力 


総 囑 僵 


腾HP 


Body Evasion 


Arm Hi? 


Logs Evasion 


Legs Move 


Shop 


Mop 


凡 例 


全 てのバーツ（Body、Arm. Logs）が擱 うものSWAPと談 紀 。摘 わない绷合 はその邯 位 を誤 紀 


Body、両 Arm. Legsの合 叶 価 搖 ー△ は緑 利 品 やキャラクターーの持 ち物 として入 距 可 RRなバツ 


Bodyに設 定 された出 力 


Body、両 Arm、Legsの合 計 重 量 一 部 分 のみのバーツはそのMt 


Body、両 Arm、Legsの合 叶 HP，部 分 のみのバーツはそのHP 


Bodyに受 けた攻 聲 を回 避 する球 學 


玫 擊 時 の命 中 確 範 


Logsに旻 けた攻 繫 を回 逐 する理 明 
1ターンに移 動 できる鉅 隧 


各 パーツを贖 入 でぎるタイミングを液 す。皺 字 はミフション费号 と対 応 


そのWAPやパーツが登 曬 するミッションとSlmul以 or暮 号 を滋 す. 【1内 I,蹈 痢 キャラ名 とミワション番 号 を發 す 


DlXDurendal Simulator. UはU.S.N.Simulatorの褚 号 


1 
1 
ゲーム中 の名 称 
1 


. ，丄 理 ノ祯岳 
・ 


〇 
t 
X 


日 本 名 


I 
? 


•' - 
■ 


1 


1 


TYPE S 


・ 
、ー 
R 


1 


合 st : 
価 あS 
--- i 


Body ! 
i出 力 - 


t_____ _ > 


\ 
\ 
1 


! 総 亜 撤 ! 


1 
1 


I 
» 
「 
・ 


I 
ラ 


I 
1 
: 総 
HP 
! 


1 
1 


1 
1 
1— 
1 


1 


Body : 
Evasion: 


1 


Arm 
; Hit : Logs : 


:Evasion : 


---------------------------1 


Legs ; 
Move ; 


1 
i 


r 
"1 


I 


Shop 


1 


1 


Map 


Zenith 
ゼニス 
WAP 
750 
260 
164 
910 
〇 
10 
； 25 
6 
04後 
〔エルザ： 00] 


Bllzzala L 
ブリザイT7 L 
WAP 
830 
260 
170 
910 
〇 
10 :25 
6 
08険 
【ダリル：03] 


Recsys 
レクシス 
WAP : 
900 
28〇 
200 
720 
! 
I 
-5 
14 


•:7 
4 
08® 
【レンゲス: 03] 


Wlldgoat 
ワイルドゴート 
WAP 


1 
810 
340 
130 
1070 
-50 
<30 


I 


! 
〇 
2 
04後 
[ ジ… ド:01] 


Slork MkJV 
スト5クMk.IV 
WAP 
1240 
300 
158 
1070 
5 
-10 
； 41 
6 
00後 
[ ラト_ナ: 05] 


Husky Mk.IV 
ハスキ心 Mk.IV 
WAP 
1230 
300 
186 
1520 
〇 
10 ■19 
6 
08後 


Quint 
クイント 
WAP 
1250 
300 
186 
1495 
〇 
10 


n-19 
6 
04很 
D09.U03 


Rocsys V 
レクシスV 
WAP 
1420 
330 
238 
1200 
-5 
16 :7 
4 
00俊 
— 


Giza 
ギザ 
WAP 
1130 
32〇 
175 
1490 
-10 
〇 :11 
4 
04後 
、〇剛 
【ハfミ5ズ:02]、【チェイファー： 03] 


Valiant F 
ヴァリアントF 
WAP 
1220 
420 
174 
1810 
-50 
- 30 
！ 〇 
2 
04緩 
D07、D08、U04 


Gust 500 
ガスト500 
WAP 
1940 
310 
304 
1490 
〇 
20 


1:16 
7 
04彼 
、08後 
19 


Husky Mk.V 
ハスキいMk.V 
WAP 
1970 
360 
214 
2080 
〇 
10 j皿 
7 
12後 
（ ルイス: 10]ゝ13ゝ14、U10 


Perzea 
ペルゼT7 
WAP 
2080 
350 
182 
2000 
5 
•10 
! 38 
6 
10彼 
一 ，5 


Marorald 
メアレイド 
WAP 
2000 
350 
208 
2080 
〇 
10 
：22 
7 
10鰻 
- 一 


へ 
Giaour 
ジャウァー 
WAP 
1830 
360 
198 
1260 
-5 


! 
1 
-- 


1 
— 
— 
12後 
— 
— 


Crabosanl 
クラブサン 
WAP 
1860 
390 
198 
2080 
-10 
〇 


1:11 
5 
10彼 
、12很 
— 


Talou 
トウ〇^®3 
WAP 
2220 
340 
186 
1570 
10 
-10 
；43 
6 
10彼 
【ホッシュ: 07] 


Calm 200 
カー厶 200 
WAP 
1810 
380 
172 
2400 
〇 
-20 
i 12 
4 
12楼 
【イネス: 10]J3J4.U04.U05.U10 


Zeder 
ツエーダー 
WAP 
1880 
460 
184 
2480 
-60 
-30 


"I 


〇 
1 
3 
10後 
11 J2J8.D05 


Cloada II 
シケイダH 
WAP 
1700 
350 
218 
2350 
5 
12 
?11 
7 
10後 、12後 
_ 


Giza 2 
ギザ2 
WAP 
2280 
420 
208 
1680 
-10 
〇 :11 
5 
10後 、12後 
— 


V可 。 
ヴァジェ 
WAP 
2760 
420 
240 
2270 
8 
-10 
5 43 
1 
7 
17備 


Ratmount 
ラットマウント 
WAP 
2160 
500 
205 
2685 
-50 
<30 


1 


{ 
〇 
3 
10後 
_ 


Typo 90 
90式 
WAP 
2960 
430 
222 
2640 
〇 
10 
； 16 
7 
19卻 彼 
- 一 


Quinl F 
クイントF 
WAP 
3000 
420 
234 
2610 
〇 
10 
J 16 
[ 
7 
17後 
— 


Typo 65X 
65X5t 
WAP 
3440 
400 
310 
2130 
5 
10 5招 
6 
伯 後 のみ 
92、15、16、D10、U07 


Stork MkV 
ストークMk.V 
WAP 
3060 
410 
198 
2640 
5 
-10 :35 
7 
17^ 
— 


Type 150 
150式 
WAP 
3360 
440 
300 
2160 
-5 
24 


1:7 
6 
4 9後 
【アントニオ、クリスティーナ: 17】 


Avenir 
アブニール 
WAP 
2480 
460 
219 
2610 
-10 
〇 :12 
5 
燃 "泌 
— 


Zeria II 
ゼリアli 
WAP 
3358 
440 
246 
3070 
〇 
10 
7 
ヽ7緩 
— 


Quint G 
クイントG 
WAP 
3500 
450 
244 
2930 
〇 
10 
i 16 
7 
’ 伯 彼 
— 


Zelt 
ゼルト 
WAP 
2660 
490 
184 
2770 
-30 
>20 


1；5 
3 
17鰻 
【ベック: 18] 


Giaour F 
ンヤウアー F 
WAP 
3920 
470 
320 
2350 
-5 
20 
! 7 
6 
19?$ 
— 


Valianc G 
ヴァリアントG 
WAP 
2710 
560 
222 
3180 
-50 
-30 
! 〇 
3 
17箴 、19後 
[NPC ：19】、【コーネリオ： 17】、17、D08 


Novaraid 
ノヴァレイド 
WAP 
3750 
440 
236 
3160 
〇 
10 
!15 
8 
17欲 
_ 


Va|0 M10 
ヴァジェM10 
WAP 
3920 
480 
262 
2870 
6 
-10 
40 
8 
21後 


Tempest 100 
テンペスト100 
WAP 
3040 
498 
214 
3200 
〇 
-20 :15 
4 
19綬 
―- 


U-Rocson 
Uーレクソン 
WAP 
4460 
500 
340 
2610 
-5 
28 


I；7 
6 
2僱 


Vegarald 
ヴェガレイド 
WAP 
4000 
480 
258 
3460 
〇 
10 
S 13 
8 
21統 
— 


Prisomaro 
プリソメア 
WAP 
4080 
480 
216 
3430 
5 
-10 
32 
8 
21徳 
— 


BHzzala L2 
ブリザイT7 L2 
WAP 
4110 
500 
258 
3730 
〇 
10 :16 
8 
2題 
U09 


Grillo Sochs 
グリレゼクス 
WAP 
4440 
500 
334 
2610 
-5 
26 
! 7 
6 
17彼 
_ 


Zedor T 
ツ工 5ダ皿”T 
WAP 
3240 
600 
242 
3540 
-60 
-30 
I 3 
4 
17後 、19牋 
— 


Crabosant 2 
クラブサン2 
WAP 
3750 
520 
232 
3840 
-10 
〇 :11 
i 
6 
21徳 
、2偷 
i3 


Typo 90X 
90X式 
WAP 
4500 
505 
264 
3770 
〇 
10 
；20 
8 
'21鏡 
U11 


Zora B2 
ヽ）ラB2 
WAP 
4500 
510 
247 
3730 
10 
1〇 
16 
8 
2條 
— 


Gavial 
ガヴィアル 
WAP 
3270 
540 
224 
3450 
-30 
•20 


I:3 
1 
3 
21後 


Typo 150X 
150X 式 
WAP 
5220 
640 
368 
2900 
-5 
24 :14 
6 
21徳 
、2儆 
Eg 


Tatou 2 
タトウー2 
WAP 
4800 
530 
288 
3660 
6 
-10 
37 
8 
26級 


■ 
— 


Avonlr 2 
アプ二 虫 ル2 
WAP 
4180 
550 
248 
4080 
-10 
〇 :12 
1 
6 
21很 
、2微 
U12 


Wildgoal II 
ワイルドゴ卜 || 
WAP 
3730 
640 
258 
3990 
-50 
•30 
! 〇 
4 
2 儷 
、24> 


Frost C 
フロストC 
WAP 
3780 
640 
273 
;3700 
-50 
-30 
! 
〇 
4 
； 24後 
— 


Proolon 
プロジオン 
WAP 
5000 
520 
228 
3720 
5 
-10 
； 29 
8 
26緩 
1 
— 
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4th 
Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


1 


1 
グーム中 の名 际! 


1 


1 
____________________________________________________ 1 


_1 


1 
1 


B*SK 名 


1 
1 


*__________________________________________________ 1 


1 
1 


1 
1 


!TYPE! 


I 
1 


II 
1 


>!_________________ 1 


・合 計 ! 
!価 格 
・ 


1___ __________ ] 


Body 
!出 力 
L____1_________________ 
1 


1 
\ 
1 
1 


! 總 
Util: 


I 
I 


I 
1 
: ISHP : 
i 
1 


\ 
1 


it 
1 


Body 


;Evoolon: 


1 
t 


1 


■ Arm 
: Hit ■ 


1 
t 


I 
I 
:Legs : 


! Evasion; 
i 
i 
:Legs - 
:Move 
i 
t 


i 


Shop 


1 
1 
パ 
ー 
f い" 


1 
1 
I 
・二 ,■1 M 
J ' 
1 . 
.1 11/11, 


M叩 
ti!h"原 
、 


1 
8 


1 
1 


i 
1 


Zonllh V 
ゼニスV 
WAP 
5000 
530 
288 
4105 
〇 
10 
11 
8 
26後 
— 
— 


Valiant G3 
ヴァリアントG3 
WAP 
4180 
710 
220 
漸 〇 
-60 
VO 
〇 
4 
21後 
—— 


Giza 2A 
ギザ2A 
WAP 
4650 
_______580 
268 
4420 
•10 
_______ 〇 
6 
26後 
— 


Uiok 
ウィスク 
WAP 
4560 
600 
236 
4560 
-30 
'20 
5 
4 
26後 
_ 


Zeder T3 
ツエーダーT3 
WAP 
4710 
760 
276 
4660 
•60 
•30 
〇 
4 
26級 
27 


Blizzaia S 
ブリザイアS 
WAP 
6250 _ 
500 
322 
4270 
〇 
10 
18 
5 
2&筮 
U12 


Crabosanl R 
クラブサンR 
WAP 
6000 
620 
294 
4700 
•10 
〇 
11 
6 
26很 
U11 


Golly 
ゲイティ 
WAP 
6080 
700 
262 
4920 
、30 
'20 
3 
4 
26後 
— 


Ffosl M 
フロストM 
WAP 
6460 
— 
840 
322 
5050 
-50 
•30 
2 
5 
26很 


Grille Sechs H 
グリレセクスホーン 
WAP 
△ 
620 
344 
2930 
〇 
30 
30 
8 
22磯 イベント 
_ 


Hucky S 
ハスキ5 S 
WAP 
△ 
480 
234 
3100 
〇 
1〇 
12 
7 
-■— 
【サモンド、レオン: 17】、17、U12 


Oborona II 
_ 
アバローナH 
WAP 
△ 
640 
280 
4270 
-50 
、20 
1 
4 
U12 
29、D11、D12 


Vyzov IV Rog 
ヴィーザフ［VQ-ク 
WAP 
620 
320 
2930 
〇 
30 
30 
8 
19彼 イベント 
_ 


Zholanle II 
ジラー二 !8 
WAP 
△ 
450 
161 
2930 
〇 
10 
能 
9 
D11 


------------------------------------------ 


20.21ヽ 22、23ヽ24、D07.D08.D1k U06 


Zenith RV 
セニスレブ 
WAP 
△ 
710 
65 
2800 
〇 
10 
35 
8 
U10 
— 


Horne? 
ホーネット 
Arm 
3080 
—,. 
400 
820 ； 
20 
_ 
一 : 彼 のみ 
_ 


Pheasant II 
フェザントII 
Arm 
3200 
— 
— 
320 
1200 ; 
〇 
— 
ー丨 17級 


---------------------------------- 
— 


Hornet II 
水 ーネつ卜 M 
Arm 
5000 
520 
1040 
—:24 
1 
— 
— 
21後 
、25讹（ 前 
— 


Phoasant III 
フェザントIH 
Arm 
6400 
440 
1700 
— 
〇 
— 
— 
26® 
U07 


Minolaur 
ミノタウルス 
A Arm 
△ 
■ 600 
1280 


__ 


24 
— 
—:U09 
— 


Vampire 
ヴァンバイア 
Arm 
△ 
! 
520 
1 
1200 
— 
16 
— 
:D10 
— 
— 


Pegase 
ベガース 
Logs 
600 
_ 
50 
400 
_ 
_______ 
〇 
6 
10役 
_ 


Pogase Mk.ll 
ベガースMk.ll 
Legs 
1100 
— 
— 
80 
900 ；— 
— 
0 
9 
21繼 、2500i] — 


— 


Jagdhund 
ヤクトハント 
Logs 
1400 
— 
— 
50 
500 
______15 
8 
17徐 
、20低 浙 


Other Arms 


その他 の兵 器 


ここでは敬 やNPCのユニットをリ 


ストアップしている。敬 として登 場 す 


る兵 器 の中 では、ドミト『•リ公 社 のヴ 


イーザフやジラーニなどのWAPシリ 


ーズが多 い。その他 では大 型 槻 動 兵 器 


や航 空 機 などが幅 を利 かせる一 方 、俺 


臘 はU.S.N.の空 母 が1携 類 しか登 場 し 


ていない. なお本 作 では障 害 物 を秘 孃 


するというシチュエーションがある 


が、その障 害 物 は我 に含 んでいない。 


凡 例 


TYPE :兵 器 の囲 霧 


oWAP=l%として迎 卷 するWAP任 記 敵 
• G-WAP皿 畝 として登 携 する大 盟WAP 
•大 肥 =敵 として敬 绑する大 里 塚 呷 兵 器 
•車 渦 =マ’ ノブ上 に豊 寇 する軍 両 
•題 空 竅 =マフブ上 に登 端 すろ題 霊 披 
•属 腕 Hマ7ブ上 に登 埸 する辭 鹿 
•眾 旅 殴 ゆマッブ上 で蒞 撅 できる拘 台 や见弓 ®丿 涝 


Me）p : その兵 器 が鄒 醐 するミグション齢 号 を淡 す, 【】内 ば捲 棄 キャラ名 と焼 場 ミつション耕 号 を浪 す 


（ イ1） MG内 職 闹 


（»j2JM G内 朝 , 腕 


ゲーム中 の名 祢 
日 本 聽 名 


J_________________________________________________ j TYPE 
M叩 
・ 
ゲーム中 の名 称 
日 本 箱 名 


1 


I 
1 
: TYPE 1 
Map 
I 


Calm 
! カー厶 
:WAP 


11 -- 
1 
Typo 67X（夜 3） :67X我 
1 WAP 
；09、25、26、U07 


Cnlm 200 n 
! カー厶 200N 
；WAP 


9 い7 
Type 69X（米 4） 
； 69X式 
■ WAP 
；29 


Calm 200S 
- カー厶 200S 
WAP i【ホセ: 17］ 
Valiant 
ヴァリアント 
■ WAP ； 03、D09、（J02、U08 


Frost 
［ フロスト 
:WAP 
； 19 
Valian? G2 
J ヴァリアントG2 
:WAP : [NPC ： 23】 


Giaour G1 
1ジャウァーG1 
:WAP 
； 28 
Vapor 
«ヴェイバー 
-WAP ; [NPC : 05] 


Grille Sechs P 
: グリレゼクスP 
］----------------------------- 1 
WAP 
! 27 
__________________________ 
Varas 
'ヴァーサ 
• WAP : 
［ ラトーナ: 〇〇］ 


Gust 503 
: 万 スト500 
WAP :[NPC : 24] 
Vonorl 
ボナート 
:WAP ? 2 久 25、26、28、U07 


Gu出 500AGか） 
［ ガスト503A 
! WAP 
• [NPC : 28]、D08 
Vyzov I 
［ ヴィーザフ| 
;WAP - 05、D03、D04、U10 


Husky MkJH 
［ ハスキー MIcHI 
1 
:WAP 
1 
： 03、04、U01、U02、U04、U08 
Vyzov I Rog 
ヴィ“ “ ザフ| ローク 
:WAP : 
【イワノバナゝバビロフ:08］ 


Igel Elns 
! イーゲルアイン 
WAP 
； 06、ED05 
Vyzov II 
ヴィーザフH 
；WAP { 15、16、20、D07、D11ゝ U05、U07 


Igel Elnn H 
｝イーゲルアイン・ホーン :WAP 
［ 【ドランツ: 06J1］ 
Vyzov 11 Rog 
［ ヴィーザフIIロ ーク 
:WAP > 
【バビロフ: 15］ 


Igol Sechs 
! イ5ゲルゼクス 
1 
WAP 
!18 
1 
Vyzov IH 
ヴィーザフIII 
! WAP : ［NPC : 22、23、24、2く】、25、D12 


Igel soohs HS 
・イ5ゲ丿 レゼクス・ホーンS ::WAP 
；［ ドランツ： 18］ 
Vyzov III Rog 
: ヴィ5ザフIII ローク 
! WAP ! 
【バビロフ：25］ 


Moth VR、5 
・モスVR.5 
WAP -10 
Vyzov IV 
； ヴィーザフIV 
■ WAP ； 28、29 


Moth VR,6 
モスVFL6 
WAP !13.14 


I 
Zalgaut 
ザイゴート 
；WAP : 16.U10 


Molh VR、7 
［ モスVR7 
WAP :17 
Zalgau£ 30 
ザイゴート30 
；WAP ； 2Ck2KD07.U06.U07 


Oborona I 
アバローナ| 
WAP :20、21、22、24、25、U06 
Zalgaut 302 
ザイゴ5卜 302 
-WAP • 23、24、25、26、U12 


Tompe 廣 
J テンペスト 
WAP 
5〇 朱 10 
Zalgaut 304 
ザイゴート304 
:WAP ； 28、29 


Typo 67ほ⑵ 
； 67我 
I 
WAP 
[_08 ゝ 09、D05、U02 ____________ 
Zedor H2 
: 
ツ工 ー, ダー H2 
-WAP ; 15、16 ゝ18、D06、U06、U09 


（ 港 3） MG旳賊 囤 


（ ポ4） MG內龍 阙 
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ゲーム中 の名 林 
! 


1 
日 本 ss名 
TYPE : 
Map 
I 


ZoltOI 
!ゼルト01 
WAP I (べつク:00】 


Zholanlo 1 
ジラーニI 
: 
WAP I 01ゝ02、05、D01、D02、D03、D04 


Zholonlo HI 
ジラーニ叫 
: 
WAP : 28.29 


Zlgle S 
ジグルs 
: 
WAP : 06、073RD04、D05、D09 


Zora 
ゾラ 
5 
WAP {18.D06 


Zora B 


1 


、丿ラB 
WAP ! 27 


Qopard Acht 
;ゲバルトアハト 
:G-WAP打ヴァグナー :07、11】 


Gepnrd Noun ;：ゲハリレトノイン 
::G-WAP ! 【ヴァグナー:28】 


Bogomol 1 
バガモール】 
:I 
大堅；【イワノヴナ：29］ 


SVInols 
スヴィーニッツ 
! 
大捜:28 


Zhuk 1 
; ジウークI 
: 
大型i【イワノヴナ:09】、U1O、LH1、UI2 


Zhuk l-B 
:ジウークI-B 
大型 26 


Zhuk 11 


__________________ 
I 


ジ・ウークH 
: 
大要:［イワノヴナ:26】、D12 


BT66-GM 
BT66GM眠車 
攀両［06 


V6 Arnold 
V6ア鄭ノルド眦里 
栄両j03.U01 


ゲーム中 の名 稀 : 
日 本 語 名 


I 
■ 
1 
TYPE J 


1 
I 
M叩 


V7 Samcon II ； V7サムソンII姬卑 
車簡! 13 


V8 Somoon 111 
: V8サムソンII眦飛 
i車両 
"エルモ：26】 


AH80 Seagull:AH炯シーガル囲1關ヘリ 
航空槻!;19.D11 


EDl-Arblrator ； ED1-Arbirator 
！紐空燃!:05 


ED1-Arblrator : ED2-Arblraior 
!航空蟻! 29 


H21Wuorgcr ; H21r， 
Jルガー祉関ヘリ 
• 
航空機: 07 


SH TYPE 44Z 
44対スリングヘリ 
!航空機! 
1 
.! 02 


VH07 Gasion : VH07ガストン敏睥ヘリ 
［紅空廉i:10.U04 


VH10 Edgar 
: VH10エド万ルド藪開ヘリI!貌空・［ 13 


VH11 Edgard ； VHnエド万ルドII耽開ヘリ 
航空媛 
14 


Corrlor 
； Corrior 
爵應 
22 


Base Galling Gun ; Base Galling Gun 
；urn 酸:;D12.U06 


Base Grenade LC ； Bag© Gronad© LC 
___ 1__ 
率施般 :D04.U09 


Base Mi叫M LC : Baoo Missile LC 
___i__ 
車腑殺 
；U12 


Weapon 


武 器 


4thに登 場 する践 器 は、1STの時 代 


からおなじみのものが多 い。とはいえ 


システム面 では、例 えばミサイルが辭 


響 武 器 になっているなど、いくつかの 


斐 更 がみられる。ミサイルには誘 導 性 


能 というパラメいターが設 定 されてい 


る。誘 導 性 能 がいいミサイルほど回 漆 


能 力 が高 く、障 害 物 の陰 に回 り込 んで 


命 中 する。その他 、近 ・還 距 制 徵 器 に 


も弾 切 れがある点 などに注 恵 . 


凡 例 


_______ 


TYPE !異 間 の卿 類 


〇 BZ皿バズーカ來 
©KN=ナフクル衆 


〇 MG=vシンガン系 


® PB™バイルバンカー系 


〇 RD= ロクド呆 


〇 RF=ライフル系 
• SG血3ショットガン系 
• GR=グレネード密 
• MS=ミサイル聚 
• RK皿!ロケy卜(ランチャー)茶 


Money : Shopでの職 入 仙 格 , △ は粮 利 品 やキャラクターの州 ち物 として入 叩 可 RMなバーツ 


亜量; パーツの亜 暖 


Money : Body,滴 A「m. Logsの合 計 価 格 ・△ は蹴 啊 品 やキャラクターの將 ち鶴 として入 手 可 能 なバーっ 


m ; 欧 舞 の弾 跋 


ap ：牧 兼 行 助 盼 の消 yQAP 


行 動 回 敗 ： 玫 期 行 助 が可 籠 な回 敗 


ダメージ: 界 婀 回 敗 X 羿 1界 の攻 炊 カ 


炎 點 ダメージ: 爛 発 するタイブの狀 器 で、炎 熱 によるダメージの偷 


S6H ：目 糟 壻 点 から攻 脂 が及 ぷマス跋 


小 ーミング; ホ皿 ミング性 HR, A (xAvorage) <G SGood) <E (mExoollont)の卯 に性 能 がよくなる 


射 麗 J 冊 小 斜 程 と最 大 則 理 距 圈 


命 中 準 : 齡 小 射 程 明 の命 中 牢 と、最 大 用 翔 册 の命 中 鄒 


Shop ： 各 バーツを隅 入 できるタイミングを淡 す. 馭 字 はミフション務 号 と対 応 


Mop :そのバーツが笼瑞 するミッションを決 ず 


DはDurandal Simulator. UliU.S.N.SImulolorの｝S号 
［ 1内 は初 我 醐 册 にそのバーツを収 佣 しているパイ口 ワ卜 


腕 専 用 武 器 一 Grip Weapon 


1 


ゲーム中 の名 帳 


' 
1 


1 


f-------------:---------------- 
I 


日 本 恥 


I 
1 


1 
1 


I. 
___ :__:______—___________ 
1 


I 
I 


I 
1 


!TYPE! 


1 
1 


1 
1 


1 
1 


1 


1 
:Money 


1 
i 


1 
1 


1 
1 


1 
♦ 


1 
1 


1 
1 


! Ammo! 


1 
1 


\ 
ゝ1 


* 
1 


；AP ： 


1 1 
i 1 
i___________:____ i 


■行 
!A : 


［回 敗 ・ 


1 
t 


I 
1 


ダメ- ジ 


1 
1 


炎 熱 


! ダメ ・ジ［ 


I 
1 
: 
i 


1 
1 


1 
1 


1 i 


命 中 率 


1 


I 
1 


1 


Shop 


! 
】 


i 


1 


Mop 


Boa 36 
ボア36 
BZ 
640 
W2 
30 
6 
1 
1X100 
4X30 
1-8 
70-39 
10後、12鰻 
15.U08 


Gnautz 
グノーツ 
BZ 
880 
120 
30 
6 
1 
1X120 
4X40 
1-8 
70<39 
17賤、19犠 
18xD06 


Bonlnh 
バニフシュ 
BZ 
1100 
108 
30 
6 
1X120 
4X40 
1-8 
80-60 
17適、19験 


Be-11 
Be~ 11 
BZ 
1200 
148 
20 
6 
1 
1X140 
4X50 
1-8 
70-39 
21後、24很 
22.D11 


M4O5A 
M405A 
BZ 
1400 
194 
20 
6 
1 
1X120 
4X50 
V0 
80-60 
21從、24後 


Rock Jack 
ロgクジャブク 
BZ 
1430 
20 
6 
1 
1XW0 
4X60 
7书 
70-39 
26授 
27、D12、U07、U12 


Grom 
グロ厶 
BZ 
△ 
け〇 
20 
6 
1 
1X160 
4X60 
イ 0 
\ ・〇 
80 - 60 
22隆イベント 


Bono Busier 
ボーンバスター 
KN 
110 
12 
8 
1 
1 
1X88 
— 
1-1 
80 
04後、08後 
【ジード：01)Jダリル：03】 


Skull Busier 
— 
スカルバスター 
KN 
260 
26 
8 
1 
1X112 
1-1 
80 
10後、12彼 
【イネス：10］ 


Soul BugIqt 
ソウルバスター 
KN 
600 
32 
8 
1X164 
— 
1-1 
80 
21後、24後 


Rnplor 


__________ __J 


ラプター 
MG 


_____ 


120 
32 


— 


100 


______ 


4 
2 
10X7 
— 


1 


1 


60-62 
0d径、0B覆 
［ハーミーズ：02】、］テェイフ 


ァー ：03J.OK03.D02 


Grave 
グレイブ 
MG 
100 
40 
100 
4 
2 
12X10 
_ 
1-4 
00-62 
04緩、08彼 
【エルザ:〇〇)ゝ07、D03、D04 


22sn Loosoclal 
22snレオソシアル 
MG 
270 
52 
ioo 
4 
2 
16X8 
— 
1-4 
; 
80-62 
04後、〇8徊 
【水ブシュ：07】、10、16、17、U04 


Conwlory 
七メテリー 
MG 


_____ 


440 
66 
40 
n 
2 
10X15 
1-4 


7 
7 
T 


1 


00-62 
10徹12従 
【ルイス:10）ヽ13、14、17、20ヽ 
21.23.U05.U10 


Grave S 
グレイプS 
MG 
540 
刀 
40 
4 
っ2 
12X14 
卜4 
80-62 
10後、12彼 


Jurl 1 
ジュアリい1 
MG 
680 
00 
30 
4 
2 
14X13 
仆4 
80-62 
17彼、19級 
(サモンド:17)ゝ20'21、24ゝ25\26 


LooBlun 
レオスタン 
MG 
740 
72 
20 
4 
2 
14413 
— 
1-4 
80-62 
Z7後、19後 
U11 


24sr Grayoyo 
24ダグレイアイ 
MG 
_____760 
9° 
40 
4 
2 
16X11 
— 
1-4 


1 
90-79 
17域、19機 


FV-24 
FV-2 咯 
MG 
840 
94 
30 
4 
2 
— 10X20 


i 


1-4 
:_80-58 _ 17粧、19繼 
U06 
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Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 
4th 


ゲーム中 の名 林 


、ん・ん・い! 


1" 
「 


日 木 UK名 


1 
1 
> 


1____________________L.________ 


1 
1 


1 
1 


；TYPE! 
1 
1 


1 
1 


1______ • 


1 


• 
Money 


1 


I 
I 


! U ! 
1 
1 


1 
1 


1 
1 


「 
! 


! Ammo : 
I 
1 


il 
1 


I 
IL ap ； 


1 


1 
i 1 


: 行 動 : 


I 
1 


1 
1 


・ メージ］ 


1 
1 
1 


I 
t 
i炎 熱 
IダメージI 


I 
t 


I 
I 


I 
1 
: 梱 
! 


1 
1 


1 
£ 


i 


I 
! 命 中 率 


1 


1 


1 
1 


1 
1 


Shop 


1 
1 


i 


I 


M叩 


i 
、i 
•业M 


Moslro 24 
疋 ストロ 24 
MG ! 
900 
102 
20 
4 
2 
14X15 
1 
80-62 
5 21很 
、24役 
22、23、24、28、29、D07、D08、D12、U12 


Looslun B 
レオスタンB 
MG i 
940 
106 
20 
4 
2 
12X16 
__ 
1-4 
84-65 
i 2微 
、24役 


Rnplor FX 
ラブター FX 
MG ; 
980 
80 
8 
4 
2 
12X17 
— 
— 
1-4 
80-62 
;21繼 


Grave S-ll 
グレイブSII 
MG : 
1000 
110 
24 
4 
2 
12X19 
1-4 
80,62 :21綬 
、24後 


Arlassaut 
T7ールT7ツソー 
MG : 
1100 
H6 
20 
4 
2 
8X32 
1-4 
80-62 :26後 
27、28、L)12 


Comoiery 10 
セメテリー10 
MG ； 
1240 
W2 
8 
4 
2 
12X20 
80-62 126険 


FV-248 
FV-24B 
MG : 
1300 
128 
20 
4 
2 
10X30 
皿 58 
! 26後 


Mostro II 
モストロ II 
MG S 
1600 
120 
30 
乙 
2 
12X23 
_ 
1一 刀 
I -F 
80-62 
；26磯 


Arldoux 
ァールドう 
MG : 
△ 
100 
60 
4 
2 
8X33 
— 
1-4 
90-79 
j D12 


H囲 vy Pile 
ヘビーパイル 
PB ! 
160 
紀 
8 
1 
1 
1X98 
1-1 
90 
:04繰 
、08彼 
【ラトーナ:05）、D04 


Press Neodlo 
プレスニードル 


〇 
PB : 
400 
32 
8 
1 
1X128 
1パ 
90 
；17？曳 、19 後 
U04.U06 


Last Slake 
ラストスティク 
PB : 
660 
52 
8 
\ 
1 
1X1Q0 
— 
E 
90 
j 26緩 
U07 


Hard Rod 
--------------------------------- 
ハードロつド 
_______________________ 
RO : 
320 
32 
co 
5 
1 
1X110 
1-1 
100 
/〇後 
、12後 


F-5 Hand Rod 
F-5ハンドロブド 
RD ； 
540 
48 
CO 
1 
1X150 
_ 
1-1 
100 
：2f隊 24後 
D07.U06 


Crusader 
クルセイダー 
725 
64 
CO 
1 ______ 1 
1X188 
1ー】 
100 
• 26後 
DOB 


Ogon F 
アゴーニF 
RD 5 
△ 
40 


1 
8 :1 
1 
1X200 
1パ 
100 
；19繰 イベント 


IGUCHITypoS 
イグチ5式 
RF : 
250 
80 
40 
6 
1 
1X150 


>:1-8 
95-82 
［04隊 08彼 
【レンケス:03）.005 


Wine© 
ウィ二 ー 
RF : 


1 
380 
9。 
30 
6 
1 
1X174 
— 
1-8 
90-72 
j 04後 
、08彼 
1hU03 


Glov/lusk 
グロウタスク 
RF ； 
620 
102 
30 
6 
1 
1X192 
1-8 
90-67 ；10後 、12級 
14.15J6 


Anaconda 
アナコンダ 
RF ■ 
720 
い2 
30 
6 
1 
1X194 
—— 
1-8 
95-88 
；10緩 、12彼 
U05 


Hexafire 
— ヘキサファイア 
RF : 


1 
960 
120 
20 
6 
1 
1X230 
— 
1-8 
90-67 “7後 、19彼 
20 


IGUCHITypo 502 
イグチ502我 
RF ； 
1060 
122 
20 
6 
1 
1X240 
1・8 
95-82 
：19後 
D11 


Srab 
スラブ 
RF ； 
1100 
130 
20 
6 
1 
1X260 
— 
1-8 
90-67 ； 17後 、19緩 


Ibis — アイビス 
_______________________ 


n 


1260 
並 
18 
6 
1 
1X280 
— 
1-8 
90-67 :21級 、2曜 
23、2奴 D07、D08、U07 


Winos RR 
ウィニー RR 
RF i 
1380 
158 
18 
6 
1 
1X310 
1-8 
90-67 
! 21後 
、24復 
L_ 


Glov/lusk SE 
グロウタスクSE 
RF : 
1420 
152 
18 
6 
1 
1X290 
— 
1・8 
95-76 :24後 


Flroblrd 
ファイア心 バt...ド 
RF ； 
1540 
166 
16 
6 
1 
1X333 
— 
— 
1-8 
90-67 
j 26緩 
28 


Ziogo 
ツイーゲ 
RF ；i 
△ 
160 
40 
6 
2 
1X300 
_ 
侦 
100-97 ；22緩 


- 


Qalo 
ケイル 
SG ; 
110 
36 
100 
3 
2 
10X7 
— 
— 
1-3 
75-58 -04陽 08後 
［ ラト『ナ、ベクり: 〇〇） ゝ〇1、〇2ゝ04 


Caisroy 
中 セ•ソッレイ 
% ； 
160 
_______ 
42 
100 
3 
2 
10X10 
1-3 
75-56 
! 04後 
、08彼 
（ エルザ： 〇〇】、（ ダリル： 03］ 


KIrlshlma 51 
糊 帰 51式 
SG : 
240 
52 
100 
3 
2 
12X10 
__ 
1・3 
75-58 
| 0<0此 
、07ほイペント 
05.10. D04.005 


Gq Iq SG 
ケイルSQ 
SG : 
400 
66 
48 
3 
2 
12X12 
— 
1-3 
75-58 
■10級 、12復 
【ルイス:10）'08、07」1」3、［XM、D«kUIO 


Calsray X 
キ中 ッツレイX 
SG 11 
520 
70 
36 
3 
2 
12X13 
— 
1-3 
75-58 3〇役 、12後 


ColBray X2 
キャッツレイX2 
SG i 
600 


_ 


90 
14 
3 
2 
12X15 
_ 
1-3 
75-64 
:19?® 


Audon M70 
オい。デンm 7 〇 
SQ J 
620 
88 
36 
3 
2 
10X17 
— 
1-3 
76-64 •17役 、19後 
18 


Circular 
サーキュラー 
_______________________ 
SG : 
760 
92 
36 


3 
2 
12X16 
— 
1-3 
75-64 
!17後 
、19後 
27 


Audon M75 
オーデンM75 
SG ' 
7ao 
98 
36 
3 
2 
10X20 
1-3 
75-64 
：21後 
、24綾 


Kirishima 55 
嬲 ％ 55我 
SG ! 
800 
78 
36 
3 


へ2 
12X14 
— 
— 
1-3 
75-64 
［订後 、19緩 


Sialo 18 
スティト18 
SG i 


J 
810 
102 
28 
3 
2 
8X26 
— 
— 
1-3 
75-64 
；2飾 
、24綾 
24、25、26 


Gal© SG-H 
ゲイルSQ^II 
SG : 
880 
9S 
U 
3 
2 
12X18 
__ 
1-3 
76-64 
124後 


Girino 
ジリー ノ 
SG ； 
920 
108 
36 
3 
2 
号 2X2 9 
1-3 
75-64 
；2［法 
、24後 
U06.U07 


Averla 
アヴェルラ 
SG 


\ 
990 
116 
36 
3 
2 
7 0X24 
1-3 
76-64 
:'26筱 
27 
、28、U12 


Sial© 20 
スティト20 
SG | 
9 080 
94 
14 
3 
2 
72X21 
__ 
75-64 
26後 


Girino 2 
ジリー ノ 2 
SG : 
1100 
124 
36 
3 
2 ； 12X25 : 
— 
7-3 
75-64 
;26後 


Black Slono 
； 
1 ブラフクストーーン 
SG : 
△ 
100 
i 
48 
3 
2 : 
_ 
10X30 


■■ 
1-3 
75-64 
i 21イベント 


眉 専 用 武 器 一Shoulder Weapon- 


1 i 


ゲーム中 の名 牌 


1 
1 
________________________________ 
1 


1 
1 


\ 
1 


日 木 疆 名 


I 
1 


II 
, 
i 


'I___________________________________: 
1 


1 
1 


t 
1 


:TYPE! 


1 
1 


1 
r 


1 
1 


1 


II 


II 


Money 


ll a 


i 
i 


: AP : 


Il 
1 


1 
i 
: 行 動 
!回 数 
J 


i 
t 


I 


ダメージ 


I 
I 
.' 


1 


MB : 


1 
1 


, 
i 


1 
1 


［ ホーミング! 


1 
1 


1 


1 1 
；MS ； 


1 1 


1 1 


i 
i 
i 


Shop 


I 
1 


1 . 


■ ・叩 


1 


Thunderbolt 
サンダーボルト 
GR 
600 
VI4 
4 
12 
1X320 


1；2 
4- 6 
122、9 7緩 
【イネス： 101.21 


IGUCH^Typo 82 
イグチ82式 
GR 
1000 
168 
4 
12 
1X352 :2 
_ 
4-6 
¥9陳 21役 
18.19 


Skua G 
スキュアG 
gr 
1360 
180 
4 
12 
〔 
1X392 : 2 
— 
4-6 
24後 
、26後 
— 


Lazy Horn 
レイジーホーン 
GR 
1600 
4 c a 
I OO 
_ 
3 
__ __1 
12 
i 
1X384 


1:3 
4-6 
24彼 


Donkey 
ドンキー 
MS 
290 
95 
8 
10 


1 
2X80 


p 
I 
______ 


i 
G 
6-8 
04級 
〔ジード: 01】、03、D03、D04、D09、U02 


MGR-旧 
MGR-旧 
MS 
430 
wo 
8 
10 


1 
4X43 


t 
i ---------- 
f 
G 
6,8 
04後 
D05xU04xU05xU09 


Sunov/I 
サンアウル 
MS 
700 
120 
6 
10 
1 
4X55 


1 


i 
t 
i 
G 
6-8 
10很 
1k 16.U10 


Plz3 
ビズ3 
MS 
860 
130 
8 
10 
1 
3X82 


»l __ 
G 
6-8 
10後 
12.U06 


Flavor M2 
ブラヴァ心 M2 
MS 
1080 
莒 
。 
6 
W 
4X68 


i 
i 
--------- 


i 
G 
6-8 
17徐 
、2,很 
20.21 


Plz8 
ビス‘ 0 
MS 
1100 
150 
6 
10 
1 
8X36 


1 


i 
_____ 


J 
G 
— 


6-8 
17後 


Maglcbox 
マジつクホックス 
MS 
1280 
142 
6 
10 
1 
4X66 


» 
i 
---------- 


i 
E 
6-8 
17徹 


Skull 
スカル 
MS 
1440 
160 
6 
10 
1 
4X80 


i 
i 
---------- 
J__ 
G 
6・8 
21級 
【ベック: 18】22、25、29、D12 


Thrush 
スラッシュ 
MS 
1560 
170 
6 
10 
1 
3X130 


1 


t 
______ 


i 
— 
A 
—ラ 


6-8 
21後 


一 
-■ 
- 


Donkey DX 
ドンキ心 。DX 
MS 
1640 
168 
6 
10 
1 
4X80 


» 
i 
--------- 


I 


一 
6-8 
21彼 
— 


Goldlas 
ゴルディアス 
MS 
1760 
180 
6 
10 
1 
3X126 


i 
» --- 


1 
G 
6・8 
26很 
27 


Paralna 
パライナ 
MS 
1820 
220 
6 
10 
1 
3X140 


1 


1 
______ 


! 
一 
A 
6・8 
26很 


Blaokpanlhor 
ブラックバンサー 
MS 
2200 
200 
6 
10 
1 
1X480 


I 


1 
--------- 


1 
E 
6-8 
22很 
— 


Galbados 
ガルリアドス 
RK 
720 
162 
3 
14 
L 1 
1X336 
'：3 
— 
— 
8-12 
12後 、D09 
15.18 


WlldgooGo 
ワイルドグース 
AK 
1100 
106 
3 
14 
1 
1X368 


1 


1 3 
— 
— 
8-12 
19赧 
22、D07、D11、U05、U06 


Ragosu 
ラゴース 
RK 
1200 
186 
2 
14 
1 
1X360 


J :4 
— 
— 
8-12 
19後 


Eaglol 
イ・グレ・ノト 
RK 
______1420 
200 
3 
14 
1 
1X40B 


丁 
j 3 
パー12 
2蜘 
— 


Albatross 
_ 
アルバトロス 
RK 
1000 
220 
3 
14 
1 
1X400 : 4 
— 
— 
8-12 
24筱 
_ 


1_ 


453 


Shield 


而 


冊 は3「dからの流 れで、腕 に裝 備 す 


るというシステムになっているこ腕 に 


装 伽 すると、その分 持 てる敍 器 が滅 っ 


てしまうが、一 応 
）! で格 岡 攻 槃 をする 


ことも可 能 だ。そのため、届 にも攻 繫 


カというパラメーター・が設 足 されてい 


る。4thrはバックパックが充 実 し、明 
確 な「支 援 期 」のセッティングができ 


るようになっている。その綱 合 、片 腕 


には盾 を装 備 させるのがセオリーだ. 


凡 
m 


Money : ShopでのJI？入 価 枪 


：パーツの正 量 


AP ： 防 伽 時 の消 四 AP 


行 盼 回 戡 : 防 側 行 動 が可 能 な回 融 


ダメ心 ジ：戏駅 回 敞 x玫 験 カ 


ダメージカット： 敵 の双 撃 を防 伽 したと惑 髡けるダメ… ジを低 減 する刖 仓, m位 はバーセント 


プロワク回 皺 : 牧 蜘 を防 御 で忘 る回 觀 


Shop ： 各 バーツを贼入 でぎるタイミングを淡 す 


敵 字 はミワション耕 号 と対 応 
’ 


Mop :そのバーツが管 瞿 するミワションを瑶 号 で淡 す 


DISDurandal Simulator. UはU.S.N.Simulalorの岳 号 
［］内 は初 號 湖 明 にそのバーツを映 佛 しているキャラクター名 とミグション偌 号 


ゲーム中 の名 称 
日 本 噩 名 
■ ■ 
Money 


I 
I 
9tK 


1 


> 
i 


AP 


ii 
i I行 助 回 敢 ! 


II 
1iダメージ 


II 
i 


［ダメージカフ卜! 


［ ブロック回 bH 
Shop 
Map 


Light Shield 
iライトシf 
ルド 
140 
16 
2 
1 
1X80 
20 
Q : 04後、08後 
［【ラト・ナ:05］ D12 


WS-100 
WS-100 
: 
210 
24 
2 
1 
1X120 
30 


1 
6 
0く後、08彼 
:07.U04xU10.U11 


WS-200 
WS-200 
； 
350 
36 
2 


1 
1X180 
40 
8 
10後、12徑 


11 -- 
1 


SN-20 
:SN-20 
! 
—| 
__________ L 
540 
40 
2 
1 
1X200 
50 
10 
17後、19後 
；20.U05 


Angel Shield 
iエンジェルシールドJ 
550 
32 
2 
1 
1X160 
100 


I 


1 
； 21巍、2q後 


11 _ 
f 


Wing Shield 
｛ウィングシールド 
610 
40 
2 
1 
1X200 
30 
20 
: 17後、］9複 


1 
1 -- 
1 


SN-40 
SN-40 
720 
52 
2 
1 
1X260 
60 
1〇 i 21隆、2叫毁 


1 1 -- 
1 


Firowal] 
J ファイアウォールj 
eeo 
一 60 
2 
1 
1X300 
70 
10 
26後 
:DO0.U12 


Back Pack 


バックパック 


これまでの作 品 から大 きく変 貌 を遂 


げたのがパックバックである。用 途 が 


7穂 顆 に分 類 され、戰 関 中 で重 要 な役 


割 を果 たすパーツになった。従 来 より 


存 在 した!TEM. TURBOの他 に、ステ 


ータス異 常 なと・の俺 子 攻 撃 を行 う 


EMP、段 養 を越 えられるようになる 


JETPACK，友 軍 機 によるアイテム補 


給 や爆 撃 を依 頼 できるRADIO,回 復 と 


修 理 を行 うREPAIR，ミサイルを誘 導 


するSENSORが追 加 された。 


凡 例 


Monoy : Shopでの艘 入 fffi脇 


心 : バーツの重 さ 


躬 程 : バつクパノクの効 膜 が及 ふ’ 仙 小 射 洗 と回 大 紂 郡 企 茨 す 


AP :便 用 刑 のAP 


ステータス殴 撃 備 题：実行でせるステータス攻 驱の刖 牋 


確 準 : ステEタス攻 期 の成 功 祢 準 


ターン： ステ・タス攻 牀 が成 功 した聊 の、勿 ） 果 职狀 ターン散 


アンチロフク: Amiiookの便 用 回 戳 


アイテムスペース： アイテ厶 を稍 戦 ! で惑 る客 
!ffi 


Movo :移 踮可 118な距 陶 


Wflls :褥 佚 ! 用 できる衆 での括 ちターン§5 


空 痛 : 空 爛 の効 果 範 皿 と便 用 時 の消 費 AP、蛾 大 ダメ e 
ジを示 す 


袖 盼 コンテナ: 加 齢 
（ 冊 聊 可 胞 回 散 X 技 下 されたコンテナの鶴 怡 可 能 回 缺 ） と便 用 吓 の消 WAPを示 す 


防 澳 矚 性 近 加 : 防 癱 醐 性 追 加 の効 果 8g囲 と便 倒 持 の滴 輝 APを示 す 


サルべ5ジ: サルペ心 ジでぎる回 敗 


修 痢 可 能 ゆ難 ： 回 彼 で惠 るステ皿 , タス聊 督 の甥 整 


Repair:回 1ST §るバーツのHP価 と使 用 肴 の湘 嘅 APを示 す 


Rebirth :破 酬 されたバーツの修 復 、回 懷 で8るバーツのHPffiと俠 川 州 の消 戏APる示 す 


Remove :ステ… タス賜 •霜 回 艘 貽 の调WAPを示 す 


ソナー射 擬 ： 天 校 による嵌 小 姻 陽 と璃 大 斛 密 を談 す（ 霉 は朋 天 に命 む） 


レ… ダー財 矚 ! 天 佛 による报小 則 暧と曜 大 
｛K!塩 を決 す 


Pov/or:追 加 される出 力 備 


Shop ： 各 パーツを購 入 できるタイミングを體 す. 骸 字 はミフシ日 ン寄 号 と対 応 


Mnp :そのバーツが冊 墻 するミウションとSimulator在 喪 す, 叫 字 はミ、ノシ日 ン卷 号 と対 応 


DliDurandal Simulator. UはU.S.N. Simulatorを示 す 
［］ 内 は初 登 躺 問 に裝 領 しているキャラクター名 とミワシH3ン券 兮 


I 


ゲーム中 の名 粹 


1 


1 


__________________________________________________ J 


I 
I 


i 、’. 
, 
« 
• "，”••"."，"：・し、! 


日 本 恥 


: 
1 


1 


1 


1 
[Monev 


1 
: 


J 
, 


1 
1 


1:SJL 
1 


1 
1 


1 


1 
MS : 
1 


1 
! a p i 


1 1 


1 1 
I 1 


ステータス攻 赂曜 甄 
L_________ __ _______________ ________ 一 
« - 
J&率 
= 


1 
1 


1 
1 


i 
i 


1ターンI 
( 
1 


\ 
1 


［ アンチ： 
：„ 
二 ： Shop : 


1 ロック: 


I 


1 


Map 


j 
• 


1-- 


1 


I 


■ W--- -------- 
: 
2 
3 


「- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - r 


4 


EMPObFIrofly 
EMP0Iファイヤ… フライ 
600 
9〇 ! 
1-4 
4 
Half Move 
• Auack 
50 
3 
—i 1〇 役 
【ラトーナ:06】 


EMP22-BI0) 
EMP22ブレイ 
000 
100 : 
1-4 
4 
Half Move :Backpack 


1:Assack 
— 
60 
3 
—:wf® 
D06、 U06、 U11 


EMPx-Pauk 
EMPxバウーク 
860 
104 
V4 
4 
Hall Move :Backpack 
；Mleslles 
— 
65 
5 
一 j16機のみ・ 


EMP30Prlere 
EMP3Cブリエール 
1200 
120 ! 
1»4 
4 
All Move 
；Link 


1 
；Baokpaok 
Anack 
70 
3 
10 ；17 彼 
I 


EMP犯ーAnge 
EMP4Bアンジュ 
1280 
150 : 
1-4 
4 
All Mov© :Auack 


1 
r ------ 
〇 
—— 
80 
4 
一 !21繼 


EMP104-Klrln 
— EMP104キリン 
1500 
140 : 


I 
1-4 
4 
Systems 
；Backpack :At?ack 
! 00 
1 
3 
! 〇 」 21級 


EMP65-Qr0ll 
EMP55グリフォン 
1600 
160 : 
L4 
4 
Systems :Link 


1 


1 Backpack 
Attack 
90 
3 
1 〇 : 26役 
!— 


EMP07-Mayfiy 
EMP07 メイフライ 
2000 
<9〇 ! 
1-4 
4 
Sysloms :Link 
!日。ckpack 
Attack 
9。 
5 
10 : 26彼 


EMPQF-Llcorno 
EMP9Fリコルヌ 
3500 
200 : 
1-4 
4 
Systems :Link 


1 
! Backpack 
Attack 
100 
3 
10 ! 26緩 
— 


454 


EMP タイプーEMP Type- 


ITEMタイプー!tem Type- 


1 
ゲーム中 の名 飾 
! アイテムスペース［ 
■ 
1 
Shop 


1 
! 
Mnp 
"而 "" ♦ 
1 


BP-S01 
1 
200 
I 10 
! 
4 
! 


1 
1 04後 、00段 
打 エルザ： e00】、【ノレイス:mW］ 


BP-S02 
300 
: 
20 
I 


1 
1 


1 
6 
: 04飛 
、08俊 


1 
t 


1 


BP-S06 
; 
400 
i 30 
: 
8 
； 10後 、12破 


» 


1 


1 


BP-S07 
： 
500 :40 
10 
: 17後 、19後 


1 


1 
I 


BP-SO0 
； 
1 
600 
ヽ 40 
1 


I 
" 
i 


: 
12 
； 
1 
1 21箴 
、2由 後 


1 


J 


1 


1 


JETPACKタイプーJetpack Type一 


RADI〇タイプーRadio Type— 


ゲーム中 の名 称 


i 
日 本 語 名 


| 
----r 
:Money ! 
I 


1 
AP 


II 
；Move 
■ 
1 
i Wolt 


II 
Shop 
Map 
I 


JP2-Plov©r 
i JP2ブラヴァー 
:600 | 
30 
2 
「4 ； 
〇 
! 04後 
! 


1 
1 
D04、 D05、 D11 


JP4E-MII 如 
! :JP4Eミラン 
；900 ： 
40 , 
1 


1 
i 5 
0 
!17 後 
, — 
— 


JP33-Dross0l 
:JP33ドロフセル 
{1200 : 
40 , 
2 :7 
1 
12倨 
D08、 D11、D12 


JP5>Wron 
:：JP5レン 
-1400 j 
60 
1 
1〇 
:21後 
— 


JP55-Adler 
；JP55アドラー 
:4000 ； 
90 
、、 
2 


I 
I 
:10 
1 
〇 
:26後 
：I -- 


REPAIRタイプーr epair Type- 


1 


1 
ゲーム中 の名 称 ! 


1 


1 


1 


1 
--------------------------------------1 


1 
1 


日 本 語 名 


1 
1 


i 
ヽ 
1 


1 
1 


| 
1 


1 
• 
1 


Monoy ； 


1 
1 


1 


1 
—I 


1 
1 


:IE Ift : 


1 
1 


1 
1 


i 
t 


1 
1 


1 
1 


! 射 程 ! 
1 
1 


1 
1 


1 
1 


!--------------------------------------------- 


1 


1 
h-"""-—""—1 


1 
! 


i 
i 


修 福 可 能 他 答 


2 
! 
3 
； 
4 
： 


■ 
i 
1 


1 
.Repair 


回 IM価 : AP : 
■ ■ 


Rebirth J 


!回 偵 価 : AP ： 


Remove ■ 


! AP : 


I 


( 
1 


1 
( 


1 , 
• 


1 Y 
! 
「ノ Shopj 


1 


1 


1 
• 
. 


Map 


! ' 


RP2-ProludG 1 RP2 ブレリュード 


1 
1 
J 
1 


woo 
100 f V3 : Attack 
J 
f 
f 
t 


1 
t 
i 
i 


1 
----- 
1 
----- 
1 
1 
1 
1 


300 J 1：150 
r t 
I 
t 


: 
: 


2 
1 
04?&、1 2磯 ［ 【ハ』ミーズ: 02）、 
r 
i （ チェイフ7—： G3］、D11 


RP5-lnl0rludo ： RP5 イントルード 
7400 
130 ：1・3 
Hali Move 


1 


Backpack ■ A^ack 
— 
400 
1 
200 
2 
2 
10後 
、12箴 
--- * 


RPx-Zahryah > RPx ザリ! 7 — 
14S0 
144 ：1-3 
All Move 


1 
Backpack > MIbgIIob 
_ 
500 
2 
250 
3 
3 
15徳 のみ 


RP7-Noclum© ： RP7 ノクターン 
1800 j 16〇• 1-3 ! All Move ; Unk i Backpack : Attack 
600 * 2 
300 
3 j 4 
"7彼 、19後 : U12 


RP2E-100V 
： RP2E-100V 
--------------------- 1________________ 
2000 
164 :1-3 
All Move 
Unk - Attack 
— 
700 
3 : 600 
4 
5 
17後 、19寇 
— 


RP2E-RobusJe ； RP2E ロブスト 
2000 
130 :1-3 | 


I 
_ 1 
[ 
_ 
700 
4 
— 
— 
— 
21徳 
、24繰 
__ 


RP9~Aubado 
j RP9 オーバ“ 
ド 
2400 
180 ;!・3 
All Move 
Link ; Backpack ; Allack 
800 
4 i 400 
5 
6 
21陽 24從 
U11 


RP2G-200VS 1 RP2Q-200VS 


1 
2800 
190 ；1-3 ； Sys^oms 
1 
1 
/ 
Link 
1 
:000 s 4 j 000 ? 5 
________ 1 i 
1 
1 
7 
； 21 纔 
、［?4 箴 ; 一 


RP5V-Bris© 
i RP5V ブリズ 
2000 
160 | V3 
_ 


1 
___ 
1 
—— 


I 
_ 
900 
3 
_ 
_ 
_ 
26後 
__ 


RP44-Wunder : RP44 ヴィンター 
3200 ; 200 J V3 
Sysloms 
Unk 
— 
-1000 
1 
700 
3 
2 
26験 
— 


RP2M400V 
: RP2H-400V 
1 
4000 1 220 1 V3 : Sy引 ©ms 
♦ 
1 
•ノ 
Unk 
I 
l1000 
I 
3 J 1000 
1 
3 
2 
26後 
一 


SENSORタイプーs ensor Type- 


TURB〇タイ 7-Turbo Type- 


1 
1 


ゲーム中 の名 称 


1 
— 
'■___ 1 


------------1 


1 


日 本 通 名 


1 


1 


1 


L 
------------ > 


1 


1:Money 


1 


1 


I 
! 


! 旋 ! U 
i 


1 
I 


1 
: 


ソナー射 1ffi 


瞬 天 ! 兩 天 
i 
1 


レーダー射 8L 


日 中 ! 夜 間 
1 
1 
1 


I 
I 


1 
ヽ 
1 


1* 
、 
」:一 一 1 
Shop 


i 
s 
i 
< 


I 
1 
1 - • • 
- ・・「•1 
ゝ、 , 
•, 1.1 


Map 


SE4DS-Lynx 
SE4DSリンクス 
600 
100 
— 
1-3 
「4 
10後 
【求 ッシュ: O7】、DO4、DO5、l）O4、UO6\U1O、U12 


SE0x-4 Prognoz 
SE0X-4ブログノーズ 
680 
110 
1-4 
1-3 
1-4 
15後 のみ 
— 


SE2E-Vaguo 
SE2Eヴァーグ 
740 
110 
V5 
V3 
1-4 
1-5 
17後 
U07 


SE9G-Fox 
SE9Gフォづクス 
1000 
90 
1-4 
1・3 
1・3 
V4 
2傕 
— 


SE32HG-Vont 
SE32HQヴァン 
1200 
130 
1-6 
1-5 
V5 
1-6 
26後 


ゲーム中 の名 称 


1 


I 
1 


1 Money ； 
: アイテムスベース! 
■ 
1 


1 


Pov/er 
Shop 
i 
Mop 
I 


T 日 ー40 
800 [ 
10 


■ 
2 
30 
! 04後 
、08彼 
；D06、U05、U09 


TB-60SP 
1000 : 
10 
\ 
2 
40 
:'10 級 、？ 2磯 
]U04 


TB-90VS 
1400 | 
30 
j く 
90 
■17役 、19後 


1 


1 ------ 


1 


TB-99HG 
1600 ； 
30 
i く 
110 
5 19« 


1 
1 
1 一— 
k 


TB-1 WX 
1800 : 
10 
! 
2 
110 
［ 21綴 、24後 


! 
1 -- 
1 


TB-91W 
1800 : 
50 
； 
6 
120 
； そ9後 


1 
11 -- 
[ 


TB-111W 
1900 ! 
50 
! 
6 
150 
:24後 


1 


1 


TB-144EX 
2100 ; 
30 
- 
4 
140 
； 24緑 


1 


1 


TB-160ER 
2B00 
30 


1 
: 
4 
1 
180 
5 26繼 
1 


1 
1| -- 
1 
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4th 


ゲーム中 の名 株 : 
日 本 謂 名 


1 
1 


1 
1 


1 


! Monoy 


1 


1 


1 


1 


;y>-z： 


» 
i 
！理 趋コ 


fmifa i 


ii 
t 


ンテナ 
! 
: AP ! 
1 
1 
・防 御 皿 
lEaraiQMiaaaB0]KIVJn| 


! 
9Slfl]; 


i 
i 


性 迪 加 
! 


TAP : 
1 一 
1 


1 
. 
■ 
1 


； サルベージ! Shop \ 
Map 


1 
1 
1 


L 
fl 
■ 


RD22-Fack0l 
J RD22 ファツケル 
__________________ 
1________________ 
900 
:118 
I 
— 
— 
3X5 
4 
__ 
2 
! 26後 
: 


RD2*ConQCtor 
； RD2 コネクター 
1000 
i 140 
3X5 
12 
1410 
3X3 
4 
_ 
_ 
2 
； 21綬 
"ベック： 18］ 


RD7A-Sol0il 
■ RD7A ソレイユ 
MOO 
2 
160 
3X5 
12 
1540 
3X4 
4 
5X5 
6 
2 
[ 21後 
! — 


RD33-Qlook0 
! RD33 グロワケ 
1600 
j 180 
3X5 
12 
1690 
3X6 
4 
5X5 
6 
2 
； 26後 
| 


RDクク: RD%>nP-\A/.^ 
pnnn 
i pnn 
SV7 
1ク 
1 AZA 
一 
・つ哙 
! — 


Other Weapons 


その他 の武 器 


最 後 に敵 軍 やNPC軍 のみに豊 瓏 す 


る武 器 とパックパックをまとめた。敏 


WAPの秋 顆 が多 いだけあって、独 自 


の武 器 もかなりの量 になっている。当 


然 のことながら、シナリオ上 で敵 対 す 


ることになるドミトーリ公 社 职の武 器 


が中 心 で、その他 にはシュネッケ社 な 


との製 品 が含 まれている。なお3rdと 


違 って敬 のWAPや装 備 なとを手 に入 


れられるようなシステムはない。 


凡 倒 


TYPE ： 兵 綱 の様 黙 


oBZ=バズーカ楽 


〇 QRaグレネード乘 
® KN皿ナワクル聚 


〇MG = vシンガン県 


〇 MSロミサイル系 


〇 P0n=パイルバンカー系 


〇 RD= ロッド某 
oRF匸ライフル果 
oSG010ショットガン聚 
olTEM=バフクパック（ITEM） 
oRADIO=バックバック（RADI〇） 
oREPAIR=/〈フクノヾgク（REPAIR） 
®SENSOR = Aックバック（SENSOR） 
• TURBO^バックバック（TURBO） 


Mop :その共 器 が釐 湖 するミッション指 号 を狭 す. 【】內は権 ％ キャラ名 と冊 墻 ミ, ノシ日 ン券 号 を浅 す 


ゲーム中 の名 祢 
日 本 謳 名 


1 
TYPE 
Map 
I 


Grad 
!グラ…・ド 
BZ : 一 
i 


Lavins 
[ラヴィナ 
BZ 


1 


1 __ 
1 


Leven 
”丿ヴィ二 
BZ ；— 


Rungs 
:ルンゲ 
BZ 
；05、【ドランツ：06】 


Rungs Drel 
:ルンゲドライ 
BZ 


1 
1 ___ 
1 


Runge G 
1ルンゲG 
BZ 
• 
【ドランツ：17】 


Rung© Zwol 
!ルンゲツヴァイ 
1 
BZ :— 


Runge Zwoi G 
!ルンゲツヴァイG 
BZ 
；[ドランツ：18】 


Duga 
:ドウーガ 
GR 
:1217 


IGUCHlType 00 
;イグチ80式 
GR 


Almaz 
:アルマース’ 
KN 
! 25.28.29 


Glanl Busier 
・ジャイアントバスター 
KN 
:13.14.17 


Light Busier 
»ライトバスター 
[ 
KN 
:03、〇4、11、（?6、,7、18、19、27 


Rod Buster 
:レフドバスター 
KN :— 


Rock Busier 
:ロックバスター 
KN : 一 


Ves 


:’ ヴィエース 
KN 
5 02ゝ12、20ゝ 21、22、24、25ゝ29 


Volna 
:ヴァルナー 
KN 
:15.16.20 


G.N. MG 
:ゲバルトノインMG 
MG ! 一 


Vesna 
!ヴィスナ- 
MG 


Zwlge MG 
1ツイ"MG 
MG 
[ 【ヴァ グナー :07.11]07.28 


Donkey L 
jドンキー L 
MS : 一 


Luthvild 
:ルフトヴィルト 
MS 
丄27 


ゲーム中 の名 林 


1 
日 本 謂 名 


1 
I 
1 TYPE 1 
1 
1 
Map 


Glolschor 
グレッチャー 
PB 
28 


Spfee 
シュビワツェ 
PB 
18 


Spitz© II 
シュビフツェむ 
PB 
27 


F-6 Hand Rod 
F-6ハンドロッド 
RD 
10 


Ogon 
アゴーニ 
RD 
【バビロフ：08] 


Ogon B 
T7 ゴB 
RD 
【バビロフ：15] 


Ogon G 
アゴーニG 
RD 
【バビロフ：25] 


Zvuk 
ズヴーク 
RD 
21.22 


IGUCHITypo3 
イグチ3式 
RF 
7 


Rzhanka 
ルジアンカ 
RF 
【イワノヴナ：08] 


Rzhanka II 
ルジアンカ2 
RF 
29 


Vek 
ヴィエーク 
SG 
—- 


Zjma 
ス‘イマー 
SG 
— 


BP-S10 
BP-S10 
ITEM 


BP-S10L 
BP-S10L 
ITEM 
— 


BP-S555L 
BP-S555L 
ITEM 
— 


RD620G-SSS 
RD520G-SSS 
RADIO 
_ 


RP2R-500VS 
RP2R-500VS 
REPAIR 


RP77-Gebet 
RP77ゲベート 
REPAIR 
— 


SE11R-Llst 
SE11Rリスト 
SENSOR 
_ 


SE88SX-G0I出 
SE88SXガイスト 
SENSOR 


TB-62W 
TB-62W 
TURBO 
— 
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WAP Gallery 


システム解 説 


充 実 のイベントとシミュレーター 


各種シミュレーター 


FRONT MISSION 5 
システ厶 &ミッション解 説 


リンクシステムやバックパックのバリエーションを4thから引 き継 ぎ、 


新 たなスタンダードとして確 立 した感 のある5th° 
パイロットのスカウトやパーツ改 造 など、新 機 軸 も盛 り込 まれている。 


5thはインターミッションでの会 話 イベントが豊 富 で、パイロット、 


バーツ、武 器 などを推 得 するためのサブイベントが用 意 されている。ま 


た、バトルシミュレーター、サバイノヾルシミュレーター、アリーナと、 


ミッション以 外 の戦 鬧 シミュレーターも充 実 している。 


ミッションの分岐 


作 厩 遂 行 中 に進 路 を選 択 することで、ミッションが分 岐 する個 所 があ 


る。シナリオ自 体 が変 わってしまうような大 きな分 岐 ではなく、通 過 す 


るミッションの內容 が異 なるというものだ。 


基 地 や駐 屯 地 、空 母 などには、訓 練 用 のシミュレーターが設 備 されて 


おり、インターミッションのアドベンチャーパートやブリーフィング時 


に使 用 できる。通 常 のミッションと同 様 のシステムで戦 うバトルシミュ 


レーターは、経 験 備 の獲 得 やスキルの確 認 などに利 用 できる。サバイバ 


ルシミュレーターは、単 独 で全 100ステージを戦 い抜 くのが目 的 の特 殊 


なシミュレーターだ〇アリーナはいわゆる闘 技 場 で、1〜3人 のチー厶 


で対 険 する。どのシミュレーターも、クリア状 況 によって貴 重 なパーツ 


や武 器 などを入 手 することができる。 


UNIT 


ユニットの分 類 


5thに登 場 するユニットを分 類 


すると、右 の6林 類 となる。車 両 


ユニ、ソトが戦 車 に限 定 されて、バ 


リエーションを減 らした。逆 に固 


定 砲 台 は、武 装 やギミックのパリ 


エーションが増 えている。大 型 機 


舫 兵 器 や特 殊 WAPは、ミッショ 


ンのホ’ ス的 存 在 として出 現 。どれ 


も相 当 な罟 爬 を強 いられる離 敵 だ。 


また、ミッションによってはシエ 


ルターのハッチや揚 陸 艇 など、直 


接 戦 闘 を行 わないものにもHPが 


設 定 され、ユニット扱 いになる。 


これらは護 衛 や破 爍 対 蒙 として、 


ミッションのクリア条 件 に関 わる 


場 合 が多 い。 


ユニットのタイプ分け 


WAP 


主 戦 カユニット。バックバックの禰 
賴 とパイロットのジョブで、ユニッ 
卜 の役 割 がよりはっきりと分 担 され 


るようになってしヽる〇 


戦 車 


ボディパーツのみで潛 戍 される戦 闘 
車 両 。HPと防 御 力 が裔 く、撃 破 す 
るのに手 問 がかかる。武 装 は長 尉 程 
のキャノン1門 が基 本 
。 


攻 撃 ヘリ 


航空ユニットで、ボディパーツのみ 
で網 成 。主 武 裝 はミサイルとマシン 
ガンで、罷 距 嘛 攻 撃 を主 体 とする。 
HPは多 いが防 御 力 は低 い。 


砲 台 


京 キャノンやグレネードランチャーな 
と、バリエーションのある固 定 嗣 台 
。 
基 地 内 郁 のミッションには、レール 
で移 肋 する砲 台 も登 場 する。 


特 殊 WAP 


ダイT7ウルフやテラーウルフ、グラ 
ンテスなど、通 •常 のWAPとは鵬 な 
る、結 殊 な機 体 。専 用 の武 器 ・スキ 
ルを使 用 する。 


大 型 撒 動 兵 器 
4脚 のガルセイド、モーガン・ベル 
ナルドが操 る胡 天 などが出 現 。ボデ 
イのみのパーツ網 成 だが、HPと防 
御 力 が極 端 に高 い。 


セットアップ 


機 体 のセットアップは「格 納 庫 」で行 う。ボディとバックパック（ 夕 


ーポ系 装 備 時 ） の合 計 出 力 が禎 舷 可 能 な重 量 の上 限 となり、その範 囲 内 


で装 備 するパーツや武 器 を選 択 する。パーツや武 器 は個 別 に鵰 入 するの 


が基 本 だが、同 一 機 禰 のパーツ一 式 と武 器 やバックパックを含 めたセッ 


卜 機 体 を驟 入 することもできる。また、ハーツや武 器 は改 造 することで 


性 能 が向 上 する。 


5thではスカウトシステムにより、小 隊 のパイロットを10名 まで増 や 


せるが、用 蔽 されているWAPは6機 のみ。セットアップは機 体 単 位 で 


行 うため、パイロットを変 更 する壕 合 はジョブに適 切 な機 体 を選 ぷか、 


ジョブに合 わせて改 めてセットアップし直 す必 要 がある。 


攻 撃 属 性 と属 性 防 御 


武 器 は同 じカテゴリーであれば、全 て同 じ攻 撃 属 性 を持 つ。防 御 属 性 


はパーツごとに設 定 されているが、バックパックの機 能 で一 時 的 に特 定 


の防 御 属 性 を付 加 することもできる。 


武 器 と攻 撃 属 性 の対 応 


衝 撃 =パンチ（ 紫 手 ） 、ナックル、ロッド、ショットガン、バズーカ（ 弾 
） 
貫 通 =パイルバンカー、マシンガン、ガトリングガン、ライフル 
炎 熱 =火 炎 放 射 器 、ミサイル、グレネード、ロケット、バス‘ ーカ（ 爛 風 
） 
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脚パーツと移動コスト 
出力と重屋の閲係で格關攻繫力が増加 


傾 斜 や段 冊 による移 動 コスト 


（ 消 費 AP）の差 はなく、単 純 に地 


形 と脚 タイプの関 係 で決 まる。雪 


原 を除 く地 形 で広 純 囲 に移 勤 でき 


るホバータイブは段 差 の上 下 も可 


能 になり、すペてのミッシ浏ンに 


通 用 する性 能 となった。 


地形ごとの移勒コスト 
I地 形 
ii 211111 
41¢ Iホバー I 


平 她 
1 
1 
1 


岩 綱 
2 
1 
1 


洩 瀨 
2 
2 
1 


氷 鹰 
2 
1 
3 


宫原 
2 
3 
1 


格 冊 攻 撃 は、出 力 が重 量 より大 きいほど地 加 する。ストライカーの機 


体 はできるだけ重 量 を軽 くすると、大 ダメいジに期 待 できる。 


格闘攻撃力の増加 


Power 
（ 総 出 力 ） ： Weight 
（ 縫 重 量 ） X 戳 器 のDamage 
（ 攻 擊 カ） 


出 力 と筆 嚴 の比 率 が、攻 撃 力 の倍 率 になる。腕 バ・■ “ ツの佻 能 によっては武 器 を 
装 側 
’ せず、棄 手 のパンチ攻 撃 を行 うのもひとつの手 段 
。 


パーツ、武 器 の改 造 


パーツ、族 器 、バックパックには改 造 ランクが股 定 されており、改 進 


を施 してランクアップさせることで性 能 が向 上 していく。改 造 にはCP 


（ 資 金 ） のほかにRP （ 改 造 ボイント） が必 要 で、シナリオの進 行 状 況 に 


よって改 造 できるランクの上 限 が決 まっている。 


パーツスキルとセットホーナス 


改 逢 に必 跳 なRPは、会 諳 イベントやシミ 
ュレーターで入 手 できる。RPに母 限 りが 
ろるので、改 盪 ほ俏 黒 に行 うこと。 


パーツや武 器 には、パーツスキルを持 つものが存 在 する。パーツスキ 


ルは、そのパーツや武 器 を装 備 していれば、ミッション中 常 に効 栗 を得 


られる。スキル名 の「SBJはセットボーナスの略 で、これは機 体 を同 
— 
系 統 のパーツで統 一 することで発 動 するもの。セットポーナスのスキ 


ルは3臆 類 だが、どれも非 常 に効 果 か’ 大 きい。パーツスキルは改 造 ラン 


クを上 けると、現 れることが多 い。 


改造ツリーの分岐 


バーツや跃器 を故 湾 していくと、別 のパーツや武 器 が派 生 する分 岐 点 


がある。まったく別 の種 類 になるのではなく、同 じ系 統 の中 でバリエー 


ションが墙えるのだ。分 岐 した堤 合 は性 能 面 にも避 いが表 れるので、ス 


テー•・タスを吟 味 して分 岐 を避 択 すること。 


派 生 分 岐 の状 況 は、パーツの改 造 屐 歴 で「改 造 ツリー」として确 認 で 


きる。改 造 ツリーは上 下 列 が改 造 ランク、左 右 列 が派 生 禪 への分 岐 を表 


しており、左 への分 岐 ほど重 量 が軽 くなる傾 向 がある。また、すでに経 


過 したランクにある分 岐 バターンも確 認 できるので、谖う派 生 パーツが 


欲 しいときに參 照 しよう。ただし、改 造 ランクを下 げる（ 前 のランクに 


戻 す） ことはできない。別 の派 生 パーツを入 手 するには、分 岐 以 前 のラ 


ンクのパーーツが必 要 になる。 


改造分岐の例 


Rank.1 


Rank.2 


Rank.7 


Rank.9 


Rank.12 


-W-N 1 


ゼ1.丿 ア 


ゼリア 
ゼニス 


ゼニスRV 
■■ 


ゼニスDV 
ゼニスRV | 


改 濫 ツリーでは、ずでに隆 過 したラン 


クに分 值があった関 ! 合 、その耶 分 が明 


るく罢示 される。 


パーツスキル 


名 称 
効 果 


JOB経 駿 イ却 取 彳 嚴 + 
妾 示 された数 値 分 、或 得 できるジョブ経 験 側 が郷 加 


SB才 5トリベT7 
セットポーナス畔 、毎 ターンHPがずつ自 励 回 復 する 


SB最 大 HP+ 
セットボーナス雄 、赛示 された歎 俺 分 、HPの最 大 値 が増 加 する 


SB防 徊 カ+ 
セットポーナス瞰 表 示 された數 伽 分 、防 御 力 が增 加 する 


咨 動 システムダウン会 効 
EMPによる珍 明 システムダウンを箫効 化 


移 動 力 + 
表 示 された数 倘 分 、移 動 力 が増 加 


框 翡 クリティカル 
ハードブロウ（ バンチ攻 撃 ） の攻 撃 力 が増 加 


員 通 力 
ライフルの機 通 力 を増 加 


攻 撃 回 散 + 
我 示 された数 価 分 、攻 繫 回 数 が禍 加 


攻 娯 システムダウン無 効 
EMPによる攻 驟 システムダウンを無 効 化 


攻 撃 鲍囲 + 
芸 示 された数 個 分 、攻 撃 鲍圈 が広 がる 


最 大 繼 和 値 + 
表 示 された数 伽 分 、シールド環 大 ㈱和 価 が増 加 


システムダウン無 効 
EMPによるシステムダウンを給 効 化 


射 裡 龈小 
ミサイルなどの最 小 射 法 が‘ 短 くなる 


センサー茹 园 + 
義 示 された数 価 分 、センサーの効 栗 能 囲 力 く広がる 


先 制 
反 環 瞧 にも先 刪 攻 撃 で由 る 


属 性 防 御 
防 鋭 属 性 な付 加 する 


ダメージ緩 和 舉 + 
姿 示 された數 側 分 、シールドのダメ… ジ緩 和 耶 が上 昇 


敵 スクエア通 行 可 
敵 ユニットを面 咼 できる 


劫 作 制 限 無 効 
シールド胰 伽 昭 にも2回 攻 坐 できる 


36囲 狀 蠹 防 彻 
グレネード、ロケットによる攻 撃 を防 制 する 


必 中 州 数 
表 示 された數 個 分 の攻 那 が、必 ず命 中 する 


蹒调武 器 防 御 
ミサイルを防 御 する 


リペア+ 
浅 示 された数 佃 分 、リペアでの回 很 髭 が増 加 


リロード 
予 備 弾 侖 系 のアイテムを自 動 的 に使 用 する 
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AP 


アクティブボイント 


APの消 費 と回 
j 


APは移 動 、攻 撃 、反 撃 、コマンドスキルの使 用 、バックパック機 能 


の使 用 、アイテムの使 用 で淌 數 される。攻 驟 時 に消 費 されるAPは、使 


用 する武 器 ごとに異 なる。また、ミサイルなどのランチャ… 武 器 は、改 


遐 ランクとともに消 賛 APも増 加 する。 


APの回復と最大値の増加 


APはそれぞれのフェイズ閲 始 時 に、パイロットのAP回 很 最 分 が回 復 


する。AP最 大 値 とAP回 復 量 は、パイロットのノベルアップにともなっ 


て地 加 。これらが增 加 するレベルや価 は、パイロット全 員 に共 通 。ただ 


し、適 性 ジョブがランチャーのバイロットは他 のショブと増 加 率 が昊 な 


り、APが増 えやすくなっている。 


APを消戮する彳亍肋 


移 動 =! スクエアにつき移 動 コスト分 のAPを消 數 
格 酬 獄 歸 =1AP 
（ シg 
ルドは2AP） 


マシンガン=4 AP 
ショットガン、火 炎 放 射 滞 m3AP 
ガトリングカン、ライフル、バス‘ ーカ=6 AP 
ミサイルF 
〇〜26AP 
（ ランクで変 勤 
） 


グレネー- ド竺 、〜27AP 
（ ランクで変 動 
） 


ロケット=12〜28AP 
（ ランクで変 助 
） 
アイテムを使 う=4〜6 AP 
バ・ソクパックの槌 能 を使 う=G 
AP 


コマンドスキルを使 う二 各 コマンドスキルによるAP消 費 


PILOT 


パイロット 


パイロットの成 長 


バイロットはミッションやシミュレ5夕 5で経 顺価 を推 得 し、レベル 


アップしていく。経 駿 値 は敵 を繫 破 することでミッションこ‘ とに一 定 僦 


が得 られ、撃 破 までにその敵 と交 戦 したパイロット全 員 に分 配 される 


また、ミッションをクリアした時 点 で、出 撃 したパイロット全 貝 にクリ 


ア経 験 値 が与 えられる。 


レベルアップでの成長項目 


撅 大 AP 
AP回 後 靈 
スキルスロフト必 ! 


回 避 率 
ステEタス障 襟 回 避 宰 


少 人 散 で弥 を瀏 隙 した方 が、1人 あたりの冊 繊 
勰 腴 価 が偈 加 する。 


S型デバイスパイロット 


シナリオが迅 むと、S型 デバイスパイロットが登 場 する。基 本 的 には 


通 常 のパイロットと変 わりはないが、S型 專 用 のスキルを混 得 できるメ 


リットと、ステ… タス瞳 害 回 避 率 が低 いというデメリットがある。S型 


の専 用 スキルには、ステータス麟 害 の持 続 ターンを滅 少 させる「EMP 


特 性 」があるので、セットしてお 


けば比 救 的 早 いターンで回 復 でき 


る。ただし、臘 窖 が発 生 しやすい 


ことには変 わりはないので、フォ 


口 ーは必 要 だ。 


耶 グラフィックに「s」と吸 示 さtiている皆 が、 
s堅 デバイスバイロット。 


ジョブの種 類 とジョブレベル 


ジョブはユニットの行 勒 を分 顆 するもので、格 雌 攻 繫 を主 体 とするス 


トライカー、射 繫 を行 うアサルト、長 距 豔 射 擊 を精 您 とするガンナー、 


ミサイルやグレネードを使 用 するランチャー、EMP/〈ックパックを使 


用 するジャマー、眛 方 のダメージを回 復 するメカニックの6種 類 がある。 


パイロットには各 ジョブのジ沮 ブレベルが設 けられており、特 定 の行 動 
でFj o b経 験 値 」を得 ると、ジョブレベルがアップ。それにともなっ 


て、スキルを震 得 できる。 


適性ジョブ 


バイロットにはそれぞれ、6段 賴 のジョブの中 で! 種 類 が「適 性 ジョ 


ブ」として設 定 されている。ジョブとしての能 力 に差 があるわけではな 


いが、通 常 のジョブレベルはLv. 9が上 限 なのに対 して、適 性 ジョブは 
3.10までアップする。また、スキルの皆 1得 にはジョブレベルが関 係 す 


るが、適 性 ジョブに設 定 されている埸 合 にのみ、稚 定 のスキルを習 得 で 


きるメリットがある。 


JOB経験価の獲得 


ジョブ____________________________________________ 行動_____________________________________ 経験色 


ストライカー 
ストライカ… 我 器 での攻 撃 を命 中 させる 
30X2 


シールドでの攻 察 を命 中 させる 
40 


アサルト 
マシンガン、ショットガンを命 中 させる 
30X2 


火 炎 放 射 器 を命 中 させる 
40 


ガンナー 
ガンナー武 器 での攻 繫 を命 中 させる 
40X2 


ランナヤ5 
ミサイルを命 中 させる 
180 


グレネ"・ドを命 中 させる 
190 


ロケットを命 中 させる 
20 


メカニック 
バーツHPの回 復 
100 


破 織 されたパーツの修 理 
100 


システ厶 隠 露 を回 復 
100 


ンヤマー 
ミサイル繇 讒 範 囲 内 の敵 に味 方 のミサイルが命 中 する 
30 


EMP攻 麗 を成 功 させる 
100 


味 方 機 に屈 性 防 御 を付 加 する 
100 
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パイロットの成 長 


シナリオ進 行 で自 動 的 に入 隊 するパイロットのほかに、各 所 にいる兵 


士 たちをスカウトして隊 に加 えることができる。スカウト可 能 な兵 士 は 


会 話 選 択 時 に「SCOUT 0K」と表 示 され、ステ5タス画 面 を開 いて〇 


ボタン・てスカウトできるたたし、その時 点 で主 人 公 ウォルターより階 


級 が上 のバイロットはスカウトできない。また、スカウトできる人 数 は 


最 大 ・で1〇人 までで、それ以 降 は隊 の維 かを除 名 して入 れ替 える形 とな 


る， なお、除 名 されたパイロットは: 二 度 と出 现しない。 


バイロットの中 には、制 定 のイベントや条 件 を洲 た 


すことでスカウトでドるようになる君 もいる。 


SKILL 


スキル 


スキルの種 類 と習 得 


スキルはジョブレペルの上 羿 にともなって習 得 可 能 になり、インター 


ミッションのパイロットセットアップで「EPJを消 戦 して習 得 。鶴 禪 


したスキルは、スキルスロットにセットすること・で使 用 可 能 になる。適 


性 ジョブやS型 専 用 のスキルの習 待 も同 機 。スキルには6種 のカテゴリ 


ーがあり、それぞれ効 果 を得 る条 件 が网 なる。スベシャルスキルはパト 


ルスキルのー槻 で、扱 い方 は同 じたが、1つしかセットできないという 


制 限 が設 けられている. 


スキルをセットする 


パイロットはそれぞれスキルスロットを持 っており、嚴 !得 したスキル 


をスロットにセットすることで効 果 を得 られる。スキルにはセットに必 


要 なスロット数 が股 定 されており、スロット温 大 数 の施 囲 内 で組 み合 わ 


せを考 えてセットしていく。なお、スペシャルスキルはスロットの空 き 


に関 わらず、必 ず1つしかセットできない。 


スキルのカテゴリー 


ノ、ト ノレスキ丿 レ 


表 の見 方 


スキル五 十 春 船 に記 0Xしていろ。佃 のカテ 


ゴリーの腹 記 も岡 譜 
。 


EP 


スキルW皆 に必 盟 在EP。 


スロ 


必 要 &スロフト敢 
。 


牌 


スキルが窕 航 する秋 脖 
。 


胳 林 とグループの內容 ほ 


右 記 拶 館 
。 


ストライカー 


KNeナックル 
RD皿 ロクド 
P日 阻 パイルバンカー 
SD冋 シ… ルド 


•T7サルト 


MGaマシンガン 
SQ頻 ショつトガン 
FTゆ火 炎 放 的 群 


ガンナー 


GG 二ガトリング万 ン 


日 F皿 3ライフル 
BZ=バズーカ 


射 撃 貌 器 


ランナヤー 


MS皿 ミサイル 
GF!"グレネード 
RK= ロケット 


名 称 
EP 
スロ I 
武 器 
効 果 


APコスト〇 
2 
3 
全 対 応 
消 册 APが〇になる 


GRバースト 
2 
3 
GR 
グレネードのダメ… ジがL勿 吉 になる 


MSバースト 
2 
2 
MS 
ミサイルのダメ ー“ ジが1,2倍 になる 


RKバースト 
2 
3 
RK 
ロケットのダメージが1,2倍 になる 


アー厶 ブリーカー 
2 
2 
射 擊 狀 器 
貌 バーツに命 中 するとダメ ージ1,5借 
、それ以 外 では0.8倍 


アイテムブレイク 
2 
1 
GR RK以 外 
敵 が所 持 するアイテムを1つ破 機 する 


アビスショット 
2 
4 
アサルト 
その愀 齢 中 、敵 の防 徂 カ・回 避 準 •命 中 準 を1/4にする 


アンチショット 
2 
3 
射 撃 武 器 
その缺 辭 中 、敵 のスキルが発 動 しなくなる 


アンチストライク 
2 
3 
ストライカー 
その眠 鬭 中 、敏 のスキルが発 動 しなくなる 


オートマシン 
2 
2 
ランチャー以 外 
システムダウン、攻 撃 システムダウン中 でも消 豊 AP0で自 勁 的 に反 撃 


オールヒット 
2 
4 
アサルト 
敵 の回 避 を無 効 化 し、ダメージが1,2供 になる 


ズーム 
2 
2 
ガンナー 
命 中 鹘が2倍 になる 


スビード丨 
2 
2 
MG SG GG 
発 斜 弾 数 が彳 •2倍 になる 


スピード丨 丨 
2 
3 
MG SG GG 
発肘 那 数 が1.5倍 になる 
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バトルスキル 
コマンドスキル 
ヽZ 
/ X 
鞍 鵰 游 に特 定 の確 非 で発 肋 する。 
セットすると、攻 保 聘 に使 用 の逻択 ウィンドウが我 示 される。使 用 した堤 


合 は10〇%発 動 する〇 
ヽ✓ 
/ X 


スベシャルスキル 


バトルスキルに含 次 れるが、スキルスロットには1つしかセットで仓ない。 
■riオートスキル 


セットすることで、常 時 効 果 を得 られるスキル。 


T-I 


リンクスキル 
リータースキル 


-1 


! リンク攻 擊 を行 うのに必 斐 なスキル。左 右 が別 個 になっているので、セッ 


小 隊 のリーダーが灘 在 の關 は、小 隊 の全 ユニ- ソト、もしくは全 的 ユニフト 


卜 したスキルと武 器 體 個 個 所 の対 応 に注 意 
。 
に効 果 を及 ぼすスキル。 


ヽZ 
/ヽ 


ノヾトノレスキ丿 レ 


名 称 
EP i 
就 器 
効 果 
1 


スビー-Kill 
2 
4 
MG SG GG 
発射売数が2倍になる 


スライスショット1 
2 
2 
肘炬洗器 
その厭歸中、敵の防彻力を1/2にする 


スライスショット丨丨 
2 
3 
射撃款器 
その寒籃中、敵の防倒力を1/3にする 


スライスショット偶 
2 
3 
射・撃武器 
その款錦中、敵の防郁力を1/4にする 


ダブルランチャZ 
2 
5 
MS 
両肩にミサイル奈備將（こ発動。両方のミサイルで攻撃する 


タンクハント 
2 
2 
T/サルト 
攻瑕対盆がタンクの煽合、ダメ ージが1.5倍になる 


ナヤン| 
2 
2 
ストライカー 
ダメージカ7.2倍になる 


チャ卄ン| | 
2 
3 
ストライカー 
ダメージが1.4倍になる 


チャージHl 
2 
4 
ストライカー 
ダメージが1.6倍になる 


ディフェンス| 
2 
2 
金対応 
防御力が1.5倍になる 


ディフェンスII 
2 
3 
全対応 
防御力が1.7倍になる 


ディフェンスIII 
2 
3 
全対応 
防御力が2倍になる 


ディフェンドボディ 
2 
3 
全対応 
ボディへの攻撃を腕で受ける 


テラーショット丨 
2 
2 
詞衆款器 
その戦鬪中、敵の@避寧を1/2にする 


アフーショワトH 
2 
3 
豺擊武器 
その转読中、敵の回避雾を1/3にする 


テラーシ司ケト用 
2 
3 
爲"撃武器 
その鞭眺中、敞の回選翠を1/4にする 


ハードストライク 
2 
4 
ストライカー 
敬のシールド防御を無知化し、ダメ… ジが1.5倍になる 


パニックショット丨 
2 
2 
時繫武器 
その紙號中、敵の命中部を1/2（こする 


パニックショットII 
2 
3 
肘瑕武器 
その戦脯中、敵の命中翠を1/3にする 


バニックショット川 
2 
3 
射瑕就器 
その戦岡中、敵の命中旅を1/にする 


ハンマー”-ダウン 
2 
4 
刀ンナi 
最もHPが多いパ5ツを、ダメ--ジ2倍で攻撃 


ビンサーズ 
2 
2 
肘探武器 
流れ弾が味方ユニットに当たらないように攻緊する 


フィックスDMQ 1 
2 
2 
全対応 
1発のダメージが8〇〜12 〇の発合、80にする 


フィックスDMG II 
2 
3 
全対応 
1発のダメージが80-160の煽合、80にする 


フィックスDMG H! 
2 
4 
全対応 
1発のダメー.ージが8〇〜200の煽合、80にする 


ブースト1 
2 
3 
GR RK以外 
ダメージが10%アップ 


ブーストH 
2 
4 
GR RK以外 
ダメージが20%アップ 


フェイント丨 
2 
2 
全対応 
回選串が1.5倍になる 


フェイントII 
2 
3 
全対応 
回避串が1.7倍になる 


フェイント吊 
2 
3 
全対応 
回避率が2倍になる 
___________________________________________________________________________ 


フットワf 
ク 
2 
3 
ストライカー 
澈の格駐攻撃を必ず回避する 


フリーズショット 
2 
3 
紂懸武器 
その権開中、畋の回避とスキル発勵を不能にする 


フ丿レ・ティフェンス 
2 
4 
金対応 
衝撃、與通、炎熟の腐性防御が付加される 


ブロックDMG15 
2 
2 
全対応 
1発のダメージが15以下の埸合、ダメージを受けない 


ブロックDMG30 
2 
3 
全対応 
!発のダメージが30以下の爛合、ダメージを受けない 


ブロックD MG60 
2 
4 
全対応 
1発のダメ 5ジが60以下の場合、ダメいジを受けない 


ヘリハント 
2 
2 
ガンナー 
攻離対象がヘリの爐合、ダメージが1.5倍になる 


ボディブリーカー 
2 
2 
射擊武器 
ボディに命中するとダメージ1.5倍、それ以外では0.8倍 


マイナスショット丨 


I 


I 2 
2 
用聲武’器 
その戦關中、敬の攻整ダメージを1〇%ダウンさせる 


マイナスショット丨丨 
.2 
3 
射撃款器 
その戦朋中、敖の攻繋ダメージを20%ダウンさせる 


マイナスショット脱 
2 
3 
豺擊武器 
その戡黯中、敵の攻撃ダメージを30%ダウンさせる 


リベンジ 
2 
2 
ランチャー以外 
;バーツを破壊された場合、ダメ… ジ1.2倍で反撃する 


リベンジミラー 
:2 
3 
ランチャ5以外 
’ バーツを破贖された墻合、ダメージ1.2^で同じバーツに反撃する 


レッグブリーカー 
2 
2 
时媒武器 
!脚パーツに命中するとダメ… ジ1.5倍、それ以外では0.8倍 


QQスペシャルスキル 


名 称 
EP iスロ 
截 器 
, 
効 果 
________ 


インフェルノ 
2 
3 
MS 
ダメージ1.5倍、命中すると敵か'帷倒する 


ウィ""・クポイント 
2 
4 
MG SG FT GG 
HPが30%以下のバーツに命中した場合、そのパーツを破壊する 


カルネ5ジ 
2 
4 
RK 
屬性防御を卷効化し、ダメージが1.5倍になる 


クイックドロウ 
2 
4 
RF BZ 
2連射する 


- 


スイッチ丨 
2 
3 
T7サルト 
左右が同じ我器で発動。左右で2回攻瑕し、ダメージが1.2倍になる 
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スペシャルスキル 


名 称 
1 Ep I 
i EP i 
スロ 
i 


1 
' 
1 


武 器 


1 
1 
効 果 


スイッチH 
2 
4 
アサルト 
左 右 が遼う跋器 でも発 動 。左 右 で2回 攻 螞 し、ダメ” ” ジが1,2倍 になる 


タックル 
2 
4 
ストライカー 
ボディに必 ず命 中 し、敝 を斬 倒 させる 


ダブルアサルト 
2 
4 
ストライカーとアサルト 
左 右 にストライカー武 器 
、アサルト武 器 験 備 で発 動 
。ダメージ1.2偽 で交 互 に2回 攻 繫 


ダブルパンチ| 
2 
3 
ストライカー 
左 右 が同 じ武 謂 で発 動 。左 右 で2回 攻 撃 する 


ダブルバンチH 
2 
4 
ストライカー 
左 右 が違 う武 器 ても発 呦 。左 右 で2回 攻 ・する 


バフ… ジュ 
2 
3 
MG GG 
梱 範 囲 内 の同 一 
… 小 隊 の敵 全 てに、ダメ… ジ1.5倍 で攻 撃 


フフストショット 
2 
3 
ガンナー 
ダメ… ジ1.2倍 の攻 繫 で、斂 を魅 倒 させる 


ブラストストライク 
2 
3 
ストライカー 
ダメージ1.2倍 の攻 學 で、敵 を転 側 させる 


ヘルファイア 
2 
3 
FT 
ダメ ・・ジが2倍 になる 


ワイルドファイア 
2 
4 
RK 
ダメ ・"- ジが1.2倍 になり、葡 弾 飽 点 から割 れてもダメージが滅 少 しない 


ロ 
リンクスキル 


名 称 
EP i 


I 
I 
"スロ 
! 
武 器 
効果 


T7サルトリンクL (R) 
1 
1 
アサルト 
左 腕 ( 右 腕 ) に対 応 獄 能 を牋 備 している熠 合 、リンクが可 能 


万 ンナーリンクL (R) 
1 
1 
ガンナー 
左 腕 ( 右 腕 ) に対 応 哉 器 を賤 備 している過 合 
、リンクが可 能 


ストライカリンクL (R) 
1 
1 
ストライカー 
左 腕 ( 右 胸 ) に対 応 武 器 を後 備 している煽 合 、リンクが可 能 


コマンドスキル 


名 称 
_____________________________________________ 


i ep 


I__ 
___iスユ 
武 器 
i 
効 杲 


エイム 
1 
3 
RF BZ 
必 ず命 中 するが、次 ターンまで移 働 、回 避 が不 可 


格 剧デュエル 
1 
3 
ストライカー 
リンクを発 生 させずに職 闘 を行 い、両 帝 ともダメージが1,2倍 になる 


射 撃 デュエル 


1 
3 
射 撃 武 器 
リンクを発 生 させずに巌 龍 を行 い、両 者 ともダメージが1.2倍 になる 


スナイプ 
1 
4 
RF BZ 
攻 撃 するパーツを選 択 できる。攻 關 後 
、次 タ5ンまで移 励 
、回 避 が不 可 


スプレッドショット 
1 
3 
OR RK 
攻 职範 囲 が1マス拡 大 するが、ダメージは20%ダウン 


フォーカスDown 
1 
1 
GG RF BZ MS 
攻 撃 が魏 に当 たりやすくなる 


フォーカスLe何 
1 
1 
GG RF BZ MS 
攻 擊 が左 腕 に当 たりやすくなる 


フォ。皿カスRight 
1 
1 
GG RF BZ MS 
攻 撃 が右 跡 に当 たりやすくなる 


フォーカスUp 
1 
1 
GG RF BZ MS 
攻 垠 がボディに当 たりやすくなる 


対 オートスキル 


名 称 


I 
I 


i EP ! 


! 
I 


スロ 
i 
武 器 


！ 
効 果 
I 


APチャージ+1 
1 
1 
ー ー 
AP回 復 I+1 


APチャージ+2 
1 
_______ 


1 
ー ー 
AP回 後 量 +2 


EMP特 性 
1 
1 
ステータス障 署 の持 統 ターン数 が波 少 


MaxAP+1 
1 
1 
- —— 
AP最 大 価 +1 


MaxAP+2 
1 
1 
ー ー 
AP農 大 ffi+2 


ァイテ厶 回 復 +50% 
2 
1 
ー ー_ 
回 復 アイテ厶 使 用 時 の回 復 燼 が50%アップ 


リベアAP—2 
2 
1 
リペアコマンド使 用 网 の州 
APが2減 少 


Iリ叱 タ” 如 , スキル 


名 称 
， 


I EP 
スロ 
武 器 
効 果 


APダメージ 
2 
2 
ー ー 
激 の通 常 攻 繫 暗 の消 贄 APが］ 増 加 


ST障 窖 耐 性 +3% 
2 
2 
- - 
全 咪 方 ユニットのステータス障 需 回 避 翠 が3%アップ 


回 避 +2% 
2 
2 
- - 
全 味 方 ユニットの回 避 宰 が2%アップ 


スキル+2% 
2 
5 
- - 
全 味 方 ユニットのスキル発 蹒丰 が2%アップ 


スキルダウンー 2% 
2 
4 
- - 
敵 ユニットのスキル発 動 集 が2%ダウン 


チェーン+2% 
2 
5 


— 
- - 
全 味 方 ユニットのチェーン発 動 東 が2%アップ 


チェーンダウンー2% 
2 
4 
— 
— 
敵 ユニットのチェfン発 動 至 が2%ダウン 


防 伽 +4 
2 
2 
全 味 方 ユニットの防 御 力 が4アップ 


命 中 +2% 
2 
2 
- - 


__________________________ ____ _ 
_____________________________ 


全 味 方 ユニットの命 中 率 が2 %アップ 
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ジョブの習 得 可 能 スキル Lv.ゆジョブレベル 紫 文 字 =旬 性 ラヨブのみ况 槨 可 形 固 文 宇 =逼 性 ジョブでS堂 デバイスバイロットのみ圏 帶 可 魔 


LV] 
ストライカー 
アサルト 
ガンナ・ 
ランチャー 
メカニック 
ジャマー 


2 


囱 ストライカーリンクL 
®格 濶 デュエJレ 
B EMP特 性 


回 アサルトリンクL 
浅 
テラーショットI 


駅 ピンサーズ 
浸 バラージュ 
Q EMP特 性 


93ヘリハント 
Hエイム 
B EMP俾 性 


回 フォーカスLEFT 
曲 フォーカスDOWN 
B MaxAP+2 


B EMP特 住 


密 ディフェンス! 
BリペアAP-2 
B EMP特 性 


圖 フェイントI 


タンクハント 


B EMP特 性 


3 


回 ストライカーリンクR 
・ダブルバンチI 


回 アサルトリンクR 
Sスイッチi 


パニソクショット! 


回 ガン厂 リンクL 
・ブラストショフト 


期 フォーカスRIGHT 
期 フォーカスUP 


保 ブロックDMG15 
98オートマシン 


・フィックスDMGI 
圈 ?7ンチジ3ット 


4 ・チャージI 
□防 伽 +4 % 


E MaxAP-H 
□スキル+2% 


回 ガンナーリンクR 
n命 中 +2% 


MSバースト 


渓 
APコスト〇 


B APチャージ+1 


EIアイテム回 復 +50% 
□スキルダウンー2% 


圈 マイナスショットI 
□回 避 +2% 


5 


漢 
リベンジ 


99ダブルバンチH 


濃 スビードI 
B APチャーシ’ +1 
H射 県 デュエル 


M(axAP+l 


翊 フォーカスUP 
囲 フォーカスDOWN 
HフォーカスLEFT 
囲 フォーカスRIGHT 


m apチャ"-ジ+i 
B MaxAP+2 
Kインフェルノ 


・スライスショット丨 
圈 ブラストストライク 


9gアイテムブレイク 
□ APダメージ 
9gヘルファイア 


保 
ディフェンドボディ 


炭 フノトワー7 
浅 ハードストライク 


塚 ブースト| 
・スイッチ11 
9g才 -ルヒット 


Q APチャ-ジ士 1 
・ズー厶 
ggボディブリづ— 
囲 ハンマーダウン 


屬 
GRバースト 


□防 徂 +4" 


ダルランチャ” - 


・ディフェンス" 
nチェーンダウンー2% 
凍 
フ丿 厅イフェンス 


9gフェイン同 
炭 
フリーズショット 


圈 アビスショット 


7 
ygアンチストライク 
□回 避 +2% 


テラ-ショットII 


・ダブルアサルト 


バニックショワ卜 II 


□命 中 +2% 


B MaxAP+1 


B APチャージ+2 


ggブロックDMG30 
腿 ディフェンス川 


陸 
フィックスDMG II 


□ ST障 陸 而 姓 +3% 


3 


浅 チャージH 
密 タックル 


・スビード! 1 
[2 チェ・**-ン")-2% 


・レッグブリー力ー 
E MaxAP士 1 
・クイックドロウ 


潔 
RKバースト 


凍 ワイルドファイア 


H3スライスショット日 
Biウィークポイント 


9gマイナスショットii 
□スキル+2% 


9 
ggリベンジミラー 
KブーストH 
HHテラーショフbni 


楽 アームブリーカー 
Hスナイプ 


E MaxAP~H 
曲 スプレワドショット 


9gブロワクDMG60 
9gマイナスショフト川 


10 9gチャージ川 
9gスピード川 
・八 ‘ユソクショット川 
風 カルネージ 
EKスライスショット川 
・フェイントii 
9gフィックスDMG III 


リンク 
LINK 


リングの使 い方 


リンクスキルをセットし、対 応 する錢 器 を装 備 しているユニット同 士 


はリンクラインで結 はれ、眦 圈 
B等 にリンク攻 樂 が発 生 する。リンクに参 


加 できるユニット数 に制 限 はなく、条 件 さえ滯 たせば小 隊 全 灵 が一 斉 に 


リンク攻 撃 することも可 能 
。 


攻 撃 タイプによるリンク頻 度 


リンク中 のスキルチェペン 


リンク攻 撃 中 、スキルが連 続 して発 動 する( スキルチェーン) と、つ 


ながったスキル数 によりダメージが増 加 していく。ただし、途 中 で敵 の 


攻 撃 が行 われたり、スキルが発 動 しない通 常 攻 慰 になった堤 合 は、そこ 


でスキルチェーンの効 果 はリセットされる。 


条 件 が満 たされた状 態 でリンクに参 加 するかどうかの判 定 には、パイ 


ロットステータスの攻 燃 タイプが影 瓣 する。攻 擊 タイプには攻 驟 型 、目 


檬 董 視 型 、味 方 重 視 型 、惯蕭 型 の4タイプがあり、攻 嫌 型 がもっともリ 


ンク攻 擊 を行 いやすい。 


攻 擊 タイプのリンク参 加 傾 向 


攻擊壁 APが度っている曝り、必ずリンクに参加する 


目欄盤視嬰敬のHPが少なく、撃破可能と判断した堤合に参加する 


昧方旗視型 味方に攻繋が当たりそうな堺合はリンクに卷加しない 


椀黴型 AP残量、味方の状況などマイナス面がなければ徐加する 


攻 撃 タイプのリンク参 加 傾 向 


チェーン敝 iヽ 
i 2 • 
i 3 
4 
i 5 
i 6 
I 7 


ダメージ增加舉 
I X1.0 
「X1.2 rxi.3 
X1.4 7xi,e 
「X1.8 
| X2.0 
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バトルスキルをセリトしている 


バイロブトがリンクに野 加 する 
|ほど、スキルチェ- ーンが兄 生 す 
|る確 爺 は髙 まる。 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 
5th 


アイテム 
ITEM 


アイテムの使 い方 


アイテムはパックパックに装 備 しておくことで、ミッション中 に使 用 


できる。使 用 してもなくなることはなく、次 のミッションでも同 じアイ 


テ厶 が使 える。ただし、同 一 ミッション中 はアイテ厶 1伽 につき1回 ず 


っしか使 えない。アイテムにはS、M、Lのサイズが艘 定 されており 


バックバックがそのサイズに対 応 していないと装 備 できない, 


バックパックの段 備 スロウトにアイテムをセヮ 


卜 する。サイズがMやLでも、盗オスロフトを 
多 く占 めるわけではない。 


皿 
、 而 伸 蜘 丽 


( 而而丽 
小 / Wif h wurnjj urun 
It 
nnion 


ド」un 
D 


.iinuuD numoji 


Ojy-Dill so»ranoi5)! 
宀 
久 "〇 
腿 


FW01 W* 


uro 


戲 偶 したアイテ厶 傑 、ミッション中 に1個 ずつ 
仞 える。使 ってもなくならないので、鶴 回 州 充 


する必 妾 はない。 


アイテムの和顆 


名 稼 


1 
効 果 
価 格 
I サイズ 


リペア300 
パ+, ツ1つのHPを300回 復 
30 
S 


リベア500 
パ… ツ1つのHPを600回 復 
150 
S 


リペア800 
パーツ1つのHPを800回 復 
400 
M 


リペア1200 
バーツ1つのHPを1200回 復 
1000 
L 


リペアMAX 
バ心 ツ1つのHPを恐 大 値 まで回 很 
1500 
L 


ミニリペアMAX 
パーツ1つのHPを瓜 大 俺 まで回 復 
4000 
M 


全 リペア200 
全 パーツのHPを200回 復 
200 
S 


全 リペア400 
全 パーツのHPを400回 彼 
1200 
L 


全 リペアMAX 
全 バッのHPを最 大 値 まで回 復 
2000 
L 


リムーバー 
ステ5タス陽 霧 を回 復 
100 
M 


MS弾 3 
ミサイル弾 を3発 充 琪 
20 
M 


MS 弾 MAX 
ミサイル弾 を上 限 まで充 塊 
50 
L 


G剛 
3 
グレネード弾 を3発 充 壊 
50 
M 


GR弾 
MAX 
グレネード弾 を上 限 まで充 墳 
100 
L 


RK強 2 
ロケット弾 を2発 充 填 
50 
M 


RK 那 MAX 
ロケット弾 を上 眼 米 で充 填 
100 
L 


万 罷 彌 
MS、GR、RKの弓 驟 を上 限 まで充 珊 
500 
L 


SYSTEM DOWN 


システム障窖 


ステータス障 害 の発 生 と回 


ステータス障 害 は、EMPバックパックの機 能 により引 き起 こされるO 


5稲 類 のステ5タス異 常 はいずれも贱麗 に支 障 をきたすものだが、中 で 


も移 動 回 避 不 可 とシステムダウンは厄 介 。攻 撃 されても反 撃 や回 避 がで 


きないばかりか、移 動 して安 全 な塀 所 に逃 れることもできないため、非 


常 に危 険 な状 臆 に陥 る。ステータス障 害 の稲 類 を問 わず回 復 できるアイ 


テム「リムーバー」を装 備 しておくか、リベアバックパックの掇 能 で速 


やかに状 懇 復 帰 したい。 


ステータス障害の稚類 


ステータス編耕 
効 果 


攻 驟 不 可 
攻 緊 、反 繫 がでgない 


移 働 回 復 不 可 
移 肋 、賊 翩 暗 の回 復 ができない 


BPコマンド使 用 不 可 
バックバックコマンドが便 用 できない 


システムダウン 
一 切 の行 動 ができない 


リンク攻 繫 不 可 
リンクに参 加 で吿ない。攻 ・された際 にリンクによる援 


懇 を受 けられない 


TACTICS 


射 線 を通 す 


5thの戦 腳で重 要 なのは、攻 擊 の際 に表 示 される射 線 の状 態 。敵 
味 方 とも、射 線 の上 に別 のユニットがいる場 合 、そのユニットに攻 
擊 がヒットして、攻 擊 対 象 へのダメージが削 がれることになる。ま 


た、射 擊 武 器 での攻 ! ^は、攻 整 対 食 にB?接 しているユニットにも流 


れ弾 が当 たる可 能 性 があるため、 
ストライカーは特 に注 意 が必 要 


だ。こうした性 質 を利 用 して、 
敞 の射 線 上 に別 の敵 ユニットを 
株 ・すれば、同 士 討 ちを誘 うこ 


とも可 能 。自 分 が攻 掣 するとき 
はリンクを考 破 し、できるだけ 


クリアな射 線 を雜 持 しながらユ 
ニットを移 動 させることがボイ 


ントになる，， 


敵 が並 んでいると自 は、奥 の賊 を攻 艰する 
と、散 の反 雖 が手 前 の敞 に当 たって届 代 わ 
リになることもある。 


命 中 率 への影 無 


攻 撃 の命 中 率 は、武 器 の命 中 率 


と腕 パーツの命 中 補 正 、攻 撃 対 象 


との距 離 、障 需 物 の有 無 、パイロ 


ットのレベル差 などによって変 動 


する。また、命 中 判 定 とは別 に、 


回 避 の発 生 が判 定 されるが、味 方 


ユニットで前 後 や左 右 に攻 華 対 象 


を挟 んだ状 態 
（ 隣 接 させる） にし 


てから攻 撃 すると、回 避 は発 生 し 


ない。また、脚 パーツが破 壊 され 


ている場 合 や、戰 闘 中 に転 倒 した 


埸 合 も回 避 は発 生 しない。 


味 方 ユニット2槻 で、淤 在 挟 むように開 接 
すると、回 避 が発 生 しない。逆 に、こうし 
た状 熊 で攻 繫 を受 けないように注 忠 しよう， 
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血 !m 


□ ・〇 ! 


以 Jリ人 ア!j日 足 
み凶 声 殉 
臨 ! H 


「レ 


1111 r J 


FRONT MISSION 5 Simple Advance Chart 


2070年 に勃 発 した第 1次 ハフマン 


紛 争 によって、親 友 と敵 味 方 に分 


かれて戦 うことを運 命 づけられた 


U.S.N.軍 兵 士 、ウォルター・フェ 


ン。[FRONT MISSION5J では、 


彼 の歩 むその後 の軍 隊 人 生 を通 し 


て、2086年 から2112年 までの26 


年 間 に世 界 中 で起 きた、様 々な事 


件 や紛 争 を目 の当 たりにする。 


ストーリーには、3カ所 の分 岐 


ポイントが存 在 しているが、これ 


はあくまで直 面 する作 戦 の展 開 が 


若 干 異 なるだけで、ストーリーの 


大 筋 や結 末 に影 響 を与 えるような 


ものではない。 


Summary of Story 


[FRONT MISSION5Jのストーリーは、紛争によって敵同士となった主 


人公ウォルターと親友グレンの2人が歩む人生を主軸として展開する〇そ 


の上で大きな要案となっているのが、B.D.のS型デバイス（1STのラスト 
でドリスコルが最初のデバイス転換者となった）と、その技術の基礎を築 


いたモーガン・ベルナルドの存在である。モーガンは、第2次ハフマン紛 


争終績後にテロリストとして活発に活動を開始。S型デバイス用WAPを地 


下で量産し、徐々に活勤規模を拡大していく。グレンが彼によってS型転 


換手術を施され、テロ組織「グリムニル」の一貝となったことを知ったウ 


オルターは、特殊部隊に袱屈までして彼を追い続けるのである。 


2086年 のハフマン危 槻 におけるPKF活 瞻 で、 
ウォルターはグレンと再 会 する。 


俯 あ’勿 淌 Rレ合 ツ用 旺 砌 /力 1CCIJ 


s筌 デバイス际淡 手 術 で戦 囲 マシンと化 した 
グレンは、幼 訓 衆 のランディを救 してしまう 


Chart Start 
Story Guide 
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フォートモーナス基 地 
フリーダム侵攻作戦（2090年 6月 11日 
） 


2090年 6月 3日 、U.S,N・領 ラーカス形 


区 で〇・C.U•軍 將 隊 が行 った破 眼 活 動 
（ ラ 
ーカス韦件 ） がきっかけで、第 2次 ハフ 


マン紛 争 が勃 発 。その8日 後 には、U.S. 
M01 
フリーダム侵 攻 1 


1 


N 一 軍 の大 部 隊 によってフリーダム市 の剧 
圧 が完 了 
。 


M02 
フリーダム侵 攻 2 


|ランディ 


1 


フリ5ダム脏屯 地 
フリーダム防衛戦（2091年 8月 1日 
） 


U.S.N•軍 によるフリーダム伽 圧 から丨 
年 あまりが経 過 した顷、それまで沈 肺 を 


守 っていたO.C.U寫 が、満 を捋 してフリ 
ーダム奪 回 作 帷 を決 行 した。USN顶は、 
M03 
ロクスタ砂 漢 


1 


「她 渝 の空 」を龈於 防 術 フィン配 股 す 


るなど强力 な防 御 布 陣 で対 抗 したが、交 


フリーダム駐 屯 地 


觥 開 船 翌 日 、フリーダムは陷 落 。ウォル 


ターを含 めた!J.S.N•軍 の駐 屯 箭 豚 は、ベ 


■ 
セタ駐 屯 地 への後 退 を余 僧 なくされた。 


M04 
フリーダム防 衛 
Iジェイミ— 


1 


ペセタ駐屯地 
ペセタ防 衛 
（2091年 8月 4日 
） 


後 退 したU.S.NJKに対 し、〇•C.U，皿 は 
一 気 に進 軍 せず様 子 見 の状 脳 が統 く。 
1 


M05 
ペセタ防 衛 


|クリスティン 


1 


フォートモーナス基 地 
フォートモーナス防 衛 戦 
（2091年 8月 9日 
） 


O.C.U.1;がペセタへの攻 撃 を囹 に、フ 
オートモーナスへ侵 攻 。激 眠 が始 まった。 


M06 フォートモーナス1 


|ジム 


1 


M07 フォートモーナス2 
紛争終結（2091年 8月 9日 
） 


防 衞 鞍 でランディが戦 死 
。 
■ ■ 
Iランディ 


空 母 ： エクリプス 


ストライク・ワイバーンス’入隊 


分 
選択肢 


北乂空挺強骤•MISSION 08Aへ 
强襲揚睦州MISSION 08Bへ 


ウォルターは、戦 死 したランディの微 


を引 き継 ぎ、ストライク•ワイバーンス’ 


への転 履 を実 現 した〇ウォルターは、〇, 


C.U・キリバス領 の無 人 烏 に避 肢 中 だった 


大 陸 間 弾 道 ミサイル発 4寸 旅 股 の破 映 任 務 
など、世 界 中 の海 を駆 けめく’ る退 陷 な海 


上 生 活 を送 ることになった。 
'M08Aミサイル聽 驟 A 
1エドワード 


I 
.1 M08Bミサイル鹹 灘 B 


M09 
ミサイル施 股 制 圧 


1 


M10 
ミサイル施 股 撇 収 
1 


空 母 ：エクリプス 


Chapter 4 Scenario Analysi 


Epilogue 


5th 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


C4U2U. IBN折 珂 祖 の1|町 版 よ 
公 •rnziH川 I j あ列 rzi I —— 


闇 に葬 られた真 実 、未 来 に得 た光 


アラスカでの事 件 後 、大 規 摸 な査 問 会 が開 かれたが、M.I.D.A.S. 


の存 在 は相 物 であり処 掘 受 けた者 は惴 無 に等 しい。一 件 はテロリス 


卜 との遡 遇 による突 発 的 戦 闘 行 农でありM.I.D.A.S.PSWにおける貴 


任 はないとの見 解 だった。s型 デバイスによる搭 乗 者 自 身 をフィー 


ドバックコントロールする技 術 は大 きな波 紋 を呼 ぴ、バーゲストは、 


耘 換 手 術 者 が多 いことから、再 縮 されることとなった。 


研 究 施 股 強 襲 
（2098年 2月 15日 
） 


インドシナ紛 翁 での功 徹 iにより少 佐 に 
昇 
進 
（ 同 時 にストライク・ワイバーンズ 


本 隊 長 に脱 任 ） 
したウォルターが、初 の 


本 隊 指 揮 を担 当 したのは、カンボジア沿 


津 部 で邇 法 なWAP閲 発 を行 っている研 
究 所 の制 圧 および瘢 艇 となる実 験 機 を臓 


取 する任 務 だった。この任 旋 で実 映 愧 の 


瞬 取 には失 敗 したが、その代 わり（ こウォ 


ルターは、研 究 所 のS型 酝換 凿に間 する 
データベースから、グレンの帯 祝 を得 る 


ことができた。 


バーゲストとの避 辿 2095年 10月 14日 
） 


カスピ海 の地 下 實 源 採 掘 用 の据 副 リグ 


任 ホークスと名 乗 るテロ集 団 が占 洌 した 


ことを受 け、周 辺 赭 国 の要 調 で国 翘! : 炉 


隔 纖 されることが決 定 。U.S.N.からは、 
ストライク・ワイパーンス’ とバーゲスト 


（SOCOM濫 贍 轄 殊 懼 甲 分 遭 隊 ） 
の合 同 


チームが派 遗された。大 規 模 な国 理 銀 の 


投 入 によって、拥刪 リグの刪 圧 はあっけ 


なく完 了 した。 


インドシナ半 息 紛 争 拗 花 
（2097年 6月 9日 
） 


2097年 5月 
、カンボジ丁とラオスが独 


立 同 盟 を宣 富 すると共 に、O.C.U.からの 


脱 退 を芸 明 。この主 強 を認 めない0.0.U. 
政 府 は経 滴 製 簌 で対 応 したが、両 国 ほ隣 


国 への救 撤 配 謂 と併 せて国 内 の安 全 保 臘 


规定 を改 正 し、刘 決 姿 勢 を明 碾 にした。 


これに対 して、〇•C.U•政 廠 は実 力 行 使 に 


よる防 衛 権 を主 張 し、ベトナ厶 驻制 の〇. 


C.U.嚴 部 隊 を中 心 とした戦 力 の投 入 にょ 
りカンボジアへの侵 攻 を朋 始 した。… 蔑 


の展 開 を受 け、カンボジアとラオスの独 


立 を支 捲 するU.S.N，は、支 援 離 隊 として 
ストライク•ワイバーンス’ の旅 灑 を決 定 
6月 9日 、正 式 に作 戡 が発 刪 
］ した。 


現 地 入 りしたストライク・ワイバーン 


ス’ は、敵 侵 攻 郃 隊 の前 線 が及 んだ都 市 の 


州 圧 を完 了 した後 、すでに侵 攻 部 隊 に占 


瓠 されていた国 塊 付 近 の迎 賤 旅 設 へ向 か 


い、これの奮 回 に成 功 した。しかし、支 


援 部 隊 の到 鶴 を待 つ問 にも偎 攻 部 隊 にょ 


る波 しい攻 撃 は続 さ、少 人 数 での防 衛 餓 


を莲いられる中 で、ウォルターは敵 弾 の 


i拨撃 で負 傷 し、［ カ月 半 の入 院 生 活 を送 
るはめになった。 


なお、肝 心 の紛 争 の紹 栗 については、 


ウォルターの怪 我 の甲 斐 もあって、両 国 


の独 立 涩成 をもって決 着 している。 


アラスカ研 医 所 
撃 銀 件 
（2112年 7月 8日 
） 


カンボジアの秘 密 エ塀 でWAPの量 産 
を行 っていたグリ厶 二 ルの次 の目 的 が、 


U.S.N.特 殊 放 討 線 アラスカ研 究 所 
（ 新 
蛰 


兵 器 !VU.D.A.S・が極 邪 睹 発 されている） 
を狙 った大 規 模 テロ計 画 であることが判 


明 し、バーゲストにはすぐさまアラスカ 


派 遭 の任 が下 った。そして2112年 7月 8 
日 、グリムニルはもはやテロとは呼 べな 


いような大 翼 隧 を舗 成 し、アラスカ剧究 


所 の聰 撃 を決 行 した。 


バーゲストへ蚯 属 
（2098年 5月 5日 
） 


カンボジアの田 究 所 でグレンの備 鄒 を 


彿 て、彼 を追 う決 憑 を新 たにしたウォル 


ターは、グレンが幽 際 テロ組 織 グリムニ 


ルに加 わったことを知 り、U.S.N.全車で 
も指 折 りの対 テロ袱 特 化 チ- •・厶 として知 


られるバーゲストへの軽 腐 
（ 二 踏 み切 る。 


グリムニルのリーダー、モーガン・ベル 


ナルドを靈 妾 な湍 跡 対 象 に定 めていたバ 


ーゲスト隊 長 のレイノルズ中 佐 は、非 籍 


に個 人 的 な缨由 によるウォルターの觥 羸 


を、辣 めるどころかむしろ欧 迎 した。 


秘 密 工 場 制 圧 
（2109年 11月 12日 
） 


かって違 法 なWAP閲 
発 
（S型 デバイス 
驱用 機 ） が行 われていたカンボジアで、 


再 び同 様 の活 動 がより大 規 模 で行 われて 


いるとの悄 邦 が備 認 された。憫 報 分 析 の 


結 果 、この活 勤 にグリムニルが解 係 して 


いる可 能 性 が高 いと判 断 したS〇C〇Mは、 
バーゲストを派 遣 。しかし、秘 密 工 堤 の 


刪 圧 には成 功 したものの、証 拠 となるブ 


ラックボックスの回 収 に失 敗 。さらに、 


カンポット港 から逃 亡 を図 った容 疑 寄 


（ グレンも含 まれていた） 
を柵 り逃 して 


しまった〇 


OUT 
エドワード 


IN 
ヘクター 
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M20 
地 下 工 場 潜 入 


M21 
地 下 工 場 制 圧 


M22 
証 拠 品 確 保 


1________ 


フ オートモーナス基 地 


M23 
流 氷 区 行 軍 


アラスカ特 殊 放 射 線 研 究 所 
I__________ 


M24 
シンクロトロンタト周 1 


T 
M25 
シンクロトロンタト周 2 


M26 
メンテナンス通 路 


T 
M27 
リアクター 


Mil 
海 上 リグ 


1_ _ _ _ _ _ 


空 母 ： エクリプス 


I_ _ _ _ 


分 
避 択 成 


h 士 
収 空 路 侵 入 •MISSION”Aへ 


睦 路 侵 入 •MISSION11Bへ 


M12A市 外 制 圧 A 


分 
勰 択 肢 


山 士 
収 密 林 突 破 •MISSION12Aへ 


密 林 回 避 "H/IISSION12Bへ 


M13A密 林 突 破 
1 


M13B密 林 回 避 


1 


M14B防 衛 施 設 奪 還 


M15A溯 施 設 死 守 A .": 
1I 
M15B防 術 施 設 死 守 B 


1 
T 


空 母 ： エクリプス 


□________________ 


フォー- トモーナス基 地 


□____________ 


M16> 
研 究 施 設 強 餌 


M17r 
研 究 施 設 制 圧 


□________________ 


フ— 
- トモ-gナス基 地 


□1_ _ _ _ _ _ 


空 母 ： エクリプス 


1_ _ _ _ _ _ 


MU\ 
空 港 制 圧 


1 


MH• テロリスト遭 遇 


砚乡£むけ尤 詩 


側 H就 双 阪 
、我 机 丸 


Walkthrough Mission 


U.S.N.新 米 WAPパイロットであるウォルター・フェンの初 陣 からスタートする［FRONT MISSIONS］ 。分 岐 も含 


めたミッション絶 数 は31で、最 短 のルートなら26のミッションを職 うことになる〇 


各 項 目 の内 容 


Map Data 


マブブに配 
置 
されるユニフトや、 


クリア谴の明 酬 
のデータ。主 要 
キ 


ャラクターか乘 るユニラトは、カ 


フコ内 にバイロ, ；/ 卜 名 を双 記 して 


いる。硕恠 は冊 画 
、街 學 
、炎 姑 
と 


堂 
寫 性 の4穂 
額 。Lvは、ユニフト 


の強 さを我 す。Weaponステー 


タスで战捋 できる武 
器 の加 
賄 
を、 


左 から加 
に殴 冊 する。WAPの黑 


合 
、左 右 
グリ； ブ、左 右 シコルダ 


— 
の釜 備 就 
脂 
在 襄 す 


Player Unilts 


ミノション間 缁暗 に配 
皿 されろ、 


プレイヤーが推作 
するユニット 


Enemy Units 
彷 函 記 曲 
されている斂 ユニフト。 


壊 
張 が出 現 するミフション（ こは、 


「廉 以 下 増 技 」の下 
に拙 报の败ユ 


二 フトをHBlIffiしている 


Unit Select 


出 家 でZるユニフト數 。カフコ内 
の数 字 は、魂 胡 出 擊 となるユニフ 


卜 敏 
を表 す 


Clear Data 
勝 利 条 件 •取 北 条 件 


ミフションクリアになる条 件 と、 


ゲー厶 オーバーになる条 件 


入 手 RP •入 手 CP •入 手 EXP 


ミッションクリア明 
に入 手 でS 6 


各 琳 
ポイント 


Tactics 


ミッシコンの招 敬 や仕 掛 け、クリ 


T7するための越 本 的 な就 衍 ゝアイ 
テムの入 手 法 などを幽 服 


intermossGon 


RP &入 平 でSるイベントがある 


馮 合 はRP戒 示 
をしている。出 た、 


SHOPが更 新 
されるタイミングに 


悠 、［SHOP更 顕 」と記 照 
した 


MISSION 01 


フリーダ厶 侵 攻 12090/6ノ10 


Map Data 


Playor Units 


Unit 
|囲蚀 
Lv 
Weapon 


シャイアン 
— 1 
KN KN MS MS 


一 
ー 一 一 ー —— 
_ 


Enemy Unifs 


ウォいラス 
一 
1 
MG SD 


ウ刀 •ラスX2 
1 
MG MG ―— 


炎 闹X1 
— 1 
KN KN MS MS 


MISSION 02 


フリーダム侵 攻 2 2090/6711 


Map Data 


Playor Units 


Unit 
|底 性 
| Lv 
Weapon 


エルドス 
2 
MG SD"ヘー ー 


カスト 
2 
MGSG 


Enemy Units 


囲 ㈱（ クレン・デュバル） 
3 
RF KN-------- 


ウォーラスX2 
2 
MG MG ~~ — 


炎 
闷 
2 
KN KN — 一 


MISSION 03 


ロクスタ砂 湧 2091/7/23 


Map Data 


Player Units 


Unit 
|區性| Lv 
VVoopon 


ガスト 
— 
3 
MQ SG — — 


Enemy Units 


炎 溯 
— 
3 
KN KN MS MS 


シンティラX2 
一 
3 
KN KN - 


K・78ソナタX2 
— 
— 
3 
CN------------ 


Unit 5010ct 


出 敦 可 
罷 敬 
2 
湛 泅 択 なし 


Clear Da ha 


個 利 枭件 
一 


敗 北 条 件 
一 


入 手 RP 
〇 


入 手 CP 
720 


入 手 EXP 
300 


Tactics 


機 休 はあらかじめアサルト、ランチ 


ヤー用 にセットアップされた状 熊 で、 
それぞれウォルター、ダモンが捲 乗 す 


る。ウォルターが接 近 戦 で敬 をけん制 


し、ダモンはMSの紂 程 ギリギリから攻 
察 しよう。無 傷 のウォーラスと交 戦 す 


る前 に、アイテ厶 でHPを回 復 しておく。 


Fort Monus Base 
フォートモーナスゐ拘 


出 架 手 
胴 


制 觀 生 のランディ・オニールと2回 


貼 
したら一 旦 プリーフィングルc厶 
を 


出 る〇すぐにブリーフィングルームに 


屍 ってもう］ 回 ランディと産 すと、デ 


ニス・ギフォードが輦爛するので、诂 


しかける。以 役 
、出 钢用 
［ 此 
とhる。 


RP イベント完 生 


n te r. m i s s i o . n 


デニス・ギフォードと&舌 した肠と、 


出 驯圳 
に槌 甲 叫 の格 柄 皿 
にし ヽるアラ 


ン・スミスに話 しかけると、1RP入 手 
。 


Tactics 


初 湘 配 固 の味 方 だけで4機 の敵 WAP 


と戦 うのは心 細 い。味 方 増 扱 の到 編 位 
如 が襄 示 されるので、まずは付 近 に待 
機 する。増 援 と合 流 したら、強 盾 に攻 
率 を集 中 させる。芸 百 を倒 すか席 力 化 


させたら、次 のターゲ・ントは2機 のウ 
オーラス。各 伽 酬 破 で敵 眼 力 を削 ごう。 


Uni? Select 


出 黜 可 能 數 
3 (+1) 


Clear Data 
囲 利 条 件 
— 


畋 北 条 件 
— 


入 手 RP 
〇 


入 手 CP 
0/10 


入 手 EXP 
1200 


Tactics 


格 歸 武 器 を装 備 した敵 が多 いため、 


リペア300を持 って出 撃 したい。K-78 
ソナタはスタト地 点 付 近 米 で務 輝 し 


て倒 し、3夕 ・ン目 に動 き始 める炎 腸 
は、2〜3マス匿 れた位 置 から攻 舉 
し 


よう。2機 のシンティラは5ターン目 
に行 動 を開 始 し、KNで攻 撃 してくる。 


Freedom Garrison 
フリーダ厶 既 屯 始 


Freedom Garrison 


フリーダムヒ电J也 


ストーリー! 
且 行 


ブリーフィングルームでデニス・ギ 


フォード、トービー・イシカワと話 す。 


この際 
、会 話 中 の渦 択 联骯 ひと通 り遣 


んでおく。次 に食 堂 でランディ・オニ 


ールと話 すと川 廁 
収 容 前 に啓 的 する。 


SHOP史 蔬 


出 盟 手 順 


まずブリーフィングルー厶 でフレデ 


リフク・ジャクソンと胞 す。次 に格 絕 


Mのノーマン・フランクス、カ’ ッド・ 


ディヴィスと統 けて2回 ずつ站 す。ブ 


リーフィングルームに戻 ってデニス・ 


ギフォードと2回 話 したら、食 笙 に行 


ってアレックス•シュガートかスタン 


レー・マーフィーに話 しかける。その 


緩 、シンディー ・フランクには［"この 


2人 け何 の齬 をしてるんだ」を沮 択 
。 


［ r P jイベント発 生 


ブリーフィングルー厶 でランディと 
話 していない状 賜 で食 您 に行 
ド、サイ 


モンに圈 しかけると、1FIPe入 手 
。 


また、貪 價 のブレンダと3回 至 して 


から、ダリルと話 すとイベント序 建 


し、グレンの秒 次 後 にガルウィン、ダ 


リルの冊 に即 せば、就 ・在 见られる。 
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Unit Select 


出 舉 可 能 數 
2 (+2) 


Clear Dafa 
朋 
科 条 件 


畋 北 隼 件 


入 手 RP 
〇 


入 手 CP 
720 


入 手 EXP 
600 


MISSION 04 


フリーダム防 商 2091/8/1 


MISSION 05 


ペセタ防 節 2091<8/4 


Map Data 


Player Uni?s 


Uni! 
恤 
性 
| Lv 
Wonpon 


Enomy Uniffs 


ウォーラスX2 
— 
4 


炎 禺 X2 
— 
4 


臓 
—4 


シンティラ 
ー4 


リンキフドM3X2 
一 
4 


MG MG — — 


KN KN MS MS 


RF SD 


KN KN-------- 


MG MS - 


Unit Soloct 


出 駁 可 冊 敬 
4 


Clear Data 


IW利 条 件 


放 北 条 件 
— 


入 手 F1P 
〇 


入 手 CP 
040 


入 手 EXP 
2400 


Tacrics 


ジェイミーに「ヘリハント」在 裝 備 


して出 駐 。マフプ中 央 のロータリー広 


爐 にある車 両 は、撃 破 すると周 囲 2マ 


スに场風 を起 こす。これを利 用 するた 
めに、マッブ中 央 に敵 を疆 漏 して戦 い 


たい〇リンキッドM3はジェイミ5にま 


かせ、ほかの味 方 で敏 WAPを擎 破 する。 


RP イベント兄 生 


出 繫 半 隔 


ブリーフィングルームでランディ・ 


オニール、デニス•ギフォードの刖 に 


纭せば、出 盟 でgるようになる。 


Freedom Garrison 
フリーダ厶 駐 屯 地 


出 职する前 に依 堡 のディーンに2回 


毛 
しかけると、1RPを入 手 できろ［ 


さらに、食 SDのブレンダと2回 船 し 


て、ダリルとの会 話 で「それが師 
くな 


るのに必 笑 
なら」を過 眼 すると、イベ 


ントが髭 生 
する。これは、MISSION 


03出 離 洞 の宜 您 
でのイベントと合 
わ 


ゼて、ダリルGスカウトするために必 


妄 なイベントとなっている。 


Map Data 


Playor Units 


Unit 
伊 性 | Lv | Woapon 


一 
一 ー_ 一 一 ー 


一 
一 ー_ 一 一 _ 


Enomy Units 


ウ刀 ーラス 
— 5 SQ SQ - 


若 ・取 
一 
5 RF SD - 


シンティラX2 
— 5 KN KN - 


K-78ソナタX2 
— 
5 CN ——— 


旋 以 下 増 援 


ウォーラス 
— 5 SG SQ-------- 


細 
一 
5 RF SD-------- 


シンティラ 
— 5 KN KN - 


シンティラ 
一 
5 KN SD —— 


Unit Select 
出 刑 可 能 缺 
5 


Clear DaVa 
勝 利 条 件 
ー 


改 北 魚 件 
— 


入 ¥RP 
4 


入 手 CP 
960 


入 手 EXP 
3800 


Tactics 


スタート地 点 付 近 で待 槐 して、敵 を 


待 ち伏 せするのが冇効 なミッション。 
芸 備 できるようになったリンクスキル 


を有 効 に使 い、リンクで攻 擊 回 数 を増 
やせば優 位 に立 てる。とくにクリステ 
インの「ストライカーリンク」は消 數 
APの少 ない格 岡 攻 撃 と組 み合 わせると 


奧 価 を発 援 する。6ターン目 終 了 呻 に 
出 現 する做 増 援 は10ターン目 まで自 分 
から舫 き出 すことはないので、初 朋 配 


佩 の败を倒 してから向 かおう。 


イベント兄 生 


食 堂 でエドワードと苔 
舌 したあと、卜 


マスに2回 話 しかけると、幼 いさIのこ 


とを臨 ねられ、1RPを入 半 ・する。 


また、4回 目 のダリルのスカウトイ 


ベントは、シミュレーターにいるダリ 


ルに2回 話 しかけれぱ発 生 する。ダリ 
ルの間 いに云 
、「だからどうしたん 


だ?」を湛 択 しょう。 


Fort Monus Base 
フォートモーナス也 饱 


出 驟 郭 !W 


ブリーフィングルー厶 でデニス・キ 


フォードと話 して、格 
仙 UKでアラン・ 


スミスと由 すと出 燈 で8るようにける， 


RP イベント弗 生 


SHOP吏 制 


出 県 する前 にブリーフィングルーム 


で、ランディとローランドに贿區 に濾 


しかけると、イベントか兜 生 して、ロ 


— 
ランドから3RPと入 手 すろ〇 
同 じタイミングで休 
激 斯 のリネフト 


（ こほしかけると、イベントが発 生 。ー 


旦 休 開 断 を出 てから戻 ると、ウィリア 


ムズが去 る。そのあとにウィリアムズ 


からグラフブル&入 手 する。 


Peseta Garrison 
ペセタH!电比 


出 艇 手 
职 


ブリーフィングルームでフレデリっ 


ク・ジャクソンと聒 
し、我 處 
のエドワ 


ード・コリンズかランティと話 したあ 


とにエドワード・コリンズ、ランディ 


の屈 に話 しかける。この器 、エドワー 


ド・コリンス’ には2回 詁 そう. 


MISSION 06 


フォートモーナス12091/8/9 


Map Data 


Player UniFs 


Unit 
|剛 叫 Lv | 
Weapon 


Enemy Un神 5 


ウォーラスX4 
— 
6 
MGMG — 


炎 欄 
— 
6 
KN KN MS MS 


強 ffiX3 
— 
6 
RF SD - 


シンティラ 
— 
6 
KN KN —— 


シンティラ 
— 
6 
KN SD —— 


リンキワFM3X2 
— 
6 
MG MS - 


Unit SolocP 


出 紫 可 能 敬 
6 


Clear Data 
曲 別 条 件 
— 


敗 北 条 件 
一 


入 手 RP 
4 


入 手 CP 
000 


入 手 EXP 
5400 


Tactics 


マ7プ上 には高 催 翅 築 物 による段 差 


が多 い。段 差 があるとKNやPBの攻 整 
が届 かなくなるのを利 用 して、シンテ 


イラ2槻 はビルの上 で迎 駐 しょう。マ 
フプ中 央 での戦 いは、新 加 入 のジム・ 


マ クラレンのセンサー EMPで敵をラ力 
化 しながら、各 個 に擊 破 していく。 


SHOP更 听 
SHOP更 新 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 
5th 
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Intermission 


MISSION 07 


フォートモーナス2 
2091/8/9 


MISSION 08-A 


ミサイル施 設 強 駿 A 2094/10/28 


Map Data 


Enemy Units 
グランテス 
9 
PB RFMG — 


ウォーラスX2 
7 
MGMG —— 


炎 陽 
7 
KN KN MS MS 


強 眉 
7 
RF SD-------- 


シンティラ 
7 
KN KN - 


K-70 'J ナタ X3 
7 
CN------------- 


リンキフドM3X3 — 
— 
7 
MG MS - 


Unit Select 


出 收 可 値 散 
6 


Clear Data 
盼 利 条 件 


敢 北 条 件 
一 


入 手 RP 4 


入 手 CP 
990 


入 手 EXP 
7200 


Tactics 


正 面 のK-78ソナタは速 攻 で倒 し、シ 


ンティラを含 む敵 部 蹶 に向 かう。WAP 
を3機 とも倒 したら、2機 のリンキン 


卜 M3は待 たずに強 盾 、ウォーラスと交 


眼 する。返 す刀 でリンキッドM3を擊 瞬 
して、グランテス周 辺 の敵 の掃 討 に務 
ろう。強 敵 グランテスには全 力 で当 た 


る必 要 があるので、まずはK-78ソナタ 
とリンキッドM3を手 前 に誘 い出 して各 
個 に擊 破 。グランテスは、両 サイドに 
味 方 を配 證 して回 避 を抑 止 しつつ、ガ 


ンナーとランチャーの攻 撃 でダメージ 
を与 える。ガンナーは「エイム」も使 


って础実 にグランテスのHPを滤らそう。 


SHOP更 新 


Enemy Units 
ウォーラスX2 
8 
SGSD - 


強 ®X2 
8 
RFSG —— 


シンティラ 
—8 
PB PB-------- 


150mmCNa@X3 
一 
8 
CN------------- 


QRSBFH«30X3一 
6 
GR — 


ー 
ー ー- - - - - ー ー 


_ _ _ _ _ _ _ 


Unit Select 
出 妝 可 能 散 
6 


Clear Data 
稲 利 条 件 


敗 北 条 件 


入 手 RP 
〇 


入 手 CP 
1100 


入 手 EXP 
9000 


Tactics 


スタート地 点 が3カ所 に分 かれてい 


る。いきなり敵 の攻 靈 にさらされるマ 


・ソプ中 央 にはアサルトとメカニックを 
配 僵 して、マップ端 のどちらかのスタ 
ート地 点 に味 方 を集 結 させよう。嘔 勢 


が整 ったら移 脳 してくる敵 WAPを倒 し、 
反 対 側 のスタート地 点 に向 かって敬 を 


各 個 に撃 破 していく。GR砲 FH-3 〇は、 


その名 の通 りGRを擊 ってくるので、 
度 の密 樂 は禁 物 。適 度 に距 酷 をおいた 


疎 形 で接 近 し、ジャマ のEMPで無 力 


ィ匕 してからリンク攻 擊 だ。 


I 


CVN-1 12：Eclipse 


空 毋 ： エクリブス 


出 撃 手 !0 


バイロント部 所 でエドワード・コリ 
ンズと肥 し、ブリーフィングルームで 
ふたたびエドワードに話 しかける。さ 


らに、佐 再 値 でリン・ウェンライトと 
骆したら、もう1度 ブリーフィングル 
ー厶 でエドワードと脂 せぱ出 聚 となる。 


RP イベント発 生 


エドワード・コリンズと償 したあと 
に、ブリーフィングルー厶 のジュリア 


スに！0しかけを。するとジュリアスの 
くしゃみで合 計 3RP入 手 で0る。 


MISSION 08-B 


ミサイル施 設 強 膜 B 2094/10/28 


MISSION 09 


ミサイル施 設 制 圧 2094/10/29 


Map Data 


Enemy Uni2s 
ウォーラスX3 
8 
SG SD-------- 


舞 
—8 
RF SG —— 


シンティラX2 
—8 
PB PB-------- 


K-78ソナタX2 
—8 
CN — ー ー 


150mmCN 砲 
8 
CN - 


GR 诡 FH-30X2 
—8 
GR —- 


Unit Select 
出 敗 可 低 敬 
6 


Clear Data 
騰 利 条 件 


敗 北 条 件 


入 手 RP 
4 


入 手 CP 
1100 


入 手 EXP 
9000 


Tactics 


聘 易 度 はMISSION 08Aよりも低 い 
また、味 方 の搦 她 雁 は、破 城 されても 
ペナルティはないので、とくに守 る必 


要 はない。最 初 に右 手 のGR砲 FH-30を 
紫 破 したら、その先 のシンティラとウ 


オーラスに向 かい、2槻 とも撃 破 する 


このとき、シンティラはEMPで移 動 力 
を瑕 っておいて1マス離 れた位 面 から 
攻 擊 すると、倒 しやすい。そのままK- 
78ソナタまで倒 したら、反 対 側 のWAP 
を倒 しに向 かう。GR砲 FH-30と 
150mmCN砲 を個 別 に倒 すため、週 距 


嚇 攻 擊 でWAPを誘 い出 して各 佃 
］ 撃 玻 し 
よう。 


SHOP吏 所 


Enemy Units 


ミサイルサイロ X7 


メインハッチ 


ウォーラス 
—9 
SG SG —— 


ウォーラス 
9 
MGMG — 


炎 油 
—9 
KN KN MS MS 


炎 隔 
—9 
KN KN GRGR 


誘 膚 
9 
RF SD —— 


強 尚 
9 
RF SG - 


—9 
BZ SD------- 


シンティラー 
—9 
RD RD------- 


栄 以 下 増 損 
1 


災 陶 
—9 
KN KN MS MS 


強 膺 
—9 
BZ KN------- 


盘以 下 爐 扱 
2 


ウォー・ラス 
9 
MG SD - 


強 膺 
9 
GO KN ー ー 


シンティラ 
—9 
PB SD------- 


Tactics 


27ターン以 内 に賜 利 条 件 を満 たせな 


いと敗 北 となってしまうので、短 朋 の 
敵 全 滅 を目 指 す。正 面 のウォーラスを 


全 力 で倒 し、そのまま前 地 してシンテ 


イラと炎 陽 を娯 破 しつつMSサイロを駿 
壊 する。2ターン目 にメインハッチに 
敵 増 援 が出 現 するので、進 路 上 の炎 陽 
のあとに撃 玻 しよう。増 很 を倒 す際 に 


同 時 にメインハッチを破 壊 し、MSサイ 


ロ付 近 の強 盾 ・を倒 しておく 〇10ターン 
目 に再 び敵 増 援 が出 現 。リンクスキル 


を活 用 して1撮 ずつ艰破 し、残 るウォ 
ーラス、強 盾 の集 団 に向 かう。 


470 


Map Data 
Map Data 


Player Units 


Unit 
|碱 性 
| Lv | 
Weapon 


Player Units 


Unit 
魔 性 Lv 
Weapon 


Player Units 


Unit 
|塩 性 Lv | 
Weapon 


攜 陸 熊 T1 


Player Units 


Unit 
L風 性 Lv 
Weapon 


Unit Select 
出 銀 可 能 敬 


Clear Data 
膘 利 条 件 憑 
敵 柵 全 泌 かミサイルサイロ全 減 


敗 北 条 件 淄 
味 方 樓 全 濃 か27ターン諂 過 


入 手 RP 
4 


入 手 CP 
1210 


入 手 EXP 
10800 


5th 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


fl 


MISSION 10 


ミサイル旌 設 撤 収 2094/10/29 


MISSION 11 


淅 上 リグ 2095/10ハ4 


MISSION 12A 


市 統 制 圧 A 2097/6/22 


Map Data 
Map Data 
Map Data 


诋MISSION 09Zインハッチ非 肢 
壊 


Player Units 


Uni! 
|風 性 | Lv 
Weapon 


場 隨 6ST1 
一 
- - - - - - - - - - - - --- - - - - - - - - - - - 


ー 
ーーーー ーー 


Enomy Uni^s 


语MISSION 09 メインハッチ釜 
職 


ガルセイドX2 
—12 GRON SG - 


ウォーラス 
— 10 SG SG 一 


ウォーラス 
一 
10 MG MG —— 


ウォーラス 
一 
10 MGSD-------- 


炎 隔 
—10 
KN KN MS MS 


弥 后 X3 
—10 GG KN —— 


シンティラ 
一 
10 
KN SD-------- 


ガルセイFX2 
一 
12 GRCN SQ - 


ウォーラス 
—10 SGSG-------- 


ウズーラス 
一 
! 〇 MG MG 一 — 


ウォーラス 


] 〇 MG SD - 


炎 阻 
一 
10 KN KN MS MS 


測 &X3 
—10 GGKN-------- 


シンティラ 
一 
10 RD RD-------- 


Unit Select 


出 欢可 能 敬 
6 


Clear Data 


冊 画 枭件 
大 受 兵 器 2機 癥 滅 か础腰 全 滅 


既 北 策 件 
味 方 槻 全滅か獄 盟 ! 腺 全 滋 


入 手 RP 
4 


入 手 CP 
1320 


入 手 EXP 
12600 


Tactics 


6恨 の揚 陸 飾 が全 滅 すると敗 北 とな 


る。なお、MISSI〇N09でメインハッチ 
を破 填 していると初 期 配 膛 の敵 の敗 が 


増 え、破 壊 していないと1ターン目 と 
4ターン目 に敵 増 援 が現 れる。破 綾 
し 


た塌 合 に出 現 する幽 を倒 すとアイテム 


を入 手 でさるので、メインハフチは兹 
雄 すろのがオススメだ。敵 增 搓 がなけ 


れば、スタート地 点 付 近 のガルセイド 


は孤 立 蒸 援 となる。凌 近 戦 で撃 破 しょ 


う。次 は眼艇に鰻 到 する敵 がターゲ 
ット。リベアで掲 陸 舞 を回 復 しつつ、 
®WAPを攻 撃 する. ガルセイドは制 回 


のWAPを一 掃 してから倒 すこと。 


SHOP史 朗 


RP イペント兄 生 


ここまでのタリルのスカウトイベン 


卜 4つを餘 生 させていれば、シミュレ 
ーターのダリルと話 すと、ショフプに 


シンティラが螢 堪 ずる。もう丨 回 、" 


リルと!3して、「… … 儉 里 何 もしてな 


い」セ； 肖 択 すれぱ、ダリルをスカウト 


tsるようになる。 


また、出 段 
の而 に食 堂 のジュリアス 


に2回 眺 
しかけると、フォートモーナ 


ス盗 泡 のクラークの應 リ册 として2RP 


を入 手 するっ 


さらに食 空 のローラに3巨 
］ 話 しかけ、 


ブリーフィンクルー厶 でストーリーを 


调行 させてから、ふたたびローラと胎 


ゼ成 、シ9フブに「ウォーラス」が嫁 


埋 する。このイベントな窕 生 ざせると 


ローラをスカウトで任 なくなり、食 食 


のジュリアスのイベントし発 生 しな＜ 


ぜってしまう。 


^layor Unifs 


Unit 
|屈 性 
Lv 
1 Weapon 


レクソン 
貝 通 
21 
RF KN 


ルフトローバー 
—— 
20 
KN KN MS GA 


エルドス 
—20 MG SD —— 


ウィスク 
—20 
FT SG - 


グラッブル 
一 
20 MG RD 


レクソン 
一 
20 
BZ KN —— 


Enemy Units 


ウォーラス 
段 通 
11 
MGSD - 


ウォーラス 
買 過 
11 
SD SG 


ウァーラス 
11 
MO MG —- 


ウォーラス 
貫 通 
11 
SG SG —— 


ウォーラス 
頁 通 
20 MG MG 


ウォーラス 
奥 通 
20 SG SG — 


炎 圈 
炎 魁 
11 
KN KN MS MS 


炎 嬲 
枷 
11 
KN KNGRGR 


炎 ッ 
炎 陸 
20 
KN KN GR GR 


炎 
" 
蜘 
21 
KN KN MS MS 


慾 漏 X2 
n適 
11 
BZ SD-------- 


對 眉 
蘭 過 
20 
RF SD —— 


シンティラX2 
丽瑕 
11 
KN KN —— 


、ノノ丁イフ 
衝 撃 
20 
RD SD-------- 


リンキフドM3X2 
—11 
MG MS - 


リンキッドM3X4 
—20 MG MS - 


Unit Select 


出 职可 明 敬 
6 (+6) 


Clear Data 


腸 利 
釜 件 
— 


敗 北 条 件 
— 


入 年 RP 
4 


入 手 CP 
1400 


入 
¥EXP 
14400 


Tactics 


ヘクターのバーゲスト隊 と共 同 眦 線 


を張 るミッション。ガンナーに「ヘリ 


ハント」芸 備 が必 須 。スタート蛇 点 が 
2カ所 に分 かれているので、メカニッ 


クを中 心 
（こ3機 ずつの小 邹隊 に分 割 す 


る。マップ中 央 Iこ味 方 とパーゲスト隊 
を繼 めると、バズーカやグレネードの 
的 になってしまうので、まずは小 記 隊 
のままヘリポートの敵 を撃 破 していく。 
その際 、做 アサルトを優 先 的 に攻 擊 し、 


敵 惬力 を削 いでいく。ここではリンキ 
7ドM3が厄 介 なので、少 しでも対 抗 手 
股 を増 やすためにストライカ•にもMG 
などの統 器 を括 たせておきたい。 


3lay©r Units 


Uni! 
仲 
【性 
| Lv 
Weapon 


フロスト 
—12 SO SD-------- 


B「C68X2 
—12 CN - 


Enemy Units 


ウォーラスX2 
関 
通 !2 SQ SG-------- 


ウォーラス 
H通 
!2 MGSD-------- 


ウォーラスX2 
隅 通 ! 10 MGSD —— 


炎 
KHX4 
炎 
飴 12 
KN KN GRQR 


炎 陶 
炎 费12 
KN KN MS MS 


強 胳 
麒 適 
!2 
BZ SD — ■ 


彌 皿 
風 
通 !2 
RF KN - 


強 周 
賣 通 
!2 
RF SD —— 


シンティラ 
而 
率 12 RDSD-------- 


シンティラ 
而 败!2 
PB PB —— 


グリレゼクス 
貝 通 
12 
RFSG —— 


グリレセクス 
目 
廷 12 
BZ MG 一 — 


リンキッドM3X3 
一 
12 MG MS — 一 


Unit Select 


出 联可 !W取 
6 ( 招 ) 


Clear Doha 
湧 冽 条 件 
— 


敗 北 釜 伴 
— 


入 半 RP 
4 


入 手 CP 
1600 


入 手 EXP 
16200 


Tactics 


味 方 は3カ所 に分 敗 してスタートす 


る。マップ左 側 にはリベアを搭 诚した 
リン・ウェンライトの機 体 が配 敞 され 
ているので、メカニックはここ以 外 の 
爐 所 に配 避 しよう。なお、マップ上 に 


は硬 壊 できるビルが5つあるが、これ 
を破 壊 すると敵 が動 き出 す。まずはビ 
ルには映 れずに、動 いてる敵 から撃 破 
していくのがベストだ。マップ右 上 の 
味 方 はマッブ中 央 を目 指 して移 動 し、 
マップ中 央 の味 方 とリンの部 隊 は、周 
辺 の嫩 を繫 玻 する。味 方 が合 流 を終 え 


て動 く敵 がいなくなったら、ビルを1 
っずつ成 敬 して、畝 を各 個 照 破 しょう。 


SHOP更 祈 


MISSION 12A//MISSION 12B に出 


緊 
する!Wに、プリフィングルームの 


リンにしかけるとイベントが発 生 
す 


る。ウォルターの帮 腮 下 に入 ることと 


希 
/ するリンか96RP5入 手 
する。 
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MISSION 12出 


市 街 制 圧 B 2097/6/22 


MISSION 13A-1 


密 林 突 袖 2097/6/23 


MISSION 13A 2 


防 街 旖 股 死 守 A 2097/6/24 


Map Data 
Map Data 
Map Data 


Player Units 


Unit 
厠 倒 
Lv 
Weapon 


フロスト 
12 SGSD —— 


BT-C68X2 
12 CN 


Enemy Unifs 


ウォーラスX2 
12 MQSD-------- 


ウォーラス 
12 SG SG —— 


ウォーラス 
貝 通 
12 MGMG — — 


炎 圈 X4 
灿 
12 
KN KNGRGR 


湖 
X2 
炎 熱 
12 
KN KN MS MS 


舖 
廂 
實 通 
12 
RF KN-------- 


如 盾 
即 通 
12 
BZ KN 


シンティラX2 
衢 撃 
12 
PB PB 


グリレゼクスX2 
頁 通 
12 
RF SG 一 
・ 


クリレゼクス 
貫 通 
12 
BZ MG —— 


リンキワドM3X3 
— 
12 MG MS - 


Unit Select 


出 琅 可 能 戰 
6 (+3 


〇 


Clear Data 
册 利 条 件 


收 北 条 件 
ー 


入 手 RP 4 


入 手 CP 
1600 


入 手 
EXP 16200 


Tactics 


陸 路 のミ・ノションは中 央 付 近 に味 方 


と友 車 が固 まって配 置 されるので、空 


路 のMISSION12Aよりも賊 いやすい。 
敵 に挟 整 されるのを安 けるため、まず 


はマップ下 部 の3根 の敵 WAPを僥 先 し 
で擊 破 する。後 門 の虎を排したら、反 


転 して向 かってくる敗 のWAPhS隊 を冗 
え擊 つ。このとき、敵 の炎 鶏 がGRを裝 
倘 しているので、接 近 して速 攻 で倒 す 


こと。4機 のWAP部 隊 を全 派 させれば 
自 分 から動 く敵 はいなくなるので、ビ 
ルを敏 壊 して軌 き出 す敵 を撃 破 してい 


けば、制 圧 は脂 しくない。 


SHOP更 新 


Player Units 


Unit 


网 性 | 


Lv 
Wonpon 


フロスト 
—13 SG SD 


__ 
__ 
__ 
__ __ __ __ 


Enemy Units 


ウォーラスX3 
用 通 
13 MG MG 


ウォーラス 
13 SG SG — ~ 


炎 渦 
炎 格 
13 
KN KN MS MS 


蹒X3 
貝 通 
13 
BZ KN - 


翔 盾 
囲 通 
13 
RF KN 


シンティラ 
術 緊 
13 
RD RD 


GR圈 E・2 
炎 飴 
13 GR ー ー— 


自 動 迎 劇 約 C5X2 
貫 遇 
13 MG 


シンティラ 
衝 撃 
13 
KN KN 
— 
— 
ー ー ー ー 


— —————— 


Unit Select 


出 敦 可 匪 歌 
6 （令1） 


Cloar Data 
朋 利 柴 件 


收 北 条 件 
— 


入 手 RP 
4 


入 手 CP 
3800 


入 手 EXP 
38400 


Tactics 


密 林 で通 路 が細 9かく区 切 られた、複 
臨 な形 状 のマップ。EMPが有 効 なので、 
1機 はセンサー EM Pを芸 備 させて出 擊 
したい。このミッションの基 本 的 な作 
爬 は待 ち伏 せ。味 方 に有 利 な地 形 を遡 
んで、向 かってくる磁 を迎 え撃 とう。 


スタート地 点 の近 くには自 動 連 装 砲 C5 
が股 !Bされているが、これを避 けて、 
まず強 盾 とウオ・ラスに戦 いを挑 む。 
2槻 とも倒 したら自 動 運 波 砲 を破 帔 し、 
以 肺 は近 くの敵 から倒 していく。砲 台 


にもEMPが有 効 なので、攻 擊 を封 じて 
一 気 に攻 撃 を集 中 させよう。 


SHOP更 浙 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 


Player Units 


Unll 
悯性 
| Lv 
Weapon 


フロスト 
15 SG SD - 


200mmCN 聽 
15 CN —- 


GR59FH-40X3 
炎飲 
15 GR ー ー ー 


Enemy Units 


ウォーラスX 2 
賞 
通 
15 SGSG 


ウォーラス 
段 通 
15 SG SD - 


炎 ! 3X2 
炎 悠 
15 
KN KN MS MS 


炎 岡 
炎 飴 
15 
KN KN RK RK 


強 后 X4 
貞 
； 也 
15 
RF KN-------- 


翁 盾 X3 
庚 通 
15 GG KN-------- 


シンティラ 
面 撃 
15 
KN SD-------- 


シンティラ 
衝 課 
15 
RD RD-------- 


シンティラ 
15 
PB PB-------- 


以 
以 
下 
那 
捉 
! 


ウォーラス 
貝 通 
15 MGMG - 


離 
U適 
15 GG KN — ~ 


シンティラ 
衝 緊 
15 
KN SD - 


强以 下 
揃 採 
2 


炎 陶 
炎 冊 
15 
KN KN MS MS 


強 届 X2 
戴 逸 
15 
RF KN - 


強 周 X2 
貫 通 
15 GG KN —— 


シンティラ 
在 曜 
15 
PB PB-------- 


停 
以 
下 
地 
嘔 3 


ウォーラス 
貝 
通 
15 MGMG —— 


炎 圈 
炎 脈 
15 
KN KN RK AK 


芸 眉 
就 通 
15 
RF KN —— 


鍋 烈 
炎 姑 
15 CN FT - 
m 
（ ヘリ） 


炎 熟 
15 GG MS ー ー 


Unit Select 
出琰可IIH取 
6 (¢5) 


Clear Data 
溺 利 条 件 
船 根 全 滅 


敗 北 条 件 
シェルターのN’叫 か昧 方 權 金 瀬 


入 手 RP 
4 


入 手 CP 
3000 


入 手 EXP 
21600 


Tactics 


マップ中 央 のシェルターを防 統 する 
ミフション。墓 透 の固 定 武 装 である 
200eeCN砲 とGR砲 FH・4〇が味 方 とし 
て存 在 する。GR痼 HF・4〇にはGR弾 3 
で弾 の卻 充 が可 能 だ。なお、敵 はジェ 


、ノトバックで棊 地 に侵 入 してくるので、 
味 方 を二 手 に分 けて、味 方 砲 台 を中 心 


に応 戰 する。WAPよりも味 方 の施 台 や 
シェルターが敵 のターゲットになるの 
で、砲 台 の回 復 を優 先 すること。攻 撃 


は砲 台 で一 撃 を与 えてから、WAPで碰 
実 に撃 破 していく。合 計 17機 も出 現 す 


る敵 増 痛 のうち、絹 诳は接 近 戦 で倒 す。 


MISSION 13B-1 


密 林 回 避 2097/6/23 


Map Data 


Player Units 


Uni? 
屈 性 
| LV 
Wonpon 


フロスト 
—13 SGSD - 


Enemy Unitfi 


ウォーラス 
14 SG SG —— 


ウォーラス 
貫 
通 !1 
MQMG - 


炎 色 
炎 
謡 11 
KN KN MS MS 


炎 隔 
炎 
您 11 
KN KNGRGR 


强庸 
莫 
遇 14 
RF SD------- 


シンティラ 
面 
・11 
RDSD —— 


K-78ソナタ 
13 CN - 


K・78ソナタ 
—11 
CN - 


目 就 通 装 甫 C5X2 
员谊13 MG - 


Unif Select 
出 擊 可 能 數 
6 G1) 


Clear Data 


IW利 条 件 
— 


阪 北 条 件 
— 


入 手 RP 
4 


入 手 CP 
1000 


入 手 EXP 
3000 


Tactics 


湿 地 では通 常 の脚 部 バーツの移 動 が 


吾 しく制 限 されるため、捌 卽 をバウワ 


ースにして出 衆 しよう。讪筆 ルートは、 


自 動 連 装 砲 C5の砲 吸 をかわしつつマッ 


プ左上に行皆、近くの炎隅から昭畚に 


敵 のWAPを験 破 。次 に2槻 のK・78ソナ 


タを倒 し、最 後 に自 動 遠 蔑 砲 C5を攻 季 
する。K-78ソナタは素 早 く接 近 して、| 


集 中 攻 擊 で1械 ずつ倒 そう。 


Intermission 
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MISSION 13B-2 


防 術 亦 般 葬 還 2097/6/24 


Map Data 


Player Units 


Unit 
|风性 | Lv I Wonpon 


フロスト 
14 SG SD 


— 
— 
—- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 


Enomy Units 


ウォーラスX2 
HJffi 14 MGMG-------- 


炎 鴻 X2 
炎 
伽 14 
KN KN MS MS 


尝膚 
戢 
通 14 
BZ MG-------- 


貌 N 
10 14 
BZ KN-------- 


典 遗14 
GG KN 


シンティラ 
術 峡 
14 
RD RD 


シンティラ 
曲 
撃 14 
PB PB - 


200mmCN 砲 
術 
炊 14 
ON 


GR 询 FH・40X3 
炎 航 
14 GR —— 一 


Unit Select 


出 撃 可 冊 敬 
6 (<1) 


Clear Data 


岡 利 柴 件 
一 


改 北 柴 件 
一 


入 手 RP 
4 


入 ¥CP 
2000 


入 手 EXP 
19800 


Tactics 


味 方 は2つのルートで施 設 に侵 入 す 


るが、右 にはリンが配 医 されている。 


リベアを装 備 した柵 体 は、左 のスター 


卜 地 点 に配 置 しょう。 スタート地 点 の 


近 くにいる蓮 盾 とウォーラスはアイテ 


厶 でHPを回 復 するので、ストライカー 
のリンク攻 撃 を中 心 に速 攻 で瞋 破 。施 
故 内 には放 の砲 台 が待 ち掴 えている。 


味 方 を2OOmmCN砲 侧に集 めたら、豺 
程 に入 らないように植 WAPを引 きつけ 
て、マップ下 部 で迎 え嚟 つ。シンティ 


ラと炎 陶 を倒 したら、EMPで攻 擊 を到 


じつつ2 OOmmCN砲 を玻 壞 しよう。羨 


りのWAPと砲 台 も同 じ手 題 で倒 してい 


ける。 


SHOPJG 號 


MISSION 13B-3 


防 箭 旅 設 死 守 B 2097/6/24 


MISSION 14 


研 密 ％ 般 強襲2098/3/1 


Map Data 


Unll 


フロスト 


屈 性 
Lv 


15 


Wonpon 


SG KN 一 — 


200eitiCN 
施 
面 戰 
15 CN------------- 


GRff3FH-40X3 
炎 傭 
15 GR ー ー ー 


Enemy UniU 


ウ多 ーラスX2 
貫 過 
15 
SG SG - 


ウォーラス 
熨 通 
15 SG SD —— 


炎 豳 X2 
炎 
热 
15 
KN KN MS MS 


炎 渦 
炎 热 
15 
KN KN RK RK 


宛 術 X3 
頁 通 
15 
RF KN - 


福 z§X4 
貫 通 
15 GG KN —- 


シンティラ 
街 緊 
15 
KN SD - 


シンティラ 
15 
RD RD 一 


シンティラ 
衝 擊 
15 
PB PB - 


诙以 下 福 
姦 
1 


ウォーラス 
明 通 
15 MQ MG ー ー 


谊以 下 増 抵 
2 


炎 靈 
炎 題 
15 
KN KN MS MS 


强盾 X2 
真 通 
15 
RF KN — 


弥 眉 X2 
買 通 
15 OQ KN 一 
・ 


シンティラ 
術 翠 
15 
PB PB 


泄 以 下 缗捏 
3 


ウォーラス 
頁 通 
15 MG MG —— 


炎 制 
炎 無 
15 
KN KN RK RK 


闢 腐 
网 通 
15 
RF KN —小 


二 な 
炎 題 
15 CN FT-------- 


倒 
禪 
（ ヘリ） 
炎 翳 
15 GG MS-------- 


Unit Select 


出 瑕 可 能 敬 
6 G5) 


Clear Data 


的 刊 条 件 
敗 槌 金 派 


改 北 条 件 
シェルターの破 ゆか味 方 槻 全 滅 


入 手 RP 
4 


入 手 CP 
3000 


入 牛 EXP 
21600 


Fori* Monus Base 
フォートモーナスペ地 


出 兼 手 RM 


弧 倘 胞 のヘクター・レイノルズと睹 


し、丨 煩 外 に出 てから預 病 阪 
に戻 って 


リン・ウェンライトかエドワード・コ 


リンス’ と酷 し、枝 めてエドワードと醪 


す。空 
出 
： エクリプスに移 動 して、ブ 


リーフィングルームのイベント後 に出 


吸 
する。 


CVN-1 12：Eclipse 
空 田 : エクリブス 


MISSION14に出 踱 する囲 に佐 宦 
撮 


のオスカーと2回 §5すと、舁 選 况 
いに 


4RP史 期 ってくれる。 


MISSION11出 邪 仙 のイベントを見 


た状 仙 
で、食 堂 のロ『ラに話 しかける 


とイベントが矣 生 する。ローラ母 去 っ 


てしまうが、隣 のジェフと話 ずとロー 


ラが范 
とした4RP定 入 手 できる。 


さらに冋 じタイミングで、バイロフ 


卜 卸 所 のエドワードと貼 せば、迷 旳の 


グレンプルーを入 手 
する. 


Tactics 


前 のMISSION13B-2で琳 還 した防 術 


施 股 を、今 度 は死 守 ! するミッション。 
敵 として立 ちはだかった各 砲 台 が味 方 
となるが、先 の滋 圈 の偶 跡 が残 ってい 


るため、まずHPを回 復 する必 変 がある。 


とくに最 初 に敵 が殺 到 する塀 際 のGR砲 
FH-40を最 做 先 で回 復 しよう。GR弾 3 
を3つ以 上 持 って出 撃 し、HPを回 復 し 
たら、あとは彌 を補 給 しつつ、絶 勢 28 
柵 にもなる敵 を迎 撃 する。敞 として背 
戒 だった砲 台 は、味 方 としては頼 もし 


い。GRやCNでダメージを与 えて、味 
方 のWAPでとどめをさしていく。 


SHOP更 邪 


Map Data 


Player Units 


Uni! 
愜 性 | Lv 
Weapon 


Enomy Units 


ウォーラス 
啣 
16 MGMQ — 


ウォーラス 
16 SG SG — ■ 


炎 豳 X8 
炎 陀 
16 
KN KN MS MS 


湖 
X3 
貫 通 
16 
RF KN-------- 


弥 I0X2 
ノ通 
16 
BZ KN - 


賣 通 
16 GG KN —— 


シンティラX2 
衝 瑕 
16 
RD RD-------- 


シンティラ 
而 瑕 
16 
PB PB —— 


シャカールX5 
関 洒 
16 
FT KN — ■ 


Unit Select 


出 职可 能 散 
6 


Clear DaUa 
牒 刊 ％ 件 
ー 


敗 北 柴 件 
一 


入 手 RP 
4 


入 平 CP 
2600 


入 手 EXP 
23400 


TacHcs 


通 當 の脚 部 パーツでは移 動 しづらい 


地 形 が多 いマップ。脚 部 をホバータイ 
プのバウワースにして出 率 するのがオ 


ススメだ。また、段スも多いのでPBな 
どの射 程 が短 い武 器 はかなり不 利 にな 


る。ストライカータイプのセットアッ 
プは控 えよう。ミッションでは、まず 


目 の前 の敵 を引 さつけて迎 撃 する。こ 


のとき、センサーEMPを装 個 したシャ 
カールに接 近 すると、炎 阪 のミサイル 
が飛 んでくる。シャカールは攻 擊 を集 


中 して1ターンで倒 すようにすること 
ロケットで讓 湧 する作 賤 が冇効 だ。あ 
とは同 じ手 腹 で敵 を撃 破 していく。 


3lay©r Units 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 
5th 


Rp イベント完 生 
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InFormission 


MISSION 15 


研 究 佈 腴 制 圧 
2090/3/1 


MISSION 16 


空 港 制 圧 2098/5/9 


MISSION 17 


テロリスト通 翘2098/5/10 


Mop Data 


Playor Units 


Unit 
|屬 性 | Lv 
Weapon 


ー 
ー ー ー ー ー ー 


Enemy Units 


ウ万 一 ラスX3 
胃 通 
17 MG MG - 


ウナーラスX3 
員 通 
17 SG SG-------- 


炎 龍 X2 
炎 黙 
17 
KN KN MS MS 


强周 X2 
貢 酒 
17 
RF KN-------- 


锚斯 X4 
飼 通 
17 
BZ KN - 


シンティラX6 
衝 嗥 
17 
KN SD - 


ASA-9X 
— 20 MG BZ CN 一 


Unit Select 


出 服 可 41I歡 


Cloar Data 
隔 別 ％ 件 
曲 楓 全 波 


敗 北 条 件 
咔方 樹 全 滅 か38ターン祐 逸 


入 手 " 
4 


入 手 CP 
2900 


入 手 EXP 
25200 


Tactics 


3つの鼾 屋 からなる瑚 究 施 設 の内 部 


マップ。MS以 外 のショルダーウェポン 


の使 用 と、センサーによるMS誘 沸 がで 
皆 ないという側 限 がある。38ターン以 
内 にすべての敵 を倒 す必 妾 があるが、 


j出 過 する心 配 はない。基 本 的 な作 戦 は、 
敏 を少 しずつ引 ぎつけて、各 個 撃 玻 し 


ながら地 むというもの。部 屋 の中 には 
黜 書 物 がなく、リンク攻 撃 がしやすい。 
これを生 かして戦 うと効 率 がよくなる 
が、敵 も条 件 は同 じ。とくに最 後 の郃 
屈 の敵 のリンク攻 鑿 は祐 威 になるので、 


都 屋 の外 に嗣 導 して、孩 実 に敲 WAPの 
數 を減 らしていくことが垂 要 になろ。 
ASA-9Xは扇 後 に残 して全 力 で倒 そう。 


I 


CVN-11 2：Eclipse 


空 
印 
： エクリブス 


ストfリmo避 
？7 


MISSION16から耶 遡 したら、 佐 官 


仙 冊 のリン・ウェンライトに3回 
す。 


Fort Monus Base 


フ3ートモーナスあ抛 


出 "明 


ブリーフィングルームでヘクター・ 


レイノルズと貼 すと出 唳 でgるように 


g a この服 
、窒 涅 窗 朔 珞 でヘクタ 


一 ＜ レイノルズかジョーゼフ・マウド 


と席 
して、ヘクター・レイノルズにあ 


して「OKだJと赤 卷 すろ. 


RP イベント死 生 


MISSION16出 脚 の旧 に画 所 
のバー 


卜 と肪 し、 "J ・しカ中 のようだ、ぎ 


た從 でな」ぶとイベントが久 生 し 


て、1FIP伝 入手、する. , 


また、空 弛 野 刪 購 で、ヘクターかジ 


うー ぜフと訪 
し、ふたたびジョーゼフ 


と岛したとSに［ じぐあ、お的 
か何 と 


かしてわろJを避 
】" そしてスティー 


ブと叼すと、ラ日 フプにシヤカール" 


は規 する。 


SHOP史 狀 


Map Data 


Player Units 


Unit 
|屈 性 
| Lv 
Woapon 


一 
一 
ー— 
一 
一 
ー 


Enemy Units 


炎 网 X2 
炎 無 
10 
KN KN MS MS 


建 臍 
對 
通 !0 
HF KN-------- 


宿 盾 
買 
酒 18 
BZ KN-------- 


シンティラX5 
血 
緊 10 
KN PB —— 


シャカール 
瑜 
通 18 
FT KN-------- 


セニスX3 
窟 
験 10 MGSG - 


ギザ 
则仮 
I0 MGSD - 


— 
_ — — ― 一 一 


— 
一 " 
- - - 
- - - - - - ——- - - - - - 


— 
— 
— 
— 
—・一 
ー 


Unit Select 


出 顼可 fW跋 
e 


Clear Da ba 


厕私 衆 件 
敝 珊 全 泄 


取 北 条 件 
旅 客 刖 破 削 か味 方 槻 全 減 


入 手 RP 
4 


入 手 CP 
3200 


入 手 EXP 
2700 


Tactics 


族 客 機 J・9をイリながら、すべての敦 


WAPを衆 退 するミッション。旅 客 應 J- 
9に曜 接 する柚 抡車 は、皴 壊 すると旅 客 
柵 J・9を含 めた岡 囲 にダメージを与 える 
ので、触 れないようにする。システム 


タウンしている2微 のゼニスから壓 破 


していこう。派 雷 榊 J・9はリペアで回 復 
可 能 なので、HPが波 った埸 合 は回 復 し 


ておく。とくにの破 壊 で2000¢ 
らいのダメージになるので、HP2000を 
下 回 らないように岡 魅 すること。味 方 
WAPに向 かってくる敵 を迎 撃 すること 
には、新 たな敵 が旅 客 槻 J-9めがけてや 
ってくる。MSを開 瀕 するシャカールを 
優 先 しつつ、各 倔 規 玻 だ。 


Map Data 


Playor Units 


Uni! 
网 性 | Lv | 
Woupon 


Enomy Units 


炎 圏 
炎 滞 
19 
KN KN MS MS 


シンティラ 
面 掌 
20 
KN 00 MS MS 


シンティラX2 
而 彩 
19 
KN KN 


グリレゼクス 
興 涌 
20 
BZ KN 


グリレゼクス 
貫 通 
19 
RF KN 


グリレゼクス 
閥 漁 
19 
BZ KN - 


ゼニスX2 
衡 繫 
20 MG SG - 


ゼニスX3 
面 繫 
19 MG SG 


ギザ 
焚 血 
20 MG SD —— 


ギザX2 
101 
19 MGSD 


シャムロックX 4 
— 
19 
■ •一 —— 
— 


Unit Select 


出 理 可 鹿 教 
6 


Clear Da卜 a 
脣 利 条 件 
敵 饷全 減 


段 北 条 件 
m歸 忍 ヘリがコンテナに如 触 ZZ値 方 部 也 


入 手 RP 
4 


入 手 CP 
3600 


入 手 EXP 
28000 


Tactics 


4機 のシャムロワクから、スタート 
地 点 付 近 のコンテナを守 るミッション。 


効 率 よくダメージを与 えるために、1 
人 は「ヘリハント」を胰 備 しておきた 
い。まず、こちらに向 かってくるグリ 


レゼクスと炎 陽 を倒 し、2ターン目 か 
らコンテナを目 掏 して飛 んでくるシャ 


ムロック1槻 を烘 破 する。次 のターゲ 
つ卜 はマップ右 上 のギザ。回 復 手 段 を 
奪 ったら各 個 掌 破 でOKだ。シャムロ 


ワクは明 間 差 をつけて1槌 ずつ弗 来 す 
るので、常 に動 きをチェックしてすぐ 
に対 込 すれば、守 りきれない施 手 では 
ない。空 と她 上 から攻 めてきたら、空 
のシャムロックを優 先 して倒 そう。 


Fort Monus Base 
フォートモーナスふ」由 


出 朋 手 皿 


佐 盲 目 B風 のヘクター・レイノルズと 


の会 賭 で、出 珊 する2I択 妝 すべてな建 


んで、ブリーフィングル■ 厶 のイベン 


卜 既 旦 れ・、出 册 で0るようになる。 


SHOP更 所 
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MISSION 18 


地 下 工 都 潜 入 2109ハ1/20 


Player Units 


Unit 
|砒 M 3 
Weapon 


— 
— 
———— 


Enemy Units 


炎 倡 X4 
湖 
20 
KN KM MSMS 


灸 ?1X2 
炎 ㈱20 
KN KN GRGR 


シンティラ 
海 职20 
RD PB — 


シンティラ 
術 累 20 
KN PB 


グリレゼクスX2 
賞 通 20 
RF KN-------- 


グ’丿 レゼクス 
貢 油 20 
BZ KN —— 


クリレせクスX3 
贝灿20 QG KN 


シ・カールX3 
貝 通 20 
FT KN-------- 


ゼニスX2 
3E瑕 20 MQ SG —— 


ギザX2 
関 酒 20 MG KN - 


コンテナ。2X2 
而 刼 20 
RF - 


Unit Select 


出 5!可 忱 敬 
6 


Clear Data 
网 県 件 
— 


曲 北 集 件 
— 


入手RP 
4 


入手CP 
4000 


入手EXP 
30600 


Tactics 


敍 WAPにGRを茨 偈 した授 体 が多 く、 
まとまって攻 孫 されると致 命 的 ダメ 


ジを受けるので、何 より優 先 して側 し 
たい。依 初 に倒 すべ皆 マップ中 央 方 向 


の敢 にも、 GR裝 偏 の炎 明 がいる。はか 


の散 に回 まれると危 険 なので、ここの 


炎陽 2樓 とシャカールは、遠 攻 で側 そ 


う。次 の揃 的 は凝 骼 の向 こうの4柑 の 
WAP小 隊 。ここにもGR裝 備 の炎 陶 が 
配 
！! されているので、まつ先 に倒 す必 


芸 がある。あとは、左 回 りに敵 を孫 破 


していって、最 後 に输路 上 のコンテナ 
C2と畑 扱 を倒 せば任 祸成 功 となる。 


)pイベント弗 生 


臨 
所 でダニエルと】回 、イーノス 


と3回 脂 す。ジ厶 ではオリバーと八 ー 


マンの2人 と瓯 して、±W0EBでイー 


ノス に昭 しかける。さらにデニスかマ 


ックスかローランドと2 Ellaしてから、 


ふたたびイーノスと酣 貫 とイベントケ 


充 生 する。さらに、淀 令 所 のジェラル 


ドと2回 話 せ保 、0RPS入 手 する。 


MISSION 19 


地 下 工 珊 伽 圧 2109/11/20 


Map Data 


Unit Select 


Player Units 


Unit 
風 件 
Lv 
Weapon 


一 
ー ー ー ー ― — 


Enemy Units 


シンティラ 
衝 繫 
22 
RD PB —— 


シンティラ 
面 擊 
22 
KN PB — 一 


シンティラ 
砌 
21 
RD PB 


シンティラ 
砌 
21 
KN PB 


グリレゼクス 
貫涌 
22 
BZ KN-------- 


グリレゼクスX2 
貫 通 
21 
RF KN 一 ー 


グリレせクスX2 
卯 爪 
21 
BZ KN 


ゼニスX2 
衝 紫 
22 MGSG — 


ゼニス 
衝 繫 
21 
MG SG-------- 


レール bMML02X8 
成 通 
22 GG 一 — 
— 


诺 30 ター >II1UBK 


出 収 可 lili敬 
6 


Clear Data 
腸 沖 条 件 
暇 
レール卅 瞅L0 2以 外 の败威 全 皿 


敗 北 栗 件 
味 方 秋 全 濺 か剛 願 ターン曲 迎 


入 手 RP 
4 


入 手 CP 
N00 


入 手 EXP 
32400 


Tactics 


MISSION15と同 じく MS以 外 のショ 


ルダ。ウェポンの使 用 と、センサ に 


よるMSの眺 沸 がでぎない。おまけに30 
ターン以 內に、レール樫 統 L02以 外 の 
敵 を倒 さなければならない、と韧阪 が 
多 いミッション。レル楹 銃 L02は8 
基 波 麗 され、このうち特 定 のレル槻 


統 L02を抽 皺 するとレアアイテムを入 
手 でぎる。挥しくは右 記 。任 務 混 成 だ 
けを目 播 すなら、HPの多 いレール機 統 
L02には触 らぬが吉 。味 方 は固 まって 
移 動 し、右 手 の敵 からあみだくじの牧 
翎 で進 んで撃 破 していこう。レール梱 


統 L02を破 壊 せずに進 むと、最 大 4蕤 
に回 まれる状 況 になる。アイテ厶 を多 
めに持 って出 撃 し、リペアバックハッ 
クと合 わせて回 役 しながら戦 おう。 


■ 
SHOP 蜥 


MISSION 20 


3E1W品 確 保 2109/11/21 


Map Data 


Player 
Units 


Unit 
|屈 性 
| Lv | 
Weapon 


ボーナスバ™™ツ入 手 作 戦 


START 


入 手 バーツ 


Qブラックナイト( ボディRANK9) 


❷ 強 周 叩 业( ボディRANK9) 


©ダブルネイル(KN RANK9) 


〇イグチ5式 (RF RANK9) 


レ ルHU統 L02を碳 瀏 してアイテムを入 孚 
する馬 合 は、ターン叩 仙 がより大 さくのしか 


かる。联方 全 楓 の惆 ) 那 を拒 動 力 8のバーツに 
後 食 して出 華 しょう。溫 
七 、ルートは左 記 と恩 


ほ岡 じで、上 のマフブでいうと2-4-3- 
5-6-8の順 となる。レール匪 統 L02を破 


壊 した覗 所 は、迎 购に尴滴 の敵 煽 になるので、 


砥 の1小 隊 在 迎 え課 って次 に我 むという半 個 


を縫 り返 していく。レールHWL02liすべて 


を液 微 する必 妾 0なく、アイテムを入 手 で时 


る2、3ゝ5. 8だけをに微 すればいい 


SHOP劑 
- - - - - - - - 


Enemy Units 


炎 鶏 X2 
炎 偽 
22 
KN KNGRGR 


炎 f® 乂 3 
炎 热 22 
KN KNMSMS 


シンアイフ 
衝 昭 
22 
KN PB 


グリレゼクス 
賞 通 
22 
RF KN —- 


グリレゼクスX2 
X 過 
22 
BZ KN — 


シャカール〉く 3 
22 
FT KN —— 


ゼニスX2 
術 珍 
22 MG SG 


ギザX2 
n通 
22 MQ SD —- 


ダイアウルフ 
貝 油 
22 GG KN FT — 


ー 
ー ー一 
ー 一 ー 


— 
—— ———— 


Unit Select 


出 强可 能 散 
6 


Tactics 


Clear Data 
腸 利 条 件 
此 闇 全 沮 


敗 北 衆 件 
味 方 楓 全 泌 か25ターン秋 彌 


入 手 RP 
4 


入 手 CP 
4800 


入 手 EXP 
34200 


25夕 ・ンという嗣 曝 時 問 内 にすべて 


の歐 を保 破 する。最 初 に動 き出 すのは、 
マップ中 央 からマップ右 にかけて版 置 


されている4機 のWAP0マップ’右 の2 
機 の炎 陨を先 に倒 せば、味 方 の損 審 を 
抑 えることができる。その後 は、マッ 
ブ上 郁 に向 けて進 み、席 希 に敵 を駝 破 
していくが、その際 にも炎 陽 を優 先 
し 


て倒 すこと。最 後 に徜 ち受 けるのは、 
強 力 な「ウルフファング」という攻 撃 


を拾 つダイアウルフの部 隊 。メカニッ 


クを含 む固 囲 のWAPを撃 破 してから、 
戦 おう。ダイアウルフと隣 接 すると 


「ウルフファング」で攻 餘 されるので、 


陰 れた位 编からの攻 緊 を心 がける。 


SHOP史 听 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 
5th 


Map Data 
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Fort Monus Base 
フォートモーナス玉 垢 


pp イベント完 生 


MISSION IB出 瑕 將 のイベント［ 見 


た快 仙 
で、MISSION2I出 晰 沏に、兄 


令 防 
にいるイ 
ノスと脣 ずと、ヴィー 


ザフのバーツと入 手 
するう 


また、岡 
じタイミングでジムのカル 


ヴィンかクロードかデュークかビーク 


一 
と2回 胎 すとイベントが兄 
生 して 


4RP2入 半 でどる。 


さらに、住 宜 ' 匪 屉のエドワードと2 


回 ES& V ると、 逐 粕 のリンホワイト& 
入 
半 ・ずる。 


Intormiscion 


MISSION 21 


流 氷 区 行 預 
2111/12/9 


Map Data 


Player Units 


Unll 
属 性 
| Lv 
Weapon 


Enemy Units 
炎 隅 
炎 黯 
23 
KN KN MS MS 


炎 陶 
炎 陀 
23 
KN KN GRGR 


シンティラ 
面 撃 
23 
KN PB —- 


グリレゼクス 
興 通 
23 QG KN-------- 


シャカールX4 
貫 通 
23 
FT KN —— 


ギザX2 
23 MG KN 一 ・ 


ギザX2 
貢 
； 色 
23 SG SD - 


ギザ 
貫 通 
23 
KN KN MS 一 


リンキッドM3 
一 
23 MG MS 


USN・ Alaska Radiolion Research Sociely 
アラスカ幼 殊 放 肘 編 研 究 所 


出 繫 手 頤 


溶 制 寃 のエミール・クラムスコイと 


誌 して、「的 あ、よろしく聊 し」と回 


答 し、さらに食 堑でエミールと3回 鶴 


す。圳 
択 
備 
は「もう+分 
だ」⑴假 んで、 


幼 IUI形 に戾 
り、ヘクター・レイノルズ 


と肱 せば、出 ゆでせる。 


イペント晃 生 


MISSION 21出 9初 川 に、管 肋 筮 
のエ 


ミュリルと2回 話 すと、イベント 


生 して、6RPe入 手 
する。 


Unit Soloct 


出 塑 可 低 敬 
6 


Clear Data 


需 刊 条 件 


敗 北 条 件 
— 


入 手 RP 
4 


入 手 CP 
6300 


入 手 EXP 
36000 


Tactics 


賞 原 と氷 原 に覆 われたマップは、あ 


らゆる削 鄧 の移 動 力 を郛 う。咐 ー、影 
皆 を也 けないホバータイプのバウワー 
スに換 験 して出 學 するのがベストだ。 


ミワションでは、ます味 方 を巢 合 させ 
て、マップ上 郭 を目 指 して荊 進 。セン 


サーのMS調 譌 やGR攻 倉 を防 ぎながら、 
左 回 りに池 車 していく。このとさ、ギ 
ザ2榊 と炎 隅 からなる最 御 の敵 小 隊 を 
避 けて、先 にシャカール、ギザ、炎 阻 
の小 隊 から例 すと、よりスムース’ に撃 
破 でさる。展 初 に当 たる做 は、シャカ 


ールを倒 してMS簇 導 を抑 止 しょう。 


MISSION 22 


シンクロトロン外 固 
2112/7/9 


Player Units 


Unil 
楓 性 
| Lv J Woapon 


Enemy Units 


炎 f®X2 
炎 然 
24 
KN KN MS MS 


ハ 
炎 然 
24 
KN KNGRGR 


炎 俯 
24 
KN KN RK RK 


シンティラ 
〇^ 24 
PB RD - 


シンティラ 
面 整 
24 
KN PB - 


シンティラ 
術 撃 
24 
RD MG — - 


クリレゼクスX3 
24 
RF KN------- 


クリレゼクスX2 
我 油 
24 
BZ KN - 


シャカール 
24 
FT KN - 


ゼニスX2 
而 昭 
24 MG SG 一 一 


ゼニス 
衝 草 
24 SGSG------- 


ゼニス 
面 緊 
24 MG RD 一 一 


ゼニス 
弱 兼 
24 MG RF - 


ギザ 
貫 通 
24 MG KN - 


ギザ 
阀通 
24 MGSD - 


Unit Select 


出 明 可 Hし散 
6 


Cloar Data 
舸 柴 件 
一 


敗 北 条 件 
一 


入 手 RP 
4 


入 半 CP 
5800 


入 手 EXP 
37800 


Tactics 


敵 が4〜6槌 の隊 列 を祖 んで配 直 さ 


れているので、リンク攻 驟 が将 威 にな 


る。とくに遠 距 航 のリンク攻Jを受 け 
ると味 方 の被 害 が大 きくなるので、BZ 
を膝 佛 したグリレゼクスは優 先 して撃 
彼 しょう。また、回 避 率 が低 い味 方 の 
機 体 が多 数 のリンク攻 聚 を受 けると、 
あっという同 に撃 破 されてしまう。防 


枷 やHPが低 い做 を倒 して、リスクを波 
らしておくのも靈 要 だ。以 上 を助 ほえ 
て、マッブの上 方 向 に向 かって進 垂 し、 
右 回 り【こ敬 を倒 していこう。 


SHOP丑 听 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 
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Man Data 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 
5th 


MISSION 24 


メンテナンス通 路 2112/7/9 


Tadics 


Map Data 


Player Units 


Unit 
愜 性 
| Lv | Weapon 


— 
— — 
— 
— 
— 


Enemy Units 
グリレゼクス 
段 血 26 BZ KN - 


シャカール 
貫 通 26 FT KN ― - 


ゼニス 
面 象 26 MGSG-------- 


ギザX2 
WJffi 26 MGSD ・ 一 


俏 天 
炎 紗 27 RFSG MSCN 


一 
一 _ _ 一 ー _ 


— 
ー ー ー ー ー ― 


一 
ー ー ー _ 一 _ 


ー 
ー ー ― ー ー ー 


一 
一 ー _ ー ー ー 


- 
- ― - - - - —- - - - 


— 
- - - - - - - - - - - - 


_ 
_ ー ー ー ー ー 


_ — — — — _ — 


一 
一 _ _ ー ー _ 


Unrt Select 


出 瑁 可 脂 散 
6 


Clear Data 
新 朦 件 
ー 


敗 北 条 件 


入 手 RP 
4 


入 手 CP 
6300 


入 手 
EXP 39600 


モーガン•ベルナルド痞 亲の綱 天 が 
立 ちはだかるミッション。敵 は正 面 に 
センサー搭 軸 のシャカールを配 雎 して 


網 天 のMSを譴 導 し、綱 天 がダメージを 
受 けると凿後 のメカニックが回 復 する 
という、隙 のない布 師 だ。シャカール 


を含 めた前 衛 の3機 は、どれも網 天 
と 


リンクしているので、1谁ずつ述 攻 で 
倒 さないと、大 きなダメージを受 ける 


ことになる。3機 を倒 して綱 天 が味 方 
に向 かってきたら、全 拨でマップ下 部 
に彩 動 し、回 復 して網 天 を迎 え擊 つ。 
網 天 が十 分 に近 づいてさたら、四 方 を 
囲 んでリンク攻 撃 で倒 そう。取 り残 さ 
れたメカニックは前 卑 に倒 せる 


SHOP更 新 


Map Data 


Player Units 


Unit 
屈 性 叫 
Weapon 


Enemy Units 


诺区 而 ! 


炎 陶 
炎 険 
26 
KN KN MS MS 


炎 豳 
炎 熱 
26 
KN SD MS MS 


シンティラ 
渤 撃 
26 
PB RD 


グリレゼクス 
其 油 
26 
RF KN 


クリレゼクスX3 
篡通 
26 
BZ KN-------- 


※ 区 画 2 


央 陶 
炎 ㈱ 
26 
KN KN MS MS 


炎 陽 
炎 苞 
26 
KN SD MS MS 


シンティラ 
弱 環 
26 
RD PB —— 


シンティラ 
而 緊 
26 
KN PB —— 


グリレゼクス 
磁 通 
26 
BZ KN … 一 


ゼニスX2 
衙 繫 
26 MGSG-------- 


ギザX2 
料 通 
26 MGSD-------- 


is:区 画 3 


炎 
［®X2 
炎 彌 
26 
KN KN MS MS 


シンティラ 
而 撃 
26 
RD PB 


シンティラ 
螢・ 
26 
KN MG - 


グリレゼクス 
貝 通 
26 
RF KN - 


グリレゼクス 
目 通 
26 
BZ KN - 


シャカールX2 
只 通 
26 
FT KN — 一 


セニス 
街 繋 
26 MG KN-------- 


ゼニス 
而 擊 
26 SG PB-------- 


ギザ 
貝 通 
26 MG SD - 


Un祐 Select 


出 瑕 可 览徵 
6 


Clear Data 


n胴 u柴 件 
一 


阪 北 条 件 
— 


入 手 RP 
4 


入 手 CP 
6800 


入 手 EXP 
41400 


Tactics 


マップは隔 壁 で仕 切 られた厘 内 で、 


初 朔 配 宣 で隔 壁 の前 にいる幽 を倒 すこ 
とで隔 盤 が周 
｝ く。時 間 制 限 がないので、 


隔 壁 の鎚 となる欲を叢後 に残 し、+分 
に逆 借 を整 えてから隔 膻 を閲 ければ、 
常 に万 全 の態 勢 で敵 を迎 え擊 っことが 


できる。隔 业が開 いたら、RFやBZで做 
のー甑 を航 湖 し、各 伽 眺 破 しよう。 


SHOP史 听 - - - - - 


MISSION 25 


リアクター 2112/7/9 


Map Data 


Player Units 


Uni( 
L爐 性 | Lv I Weapon 


Enemy Units 


テラーウルフA%aulix2 
27 MG SG —一 


テラーウルフA制 utl 
賞 通 
27 SG FT ー ー 


テラーウルTLa明 tfiorXI 
炎 耕 
27 
KN KN MS MS 


テラーウルフEundwxO 
炎 那 
27 
KN KN GRGR 


テラーウルフGunno/X2 H通 
27 
RF KN —«.— 


テラーウルフGunnar）〈3 
奨 通 
27 
BZ KN 一 一 


テラーウルフStrihorX2 
面 繋 
27 
KN KN ―— 


テラーウルフSliftor 
衝 瑕 
27 
RD PB —— 


テラーウルフJammor 
貫 通 
27 
FT KN 一 一 


テラーウルフMechong 
貢 通 
27 MG SD —— 


ブルータルウルフ 
節 繫 
27 SG RD MSCN 


UniP Select 


田 脈 可 能 取 
6 


Cloar Data 


翔 前 烽 件 
— 


敗 北 茱 件 
— 


入 手 RP 
4 


入 手 CP 
7400 


入 手 EXP 
伯 200 


Tactics 


デフレクタのエネルギー放 肘 とい 


う、危 険 なしかけが临されたマップ。 
エネルギー放 射 は下 図 のように、円 形 
のマ・プの左 上 鄂 分 からスタートし、 


定 間 隔 で左 回 りに？ 段 階 の範 囲 にお 


よぷ。エネルギー放 射 の施 囲 内 にいた 
槻 体 は、敵 咪 方 に関 係 なく大 ダメ ージ 


を披 るが、HPが〇になることはなく、 
局 低 でも1は残 る。エネルギー放 射 の 
3ターン前 には放 射 範 回 が表 示 される 
ので、範 回 とターンを記 情 しておいて、 
回 達 しよう〇敵 はグレン•デュバル捲 
東 のブルータルウルフを含 む、テラー 
ウルフの大 都 隊 
。 スタ 
ト地 点 から左 


回 りに敲 を撃 破 していく。、ブル タル 
ウルフの小 隊 と戦 う際 は、ジャマーと 
メカニックのテラーウルフから倒 し、 
ブルータルウルフは包 回 して戯 おう。 


エネルギー風 ! HM11H 


/ START 
/ 
① 


V 7 


\/@ 


MISSION 
Completed 


5thをクリアすると、2つ 
のゲームモードが追 加 され 


る。1つはCP、RP、装 備 
、 
アリーナ成 績 を引 き継 ぎ、 


さらに50EPを持 った状 態 


で、MISSION 01のセット 
アップも可 能 であるニュー 


ゲー厶 + 〇もう1つは、敵 


の数 が増 え、RANKが上 が 
るなど、全 てのミッション 


が高 雄 易 度 になっている八 


ードモードである〇 
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MISSION 23 


シンクロトロン外 為 2112/7/9 


Character Scout 


ウォルターとともに戦 うパイロットは、ストーリー上 のなりゆきで仲 間 になる者 から、ウォルターが基 地 でスカウトした者 まで、 
出 自 はさまざまである。そんなパイロットのデータを余 すところなく掲 載 した。 


Scout 


スカウト 


パイロットのスカウト 


ミッション間 に訪 れる基 地 や空 母 などの拠 点 には、多 くの軍 人 との出 


会 いがある’， MISSION 08A/08B以 降 のインターミッションでは、この 


誠 人 たちの中 から、優 秀 な人 材 をスカウトして仲 間 に加 えることができ 


るようになる。スカウトすることで仲 間 になるパイロットや、スカウト 


するために特 殊 な手 順 が必 要 なパイロットの慣 影 をリストにした まず 


は、パイロットのデータの見 方 から確 認 しておこう 


リストの见方 


ウォルター・フェ ン 


幽 級 
② 
S敦 デバイス 
③ 


甥 性 ジョプ 
Assault ④ 
攻 繫 タイブ 
目堺？1,面2 
1スカウト可 伸 昭 朔 
主 人 公 彷 ので俄 Zhか© 
、る。 


! 急 悪 旅 
§ く澗 廢 力 に優 れリー乡ーの棄 貿 に鬲 米Hている。左 状 に紛 争 明 の（S 
! 盛 が・ある。 
S 


じゃ、じ就 刎 喚 カ上 リ跳 ワは 
韦レカIしてウ: ！: ンライト—— 


イベントを発 生 させたり、ミつションに 


出 盟 したり、とインターミッションの会 


話 ・鬼 聽 。スカウトも会 胎 から抬 米 る。 


① 願 と名 前 =パイロットの外 見 とフルネーム 


② 階 級 =ウォルターより階 級 が下 の者 しかスカウトできない 


③ s型 デバイス=、型 デバイスの有 無 


④ 適 正 ジョブ=パイロットが得 憲 とするジョブ 


⑤ 攻 探 タイプ=リンク攻 撃 の発 生 耶 に關 わる 


⑥ スカウト可 能 時 期 =スカウトできるようになるミッション 


⑦ プロフィール=パイロットのブロフィール 


スカウト成 立 条 件 が特 殊 なパイロットリスト 


自 動 参 加 するタイプ 


ストーリーやミッションに合 わせて必 ず仲 間 になるパイロットは、主 


人 公 のウォルタ5を入 れて8人 。仲 問 になるタイミングは、P.466のシ 
ンプルミッションチャートにも記 入 している。このメンバーをベースに、 


足 りない能 力 や足 りないジョブを禰 うようにスカウトしていくのが基 本 


だ。後 半 のミッションになるとs型 デバイスバイロットもスカウトでき 


るようになる。S型 デバイス専 用 のスキルを裝 備 可 能 だが、ステータス 


矚 害 に弱 いという短 所 もあるので、補 完 して使 いこなす必 要 がある。 


04 
ジェイミー・ビンソン 


階 級 


ノ蚀囲 ゴ 
S堡 ! デバイス 
一 


あ性 ジョプ 
Gunner 
攻 撃 タイブ 
攻聲變 


スカウト可 冊 旳朋 
M04囹 肪 稔 加 


■ 


費 けん飢 が瓠 く何 彫 にも木 気 。ヴァンツァー乘 りに伽 れ入 隊 。ウォルターと 


同 朋 の2制 生 


クリスティン・クーリッジ 


隴 韻 
聞 
s翌 デバイス 
一 


密 性 ジョプ 
Striker 
攻 聲 タイブ 
攻 繫 弛 


スカウト可 腮 開 明 


アネゴ肌 な楸 分 
。 


M05 DIM 加 


厥 鬧 籍 にも挑 兄 的 に後 る俱 
‘ う。ウォルターと冏 规の21端 


01 
ウォルター•フェ ン 


♦ 


圏 跋 
一 
S也 デバイス 
一 


迫 性 ジaブ 
Assault 
政 耽 タイブ 
目淵鹽视显 


スカウト可 能 崎 职 
主人公 
3 


魚 惣 が殘 く港 樂 力 に・®れリーダーの將 照 に恵 まれている。左 価 に紛 净捋 の偽 


值が历る 


06 
ジム•マクラレン 


W-I 


幽 級 
淋 朋 
S业デバイス 
一 


捆 性 ジョづ 
Jammor 
攻 験 タイブ 
攻 艇 


スカウトス館 旳朋 
M06 19K# 加 


歩 兵 時 イくに多 くの功 糊 をSげ上 歯 の號 めによりバイロットへ。ウォルターと 


同 朋 の2侦空 


02 
ダモン・マンフィールド 
• 
.. 
. 


陶 皈 
伽 
S理 デバイス 
65 


泡 性 ジョブ 
Lounohor 
攻 験 タイブ 
殴 製 型 


スカウト可 能 皆 
’ 朋 
M01自 動 畚 加 


巨 渕 強 而 でー貝 佈 そうだか温 厚 で僥 しい男 。ウォルターと同 朔 の21朋 生 


07 
エドワード•コリンズ 


階 級 
强准 倒 
S盛 デバイス 
— 


泡 性 ジ3ブ 
Moohanlo 
攻 球 タイブ 
仙 亜 驶 


スカウト可 能 玲 朋 
M08A/M0eBK •エクリプス き藐爹加 


容 にスーバーハイテンション。ユーモア（こ溢 れ而 倒 異 が良 い。ウォルターた 


ちの兄 債 分 旳存 在 。隆 級 •能 力 はランディから引 洲 ぎ 


ランディ.•オニール 


階 吸 
油 朋 
s盟 デバイス 
一 


遡 性 ジョブ 
Merchanlo 
攻 墜 タイブ 
Hias!一 


スカウト可 館 時 期 


お人 よしで気 が小 


で幼 Ml次 み 


M02自 齢 参 加 


さいか伸 問 思 いで一 透 な耶 分 もある。ウォルターとほ同 朋 


06 
ヘクター ・レイノルズ 


「臨 B 
中 佐 
S里 ! デバイス 
〇 


灣 性 ジョブ 
Meohanlc 
攻 螭 タイブ 
憫 難 


スカウト可 冊 岫 职 
M16前 〜M21期 •フォートモーナス 
目 動 饗 加 


バーゲストホ臟 長 。対 テロ眼 器 のスべシャリストで各 方 面 に多 大 な人 脓が 


ステータスの權 承 


2周 目 以 降 のプレイとなるニューゲー厶 +では、苦 心 して嗇 成 してきた 
数 々の要 楽 を継 承 して、最 初 のミッションからのブレイができる。基 本 的 


な要 亲ほP479で脱 明 した通 りだが、ここで瓣 しく解 脱 しよう。まず、ニュ 
ーゲー厶 +で継 承 されあるのが、クリア時 のCP、RPと八 ‘ ーッ、武 器 、バ 
ックバックといった装 備 品 、そしてアリーナのエントリ… 数 と対 賤 チーム 


' 数 といったデータである。さらに最 初 からEP50を持 った状 朋 のスタート 


となり、MISSION 01出 嫌 晤 からWAPのセットアッブができるようになる。 


推 承 するステータス 


•クリア眄 のCP 


•クリア咐 のRP 
•パーツ 


•冊 器 


•バグクバック 


•アリーナの肥 照 


i^rujiniu 1 


〇ハーコ"コル"つ11商 小 /j，Hoi 
ハ匕 
コ・r 


L匚 
’心 
ヾnm、 


r p 


川 りイア 
ソリリイア 


フリリ仆 し 


ーク51づ刀 


f 


» コ:UF” 
-ill CflillUld - 
-111 I MlllHltf 


強 力 な武 器 やバーツを糖 っている。 


ta(ai<rn« ' ■ 


つu山 ク” いフjン 
u/pj noi/inra 
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5th 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


特 殊 なイベントや条 件 のあるタイプ 


スカウトするために、转殊 な条 件 をクリアしなくてはならないパイ口 


ットが何 人 かいる。ここでは、そのスカウト条 件 について解 説 する。イ 


ベントや小 隊 メンパーの顏 ぶれが影 讐 する者 が多 いが、なかでも特 殊 な 


のがダリル・トラウベルで、MISSION 03院 始 前 からMISSION11開 始 


前 にかけて、のべ5回 のイベント全 部 発 生 させないとスカウトできない。 


09 
ダリル・トラウベル 


大 財 
s盟 デバイス 
一 


迥 性 ジ日 ブ 
Slrlkor 
妆豚 タイブ 
昧 方 飒视朋 


スカウト可 龍 時 朋 
［ 端 所 
〕 
M11陶 〜綾 ・エクリブス〔シミュレーター］ 


正 幾 醪 が験 く一 本 気 。匆 斯 的 行 融 がトラブルを招 さ、妙 に反 呂 をかう銀 も… 


MISSION 031713の食 徵 のイベント（P.470）を2つ究 生 させ、 
MISSION 04開 始 前 にもイベント（P.471） o MISSION 05間 始 前 のシ 


ミュレーター （P匕 7?）で「だからどうしたんだ？ 」と寄えたら、 
MISSION11朋 怡 前 に（PU73） 「俺 は何 もしていない」と返 せぽOK。 


10 
ロ- ラ・キンメル 


始 


少 脳 
s盟 デバイス 
〇 


您 性 ジ3ブ 
Gunnor 
汝 豚 タイブ 
晾 方 贏 视勲 


スカウト可 能 時 嬲 
〔觸 所 
］ 
M14節 〜M75後 •エクリブス［ 食 笙 
］ 


勝 気 で佃 iいもの知 らず。そんな性 格 が災 いしてか日 々のトラブルが紀 えない 


MISSION" 開 
馆朋 の食 察 のイベント（P.473）を究 生 させると、スカウトでぎなくなる。 


イベントを宪生 させていなけ礼 ぼ、MISSION14開 馅制 のタイミングにスカウトでさる。 


MISSION11間 飴 形 の空 母 : エクリブス等 で、ワット・ターナ… をスカウトしておく。 


12 
ジュリアス・バンクI□ フト 


* 


中 期 
s业デバイス 


池 性 ジョブ 
Mechanic 
攻 整 タイブ 
昧 方 掘 祖 型 


スカウト可 能 陶 朋 
〔醐 所 
］ 
M16前 〜M21前 •フォートモーナス［ 食 空 ! 


サバイバルの遗人 。仰 性 的 な風 盼 と性 格 で仙 から愛 されている 


ジュリアス・パンクロフトをスカウトしておく。 


13 
セシル・ベルナドット 


附 城 
少 駅 
s堡 デバイス 
— 


迅 性 ジ3プ 
Launcher 
攻 繫 タイブ 
偵皿地 


スカウト可 能 昭 耕 
俺 而 
M16關 〜M21前 •フォートモーナス［ シミュレーター］ 


兆 君 な喪 でのO.C.U.離 い搭 目 园 危 強 く您 う務 あ把 リの事 。燭 災 轴のエキスパ 


ワット・ターナー、ジュリアス・パンクロフト、セシル・ベルナドg卜 をスカウトしておく。 


14 
デューク•タカハシ 


母 
• 


m 
少 脂 
s盛 デバイス 
〇 


酒 性 ジョブ 
Assault 
攻 聴 タイブ 
目 棉 拋視 跑 


スカウト可 籠 照 朋 
〔端 所 
］ 
M20彼 ・フォートモーナス［ ジム］ 


窯 想 が強 く涓 察 力 に僕 れリーダーの衆 贸に懑我 れている。左 痼 
（ こ紛 争 貽 の傷 


鼎 がある 


小 眼 メンバーを「エース」（P.483） のみで航 成 してスカウトする。 


15 
ジBニー •ファース 


1 


佐 
s聖 デバイス 
〇 


迫 性 ジョブ 
Slrikor 
攻 験 タイブ 
味 方 亜 很 型 


スカウト可 能 噂 朋 
〔塀 所 
］ 
M22前 •腭 袂 放 时赧 圳 究 所 
〔シミュレーター］ 


散 々の歴 史 的 既 間 に従 亜 し、籍 い次 ハフマン网でも活 踝 。生 けるレジェン 
ドであ 


MISSION14開 始 前 の空 母 : エクリプスのシミュレーターでリリーに簇 しかけ、選 択 膝 は 


11 
リリー・フォー 


t 


阳 既 
中 朋 
s胆 デバイス 
一 


莒 性 ジョプ 
Striker 
敢 阪 タイブ 
昧 方 姦 視 堑 


スカウト可 花 時 期 
［ 編 所 
］ 
M14期 〜M16緩 ・エクリブス（ シミュレーター］ 


元 SEALS所 胴 の嵌 貌 。その経 明 がよほと誇 らしいのか由 您 げに耦 供 をたれ 


る 


「お航 、明 大 丈 夫 か?」を调ベば、スカウトできる。 


小 敞 メンバーを「韻 泗 」で「エース」（P一483）のみで證 成 してスカウトする。 


16 
カール・ギブソン 


あ 


中 廚 
s§yデバイス 
— 


涸 性 ジョブ 
Assault 
攻 撃 タイブ 
領 ! M2 


スカウト可 能 睹 朋 
〔綱 所 
］ 
M20緩 
・フォートモーナス〔貪 堡 
］ 


ふざけた眼 度 で胡 I枚 岚いが觥 カの扱 いは芸 術 的 。女 好 ざで英 人 には滅 法 弱 い 


Scout List 


パイロットスカウトリスト 


M08A/M08B前 •エクリプス 


17 
フィリス•スビアー 


財 极 
・阳 
s盟 デバイス 
— 


通 性 ジョプ 
AssauR 
欢瓣 タイブ 
目 欄 諷 視 地 


スカウト可 R8時 期 
［ 墻 所 ］ M08A/M08B的 •エクリプス〔俺 您 
］ 


礼 倦 正 しく映 切 。荒 くれ女 が多 い肱 にあってそのやさしさ云 盛 肱 もの 


20 
ゴードン•バウルス 


剛 故 
谜 
S翌 デバイス 


退 住 ジョプ 
Gunner 
攻 ッタイブ 
目 欄 堀 視 您 


5冠 
スカウト可 能 明 叩 
〔麴 所 ］ 
M08A/M08BHD •エクリブス〔食 遂 
） 


良 經 に生 まれ育 つが反 瓮 。農 を艸 び出 し軍 P住 叩 く。天 然 で恤 めないやっ 


18 
ロバート•ダグラス 
m 
冲 剧 
s史 デバイス 
一 


避 ! 性 ジョブ 
Launohor 
妆浆タイブ 
目 椎 亜 視 拡 


スカウト可 勰 妙 朋 


［ 绷所 ］ 
MO8A/MO0BH3 •エクリプス〔ジム］ 


畏 い船 上 生 活 
（こ多 少 嬾 绍が。愛 將 な領 分 を紛 らわすよう日 々トレーニングに 


明 け・れろ 


ブライアン"ロ・スン 
pw 
帼 
s盟 デバイス 
一 


池 性 ジョブ 
Slrikor 
攻 験 タイブ 
目 糊 照 視 型 


スカウト可 鸵碍 朋 
［ 堀 所 ］ M08A/MOBBffi •エクリプス［ ブリーフィンカ- 厶 
］ 


志 の离 い理 粥 主 舗 督 。正 荔 理 の牌 のような男 で世 界 平 和 を切 に朋 い我 う 


ジェレミー・スズキ 


何 に奇 ついているのか。遊 期 で粗 弱 で自 己 中 。人 との間 わりを椀 端 に威 う 


准 ㈱ 
s盥 デバイス 
— 


卷 性 ジョブ 
Mechanic 
攻 螺 タイブ 
目 眉 謂 戒 册 


スカウト可 能 船 明 
㈣所 
］ 
M0QA/ MO0BOO •エクリプス［ ジム］ 


准 暢 
s鄒 デバイス 


泡 性 ジョブ 
Jamme「 
攻 餘 タイブ 
目 撩 勤 说箜 


スカウト可 能 明 例 
［ 場 所 ］ MO0A/Moeeflii•エクリプス［ ブリーフィングルーム］ 


树知 に當 みユニーク。底 での生 活 が非 烈 に長 く人 生 の大 半 は加 の上 


M11前 〜後 •エクリプス 


23 
レイモンド・ウェイ 
24 
ジェフ・ゾーン 


ガッチリ休 型 に獄 編 腮 昧 貞 面 目 なのだが袖 通 が閱かず興 寫 すると手 におえ 


ない 


陶 破 
一 
s盟 デバイス 
一 


適 性 ジョブ 
Assault 
牧 爐 タイブ 
攻 裝 胆 


スカウト可 腮 蹭 期 
〔煽 所 ］ M11前 〜れ公 ・エクリプス［ づ丿 ーフィングルー厶 
〕 


m 
准 膈 長 
s剽 デバイス 


泗 性 ジョプ 
Launcher 
攻 期 タイブ 
攻 銘 堡 


スカウト可 能 明 朋 個 所 ］ 
M11IHI〜後 •エクリブス〔ブリーフィングルーム〕 


盟 怵 溫 い知 説 人 。诗ちもよく袖 腰 も後 しいが低 闇 隋 にあっては一 転 計 明 派 
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25 
ロビン・ガウナ 
a% 


圈 扱 
G11 


/1PU3T 
s盟 デバイス 
— 


迥 性 ジ&プ 
Mechanic 
攻 兼 タイブ 
攻 繫 堡 


スカウト可 能 蹭 明 
［ 場 所 ］ 
M1M。〜徐 ・エクリブス［ ブリーフィングルー厶 
］ 


実 01（な中 日 パイロット。WAP烛播 飛 吋 問 は將 当 でそのテクニックは建 5流 


27 
ラルフ・モントゴメリー 
聞 
s盟 デバイス 
一 


洌 性 ジョブ 
Sirikor 
攻 烘 タイプ 
攻 ％ S2 


スカウト可 能 時 朋 
［ 爐 所 ］ 
M11統 〜彼 
・エクリプス［ 食 您 
］ 
' 刀 


レンジャー圈 隊 出 身 で街 な故 岡 経 / を特 つ。德 近 戦 では謝 農 な技 術 を測 


26 
マーク・ギティンズ 


1 


陶 吸 
准 耕 長 
s翌 デバイス 
一 


通 性 ジョプ 
Gunner 
攻 冊 タイプ 
攻 撃 筮 


スカウト可 舗 踏 朋 


〔極 所 ］ Mil而 〜役 •エクリプス［ ジム］ 


トレーニング大 好 さ人 閥 。技 海 恩 睛 剧リだがセンス・秀 速 。今 役 の应长か「楽 


しみで的 る 


28 
ワット•ターナー 


陶 級 
凍 
s盟 デバイス 
一 


泡 性 ジョブ 
J Jammor 
戏繫 タイブ 
攻撃塹 


スカウト可 能 瓣 朋 
［ 螺 所 ］ M11的 〜鰻 •エクリブス〔ジム〕 


ベテラン設 腕 バイロブト。繇ち臘ざ払 った立 ち靈 舗 い標 自 歩 と経 験 のなセる 
技 か 


M11後 •エクリプス 


29 
ベネット•ハービー 


S3® 
少 周 
s勉 デバイス 
一 


道 ! 性 ジ3ブ 
；Launcher 
攻 験 タイブ 
目 ts引 换盟 
JR■ 


スカウト可 匪 殍 期 
［ 場 所 ］ M11後 •エクリプス［ ジム］ 


元 DELTA研 舸 。繁 忘 待 にも動 じぬタフな輔 抻 は散 々の特 殊 任 朔 経 験 の昵 物 


32 
ヘティー •スーザン 


■ 


m 
溫 朋 畏 
s盟 デバイス 
〇 


泡 住 ジョプ 
Striker 
攻 繫 タイブ 
目 婚 引 投 堅 


■ 


スカウト可 施 踹 期 
［ 缱所 ］ 
M71級 ・エクリプス［ 食 寇 
］ 


クルーの姉 實 的 存 在 。知 惟 な冊 す容 殺 さながらその嵌 いぶりは可 佣 で芙 しい 


30 
デビット•レンチャック 


— 
yH 


■ _ 


少 用 
s販 デバイス 
一 


泡 性 ジ知 ブ 
Mechanic 
攻 盟 タイブ 
目 鮭 ?M 


スカウト可 能 時 期 
［ 理 所 
］ M11欲 •エクリプス［ シミュレーター］ 


歩 兵 上 がりの叩 き上 げ。大 莢 な弟 力 取 で苦 労 人 。ぎびれず处節 をわざよえる 


33 
バトリック•ジン 


7 


噸 
s既 デバイス 
〇 


滬 性 ジョブ 
Jammer 
攻 ! ^タイブ 
目 睛 !6很 既 


スカウト可 能 盼 期 
〔情 所 ］ Mil役 •エクリプス［ ジム〕 


架 淫 果 の由 を引 いており、その№>5しから菱 园 心 が若 い。斂 士 としても侵 笑 


3I 
ハーヴィー・デュラント 


少 脂 
s也 デバイス 
一 


迫 性 ジ□プ 
Gunner 
攻 强タイブ 
目 槌 调很 M 


スカウト可 腮 罔 朋 
〔窺 所 
］ 
M11段 •エクリブス［ ジム： 


密 出 れた体 格 に州 棵 を罷 ね、その呀 你 は御 のよう。鈿 え尚 ぎか眉 も觞肉 のよ 
うに 


M14前 〜M15後 •エクリプス 


夷 戦 紐 勲 鹽 窗 な中 堅 バイロット。ギャンブル纾ぎが玉 に皆 ずだが、その班 胸 


が洲 に融 もしい事 も 


中 財 
s盟 デバイス 
— 


5®性 ジ目 ブ 
Assault 
攻 脫タイブ 
味 方 fihua? 


スカウト可 能 時 朋 


［ 綱 所 ］ 
M14 
16後 •エクリプス［ シミュレーター］ 


35 
サラ•マクシミリアン 


中 捌 
s受 デバイス 
— 


退 性 ジ可 ブ 
Jammo「 
攻 螺 タイブ 
味 方 啣 脳 


スカウト可 能 時 朋 
［ 增 所 ］ 
M14肪 〜M15後 •エクリプス〔シミュレーター） 


耽 物 研 究 目 。規 律 を乘 んじ不 正 之 件 さず、何 詭 にも眞 兼 に収 り租 む 


M16前 〜M21前 •フォートモーナス 


36 
ウィリアム・ガンチ 
聊 
准 制 長 
s盟 デバイス 
— 


過 性 ジ由 ブ 
Assault 
攻 駭 タイブ 
味 方 駆 网 理 


スカウト可 館 暗 期 


［ 場 所 
］ M16110〜M21伯 •フォートモーナス［ シミュレーター） 


變 用 心 に明 匕 され策 へ入 隊 。友 俐 に他 れる飴 北 男 。熱 いが故 によく鹊険 さ21 


る 


41 
テッド・マイルズ 


4B 


M 
s曳デバイス 
— 


運 
（ 性 ジョブ 
Meohanlo 
攻 歷 タイブ 


スカウト可 飴 鳄朋 
［ 場 所 ］ 
M16IK!〜M21前 •フォートモゆナス〔ジム］ 


ウォルター同 糊 ホームの出 呀 。顕 席 ! 明 晰 で品 行 方 正 。催 卸 生 を般 に描 いたよ 


うな男 


ブレンダ・ヴィンソン 


知 朋 で泌 情 的 。何 かというとすぐに甲 が出 る。ホー厶 47の出 身 


階 級 
滞 剧 
s地 デバイス 
一 


遠 ! 性 ジ&ブ 
Assault 
攻 賤 タイブ 
偵 道 里 


スカウト可 岫 朋 


［ 場 所 ］ 
M16IW〜M21I1い フォートモーナス〔ジム］ 


42 
キャシアス・ハー 卜 
f 


m 
溜 窮 
s壟 デバイス 
— 


夠性 ジョプ 
Mechanic 
攻 煤 タイブ 
昧 方 艇 投 堡 


スカウト可 能 暗 朋 
［ 端 所 ］ 
M16f）〇〜M21饷, 
フォ, トモナス【ジム］ 


ス水 心 ツ万 能 な体 商 会 系 人 
［11］ 〇您 験 から洲 さだされた捎 骄は聘 珊 的 で脱 密 カ 
アリ 


38 
エラ・プライリー 


F1 


m 
獄 
s史 デバイス 
一 


迫 性 ジョプ 
Assault 
攻 験 タイブ 
段 瀏 弛 


スカウト可 能 時 期 
〔獨 所 丁 M16晌 〜M21的 
・フォートモーナス 飮 伽 所 
］ 


哦 術 畑 訟 の知 飜 に探 く日 夜 析 究 に明 け将 れている。ウンチクは一 間 の価 伽 ア 


リ 


43 
オリーヴ•フォレスト 


9 


階 級 
ノ儡 月 長 
s受 デバイス 
一 


綢 性 ジョプ 
Gunner 
攻 撃 タイブ 
恒 重 亶 


スカウト可 匪 缱朋 
［ 缱所 ］ 
M16航 〜M21筋 ・フォートモ“ ナス［ 寝 所 
］ 


スタイル新 田 房 ながら篠 り出 す攻 緊 は提 しい。猪 突 观那 敞 卯 に乗 り込 む 


39 
シンディー•フランク 


ま 


PM級 
少 明 
s燧 デバイス 
一 


迥 性 ジ目 ブ 
Launcher 
攻 繫 タイブ 
蛛 方 瓣 ?处也 


スカウト可 腮 盼 朋 
［ 繼 所 ］ 
M16的 〜M21削 
・フォートモーナス〔休 圈 朗 
］ 


殷 訪 好 ざでお価 介 。黒 設 のように口 うるさいがそれは蒙 慌 の膜 讴しでもある 


44 
アンディ・エリクソン 


〇1 


陶 扱 
少肘 
s翌 デバイス 
— 


涸 性 ジョブ 
Gunner 
攻 繫 タイブ 
味 方 ffiW 


スカウト可 眨 時 期 
［ 綱 所 ］ M16的 〜M21前 •フォートモ… ナス〔食 倉 
］ 


戒 能 した波 術 とセンスを拘 ち翳 : : 
：: , 次 ハフマン逾 争 でも満 跚 。描 の照 笛 を爲 か 


るバイロット 


40 
ディーン・グルーノヾー 
业四 一 
少 財 
s剽 デバイス 
一 


ia 


理 性 ジ日 プ 
Launcher 
双 炫 タイブ 
攻 ! 輝 


スカウト可 沌 坤 朋 
［ 缱所 ］ 
M16館 〜M21前 •フォートモーナス〔休 昭 所 
］ 


突 理 個 攻 肝 郎 。己 の危 険 なぞ順 みず光 伸 せ切 って所 り込 む 


45 
バート•ビーハン 


* 


冊 刷 長 
s點 デバイス 
— 


遡 性 ジョブ 
Striker 
攻 驶タイブ 
攻 驻也 


スカウト可 能 晴 朋 
〔煽 所 ］ 
M16）协〜M21前 •フォートモーナス［ 磯 所 
］ 


せ屯 地 鄭 らしの長 さからか世 間 の出 来 晦 に疎 い。典 賺 の鈴 光 は術 に邮sであ 


る 
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5th 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


リネット・ウィンタース 


黄 任 焰 が強 く宪胸 主 鶴 。話 人 の瓣 成 にも路 心 でその手 蹄 には定 詳 がある 


昭 敏 
少 明 
s壁 デバイス 
一 


泡 性 ジ日 プ 
Striker 
攻 號 タイブ 
贓 方 婀 視 筮 


スカウト可 能 绮液 
邃 所 ］ 
M16爾 〜M21爾 •フォートモ5ナス［ 嘰 所 
］ 


48 
ミュリエル•フェイ 


E1 


陋 級 
中 胸 
s期 デバイス 
〇 


*»〇-｝ 及ぷー ・ ■ 
擄 住 ンヨフ 
Jamme「 
攻 蜿 タイブ 
沒 M 


スカウト可 能 翌 期 
〔蜩 所 ］ M16期 〜M21繭 ・フォートモーナス［ シミュレーター］ 


題 もキレるが腐 も立 つ。その実 力 は折 り紙 付 さで、囊 衆 柄 電 子 甌 はお手 の物 


47 
エリック・へンキンズ 


少 房 
s剽 デバイス 
— 


如 性 ジ可 ブ 
Striker 
攻 烘 タイブ 
相 典 


スカウトスカ刑 朋 
［ 帳 所 ］ 
M16囲 〜M21刊 
・フォートモーナス〔食 靈 
］ 


タフな枷 Wに將 かな閃 休 。眼 關 话においても冷 ぐ沈 簫 でその判 断 力 网 敬 に 
俑 する 


49 
エズラ・クリーブランド 


辰 ； 


m 
）峋 
s汎 デバイス 
— 


酒 性 ジョブ 
Jammer 
攻 烘 タイブ 
味 方 鱼®业 


スカウト可 ! ! 部 母 朋 
〔墻 所 ］ 
M16個 〜M21H0 ・フォートモーナス［ ジム］ 


衆 旅 恩 いの優 しざ父 。子 供 の廨 を心 ?! 己 して止 まず盤 する皆 の為 今 日 も毗 う 


M17後 ・フォートモーナス 


オリバー•バスティル 


覗 怪 蹶 … 伝 熊 圈 兵 士 。紡 えを辞 さず佗 人 にも厳 しい。洛 さ矛 故 に批 剥 的 で泌 


憫 的 


圈 吸 
准 膈 
s翌 デバイス 
— 


地 性 ジョプ 
Assault 
攻 擊 タイブ 
目 解 职辨 塹 


スカウト可 視 囲 朋 
［ 缱所 ］ 
M17後 
・フォートモーナス［ ジム］ 


57 
ハロルド・ラオ 
..L 
臨 級 
少 剧 
飞冊 デバイス 
一 
"f 


5S性 ジョブ 
Gunner 
攻 繫 タイブ 
目 精 鬼 祖 型 


整 


スカウト可 能 珊 朋 
［ 纖 所 ］ 
M17後 , 
フォートモーナス［ 零 所 
］ 


館 多 ぎ人 物 。數 々の伝 朋 的 啣 があるものの典 童 の歴 は旌 も知 らない… … 


ヴィンセント・コール 


形 耶 オタクでメカ好 忠 。そんな哩 昧 "髙 じ感 に入 隊 。ヴァンツァー乗 りに悟 


れている 


陥 級 
准 歸 
s堡 デバイス 
一 


瓣 性 ジ3プ 
Assault 
攻 雖 タイブ 
倘 醐 W丿 


スカウト司 昵 呢 明 
〔場 所 ］ M17後 •フ不 一 トモmナス継 所 
〕 


58 
リサ•ジョンストン 
■ 
ゝ 
< 


7 


圈 吸 
中 剧 
S受 デバイス 
一 


翅 性 ジョブ 
Gunner 
攻 鑿 タイブ 
険 亜 堂 


スカウト可 能 時 期 


［ 場 所 ］ 
M17哉 ・フォートモーナス［ 護 所 
］ 


那 癥 の女 スナイパー。離 中 力 は砂 +潛 求 され萬 佻 度 で放 狼 を灘 欲 


52 
セシリュ・チャン 


〇 


M 
少 剳 
s鬼 デバイス 
〇 


期 性 ジョブ 
Launcher 
攻 撃 タイブ 
目 榴 飄 彻彪 


スカウト可 R即 0耕 
〔綱 所 ］ 
M17後 •フォートモ… ナス［ 食 勲 
］ 


軍 段 として入 隊 するもua爛 に慣 れパイロットに志 朋 。雅 駄 を嫌 う合 沏主 協 


59 
エグバート・スミ ソン 
， 
- 


1 


加 制 
S胞 デバイス 
一 


迎 性 ジョブ 
Striker 
攻 駐 タイブ 
目 柵 熏 視 飽 


スカウト可 籠 珅 !W〔端 所 ］ M17彼 ・フォートモーナス〔眯 所 
］ 


號 れる兄 貴 といった存 在 。此 毎 な羅 洲 と気 さくな作 幅 で都 下 にも大 应畔 判 が 


良 い 


S3 
水 リス・ハンブトン 
m 
中 窗 
s堅 デバイス 
— 


地 ! 性 ジ日 プ 
Launohor 
玫 擊 タイブ 


スカウト可 能 昭 期 
［ 端 所 ］ 
M17斐 
・フォートモーナス〔シミュレーター］ 


孜 府 銀 碌 究 が専 門 であるが、ロボフト工 学 にも潮 通 。その知 网 隘 朋 牧 大 淀 順 


もしい 


60 
ルーカス•ハンター 


欧 斂 
中 剧 
s翌 デバイス 
〇 


楚 性 ジョプ 
Striker 
攻 察 タイブ 


スカウト可 能 賜 潮 


［ 绷所 ］ 
M17彼 ・フォートモーナス〔食 員 


撲 近 鞍 の遜 人 。ー繫 必 妝を殿商の美 学 とし犯 った獲 物 は福 芙 に仕 留 める 


54 
ノア・ミルバンク 


中 彫 
s盟 デバイス 
— 


迫 性 ジ日 ブ 
Mechanic 
攻 號 タイブ 
目 慌 豳 加 整 


スカウト可 岫 期 
〔爐 所 ］ 
M17後 
・フ圳 ートモ… ナス〔食 您 
］ 
3l 


貧 血 休 俱 で駒 病 。何 をするにもマイペース。愛 婚 のある性 怖 ほ你 の人 幼 保 


61 
メアリー・ルイス 


■ 


一 


幽 嵌 
中 唇 
s里 デバイス 
一 


洒 住 ジョブ 
Jammor 
攻 蜿 タイブ 
演 盟 堡 


スカウト可 偲 囲 冃 月 
〔爛 所 ］ 
M17後 ・フォートモーナス［ シミュレ5夕 f］ 


才 色 寐 備 なパイロット。期 婚 出 作 強 も簞 に留 まり今 なお器 關 線 での戦 いを处 


む 


55 
ガイ•クロドフェルター 


中 剧 
s眦デバイス 


滬 ! 性 ジョブ 
Moohanlo 
攻 繫 タイブ 


スカウト可 皿 朋 
㈣所 ］ 
M17後 •フォートモーナス 国 覽 
］ 


旅 肪 烬 皱にこだわるダイエフトマニア。訓 綵 貯 さとも希 えるが… … 


62 
ハーマン・ヘイズ 


I 


m 
少 用 
s堀 デバイス 
— 


遛 性 ジョブ 
Jammer 
玫 繫 タイブ 
目 福 筮 視 电 


スカウト可 籠 明 明 
〔绑朋 ］M17彼 
・フォートモーナス［ ジム］ 


賭 好 ざでお瀏 子 卷 。糊 力 には愉 向 かわない主 隔 で上 官 には従 顾、目 下 には傲 


慢 


56 
サイモン・ハーディング 


1 


中 原 
s塾 デバイス 
一 


迫 性 ジョプ 
Gunner 
攻 繫 タイブ 
瓊 製 您 


スカウト可 能 殍 期 
〔蜴 所 ］ 
M17緩 ・フ号 ートモーナス［ 漢 斯 
］ 


現 湖 にこだわるベテラン兵 士 。万 事 に全 力 で取 り組 む姿 勢 傑 若 一 寧 兵 士 のRき 
む平 木 である 


M2 0後 
・フォートモーナス 


ジュリア•バレット 


网 吸 
准 期 
S堡 デバイス 


迫 性 ジ日 プ 
Assault 
攻 繫 タイブ 
眯 方 也 視 筮 


スカウト可 罪 時 朋 
〔爐 所 ］ 
M20役 •フォートモ〜ナス〔角 預 
〕 


生 衆 れはフリ宀 ダム。幼 いとぎの厥 争 で庶 を邪 われその後 水 一 厶 に啓 送 され 


る 


65 
ウォルト•コーエン 
, ' ...• 


陶 級 
)\\M 
s翌 デバイス 
一 
■ 


迫 性 ジ回 プ 
Launcher 
攻 擊 タイブ 
目 榴 亟 浪 劉 


スカウト可 能 帶 朋 
㈣所 ］ 
M20很 ・フォートモーナス［ 靈 所 
］ 


愈 羅 が熬 く倒 樂 力 に優 れリ… ダ5の索 隨 に務 まれている。 


価 がある 


左 頰 に紛 枷 の傷 


64 
ジェイル・エリオ ット 


1 


幽 級 
少 胴 
s帰 デバイス 
一 


蒐 ! 性 ジョブ 
Launcher 
攻 聚 タイブ 


スカウト可 能 册 朋 
〔場 所 ］ 
M20復 •フォートモーナス〔黑 防 
〕 


歩 兵 蘇 らしの長 さからか上 屈 郎 への不 侶 勝 をもっている。渊 
） 孑 〇で人 情 ㈱の 


ある男 


66 
ジャスティン•デレ7ク 
階 級 
中 倒 
S&！デバイス 
〇 


・ペ 
_ _ A_ Zfl 


池 性 ジョブ 
Launoher 
攻 甑 タイブ 
昧 方 號 視 翌 


スカウト可 館 賜 期 
〔煽 所 ］ 
M20後 •フォートモーナス［ 休 翹 所 
］ 


散 々の粉 殊 都 隊 で瀨 廢 金 藏 ね％ 屬 を買 われバーゲストへ。その砲 攀 
【•よ廁 のよ 


うに〇段 じい 
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67 
マシュー・ゴーインズ 


隔 蹶 
大 囲 
s堅 デバイス 
一 


地 性 ジョプ 
Mechanic 
攻 撃 タイブ 
目 糊 靈 視 壁 


スカウト可 能 明 期 
［ 埸 所 ］ 
M20很 , フォ5トモ5ナス〔シミュレー夕 ー］ 


迎 門 は放 射 源 初 究 。その平 和 的 和 用 促 溫 の养 日 汝研究に動 しむ 


66 
ルーシー•ベネット 


g 


s期 デバイス 
— 


遡 性 ジョブ 
Mechanic 
攻 期 タイブ 
昧 方 頂 視 冊 


スカウト可 能 册 明 


〔震 所 ］ M20^ •フォートモーナス〔食 麓 
］ 


爬 爛 にあって你 冷 飴 無 愕 。トドメ危 就 す衆 で； 由 い黠 める。ウォルターと同 朋 


の21朋 生 


69 
ドナ・ビーティー 
' 
- 
' 
•- 
、 
•"••く” ふ 


剛 級 
少 届 
S翌 デバイス 


涸 性 ジョブ 
Moohanlo 
攻 雖 タイプ 
i 


スカウト可 能 明 湖 


〔堀 所 ］ 
M20後 
・フォートモーナス［ 食 您 
］ 


紛 十 地 域 の出 麻 
。 


へ 


幼 い後 より多 くの俗 魁 を経 腴 。平 和 を求 め由 らも東 人 の巡 


70 
アレックス・シュガート 
隅 吸 
少 關 
s堡 デバイス 
一 


滬 ! 性 ジョブ 
Gunner 
攻 嘱 タイブ 
目 皿 視 髄 


スカウト可 能 8専 期 
［ 蝴 所 ］ 
M20彼 ・フォeトモーナス〔食 堡 
］ 


里 ! ?期 代 に新 兵 敵 瓣 に従 後 。その経 験 から驯跚 こ関 する知 眦 が非 常 に深 い 


7I 
カルヴィン・マエダ 
M 
准 周 長 
s翌デバイス 
一 


週 性 ジョプ 
Gunnor 
攻 撃 タイブ 
昧 方 亜 軽 


スカウト可 姬融 期 
［ 場 所 ］ 
M20彼 
・フォートモーナス［ ジム］ 


菜 
‘ 洋 聚 三 世 。点 黔 のルーツセ忌 み州 
！ い打 倒 O.C.U.に燃 える 


72 
ジョシュア•マッキー 


中 聆 
s剽 デバイス 
〇 


涸 性 ジョブ 
Gunner 
攻難タイブ 
M32 


スカウト可 能 朋 W!〔綱 所 ］ 
M20後 •フォートモ哽 ナス〔休 眇 所 
］ 


かつては要 人 明 族 剖 隊 に所 麟 。拝 細 は間 に包 よれているが、照 史 の膜 爲 台 に 


は彼 の存 在 が 


73 
ニール・ロイスター 


・ 


砌 
中 朔 
s堅 デバイス 
— 


泡 性 ジaプ 
Strlk©「 
攻 繫 タイブ 
目 釋 靈 猊 曳 


スカウト可 HR毗 朋 
（ 煽 所 ］ 
M20後 , 
フォートモ〜ナス［ シミュレーター］ 


克 面 目 で削 練 明 心 。瀕 曜 技 術 の高 さに（iiniffloまさに訓 練 のな枝 る技 


.74 
ビーター・ブース 


階 級 
大 剧 
s臨 デバイス 
一 


5S性 ジ□プ 
Striker 
攻 難 タイブ 
昧 方 量 也 此 


スカウト可 麗 時 期 


［ 場 所 〕M20後 
・フォートモーナス〔ジム］ 


若 くして出 世 した為 か口 価 
く稲 贼R勺 。明 こっく野 郎 だが能 力 は髙 い 


75 
ジル・アンドリュース 


阻 級 
中 朔 
s盟 デバイス 
一 


通 性 ジョブ 
{ Strlter 
汝 雖 タイブ 


スカウト可 協 暗 明 
［ 躺 所 ］ 
M20後 •フォートモーナス〔休 慰 所 
］ 


鍛 え抜 かれた罷 やかな既 休 。俊 敘 かつ正 玳 な仕 謂 ぷり。衆 さに獣 のような女 


眺 士 である 


76 
クロード・ハートレー 


湘 崩 
s甄 デバイス 
—— 


泡 性 ジaプ 
Jammer 
攻。タイブ 
目 標 撫 視 朋 


スカウト可 能 時 期 
〔爛 朋 ］ 
M20後 •フォ蜒 トモーナス〔ジム］ 
■ 


気 は燄 しくて力 挿 ち。状 況 分 析 能 力 が潇く冷 靜 。戦 麝 賜 でも伐 てず駐 がず 


スタンレー•マーフ・ 


大 期 
s姒 デバイス 
一 


泡 性 ジョブ 
Jammer 
汝 験 タイブ 
繼 鎚 


スカウト可 能 畴 期 


［ 増 所 ］ 
M20後 •フォートモーナス［ 窖 所 
］ 


ハブキングの腕 前 は相 尚 。上 層 部 にも卵 が利 ぎ一 兵 卒 とは思 えぬ程 の俐 お通 


78 
ドウェイン・フィッシャー 


PE蹶 
准 朋 長 
s堅 デバイス 
一 


卷 性 ジ3ブ 
Jammer 
攻 翳 タイプ 
沬方 亜 視 堂 


スカウト可 典 朋 
〔绷所 ］ 
M20後 , フォートモ… ナス〔護 所 
］ 


トレードマークはバンダナ。攻 擊 こそ姉 大 の防 御 が僧 条 で僧 に最 
’的 的 での股 
を求 めている 


M22前 •特 殊 放 射 線 研 究 所 


79 
レイラ•ロバーツ 


陶 阪 
大 用 
s盟 デバイス 
〇 


薄 ! 性 ジョブ 
Assault 
攻 験 タイブ 
味 方 癥 視 飽 


スカウト可 能 密 朋 德 所 ］ 
M22113 - 
寺 殊 放 肘 価 研 究 所 
〔腳删狱］ 


笹 女 の軌 念 ほ恐 ろしい。一 度 犯 われたら爆 磯 、蛇 の如 く何 処 衆 でも洎 い脯 少 


る 


60 
マイケル・ヤン 
m 


大 尉 
s冊 デバイス 
一 


遡 性 ジョブ 
Launcher 
攻 聯 タイブ 
眺 方 號 視 亜 
1 


スカウト可 能 哋明 
［ 場 所 ］ 
M22儁 •勢 殊 放 用 絲 围究 祈 
［ 食 変 
〕 


火 腮 火 砲 のスペシャリスト。その戏撒 カは舸 大 。彼 の抱 眺 には臆 しも恐 れを 


なす 


82 
ヘンリー・ベイジ 


陶 皈 
大 刷 
s盟 デバイス 
一 


週 性 ジ团プ 
Gunno「 
攻 鳏タイブ 
味 方 


スカウト可 能 時 期 
〔煽 所 ］ M22前 , 精 殊 放 肘 跚 究 所 
〔食 堂 
］ 
3 


曲 がった銀 が規 いで一 木 気 。その生 忘 滌 喽鮑 にも離 れ、強 道 の正 搠 さは神 城 


でおる 


83 
ナタリー•ヴァレス 


f 


階 級 
大 剧 
s期 デバイス 
〇 


迫 性 ジ3プ 
Jammor 
攻 繫 タイブ 
昧 方 臨 视您 


スカウト可 脂 慝 期 


［ 福 所 ］ M22飴 •狗 強 放 拥靂 期 究 浙 
［ シミュレーター） 


蝗 闌 匪 カの髙 さもさる明 ながら、あらゆる知 睑に長 けた才 女 。转に紙 子 系 知 


詭 は並 々ならぬ 


B1 
ルイス•バルカス 
砌 
大 歸 
s壓 デバイス 
〇 


4 
. - 
5S性 ジョプ 
Mechanic 
攻 験 タイプ 
味 方 鵰 観 型 


スカウト可 腮 网 朋 
〔場 所 ］ M22前 
・特 殊 放 肘 您 研 究 所 
〔竇 堡 
］ 


ヽ 
航 利 きメカニック 〇低復技術の?Kさにおいて彼 の右 に出 るものはいない 


一 定 の条 件 を見 たすパイロットを集 めて小 隊 を福 成 することで、小 隊 


イベントが発 生 し、RPを入 手 できる。小 隊 イベントが発 生 するメンバ 


ーの組 み合 わせは厳 密 に規 定 されていて、右 に挙 げるバイロットの中 か 


らメンバ5をスカウトして、小 隊 を樋 成 しなければならない。外 見 や將 


徴 から、設 定 まで、その条 件 はパリエーションに窝んでいる。小 隊 福 成 


の条 件 には、2軍 のメンバーは含 まれないので、パイロットを多 く築 め 


て入 れ替 えれば、複 数 の小 隊 イペントを発 生 させることも可 能 だ。 


弋 I1K!して代 恐 剛 川 山 けIFK 
山 ヮ・少 FH伸 ち うIAW KP/HZ 


バイロブト能 
） 所 でイベントが套 生 。コメントととも 


にRPを入 手 。膊 脚 が我 なるイベントもある。 
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イベント 
Event 


小 隊 イベント 


5th 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


男 だけ小 隊 
女 だけ小 隊 


+2RP 


メンバーが企 员男 という、缺 爛 にはありがちな徊 成 の小 隊 。ありがち 


だけに希 少 性 はなく、とくに飙酬 もない。初 期 メンバーを入 れ替 えるだ 
けで逹 成 で唐 てしまうので、これも当 然 の結 槊 といえる。コメントも、 


実 も葢 もなく、昧 も紊 つ管 もないものである。 


男 だけに対 して、こちらはメンバーが全 員 女 性 の小 隊 。さすか’ に女 性 
兵 士 は登 堤 數 も多 くないので、明 だけ小 隊 を編 成 するよりもはるかに避 


易 摩 は商 い。握 成 すれば2RPを入 手 できる。コメントでも、少 しはしゃ 
いだような、洋 かれ気 分 を逗 關 見 れる。 


メガネ小 隊 


+2RP 


戰 堤 では武 器 にもハンデにもなるメガネ、のバイロットを篥 めた小 隊 
条 件 に合 うバイロットは外 見 だけで判 断 できるので、判 別 の離 易 贋 は低 
いが、メ万 ネのハ’ イロット自 体 が數 少 ないので、編 成 の噩 易 度 ははね上 


がる。貝 郭 に選 成 すれば2RP入 手 となる。 


20 ゴードン•バウルス 
41 テワド・マイルズ 


23 レイモンド・ウ: ! ! イ 
51 ヴィンセント・コール 


32 ヘティー•スーザン 
53 ボリス, ハンプトン 


35 サラ・マクシミリアン 
5y ハロルド・ラオ 


トラブルメ ーカー小 隊 


+2RP 


職 扱 と嬲 緯 に縛 られた離 
：隊 にあるまじきトラブルメーカーたち。いつ 
も繇 動 の中 心 にいるので、越 地 内 の噂 を収 築 していれば、どんな八 
’ イ口 
つ卜 が該 当 するのかはわかるはず。小 隊 を龍 成 し、あまっさえこの問 昭 


児 たちを楽 いて出 繫 した瑞 合 の命 の保 課 はできないという。総 聊 は2RP。 


02 ダモン・マンフィールド 
31ハーヴィー, デュラント 


10 ローラ•キンメル 
41 テブド・マイルズ 


11 リリー ・フ• 5 
42 キャシアス・ハート 


12 ジュリアス, バンクロフト 
54 ノア, ミルバンク 


13 セシル・ベルナドット 
55 ガイ， クロドフェルター 


16 カール， ギブソン 
5y ハロルド・ラオ 


19 ジェレミー •スス‘ キ 
67 マシュー・ゴ。＜” インス’ 


23 レイモンド・ウェイ 


特 濃 小 隊 


+2RP 


トラブルメーカーが価 ! 悟 的 なパーソナリティの持 ち主 なら、伽 性 的 な 


餘 面 の持 ち主 を案 めたのが精 濶 小 隊 といえる。とはいえ、重 隊 という極 


めて特 狭 な测焼 下 に集 う男 たちだけに、該 当 するバイロットは少 なくな 


い。2RPを入 手 できるが、踹 成 が脈 酬 に見 合 っているのかは籍 問 である， 


12 ジュリアス・パンクロフト 
32 ヘティー •スーザン 


13 祇 シル・ベルナド将 ト 
41テワド・マイルズ 


14 デューク, タカハシ 
54 ノア•ミルバンク 


15 ジョニー’ 
ファEス 
5y ハロルド•ラオ 


20 ゴードン, パウルス 
60 ルーカス, ハンター 


22 トニー・ガーラント 
74 ビータb 
・ブース 


23 レイモンド•ウェイ 
75 ジル・アンドリュース 


24 ジェフ•ゾーン 
78 ドウエイン•フィッシャー 


31ハーヴィー, デュラント 


ヒゲ小 隊 


+2RP 


メガネと周 じく駭 当 するパイ口 ワ卜 を外 見 で判 斷 できる小 隊 である。 
ヒゲの持 ち主 はすべからく男 性 であり、ヒゲの猗 ち主 は簿 てして標 漓 頭 
であるので、勇 だけ小 隊 と獅 矯 小 隊 とヒゲ小 隊 は圖 時 
（こ遂 成 がしやすい。 


ヒゲ小 隊 の照 淋 は2RPなので、密 濃 小 隊 と合 わせて4RPを臆 げる。 


02 ダモン•マンフィールド 
2? ラルフ・モントゴメリー 


12 ジュリアス・パンクロフト 
28 ワット•夕 ~ナー 


13 セシル， ベルナドット 
31ハーヴィー・デュラント 


15 ジョニー •ファース 
34 トマス•フーバー 


16 カール・ギブソン 
50 オリバー, バスティル 


10 ロバート•ダグラス 
55 ガイ•クロドフェルター 


20 ゴードン， パウルス 
60 ルーカス•ハンター 


22 トニー, ガーラント 
74 ピーター, ブース 


24 ジェフ， ゾーン 
78 ドウェイン・フィッシャー 


エース小 隊 
10 ローラ•キンメル 
32 ヘティー, スーザン 
67 マシュー ・ゴーインス’ 


+2RP 
パトルシミュレータ20 
11 リリー・フォー 
34 
トマス• フーバー 
68 ル・シー•ベネット 


----------------- ------------------------------------------- 
12 ジュリアス, バンクロフト 
39 シンディー•フランク 
72 ジ日 シュア, マッキー 


空 厭 でば敞 を5機 撃 墾 すれぼエース 
と呼 ばれるが、まだ歴 史 の洩 いWAP 
パイロットにも似 たような憫 鬱 があり、 


エースといえば一 流 パイロットの称 号 


である。パイロットのブロフィ〜ルに、 
その技 術 を賞 賢 するような言 境 が並 ん 


でいれば、そのパイロットはエースで 


ある可 能 性 が濫 い。韻 醐 は2RPである。 


13 セシル・ベルナドット 
44 アンディ, エリクソン 
73 ニール・ 
ロイスター 


14 デューク•タカハシ 
46 リネット, ウィンタース 
75 ジル, アンドリュース 


15 ジョニー•ファース 
4y エリック, へンキンズ 
77 
スタンレー ・マーフィー 


16 カール・ギブソン 
48 ミュリエル, フェイ 
79 レイラ, ロバーツ 


24 ジェフ， ゾ… ン 
53 ポリス, ハンプトン 
80 マイケル・ヤン 


25 ロビン・ガウナ 
57 ハロルド・ラオ 
81 ルイス， バルカス 


27 ラルフ・モントゴメリー 
59 エグバート, スミソン 
32 ヘンリー ・ベイジ 


28 ワフト•ターナー 
60 ルーカス, ハンター 
83 ナタリー、•ヴァレス 


29 ベネット•ハービー 
66 ジャスティン•デレフク 
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FRONT MISSION 5 Data Bank 


3「dの改 造 システムがさらに進 化 して、本 作 ではツリー状 に分 岐 する改 造 が可 能 になった。兵 器 ならHP重 視 や出 力 重 視 、武 器 なら軽 髭 
型 や威 力 型 のように、目 的 に合 ったセットアップを突 き詰 められる。 


WAP 


WAP 


ある程 度 シナリオを進 めると、パー 


ツの改 造 ができるようになる。改 選 は 


基 本 的 に12段 陽 までランクアップで 


きるが、全 ランクのデータは膨 大 にな 


ってしまうため、最 低 ランクと熾 高 ラ 


ンクだけを表 記 している. 5部 のバー 


ツ は、 セットボーナス（SB） という 


パーツスキルを持 っており、同 じ系 統 
のパーツでセットアッブすると、性 能 


値 にボーナスが付 与 される。 


凡 例 


グル… プ: 犯 聊 糸 統 
（ グルーブ） と改 遣 分 岐 


。グループ名 


° メ ーカーa生産メーカー名 
• TYPE=パーツの都位。fWAPjは權佐一式が捆うもの 
。グルーブに含まれる硬瑛と改谐分®。各槻睡は「•棚!I!名（描低ランク〜帰靄ランク）」で跟記 
故涸分岐ツリーの數字は、分岐が可罷なランクを示す 


Rwk：バーツごとに、杯 ランク（ 上 ） と繼 商 ランク（ 下 ） の性 既 を醍 記 


格 : 各 バーツの価 格 
（ 觸 入 、充 刼 とも同 額 
） 


日 ody出 力 : Bodyに設 定 されている出 力 


聽 SM：飜 体 一 式 のバーツ合 計 至 星 。朝 別 バーツの墻 合 は、そのバーツの號 J1 


蹉 DF：灘 体 一 式 のバーツ防 強 力 合 靜 \ iS別 バーツの場 合 は、そのパーツの防 伽 カ 


明 HP：機 体 一 式 のバーツHP合 計 一 価 朋 バーツの埸 合 纸、そのバーツのHP 


回 週 準 物 正 : 皺 休 の回 避 性 能 


® Body所簇本回避翠 
• Logs心回選浩精正 


命 中 耕 正 
： Armの躬 な命 中 網 正 


務 盼 カ: Legsの瑕 大 珍 動 可 能 距 聡 


484 


グルーブ 


. 
I 


_________________________________________________________________ '_________________________________ M 
1 
!ゲーム中 の名 紡 
•日 本 糖 名 


1 
i 


I 
1 


! Rank& 


1 
1 


I 
1 


II 
■ Body 1! Arm : 


il 
k 


1 
i 


! Legs : 


;Body 
! 出 力 
！ 


I I 
: 聽 HP S 
I I 
1 1 


: 回 避 率 補 正 
:Body： Legs 


［ 命 中 項 
! 楠 正 ・ 


\9n 
\力 


Dasler Claw 
Daslor Clav/ 〇 (H：1) 
6 L 
880 


• 1 


1 
206 
40 
634 
— 
— 
-16 
1 


メーカー- ;ジ エイドメタル 
ダスラークロウ〇 
8 
: 一 
1980 
— 
270 
40 
913 
_ 


J 
> 


一 ! -16 ； 


1 Yピ匸 
• Ai 11) 
Zenith RV2 (米2) 
6 : 
890 
—— 
216 
4〇 
679 
— 


1 
- 


！ 
〇 
— 


° Dnclor 
Claw 
〇 (G〜8) 
ゼニスレブ2 
佗［ 
5930 
614 
40 
1785 
— 


"T! 〇 


° Zenith 
RV2(6〜丨 2) 
DaslorClaw (漁3) 


• 
9 ! 一 
2970 
— 
— 
322 
40 
1167 
— 
J 
i 
—I 0 I — 


8 1— 
〇 Dnolor Olnw (9〜12) 
ダスラークロウ 
12 ■ 
— 
5930 
— 
— 
436 
40 
1713 
— 
—i 〇！— 


Coga R2 


イアブルアビオニクス 


（束4） 


Coga R2 
1 
1 
— 
40 
6。 
4 
264 
— 
〇 


1 


1 


1 
— 


6 


メーカー一:デ 
コ心ガR2 
12 ! 一 
— 
2700 I 一 
234 
4 
1710 
— 
〇 


1 


1 
_____ 


1 
8 


I y rtz 
Logs 
Coga R2HS 
3 :— 
似 
— 
76 
4 
317 
— 
〇 


1 


1 
-------- 
7 


0Cogn H2(1〜12) 
コーガR2HS 
佗! 
2700 
231 
4 
1520 
〇 


1 


! 


1 
9 


2〜11 
一 -oCoDH R2HS (3〜12)改C不可 
Coga R2ML8I 


0 
2 
； 
— 
_ 
80 
_ 
_ _ 
70 
12 
322 
_ 
〇 


t 


1 
-------- 


1 
6 


1 
— ° Coga R2MKJI (2〜12) 
コーガ R2Mk. II 
12 : 
— 
2700 
— 
281 
12 
1852 
— 
4 


r 


1 
-------- 


I 
9 


Grille Sechs 


ュネフケ 


Grille Sechs 


I 
1: 
110 
50 
40 
594 
416 
48 
886 
-4 
4 


H------- 
；16 
4 


メーカ- -:シ 


WAP 


グリレゼクス 


〇 
12 ； 7920 
3540 
2390 
2318 
1616 
64 
5681 
顼 
6 
! 20 
4 


1 y rtz 
Grillo Seohs D 
5 1 
790 
350 
240 
880 
664 
52 
1634 
6 :20 
4 


〇 GnU/fi 
Seohs(1〜12) 
グリレゼクスD 


A 
12 J 7920 
3540 
2390 
2307 
1472 
56 
4319 
6 


I 


5 24 
5 


4 」〇 Gflllo Sa'did D (5〜12) 


1 
8 1— ® Grillo Soohs H (9〜12) 


Grille Seohs H 


〇 
9 ； 3960 
1770 
1200 
1486 
1543 
112 
4231 
-4 
6 
；20 
4 


グリレゼクスH 
12 : 7920 
3540 
2390 
2524 
2140 
112 
6307 
-9 
6 :20 
4 


Luftrauber 


ュネフケ 


（次5） 


Lultraubsr 


〇 
1: 
150 
40 
60 
724 
452 
108 
933 
-8 
24 


1:4 
6 


メ ーカー-:シ 


WAP 


ルフトローバー 


〇 
12 : 11150 
2470 
4390 
2827 
1762 
124 
6005 
-S 
26 


r:8 
8 


i y rrz 
■ 
Luftpanger 
5 ? mo 
_____ 
250 
%〇 
1207 
750 
132 
1099 
>4 
26 


1:4 
P 
7 


° 
L umuMr ([〜12) 
ルフトバン方一 
12 ； 11150 
2470 
4390 
2647 
1637 
136 
5556 
-4 
26 


〇:8 
9 


一 ° Lullp.an'QQr (5~ 12) 
Lultrlltor 
5 : mo 
250 
440 
W72 
008 
H6 
2059 
-8 
26 :4 
7 


4 
I— ®LulUlnor(5~12) 
丿レフトリフター 
12 1 


P 1K50 
2470 
4390 
3358 
2583 
128 
6528 
-12 
26 
! 4 
8 


Uisk 
Uisk 


9 
1: 
60 
20 
50 
440 
310 
24 
840 
-4 
24 
5 -8 
5 


メーカー-：センダー 
ウィスク 
12 ； 4460 
?310 
3850 
1720 
1203 
24 
5416 
-4 
24 
: -8 
6 


i y rtz 
war 
Uisk II 
2 :1 
140 
_____ 
40 
120 
507 
355 
48 
1024 
■‘4 
24 
-8 
5 


〇 LJi9k(1〜12) 
ウィスクII 


i 
12 ； 4*60 
1310 
3850 
1844 
1366 
60 
5055 
-4 
26 
；* -4 
7 


1 一 ° Ulok li (2〜12) 
Uisk II SP 
5 ： 
450 
>30 
380 
810 
608 
96 
1942 
-8 
26 
5 -8 
5 


4 


1—oUi9k || SP(5〜12) 
ウィスクIISP 
12 : 4460 
T310 
3850 
7981 
1554 
108 
6344 
-8 
26 
；-8 
6 


Desmatz 
Desmatz 


• 
1- 
130 
20 
70 
660 
364 
60 
745 
•8 
40 
I 8 
5 


メーカー-:トロー 


WAP （岸6） 


ノ 


デスマッツ 
-- ( -- 


1 


1 


1 


1 
1 


1 
1 


i y re 
* 
DogmoLz N 


1 


2 
； 
290 
50 
150 
752 
414 
60 
894 
-8 
40 
8 
1 
5 


° 
C)oonmiz (1) 
デスマフツN 


1 
12 ! 9690 
1390 
5080 
2575 
1414 
76 
4784 
-8 
42 {12 
6 


1 —〇 De amniz N (2〜12) 
DQaihmanlis 
5 •: 
960 
140 
510 
1114 
787 
136 
1747 
•12 
42 
!12 
5 


4 一 ° DonUunnハ血(5〜() 


0 I— 〇 Donlhnwnlin DD (9〜I2) 


デスマンティス 
8 
；1 3230 
470 
1700 
1651 
1259 
140 
2弱4 
•12 
42 
； 
佑 
7 


Doathmanlls DD 
9 ! 4850 
700 
2540 
7 882 
1637 
1212 
3395 
-16 
42 
!16 
7 


8 い 〇 Deonwlz M (9〜I2) 
デスマンティスDD 
12 « 9690 
1390 
5080 
2575 
2309 
212 
4988 
・16 
42 :16 
7 


1 
ー 〇 Doommz SH(2 〜4) 
Dosmalz M 
9 11 4850 
700__ 2540 
1651 
1236 
76 _ 3191 
、8 
42 
i 12 
1 
6 


■ 
-1 
*— 〇 Arglopo (5^8) 
デスマッツM 
12 : 9690 
1390 
5080 
2745 
1606 
76 
4784 
-8 
42 :12 
6 


8 —° Arglopo S(9〜12) 
Dosmalz SH 
2 « 
290 
50 
150 
756 
417 
76 
886 
■8 
40 :8 
5 


8 
〇 Arglopo L(9〜12) 
デスマブツSH 
4 
:1 
640 
100 
340 
992 
550 
100 
1259 
-8 
42 
: 佗 
5 


Crusraola 
Arglope 


9 
5 ； 
960 
140 
510 
1129 
615 
80 
1476 
42 
；12 
5 


メ ーカ —-：バザルト 
アルジオーブ 


〇 


〇 : 3230 
470 
1700 
1666 
876 
84 
2421 
、8 
44 
: 佑 
6 


i y rt 
war 
Arglopo S 
9 : 


<1 4850 
700 
2540 
1897 
976 
04 
2518 
-8 
44 :16 
6 


〇 C)nj0Woia (I ~ 12) 
アルジオーブS 
12 ； 9690 
1390 
5080 
2590 
1270 
84 
4009 
44 :16 
6 


z —CnjToor〔5〜12) 
Arglope L 
9 ; 4850 
700 
2540 
1097 
909 
84 
2871 
宜 
44 
! 佑 
6 


4 L Compnc-o (5〜12) 
アルジオーブL 
12 ；i 9690 
1390 
5000_ 
2590 
1322 
1 
84 _ 4221 
-9 
44 :16 
6 


（ 该D闹のみのシリーズ、玫繫カ丨 12〜148 


（ 朱 2）初 のみのシリース’ 、攻 豚 カ102 


（ 整 3） 右 航 の而 のシリーズ、敢 跋 力 162〜204 


（ 焕4）啊 のみのシリーズ 


（ 强5）ホバ史 側 のシリーズ 


（ 艱 6）4剥 
］ のシリ— 
ズ 


（ 该7）グレン専 用 機 


（ 氓 8）グリ厶 二 ルが側 用 


グループ 


1 


1 
! ゲーム中 の名 稼 


日 本 謂 名 


i_ 
_____ i 


1 
1 


! Rank 
1 
1 


1 
1 


1 
1 


1 
1 
1 


\ Body : 


価 桔 


Arm : 


1 


1 Legs ! 


I 
1 


；Body： 
・出 力 
! 
■ 


能 ! 
M - 


i 


1 
1 


1 
t 


:ffiDF ! 


1 
1 


1 
1 


i 
1 


1 
] 


1 
1 


[ 絹 HP 1 


1 
1 


1 
1 


回 避 単 補 正 


Body； Legs : 


［ 命 中 率 
； 


神 ！正 ! 


! 聲 動 | 


Crustaola 
Crustaoia 
130 :1 
30 
60 
638 1 


1 
306 
108 
979 : 
-4 
20 
-4 
5 


メ ~ 
カー: バザルト 
クラスタシア 
12 
10000 : 2000 
4000 
2488 ! 1501 
124 
6316 * 
-8 
20 
〇 
7 


1 y rt ・VVハL 
Cancer 
5 
990 ; 
200 
400 
945 
617 
132 
1894 ; 
-4 
20 
-4 
6 


〇 C)nj05acJn(1 -12) 
キャンサー 
12 
10000 i 2000 
4000 
2346 : 


1 1371 
140 
5740 ； 
-4 
22 
~4 
7 


4 
ー〇 Danaui?( シ^ 12) 
Carapace 
5 
990 : 
200 
400 
H29 j 710 
140 
2165 ； 
-12 
20 
-4 
6 


4 
1— 
〇 〇wapnoo (6〜12) 
カラバス 
12 
10000 ； 2000 
4000 
2679 • 1720 
148 
6070 ; 
-12 
22 
-4 
7 


Zonilh 
Z©nlSh 
1 
80 ! 
30 
40 
438 { 
338 
96 
933 : 
、2 
8 
— 


2 
6 


メ …«力 一 : シェイドメタル/ジェイドメタル=ライマン 
ゼニス 
12 
5620 ； 2160 
3000 
1711； 1313 
126 
6005 ； 
■2 
a 
2 
8 


1 y rt 
• war 
Zoria 
2 
170 : 
70 
9〇 
438 1 
391 
112 
1137 ； 
-2 
8 
2 
6 


•2’ 〇川 山 （1〜12） 
ゼリア 
12 
5620 ； 2160 
3000 
1796 : MB9 
128 
6495 : 
-6 
8 
6 
8 


1 — 
〇 Zorin(2 〜12) 
Zenith V 
2 
170 ； 
70 
90 
438 j 396 
136 
1137 1 
-2 
8 
2 
6 


1 
一 ° Zonllh V (2~6) 


I 
6 一 ° ZonlUA DV C7~~ 12} 


I 


ゼニスV 
6 
第 〇! 
320 
460 
853 : 
734 
136 
2449 • 
-2 
10 
6 
7 


Zonilh DV 
7 
1250 ； 
乾 〇 
690 
908 i 
849 
140 
2957 ! 
-2 
12 
10 
7 


B」oZanilh RV(9〜12) 
ゼニスDV 
___________ 
丨 2 
5620 ； 
2160 
3000 
1856 ! 1668 
140 
6964 ; 
-6 
12 
10 
8 


Zenith RV 
9 
2810 j W80 
1540 
1296 ; 
954 
140 
4234 '； 
•2 
42 
10 
8 


ゼニスレブ 
12 
5620 : 2160 
3000 
1758 : 1257 
140 
6235 : 
-2 
12 
10 
8 


Zonkh - Glon Cuslom 
メーカー： ジェイドメタル 


TYPE : WAP 


° Zcnilh • Glon Ciwlmii(1〜12) 


Zenith - Qlon Cuslom 


グレン理 ・用 ゼニス 


( 澳 7) 


f 
______ 


诺〇 
6〇 
________ 


t t 


438 { 


1 
______ L 


170 
64 
______ 


t r 


355 ; 


t 


1 


2 
s 
槌 
10 


12 


I t 


12460 : 


1 


1 


3080 
4620 


1I 


1086 ! 


1 
i 


661 
64 


1 f 


2295 , I 


1 


•2 


r 


24 
24 
10 


SointilfcD 
Solninia 
1 
70 ； 
2〇 
50 ______327 : 
____ 1 
220 
60 
979 : 
-2 
ia 
-36 
6 


メ 
” ■ "カー: 必 試 
シンティラ 
12 
4850 ! 
1390 
3770 
1274 : 
050 
60 


1 


6316 ； 
•2 
18 
-36 
8 


I YPt: ；VVAH 
Soln?illa-LW 
3 
220 ; 
70 
170 
424 ! 
223 
60 
1175 : 
-2 
18 
-36 
6 


0 SolnD 吓 
（ 1〜 12) 
シンティラLW 
12 
4850 : 
1390 
3770 
1274 i 
776 
6〇 
5614 : 
-2 
18 
-36 
8 


2〜1】 —° Soinlllla-LV/ (3〜】2) EJG阳 不 可 
Blackknlghl 
2 
150 : 
50 
120 


1 


327 ；i 
254 
76 
1190 ： 
-2 
18 
■■36 
6 


I 
一 ° Dlnohknighl (2〜12) 
ブラブクナイト 
12 
4850 : 
1390 
3770 
1255 ; 960 
霁 
6835 : 
-2 
20 
-36 
9 


4 L—° BlnoKIvnlghl 2 (5〜12) 
Blackknight 2 
5 
娴〇1 


1 
M0 
380 
5411 


1 
4<31 
104 
2265 j 
-6 
20 
<36 
7 


ブラックナイト2 
12 
4850 ； 
1390 
3770 
1263 ； 1088 
112 
7403 
-6 
22 
•36 
8 


Schaka3 
Schakal 
1 
60 ; 
20 
60 
442 - 
314 
24 
840 : 
-6 
28 
パ2 
5 


メーカー: インターケーン 
シャカール 
12 
M60 : 


1 
1240 
4160 
1722 !I 1225 
24 
5们6 ? 


1 
-6 
28 
-12 
6 


I YPヒ :VVAH 
Sohakal LW 
3 
200 : 
60 
190 
574 ； 
321 
24 
1008 ! 
-6 
28 
-12 
5 


〇 SohaJ1嗣 
(1--12) 
シャカールLW 
12 
4460 ； 
W240 
4160 
1722 { 1039 
24 
4814 ; 
-6 
28 
-12 
6 


2〜丨 丨 
—° Sohakal LW ( 〇〜12)改 翩 不 可 
Sohakal B 
2 
140 :1 
40 
130 
442 !1 
362 
40 
1024 :1 
•6 
20 
-12 
5 


1 —° SqIuVn.qJ 日 (2〜12) 
シャカールB 
12 
4460 ； 
7240 
4160 
1710 '； 1392 
52 
5055 : 
■6 
30 
-8 
7 


4 L一 oSchnhni C (5〜12) 
Sohakal C 
5 
450 - 
130 
420 
661; 
593 
総 
1942 : 
-10 
28 
二 2 
6 


シャカールC 
12 
4460 i 


1 
1240 
4160 
1637 :1 1490 
60 
6344 1 
•10 
28 
-12 
7 


Giza 
Giza 
1 
70 : 
20 
40 
470 : 
282 
48 
792 : 
-22 
6 
-6 
5 


メーカー: レオノーラエンターブライズ 
ギザ 
12 
5390 : 
1390 
2540 
1832 
1069 
48 
5141 j -22 
6 
-6 
6 


「YPE :WAH 
Qiza LW 
3 
240 ；i 
70 
120 
610 : 


1 
291 
48 
9511 


1 
-22 
6 
-6 
5 


° C 
£72) 
ギザLW 
___________ 
12 
5390 : 
1390 
2540 
W32 ； 
929 
48 
4569 : 
•22 
6 
-6 
6 


2-11 一 
。GSlL\V（3〜丨 2）改 過 小 讶 
Giza 2 
2 
160 ； 
50 
00 
470 ; 
323 
64 
951 ; 
‘22 
6 
-6 
5 


1 —»GLi 
2(2—12) 
ギザ2 
12 
5390 :i 
1390 
2540 
1827 2 1159 
72 
5141 i 


1 
•22 
6 
2 
7 


一 ° Bus A (5~12) 
0es A 
5 
540 : 
140 
260 
788 : 
510 
72 
1758 : 
-22 
6 
必 
5 


4 —° Bon B (5〜12) 
ベスA 
12 
5390 ■ 
1390 
2540 
1827 > 1242 
08 
5591; 
*22 
6 
-2 
6 


Bes B 
5 
540 1 


1 
140 
260 
788 
510 
96 
7649 i 
■22 
6 
-2 
5 


ベスB 
12 
5390 : 
1390 
2540 
1827 ! 7242 
100 
5141: 
-22 
8 
2 
6 


Wolrus 
Walrus 
1 
8〇! 
30 
40 
428 ; 
328 
108 
933 ； 
-6 
4 
— 


2 
6 


メ ーカー： レイノーラエンターブライス’ 
ウォー・ラス 
12 
5770 : 


1 2230 
2850 
1670 ! 


1 1250 
W8 
6005 : 
-6 
4 
2 
8 


1 YPヒ :WAH 
Walrus LW 
3 
260 : 
100 
130 
556 ! 
335 
108 
1H9 : 
-6 
4 
2 
6 


° Wolru D (1〜1 2) 
ウォーラスLW 
___________ 
12 
5770 • 2230 
2850 
1670 > 1078 
108 
5338 ■ 
-6 
4 
2 
8 


2〜1I —° Wfllrua LV7【3〜!2)己 li咒 不 可 
SI「尚 
2 
170 :1 
70 
90 
428 : 


1 
380 
124 
1137 : 
-6 
4 
2 
6 


! 
1 Lusmm(2〜i2) 
ストライフ 
I2 
5770 I 2230 
2850 
1659 ! 1450 
124 
6495 : 
-6 
6 
10 
9 


4 L—® SIj)Ii) 
2【5~12) 
Strile2 
5 
57〇! 
230 
290 
732 
617 
124 
2123 ； 
•10 
6 
6 
7 


ストライフ2 
12 
5770 : 
22130 
2850 
177 气 : 
1295 
132 
7001: 
-10 
8 
6 
8 


Kyojun 
Kyojun 
1 
70 : 
40 
30 
474 ； 
352 
42 
040 ； 
•18 
2 
10 
4 


メーカー: イグチ 
p-t* RS 
12 
5230 : 2700 
2160 
1850 :1 13&8 
42 
5416 [ 
-18 
2 
10 
4 


【YPヒ ；WAH 
Kyojun LT 
3 
230 : 


1 
120 
100 
616 : 
356 
42 
1008 : 
-18 
2 
10 
4 


° l<yo]un (1〜1 2) 
粉 間 騎 鋭 堡 
12 
5230 ； 
2700 
2160 
1850 : 1155 
42 
4814 : 
•18 
2 
10 
4 


2〜11 —® Kyojun LT (3~ 12)改 [ 困 不 可 
Kyojun A 
2 
160 [ 
00 
70 
474 (- 
405 
58 
1024 ； 
パ8 
2 
10 
4 


1 
1 —° Kyojun A(2~ 12) 
弥 価 甲 里 
12 
5230 : 2700 
2160 
1844 : 1550 
66 
5055 5 
•19 
4 
18 
5 


4 L—°Kyojun B (5〜12) 
Kyojun B 
5 
520 j 
270 
220 
794 ■ 
665 
B6 
1825 ■ 
-18 
2 
14 
5 


彌盾乙翌 
12 
5230 : 2700 
2160 
19^14 : 1659 
98 
5055 : 
准 
2 
5 


T-3 Terrorwolf 
メーカー: イグチ 


T-3 Terronvolf （ 米 日 
） 


T3テラーウルフ 


I 


1 
S 


150 ! 


r 
1 


_ 


1 
1 


714 j 


1 


246 
60 


i t 


460 1 
1 
I 


〇 
_ 
_ 


TYPE ； Body 


° T-3 TonorwoH(1 — 12) 
12 


: 


11540 ： 
1 
: 


— 


T 


2786 ?1 
1 
959 
92 


1 
J 


3454 :1 


1 
1 


〇 
— 
— 


485 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 
5th 


486 


グループ 
｛ ゲーム中 の名 腓 
日 本 証 名 


1 


1 
1 
:Rank 
1 
1 


1 
1 


1 


j 
fills 


:Body ! Arm 


♦■■■・・・■ 
! Legs 


"I 


1 


1 


T 


1 


1 
:Body 
[出 力 9 
1 


1 
1 


I 
1 


: 的 
DF : 


1 
1 


1 
1 


1 1 
I 1 
: 統 HP ! 
1 1 


1 J 


回 減 申 補 正 


:Body： Legs 


［ 命 中 申 
［ 


: 補 正 i 


移 動 
力 


Enyo 


一 : 砌 
snエ 
:WAP 


Enyo 
1 
70 
20 
30 
I 
506 ； 286 
匚 36 
745 
>26 
4 
•16 j 
4 


メ ーカ 
炎 賜 
12 
6390 
1160 
! 2160 
1974 
1107 
36 
4784 
-26 
4 
•16 } 
4 


1 Y LIZ 
Enyo Light 
3 
240 
60 
100 
657 
296 
36 
894 
•26 
4 
•16 ； 
4 


〇 EEnyo ( 1〜12) 
炎 隔 ぱ鰹 甄 
12 
5390 
1160 :2160 
1974 
« 944 
36 
4253 
。26 
4 
-16 1 
4 


2- 
—° Enyo UqIU (3〜7 2J改 谊イゝ日 j 
；Enyo 2 
2 
160 
40 :70 
506 
329 
52 
908 
-26 
4 
-16 ； 
4 


1 
ー 〇 Enyo 2 (2〜12) 


1 L 13 Enyo 3 (5~ 12) 


炎 匿 2号 
12 
5390 
1160 :2160 
1968 
1254 
72 
5173 
-26 
4 
-16 : 
5 


；Enyo 3 
5 
560 
120 :220 
048 
536 
88 
1620 
-26 
4 
-16 : 
4 


炎 賜 3号 
12 
5390 
1160 
2160 
1968 
13/]〇 
96 
5173 
-26 
4 
-12 : 
4 


Gus? 


一 : ディアブルアビオニクス 


Gust 
1 
60 
30 
;50 
412 
289 
48 
886 


〇 
値 


〇! 


6 


メ _ 力 
ガスト 
12 
4620 
1620 
3160 
1610 
780 
48 
5681 


〇 
12 


〇 
[ 


8 


i y 
.WAH 
Vapor 
2 
140 
50 
100 
469 
324 
48 
1053 


〇 
12 


〇 
: 
6 


° C3顷( 1〜12) 
ヴェイバー 
12 
4620 
1620 ;3160 ； 1622 
1127 
8〇 
5689 
〇 
12 


〇 
! 
a 


1 
ー 〇 V apor(2〜I2) 
Vapor 2 
5 
460 
160 
320 
695 
441 
56 
1721 
〇 
12 


〇 
! 
7 


£ 
1— eV叩 or 2(5〜12) 
ヴェイバー 2 
12 
4620 
1620 
3160 
1610 
945 
60 
5375 
〇 
1* 
4 - 
8 


1 —oSlorm (2 〜I2) 
Storm 
2 
140 
50 
；100 
474 
337 
72 
1079 
一 4 
12 


〇 
! 


6 


ストー厶 
12 
4620 
1620 
3160 
1701 
1365 
96 
6148 
-4 
14 
4 ； 
9 


Eldos 
Eldos 
1 
80 
20 
40 
470 
288 
72 
792 
-20 
4 
-8 i 
5 


メーカー: ディ7/フルアビオニクス 
エ丿 レドス 
12 
5690 
1470 
2470 
1832 
1120 
72 
5141 
-20 
亠 
6 


1 Y ビ匚 
war 
Eldos A 
2 
170 
50 
00 
541 
333 
96 
965 
-20 
4 
■8 ! 
5 


〇 E：ldos (1〜12) 


一 ° Eldoa A(2〜12) 


エルドスA 
12 
5690 
1470 
2470 
1963 
1270 
"2 
5561 
-20 
4 
亿! 
7_ 


T 
1 
Eldos B 
5 
570 
150 
250 
4 
717 
543 
120 
1728 
-20 
4 
し 
5 


4 —〇 0c/o0 B(S 〜12) 


B ~ ° Eldoo 2 (9〜12) 


エルドスB 
72 
5690 
1470 
2470 
1844 
1352 
124 
5561 
-20 
6 


〇 
! 
6 


Eldos 2 
9 
2850 
740 
1240 
1352 
931 
124 
3563 
~20 
6 


〇 
! 
6 


エルドス2 
12 
5690 
1470 
2470 
1844 
1192 
124 
5105 
-20 
6 


〇 
! 
6 


Frost 
Fros^ 
1 
80 
30 
50 
418 
320 
108 
933 
〇 
e 
〇 
； 
6 


メーカー: ディアフルアビオニクス 
フロスト 
12 
5540 
1930 
3160 
1633 
1240 
108 
6005 
〇 
0 


〇 
! 
8 


1 Yビ匸 
VV/W 
Frost C 
2 
170 
60 
100 
481 
369 
饪 
"37 


〇 
8 
〇 
i 
6 


° Fro6【(1〜12) 
フロストC 
4 
370 
130 
210 
637 
500 
136 
1674 
〇 
10 
7 


1 
1— °F 「〇引 C （2〜4） 
Bllzzaia 
5 
560 
190 
320 
731 
570 
136 
2026 


〇 
10 
4 : 
7 


ム — 
。日 血 眾 山 1 (6〜12) 


B し け日 ll"nm L(9〜12) 


ブリザイア 
12 
5540 
1930 
3160 
1747 
1406 
140 
6495 
〇 
12 
8 ! 
C 


BlizzaJa L 
9 
2770 
970 
1580 
1250 
972 
140 
4166 — 


〇 
12 


I 


8 5 
8 


4 —n Fro臆 HW (5〜12) 
ブリザイアL 
12 
5540 
1930 
3160 
0 1691 
1430 
化 〇 
5963 
〇 
12 


〇 


a : 
8 


Fros? FTW 
5 
550 
190 
320 
766 
632 
1% 
2024 
-8 
10 
4 5 


1 
7 


フロストHW 
- 
12 
5540 
1930 
3160 


〇 
j 


； 1064 
1599 
186 
6495 
-8 
10 


1 


4 ； 
8 


Recson 
Rooson 
1 
70 
40 
30 


1 


j 


1 
470 
346 
12 
940 
-16 
〇 
12 I 
4 


メ ーカ 一 
： ディアフルアヒオニクス 


WAP （ 强9） 


レクソン- 
12 
4700 
2770 
1930 :I 1832 
1345 
12 
5416 
-16 
〇 
12 ； 
4 


1 y r tz 
U-Recson 
2 
140 
90 


I 


60 : 
535 
307 
12 
999 
-16 
〇 
12 : 
4 


°F (3C8O/1(1〜丨 2) 
Uーレクソン 
12 
4700 
2770 
1930 : 1832 
1224 
24 
5174 
-16 
2 
20 • 
4 


1 — 
〇 U^HQaoon (2〜12) 
H-Rocson 
2 
140 
90 
60 1 
541 
402 
36 
1024 
-16 
〇 
12 '； 


1 
4 


1 レ raH-Rooaon (2〜12) 
Hーレクソン 
12 
4700 
2770 
1930 : 1963 
1533 
5055 
-16 
2 
20 ? 
5 


4 I— ° H-R(}Cf)Dn AP (5〜12) 
H-Recson AP 
5 
470 
280 
190 
〇 
717 
799 
40 
1825 
-16 
2 
16 : 
4 


HーレクソンAP 
12 
4700 
2770 
1990 


J 


y 


r 1934 
2186 
52 
5855 
-16 
2 
16 : 
4 


Grapple 
Grapple 
1 
80 
30 
50 


7 
358 
338 
商 
979 
〇 
8 
-24 : 
6 


メーカー： ディアブルアビオニクス 
グラフブル 
12 
6080 
2000 
3310 


k 


1 


1 1391 
1309 
164 
6316 


〇 
B 
•24 ; 
8 


1 Yピ匚 
VV/AL E 1 
Grapple F 
2 
100 
60 
100 :I 
408 
373 
144 
1163 ： 


〇 
8 
•24 ； 
6 


©C^ropplo ("12) 
グラッブルF 
12 
6080 
2000 
3310 : 1394 
1098 
156 
6032 


〇 
10 
•24 ! 
9 


1 —° Grapple F (2~ I2) 
Grapple FS 
5 
600 
200 
330 


i 


t 


1 
599 
507 
1^8 
1954 
〇 
8 
•24 - 
8 


4 
1— ©Gropplo FS (5〜12) 


8 
° Gruppla FS2 (9〜12) 


グラつブルFS 
12 
6080 
2000 
3310 


1 1386 
1014 
152 
5800 


〇 
8 
•24 : 
10 


Grapple FS2 
9 
3040 
1000 
1660 


f 
0 1008 
762 
152 
3875 
〇 
8 


0 


•24 : 
10 


ヾ 
1 —° Grappig EX(2〜12) 
グラフブルFS2 
12 
6000 
2000 
3310 


0 
J 


〇 1386 
966 
152 
5660 


〇 
8 
-24 :' 
10 


4 
I— oOropplo X (5〜12) 


B I— oGrnppIo X2 (9—I2J 


Grapple EX 
2 
100 
60 
100 


I 


5 
e 


j 
410 
385 
168 
1193 


~4 
8 
-24 


1 
6 


グラフブルEX 
12 
6080 
2000 
3310 


J 


1 1446 
1387 
1B4 
6835 
10 
9 


Grapple X 
5 
600 
200 
330 


f 
l 


1 
629 
612 
176 
2265 
-8 
10 
-24 
7 


グラップルX 
12 
6080 
2000 
3310 


1 
) 
I 


1 1472 
1491 
1B0 
7403 
-8 
12 
，24 ； 
8 


Grapple X2 
9 
3040 
1000 
1660 


I 
t 


1 1109 
1171 
204 
4877 
-12 
12 
刽! 
8 


グラ乡ブルX2 
12 
6000 
2000 
3310 


j 


c 
0 1541 
1615 
204 
7403 j -12 
12 
>24 ; 
8 


Numsekor 
Numsekar 
1 
70 
20 
50 


1 


G 


f 
328 
224 
60 ； 
979 : 
〇 
16 
<32 ： 
6 


メーカー： ディアブルアビオニクス 
f 5L 
， 
ヽ 
ナムスカル 
12 
4700 
1470 
3620 


1 
t 


1 1200 
872 
60 ； 6316 * 


〇 
16 
•32 : 
8 


1 Y L 
匚 
VV/AL 
L / 
Enforcer 
2 
140 
50 
110 
I 


j 
328 
1649 
60 ； 1H4 ; 
〇 
16 
-32 : 
6 


〇 [\lum 皿 日 「（1〜12） 
エンフォーサー 
12 
4700 
1470 
3620 


1 


1 


1 1277 
783 
so ! 4699 ； 


〇 
16 
>32 : 
9 


1 ー〇 Enloroor (2〜12) 
Mungoss 
2 
140 
50 
110 


1 


f 


1 
377 
259 
04 * 1193 : 
〇 
16 
〈2 ； 
6 


1 —©Mungorw(2〜12) 
ムンゴス 
12 
4700 
1470 
3620 


1 


( 


1 
•2363 
981 
96 
6835 ；« 


〇 
18 
<32 
9 


4 
1— 
〇 Mun gon n G (5~ 12) 
Mungoss G 
5 
470 
150 
360 


1 


1 


1 
| 
595 
441 
112 
2265 : 
。4 
19 
•32 ! 
7 


ムンゴスG 
12 
4700 
1470 
3620 


t 


[ 


f 
1466 
1123 
120 ； 7403 : 
20 
<32 ； 
8 


Vaj© 


一 ’•ヴィンス 
Body (isH 1) 


Vajo 
ao 
— ______— 
— 


1 
9 
t 


1 
530 
206 
20 ； 
400 : 
〇 
— 
r 
-- c --- 


1 
メーカ 
TYPE 


ヴァジェ 
4 : 
390 
— 
— 


1 
t 


F 


| 
785 
305 
24 : 691: 
〇 


1 
g 
C 


Vaje AP 
5 : 
580 
... 
— 
— 


7 


r 
t 
785 
347 
24 ； 
829 : 


〇 
■.... 


C 
--- t 


1 
— 
— 


〇 V'aja(7 7) 
ヴァジェAP 
¥2 
__ ____ 
5850 
— 
— 
— 


1 
t 


1 


1 2056 
875 
28 • 2868 :I 


〇 
— 


1 t 
-- ( -- 


1 


4 一 ° Vsijo AP (5〜12) 
Vaj© AS 
5 J 
580 
— 
— 
— 
— 


1 


[ 


1 


1 
795 
342 
24 ； 
815 : 
〇 
_ 


1 
1 
1 


4 —oVajs AS (5—12) (E 12) 
ヴァジェAS 
12 
5850 
— 
— 


f 


1 
t 2056 
748 
28 ! 2390 * 


〇 
— 
f 


--------- 1 
--------- 


1 


4 —° V0J0 AF (5〜12) 
Vaje AF 
'亠 
580 
— 
— 
— 


1 


1 


1 


1 
785 
397 
32 j 
884 : 
〇 
— 
— 


1 
-- 1 
-- 


1 


ヴァジェAF 
, 
12 j 5850 
— 
— 
— 
— 


1 


1 


1 


1 22日 7 
985 
36 ； 


1 


I 


2806 ；I 


〇 


1 
1 
—1 一 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 
5th 


グルーブ 
iゲーム中 の名 际 
「日 本 謠 名 


_____________________________________________________________________________ 1_______ • 
1 


1-------------- 1 


1 
1 


:Rank : 
1 
1 


1 
1 


1 
1 


価 格 
;Body 
•出 力 


1 


總 ! 
典 ! 


I I 
1 1 
: 總 
DF : 


1 1 


1 1 
1 1 


1 1 
1 1 
: 舞 HP ! 
1 1 
1 t 
1 1 


回 測 申 WII正 
i［ 命 申 申 ! 移 動 


: 補 正 ［ 
力 
Body 1I Arm : 
i 
iI Legs : 
:Body：；Legs 'ヽ 


Choyonno 
Cheyonne 
1 
80 
20 
30 
504 1 


1 
286 
48 
745 
•24 
〇 
-16 i 4 


メルカー:フレイマン 
シャイアン 
12 
6460 
1240 
1930 
1966 : 1111 
48 
4784 
-24 
〇 
-16 5 4 


TYPE - WAP 
〜 
l 
Choyonno F 
2 
160 
40 
60 
581 
329 
72 
908 
-24 
〇 
-16 ■ 4 
oGhoyonno| シャイアン f 


L____________________________________ 
12 
5460 
1240 
1930 
2184 
1349 
104 
5173 
。24 
〇 
-12 1 5 


1 


1 1- ®Gheyonno F (2〜⑵ 
;Cheyenne TX 
5 
540 
130 
190 
875 
498 
80 
1569 
-16 
〇 
-12 ! 4 


4 
oChQyunrw TX(5〜12) 
シャイアン "TX 
12 
5460 
1240 
1930 
1909 • 1061 
94 
4478 
-16 
2 
-8 ) 4 


SQuers 
Bau&rs 
1 ______ — 
_______— 
40 
— 
78 
8 
264 
— 
4 
—:6 
I 
メ »«,力一;ホ—ブライス/ 
バウワース 
12 
_ 
_ 
2620 


f 
--- < 
303 
8 
1710 
_ 
4 


6 


一 
! 8 
TYPE • L©gs( 
5；M3) 
Bauors HS 
ハ 
1 
1 
2 
1 1 
--- 
u 
s 
1 
120 
— 
99 
8 
317 
— 
4 
一 ： 
7 


〇日niw田( 
1〜12) 
! パウワースhs 
12 
— 
2620 
— 
300 
9 
1520 
— 
4 
一 I9 


277 —布日日u町日HS旧〜12)3J 谢不可 
{Bquots F 
2 
一 
80 
93 
16 
317 
一 
4 


I 
—:6 


1」〇日duom F(2〜12) 
バウワースF 
12 
— 
2620 


■ 15•・・ 
1 
412 
16 
1710 
— 
6 
—:9 


Vyzov 
Vyzov 


乂，SナJ E ， K * K 
1J 
丄 
亠 
顷 
1 
150 
50 
70 
636 
490 
180 
1026 
〇 
32 


r1 


8 ； 6 
I \ 
い ノ丿・rヽr ノム］丄 
ヴィーザフ 
L 
TYPE • WAP 


〇 V/zov(l ~12) 
12 
11310 
3460 


_ 


5310 
2474 
1905 
192 
7718 
〇 
32 


1 t 


；12 ; 9 


1 
____ 1_______ 


WAP パーツスキルーWAP Parts Skill- 


ゲーム中 の名 临1 


1 


! 
バーツスキル 


I 
. 


Daaler Claw 〇 
:Arm :格 鵰 クリティカル15% 


Zenith RV2 
Arm ： (Rank 9〜) 虽性 防 倒 !M通 


DqgIq「Claw 


Coga R2 


t 


1 


Coga R2HS 


1 


Coga R2Mlcil 


1 
f 


1 


1 


Grillo Soohs 


Grille Soohs D 


I 


1 


1 


1 


1 


1 


1 


Grillo Soohs H 


1 


] 


: 


Luflraubor 


1 


1' 


1 


------------------------------------------------------------------------1 


Lullpanger 


1 


1 


Lullrlllor 


J 
I 


J 


1 


Ulsk 


Uisk n 
i 


Ulsk II SP 


1 
1 
: 


Desmatz N 


Deathmanils 


Doathmanils DD ; 


Dosmcicz M 
l 
f 
I 


Dosmalz SH 
* 


Arglopo 


Arglopo S 


Arglopo L 


Cruslaola 


! 
I 
! 
i 


Cancor 
； 


1 


1 
; 


_______________ j 


Carapace 


Zonllh 


1 


! 


I 


Zeria 
; 


1 
I 
I 


I 


Zonhh V 


J 
I 


I 
________I 


；Arm ： (Renk10~)格 聽 クリティカル30% 
-Logs : (Rank 4〜6)博 助 力 +1、旧 叫 
1く7)移 助 力 +1/淤 スクエア題 行 


! 可 
、(R"k8〜) 秽動 力 +2/ 嗽 スクエア通 行 可 


« Legs : (Rank 3)移 動 カ+ 1ゝ(Rank 4—7)移 
ffi)力 +2、(Rank 8〜) 移 動 


力 +3/般 スクエア寤 行 可 


Logs : (Rank 2)移 
财) システムタウン無 効 
、(Rank 3)移 IfUjシステムダ 


ウン篮効 / 穆 動 力 +1ゝ(Rank 4-7)輕 動 システムダウン爾 効 / 移 動 


力 +2、( 
Rank 8〜) 務 脂 システムダウン無 効 / 移 動 力 +3 


:Legs： (Rank 7〜) 湫 スクエア通 行 可 


；Body ： システムダウン無 勿 ) Arm ： 攻 盟 システムダウン魚 効 


Legs : (R"k5〜6)賜 眺 システムダウン懇 効 
、( 
Rank 7〜) 愕 動 システ 


厶 ダウン活 好 / 鬱 動 力 +1 


；Body :屈 性 防 卯 囲 題 Arm ；膈 
性 
防 
伽 
我 
推 Legs :怜 スクエア滴 行 可 / 


属 
性 
肪 
棘 
通 


；Logs ： (Rank4~6) 
祥 勤 カ+ l、(Rank7)移 動 力 +1/徳 スクエア通 行 


可 
、(Rank 8—)移 動 力 +2/ 敵 スクエア通 行 可 


Arm : 厲 
性 
防 
伽 
炎 
滴 Legs : (Rank 5〜6)務 瞄 カ十 1ゝ(Rank 7)膨 動 


力 +2、(R"k8〜) 移 動 カ+3 


Body :屈 性 舫 制 炎 熱 Arm :属 性 防 闾炎 
偏 Legs : (Rank 5〜) 修 勒 


力 +1/爛 性 炒 畑 炎 翳 
、(Rank 6〜) 整 舷 カ+2/國 椎 防 蜘 炎 舫 


i Legs : (Rank 6) 
力 +1、( 
Rank 7〜) 移 舫 カ+1/敝 スクエア油 行 可 


Logs : (Rank 6) 
力 +1、( 
Rank 7〜) 務 黯 カ+2 


Logs ； (Rank 5)移 動 システムダウン麻 効 
、( 
Rank 6〜) あ助 システム 


ダウン總め/ 修動力 +1 


Logs ： (Rank 6〜) 鄕 
H出 力 +1 


Logs : (Rank 6)•動 力 +1、(Rank 7~)移 
® 
力 +2 


Legs ： 泌 動 力 +2 


Booy :システムダウン驾あ) A「m ： 玫 繫 システムダウン常 効 


Logs ：跡 動 力 +1/移 動 システムダウン氣 効 
Lsgs ： 矚 怪 朔 慟 新 撃 


Legs : (Rank 5)儷 蚀上 側 術 悦 
、( 
Rtank 6〜) 風 性 防 佃 術 跳 / 移 働 カ+1 


Legs :履 樫 防 腳筮 験 / 參 動 力 +1 


Logs :屬 性 明 畑 術 眼 / 移 動 カ+1 


Logs : (Rank 3~5)赐就 カ+1ヽ(Rank 6)脸励 カ+2、(Rank 7〜) 您 舫 


力 +2/敵 スクエア涌 符 可 


Body :システムダウン常 知 Logs : (Rank 5)醬 勸 カ+1、(Rnnk 6〜) 


缪動 力 +2 


Legs : (Rank 5)移 動 カ+1ヽ(Rank 6~)移 動 カ+2 


Legs ； (Rank 4—6) 
膨 動 力 +1、(Rank 7)膨 肋 カ+1/做 スクエア油 行 


可 
、(Rank 8〜) 参 動 力 +2/嗽 スクエア禰 行 可 


Body :瞩 性 舫 机 ! 術 繫 ゝ(Rank 3〜)SBオ〜トリベ73% Logs ： (Rank 


底〜7)福 舫 カ+1、(Rank日 〜) 您 動 力 +2 


Body :麒 性 朋 伽 爾 駿 
、( 
Rank 3〜)SBオートリペア5% Legs； (Rank 


4〜) 秽助 力 +1 


! ゲーム中 の名 株 


！ 
バーツスキル 
1 


Zonllh DV 
日 ody :鶴 性 防 伽 冊 艇 
、SBオートリペア5% Logs : (Rank7)^®i力 + 
1、(Rank 8〜) 既 動 力 +2 


Zonllh RV 
Body ： 鶏 惓 防 個 演 漿 
、SBオートリペア5% Legs ： 務 勦 カ+2 


Zenith • Glon Cuolom 
Body : (Rank 4-5) SBオートリペア5%、( 
Rank 6〜7) SB才 … トリベ 


ア10%jRank8—9)SBオートリペア15%、(Ronk 1〇〜11) 
SBオート 


リペア20%. (Rank 12)SBオートリベア25% Legs : (Rank 1-6)1® 


性 防 明 臆 擊 
、(Rank 7〜) 矚 性 
沥御 衝 繫 / 敵 スクエア適 
？ ？ 可 


Sclnlllla 
Legs : (Rank 4〜6)移 肋 カ+1ヽ( 
Rank 7)移 動 力 +1/敞 スクエグ近 行 


可 
、(Rsnkい) 參 
船 
カ+2/ 斂 スクエア通 行 可 


SoInlllla-LW 
Legs : (Rank 4〜7)膠 勅 カ+1、(Rank 8〜) 務 勳 カ+2/必 スク工 ア通 行 可 


日 应 kknigh? 
Body :器 性 防 獲 凍 繫 
、(Rank 3〜6) SB般 
HP+5%、(Rank 7〜)SB農 


大 HP+10% Legs : (R如 k 4〜6)移 動 カ+1ゝ(Rank 7)移 呦 カ+2、 
(Rank 8~)停 動 カ+3 


Blaokknlghl 2 
Body ：屬 性 防 御 術 眯 ゝSB魁 大 HP+5% Legs : (Rank 5-7)移 動 カ+ 
1、(R&nk8〜)移 動 カ+2 


Sohakal 
Legs : (Rank 6)驟 勵 カ+1ゝ(Rank7〜) 移 動 力 +1/处スクエア通 行 可 


Schakal LW 
Logs ： (Hank6~7) 動 力 +1ヽ( 
Hank 8‘〜) 穆 動 力 +1/敵 スクエア通 育 司 


Sohokal B 
Body :潟 性 防 ?) 嘲 通 
、(R@nk4〜)システムダウン無 如 Arm ： 攻 緊 シ 


ステムダウン舘 
効 Legs ： (Rank 2) システムダウン難 勤 
、( 
Rank 


3〜5)胳 動 システムダウン無 効 / 陸 動 力 +1、(RMk6〜) 霽 動 システム 


ダウン無 効 / 移 動 力 +2 


Sohakal C 
Body :屬 性 防 彻囲 威 
、システムダウンAll効 Arm ： 攻 撃 システムダウ 


ン僵 
効 Logs : (Rank 5)^動 システムダウン帰 効 / •動 力 +1、 


(R"k6〜) 務 駆 ) システムダウン煌 効 / 修 動 力 +2 


Giza 
Legs ： (R&nk6)尊 動 力 +1、(Rank7〜) 参 勤 カ+〔/ 敝スクエア通 苻 可 


Giza LW 
Legs : (Rank 6-7)轸動 力 +1、(Rank 8〜) 移 動 力 +1/(妝 スクエア通 行 可 


Giza 2 
Body :鳳 伯 防 御 嬲 涌 
、(Rank 3〜6) SB®大 HP+5%、(Rank 7—12) SB 


最大HP+10% Legs ： (Rank 6) 力 +1、( 
Rank 7〜) 移 動 カ+2 


Bes A 
Body :属 性 防 柳 買 涌 
、(Rank 3〜6) S日 魁 大 HP+5%、(Rank 7—12) SB 


最 大 HP+10% Legs : (Rank 6〜) 夥 動 力 +1 


Bos B 
Body :爛 灿防 芻 関 弛 
、(Rwk 5〜12)SB搬 大 HP+5% Legs : (Rank 


6〜) 翳 動 力 +1 


Walrus 
Legs ： (R刎 く 4〜6)移 呦 カ+1、( 
Rank 7)物 動 力 +1/缺 スクエア憑 行 


可 
、(Rankい) 參 
動 
力 +2/ 孩 
スクエT7通 行 可 


Walrus LW 


Slrlfo 


Sir 血 
2 
— 


Kyojun 


Kyojun LT 


Kyojun A 


Kyojun B 


Enyo 


Legs ： (Rnnk 4〜7)移 動 カ+1、(Rank 8-)徵 勵 カ+2/敬 スクエア通 行 可 


Body : 爾 性 防 
强贋 通 
、伯 洞 ＜ 3〜6沁 日 冊 大 HP+5%. (Rank 7-12) SB 


易 大 
HP+10% Legs : (R 日 nk4 〜6)魅 助 力 +l、(Ronk7)腸 動 力 +2、 


(Rank 8〜) 移 動 カ+3 


Body ：隔 性 昉 彻貝 通 
、( 
Rank 6〜12) SB届 大 HP+5% Legs : (Rank 


5〜7)够隘 カ+1、(Rank 8〜) 移 勵 カ+2 


Logs * (R如 k7〜) 欲 スクエア通 行 可 


Logs : (Rank 8^) スクエア徹 行 ・可 


Body :属 性 防 伽 ! ! 通 
、( 
Rank 3〜6)SB通 大 HP+5%、( 
Rank 7〜12) SB 


搬 大 HP+10% Logs ： (R"k3〜) 替 動 力 +1 


Body ：濫 惟 防 flDWiikJRQnk5-12)SBffl大 HP+5% Legs :修 動 力 +1 


Logs ： (R"k7~)踱 スクエア透 行 可 
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( 离 9)レクシスと冏 タイプ 
( 聲 12)サバイバルシミュレ… ターでのみRank的 に改 避 可 昨 


( 密 1〇) Grappleシリース’ の匡 攻 ％ 力 I應 〇 
( 点 13)水 バー殉 のシリーズ 


( 索 11)ボディのみのシリーズ 


ゲーム中 の名 彷 
1 
バーツスキル 


Enyo Light 
Legs： (Rank8〜) 敵 スクエア通 行 可 


Enyo 2 
Body :属 修 册 彻炎 
辨 Legs ： (Rank 7〜) 防 勵 カ+1 


Enyo 3 
: Body :廨 性 助 •鵬 炎 船 


Gusl 


】 


1 


__________________ 
1 
:Legs : (Fhnk4〜6)獰 肋 カ+1ゝ( 
R@nk 7)移 動 力 +1/殂 スクエア尚 行 


! 可 
、( 而 川 く8〜) 踢 對 カ+2/ 址 スクエア通 行 可 


Vapor 
- 


i 


1:Arm : (Aank3—4)リペア+20%. (Rank 5—6)リベア+20%/攻 繫 シ 


ステムダウン無 効 
、(Rank 7〜)リペア+《0%/玫 繫 システムダウン席 


効 Legs * (Rank 4~7)移 
力 
+ 1ゝ( 
Rank 8〜) 移 動 カ+2 


Vapor 2 
A「m :リペア+20% Legs :( 日 訓 
〈5〜7)參 韵 カ+l、(R"k 8~)注 蹈 カ+2 


Slorm 


I 


1 
i 


Arm : (Rank 3〜4)リペア+20%. (Rank 5—)リペア+20%/攻 骸 シ 


ステムダウン無 
効 Logs ； (Rank 4〜6)移 働 力 +l、(Rank 7)移動 


力 +2、(Flonk日 ~) 賜 動 力 +3 


Eldos 
: Legs : (Rank 6) 
力 +1、(Rank 7〜) 移 舫 カ+1/Mスクエア施 行 可 


Eldos A 
；:Legs : (Rank 6)穆 動 力 +1、( 
Rank 7〜) 移 動 カ+2 


Eldos B 
:Body :システムダウン狷 効 Legs： (Hank 6〜) 麴 毗 カ+1 


Eldos 2 


1 Body ：システムダウン職 知 Legs ：鬱 動 力 +1 


Frost 
, Legs : (Rank 4〜6)够勵 カ+h (Rank 7)移 勒 カ+〔/ 敏 スクエア通 行 


可 
、(Rank 8〜) 移 動 力 +2/蹤 スクエア通 行 可 


Frose C 


1 
1 Legs : (R(3nl〈4〜) 滲 兢 カ+1 


1 


Bllzzaia 
: Logs : (Rank 4〜7)夥 働 力 +1ゝ(Rank 3〜) 穆 励 カ+2 


Bllzzaia L 
Legs ：參 動 力 +2 


Frost HW 


1 


1 
) 


1 


L 
:Body : (Rank 7—) SB オートリペア 6% Logs : (Rank 5〜7)醪 動 力 
+ 
1ヽ(Rank 8〜) 祥 8¢力 +2 


Rooson 
；丄 
姬5 ： (R8nl<7〜) 散 スクエア通 行 可 


H-Recson 
__________________ 
• Legs ： (Rank 7〜) 醪 動 力 +1 


H-Recson AP 
Body ： 遅 性 訪 御 陶 通 A「m :贏 牲 
［WM麗 
通 Legs :篇 性 崩 倒 賣 通 


Grapple 
' 


1 


1 
J 


】 


；Body : (Rank 7-) SB® 大 HP+5% Legs : (Rank 4〜6)?刿协カ+ 1ゝ 
:(Rank 7) 
力 +1/必 スクエア翘3可 
、( 
Rank 6〜) 移 動 力 +2/敞 ス 


ク工 ア通 行 可 


Grapple F 


1 


】 


1 


i 
:Body : (Rank 3〜)SB肋 伽 カ+8 Legs : (Rank 3)移 動 カ+ 1ゝ(Rank 


い7)移 動 力 +2ゝ(Rank 8〜)移 動 カ+3 


ゲーム中 の名 用 ! 
''ゝ! 
バーツスキル 


Grapple FS 


1 


1 


i Body : (Rank 6〜6) 
SB跡 叩 カ+8ゝ(Rank 7〜)SB防 鄧 カ+ 16 


:Logs : (Rank 6〜6)夥 動 力 +2、(Hank 7)膨 動 力 +3、( 
Rank 8〜) 移 助 力 +4 


Grapple FS2 
Body : 
力 +16 Logs :彩 瓣 カ+4 


Grapple EX 
Logs ：( 雨 nk 4〜6)移 附 カ+l、(Hank7)經 勵 カ+2、(Rank日 〜) : 秒 励 カ+3 


Grapple X 
' 


1 


】 


: 日 ody ； (Rank 7〜)SB网 伽 カ+8 Logs : (R"k5〜7)移 動 カ+1、 


(Rank 日 〜) Wte力 
+2 


Grapple X2 
Body : SB肪 啣 カ+8 Logs :移 動 力 +2 


Numsekar 


I 


f 
:Logs :( 刑 nk 4〜6)移 肋 カ+1、(R"k 7)移 動 力 +1/做 スクエア透 行 


: 可 
、( 
R日 nk8〜) 暮 魅 力 +2/毆 スクエア透 行 可 


Enforcer 


1 


1 
1 


1 


1 
I 


1 


1 


:Body :馬 性 防 啊 ' 應 馨 Arm ： 襲 性 溯 觥 ! 面 撃 Legs : (Rank 2〜3)届 性 


: 防 伽 曲 撃 
、(Rank 4〜6)威 性 昉 側 勤 繫 / 移 動 カ+1、(Rank 7)期 性 肪 伽 


i衢 廖 
/ 穆 歸 
カ+2、(Rank 8-)顔 性 舫 伽 衢 嫌 / 珍 動 力 +3 


Mungoss 


)'Body I (Rank 3〜)SBRfi伽 カ+8 Legs ： (Rank ヨ〜6)膨 肋 カ+1、 


(Rank 7)移 肋 カ+2、(Rank 8〜) 移 働 力 +3 


Mungoss G 
':Body : SB防 腳カ+8 Legs : (Rank 5〜7)夥 嬲 カ+1、(Rank 8〜) 移 動 カ+2 


Vaje AP 
；Body : S1xM'O0H 通 


Vaje AS 
Body :矚 性 防 加 爵 繋 


Vaje AF 
! Body :底 性 防 咖 炎 齢 


Cheyenno 
:Logs： (Rank7〜) 廠 スクエア遥 行 可 


Choyonne F 
;! A「m ； (R"k5〜) 攻 緊 システムダウン眦 効 Legs : (Rank 7〜) 捞動 力 +1 


Bnuors 


1 
7 Logs ： (Rank 4〜6)移 助 力 + 1、(R"Iく 7)建 動 力 +1/敵 スクエア通 行 


: 奇 
、(Rank 8〜) 够醐 カ+2/ 斂 スクエア遹 行 可 


Bnuors HS 


】 


1;Legs ： (Rank 3)移 動 カ+1、( 
R日 nk 4~7)移 動 カ+2、(R日 nk 8〜) 移 附 


力 + 3/9&スクエア通 行 可 


Bnuors F 
i Legs : (Rank 2) BHW3S炎 陈(R"k 3)陸 性 咿 劉 炎 黯 / 您 動 力 +1、 
:(Rank 7)属 性 舫 卸 炎 熟 / 極 助 力 +2、(Ronk 8〜) 鳳 性 防 伽 既 悄 / 參 動 


力 +3 


Vyzov 


】 


1 


1 


1 


日 
ody ： (R"k3〜)SBオートリペア 5% Legs： (Ranks) 
力 +1、 


(Rank 4—6)逃 ! ®力 +2ゝ(Rank 7)移 励 カ+2/诳スクエア油 行 可 
、 


(Rmk8〜) 線 肋 カ+3/ 敝 スクエア通 行 可 


Other Arms 


プレイヤーユニットとなるWAP以 


外 の兵 器 をまとめて紹 介 する。シリe 


ズの他 作 品 と同 じように、航 空 機 や砲 


台 が登 場 するが、搖 腿 は存 在 しない。 


大 甄 機 助 兵 器 はミッションやバトルシ 


ミュレー~ターの中 ホ' ス的 役 割 で登 端 し 


ている。T1ブル… タルウルフはバト 


ルシミュレfターと本 編 のボス。 


凡 例 


その他 の兵 器 


TYPE !兵 冊 の10I嬲 


〇WAP皿 敵 として霓 過 するWAPE呉 記 


。大 S-WAPの密 に収 まらない、大 那 艇 舫 兵 器 
。軍 岡 瞄 マフブ上 に登 遍 する來 爾 


。航 空 槌 物 マップ上 に登 端 する侦空 純 •ヘリ 


。页將 駛 " マフブ上 で藏 漑 で&る玲 含 や見 技 り誘 


ミつシm 
ン： その兵 烈 が登 墙するミワション, 歡 字 成 ミワション畚 夥 、BSはバトルシミュレーターな技 す 


1 
1 


ゲー厶 中 の名 曲 


1 
1 
_ 
1 


I 
1 


1 
i 


日 木 睛 名 


1 
1 


1 
1 


1 
1 


1 
; 


TYPE 


1 
1 


» 
1 


1 
i 


聲 場 ミッション 


r 
— 
友 軍 
: 
融 軍 


1 


T-1 Brut白 
］Wolf 
T1ブル3タルウルフ 
WAP 
— 
;27 


ASA-9X 
ASA-9X 
大 陞 
一 
:17 


Garsade XM 
ガルセイドXM 
大 馭 
10.BS19.BS20 


Grantes 
グランテス 
大 殷 
— 
_ ： 7 


Kouron 
綱 鼬 
大 塾 
；15A、15B 


Kouton 
鋼 天 
大 陞 
一 
,25 


k-78 Sonala 
k-78ソナタ 
! 〇3、05、07、08Bヽ13ヽ BS04xBS06ヽ BS18、BS19 


Kouren 
綢 鼬 ( ヘリ) 
痂 亜 機 
!15A、15B 


Llnqld M3 
リンキウドM3 
秘 空 眦 
04、06、07、11、12A、12B、23、BS06、BS08、BS09、BSl2〜14、BS18、BS19 


Shamrock 
シャムロフク 
敬 史 機 
一 
I19 


150mm Cannon 
15OmmCNS0 
東 龍 設 
一 
:08A.0BB 


200mm Cannon 
200mmCNSS 
15AJ5B 
| 14B 


BT-C68 
BT-C68 
亜 雄 黜 
12AJ2B 


1 
1 --- 


C5 Linked Aulocannon 
口 
典 
穀 
湖 5 
聾 
>敲 
__ 
3A.13B 


E-2 Grenade Launcher 
GR 蹲 
E-2 
竄 
枷 
一 
i13A 


FH-30 Gronodo Launcher 
GR 絶 
Fi+eo 
一 
! 0BA、08B、14B 


FH-40 Grenade Launoher 
GR^FH-40 
15Aヽ15B 
! 一 


Railed Machine Gun L02 
レール槌 統 L02 
菊 施 股 
一 
:21 


Typo C2 Con^lner 
コンテナC2 
凰 痼 股 
一 
i 20 
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Weapon 


武 器 


釘 器 もWAPハ’ ー、、 
ノと同 じように改 


造 が可 能 だ， 改 造 するタイミングにょ 


って、！|®«®または威 力 型 といった、 


靴 圖 スタイルに合 った獄 器 に分 岐 させ 


ることができる。ただし联量 型 を邂 択 


してしまうと、それ以 上 ランクアッブ 


ができない系 統 もあるので注 憲 が必 耍 


だ。パックパックの掘 顆 は槻 能 ごとに1 


椎 類 ずっと少 なくなっているが、機 能 


を複 合 化 させることでカバーしている。 


凡 例 


腕 專 用 武 器 一 rip Weapon- 
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Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


5th 


グループ:期制糸覗（グル5ブ）と改選分岐 


〇グル5ブ名 


〇 メーカー H生建メ ーカJM 
oTYPE皿成將の槽別 


日Z皿バス‘ーカ 
MS=ミサイル 


FLヰ火炎放肘閥 
RD=n ■Vド 


QF!皿グレネード 
RF皿1ライフル 


KN切ナ罗クル 
RK= ロケット 


MG旧マシンガン 
SG=ショ将トガン 


©グループ（こ含後れる武器と改道分岐。各武器は「。职郡名（仙個ランク〜四綱ランク）」で我肥 


改曲分姓ツリーの數字は、分岐力回能なランクを示す 


Rnnk : Rank :嵌器こ’とに、測氐ランク（上）と熾嬴ランク（下）の性別を吸お 


価盛：狀拥の価格（蛾入、北却とも同號） 
ii« ;股物の魂量 


双期カ:益木攻整カ。「攻繫カX 攻駆巨］部+ 湖風の迫加ダメ ージ」で既記 


消蜘AP :その狀器を便用するのに必要なAP 


命中曜;既农の話本曲中丰•「蛾葯命中適一叢爲侖中準」で表肥，航木的に距閭!が（H!く盘と破中爾が昭下すろ 


便用回取:躬期狀賜の段弾裁，「一」標袈弾勉に驯限がないものを示す 


双期嵋［ffl :グレネ"ド・ロケフトの離風（弱諏）かおよぶ跖圏 


躬麹:攻撃可冊距躁，「撒頰ー髭痰」で强記 


ダメ"ジ明和邢；皺粕できるダメージの剳合（シールドのみ） 


冊大櫛曜曠:灘頼でSるダメ… ジの最大価（シールドのみ） 


バーツスキル:恥關に仰わっているスキル，PRankJの記!ISがないもの取、会ランクに付帯していろ 


罪カ:/<7クパつクの性能 


。ステータス傾書 


A1™攻環不可 
S成システムダウン 


M伽郡働回!避不可 
L=リンク尚害 


BrooBPコマンド便用不可 


グルーブ 


1 
1i 


［ ゲーム中 の名 あ 
日 本 SS名 


1 


Rnnk! fS 


1 
• 1 


1 
1 


格 


1 
I 
1 


! 重 ・! 攻 擊 カ! 
1 
I 
1 


1 
1 
1 
! 消 費 ! 


! AP - 


1 
1 


: 命 中 率 ! 


! 
1 
: 便 用 
: 


!回 故 
! 
! 攻 擊 ! 
: 飾 曲 : i««： 


1 1 
パーツスキル 


00-11 
Be-” 
[ 
90 
130 
： 96X1+64 
6 
49-35 
— 二2 
2-6 
一 


メ ーカー： ヴァンタム 
12 : 6460 
505 
j 200X1+170 
6 
49-32 
一 
2 
2-7 


TYPE : BZ 
Bq-11 SD 
2 ；190 
151 
1113X1+64 
6 
絶 ー35 
2 
2-6 
動 作 制 引 應 効 


oB-o-11 (1-12) 
12 
6460 
578 ;220X14-170 
6 
49-35 
2 
2-6 


1ー。日 6・1 I SD (2 〜12) 
B-e-11 XP 
5 
1 640 
2« :151X1+92 
6 
57 ー引 
2 
2-6 
一 


4 —〇 Bo* 11 XP(6 〜12) 
12 ； 6460 
612 
[240X1 + 170 
6 
57-^1 


〇:2 
2-6 


Gnoulz 
Gnautz 
1 
60 
E 
■ 80X1+54 
6 
48-37 
— 
2 
3-6 
（Rank 2〜4） JOB駐 駿 価 取 褶 十 1〇% 
、 


メ ーカー: ヴァンタム 
グノーツ 
12 3460 
445 
! そ65X1 + 1霜 
6 
48-37 
2 
3-6 
（Rank 5〜） JOB龄験 俺 取 得 +20% 


TYPE : BZ 
Gnaulz 3 
2 -140 
130 
{ 86X1+59 
6 
56-43 
2 
3-6 
（FlEmk5〜） 砌 程 嵌 小 •1 


oQnnul?](1〜12) 
グノーツ3 
12 
4460 
475 
；765X1 + 1習 
6 
60顼3 
— 
2 
2-6 


1卜 
oQnouiz 3 (2〜12) 
Gnautz 1 〇 
2 ：140 
133 :103X1+54 
6 
48-34 
2 
M7 


1 1— oQnnuiz 10 (2〜12) 
グノーツ10 
12 ； 4460 
542 
! 彳 98X1 + 1め 
6 
40-31 
— 
2 
3,8 


Burglbo 
Burgiba 
1120 
146 :112X1+75 
6 
43,31 
— 
っ2 
3-7 
一 


メ… 力 5 : レオノーラエンターブライズ 
ブルギバ 
12 : 8620 
569 
1235X1 + 197 
1 
6 
43-28 
— 
2 
3-8 


TYPE : BZ 
Burgiba 2 
5 ； 860 
273 
；162X3+99 
6 
51-33 


・ 
・ 
2 
3-8 
— 
— 


〇 Burglbo(1〜12) 


1 
ブルギバ2 
12 : 8620 
______ I______ 
690 
；258X1 + 197 
6 
51-33 
— 
2 
3-8 


4 {— oBurglbn 2 (5〜12) 
Burgiba UL 
9 
； 4310 
579 
! 196X1+141 
6 
2S-20 
2 
3-7 
段 映 回 放 +1 


8 1— °QurQlbo UL(9~12) 
プルギバUL 
12 ; 8620 
792 
j 235X1 + 197 
6 
28-20 
— 
2 
3-7 


Boa 
Boa 
1 
* 60 
1 
1 K :90X1+54 
6 
48-37 
— 
2 
を 
一 


メーカー; ファイアバレー 
ボア 
12 3310 ：M5 :165X1+141 
6 
48-37 
2 
3-6 


TYPE : BZ 
Boa Ml 
5 
: 430 
204 :105X5+70 
6 
52-37 
— 
2 
2-6 
搬 醴 織 / ル1 


〇 Bon (了 ~ 12) 
ボアM8 
12 1 4310 


1 
465 
165X1+131 
6 
52<37 
2 
2-6 


4〜11ー〇 Boa MI [5~ 12)改 制 不 可 
Boa 36 
2 ；130 
130 :9WX号 +54 
6 
5207 
__ 
2 
2・6 
小 一 1 


1— 
〇 Bon 36(2 〜12) 


| 
ボア36 
12 j 4310 
命 75 !181X1+141 
6 
52-34 
— 
2 
2-7 


く 一- 〇 Bon ♦" (5〜I2) 
Boa 44 
5 ； 430 
208 
：126X1+70 
1 
6 
57<37 
— 
2 
V6 
腮 橙 捆 小 ・2 


ボア44 
12 ； 4310 
511 
J 198X1+1編 
6 
57-37 
__ 
2 
1-6 


Bonlsh 
Banish 
1! 50 
02 ;6"+43 
6 
49-38 
— 
2 
3-6 
— 


メ ーカ〜: リムアース’ 
バニッシュ 
12 ! 3390 


1 
! 317 
1 
I130X1+112 
1 
6 
49-38 
— 
2 
3书 


TYPE : BZ 
Banish CH 
5 
: 340 :155 
83X1+56 
6 
61-47 
__ 
2 
3-6 
_ 


。日 nniol)(1〜12) 
バニgシュCH 
12 
3300 :345 
； 130X1+104 
6 
61-47 
— 
2 
3-6 


4〜11ー〇 EJonlWi CH (5〜12) 
Banish 3 
2 
100 :95 
1 
:68X1+43 
____________ 
6 
62-4-4 
— 
2 
2书 
朗 祝 畑 小 - 1 


\ ー。日 nnlDli 3 (2〜12) 
バニフシュ3 
12 
3390 ；359 :130X1 + 112 
6 
62-44 
2 
2-6 


Grom 
Grom 
1 
70 
;122 ;88X1+59 
6 
46-33 
— 
2 
3-7 
— 


メ ” “ カー: ドミトーリ公 壮 
グロ厶 
12 I 5390 


1 
1 477 :183X1 + 155 
6 
46-33 


1 
—:2 


1) 
3-7 


TYPE : 日 Z 
Grom K 
5 ! 540 :219 
；116X1+77 
6 
50-33 


1 
—；2 
2-7 
肘 
观冊 小 - 1 


©Grom (1〜12) 
グロムK 
12 ■ 5390 [498 ;183X1 + 144 
6 
50-33 
— 
2 
2-7 


4〜ロ -- 〇Grom K (5〜12)改 编不 
污 
Grom II 
2 :160 


1 
:;147 
103X1+59 
6 
50ヾ3 
— 
2 
2-7 
樹 灌 何 小 ー 


1—oQrom II (2~12) 
グロ厶 II 
12 1 5390 
1 547 :201X1 + 155 
6 
50<30 
__ 
2 
2-8 


4 '— oGroniIH (5〜12) 
Grom IH 
5 j 540 
j 247 
> 139X1十 
77 
6 
55-33 
— 
2 
ヽー7 
脱 
酬 
小 
一 2 


グロム!H 
12 ： 5390 
1 625 
：219X1 + 155:6 
55-33 
— 
2 
1-7 


1 


1 


グルーブ 
! 


1 
1 


ゲーム中 の名 肝 


日 本 昕 名 
! 
1 


1i 


Rank \ 
1 
1 
■ wa 
fltlt ! 攻 皤 カ 
\ Mff : 


AP ■ 
ig中 时獸 


1 
1 
1 


攻 擊 
! 


------------------ 1 


MS 
バーツスキル 


Wormor 


1 


Warmer 
1 
40 ; 
36 ■10X5 
3 
70-66 I 一 
・ 


"r 


---------- 1 


1 
V2 
— 
— 


メ亠 カー： シュネフケ 
； 
ウオーマー( 沛 1)! 
12 i 2770 ：I 
§38 ： 
57X4 
3 
70-66 [ 一 
J 


1 


---------- 1 


1 
1-2 i 


TYPE : FL 
? Warmer LC 
； 


6 


3 ； 
130 : 
51! 
27X4 
3 
70-62 ! — ' 


1 


_____ 
1 


1 
1,3 
— 
— 


〇 V/n/rrw「( 1〜丨 2) 


1 
ウ3ーマー LCUi⑵［ 
12 ■ 2770 • 
150 [ 
67X4 
3 
70-62 ■ — ■ 


1 


--------- 1 


1 
V3 


2〜1| — 〇 Womior LC (3~12)改 沿 不 可 
Warmer F1 
2 


1 
90 ： 
42 5 
27X4 
1 
1 
3 
70-66 i 一 
! 


1 


1 


1 


---------- 1 


1 
1-2_ 
— 
— 


! ー 〇 Wmm如 F1(2〜12) 


I 
ウォーマー Fl(iii3) 
: 
12 : 2770 : 
155 ! 
83X3 
C 
70-62 '； 


______ 
1 
1 
1,3 


4 I— 〇 Wnrmor F2(S 〜12) 


I Warmer F2 
5 ! 
280 
70 ; 
35X4 
3 
79-75 ： 


1 


---------- 1 


1 
1・2 
— 
— 


) 
I 


1 


1 
ウォーマーF2 (蜀 
・5)； 
12 ! 2770 ! 
175 ! 
03X3 
3 
79-75 5 一 
! 
1 
1 


> 


--------- ) 
1-2 


HotRlver 
: HolFllver 


I 


1 
40 
36 * 
18X5 
3 
70-66 ； 


1 


_____ 
I 
1 
______ 
1,2 
(Rank 2〜4) JO日 紐 険 值取 娜 +10% ゝ 


メ "カー: ジェイドメタル叫 
］ ライマン 
! 


1 ホットリバー 
12 : 2770 
138 ; 
57X4 
3 
70-66 ■ — • 


1 
--- 1 
1 
壮 2 
(Rorik 5〜)JOB軽 験 備 取 掘 +20% 


TYPE : FL 
HotRiver HG 
: 
2 : 
90 ! 


I 
42 : 
27X4 
5 


1 
1 
3 
79-70 1一 ! 
• ( 


~T 


— 
1-3 


° HloiAluor (1〜12) 
\ 
ホブトリバー HG : 
12 ； 2770 
164 : 
83X3 
3 
79-70 ! 一 
一 
! 
V3 


1 p" 0 HolRIvor HG (2^ 12) 
j HolRIvorSD 
: 
L 
2 | 
90 
43 : 
39X3 
3 
；70-66 1 


1 
--------- 1 
1-2 
酬 
’ 阐］ 隅 冊 効 


1L 〇 HoIRmm「SO (2〜12) 
； 
ボットリバー SD ： 
12 ! 2770 
186 J 68X4 
1 
i 
3 
70-66 i 一 


\ 
1 


1 
— 
1-2 


HootRaE 
； HoatRa! 
1： 
60 
52 ； 
33X3 
3 
{ 68-64 * —: 
__ 


1 
1-2 
__ 


メーカー： ジェイドメタル"ライマン 


1 
ヒトラット 
12 : 4160 
202 { 
63X4 
3 
;68-64 ! 一 
— 
1・2 


TYPE : FL 
HoatRat S 
5 ； 
420 
91:47X3 
3 
:70-66 : — ! 
! 
1 
1 
— 
1・2 


。卜 |0M旧 邯 (3~丨 2) 
ヒー, トラフトs ； 
12 ! 4160 
250 : 
63X4 
3 
；83-78 S 一 
! 
__ 
V2 


4〜い — 
〇 Hon 旧 
niS(5 〜12) 
HoalRaf EX 
2 
130 
ヽ 62 
43X3 
3 
;68-60 ; 
— 


__________________ 
V3 
— 


( ー。HoulFlE EX(2〜12) 
ヒートラントEX 
12 
4160 
276 ! 
75X4 
1 
3 
；68-60 : — | 
— 
'1‘3 


FlreAnfi 
FkoAnt 
1 
80 
60 i 39X3 
3 


〇 
D 
1 
:64-57 ； 一 
__ 
1.3 
_ 


メ 5カー：ファイT7バレー 
ファイア77ント 
12 
5540 
262 
99X3 
3 
；64-57 | — 
— 
______ 
1・3 
_______________________________ __________ 
TYPE : FL 
FiroAnt F 
5 
550 
125 : 
50X4 
3 
:64-57 : 一 
1 
1 
1-3 


° FvoAnUl〜】2) 
ファイア77ントF • 
12 
5540 
299 : 
89X4 
3 
:64-57 : — 
__ 
V3 


4 L 四 冋 oAni F (3〜12) 
FlroAnt S 
9 
2770 
266 : 
79X3 
3 
! 46.40 
— 
— 
1,3 
攻 舉 E!敬 +1 


4 L 〇 FlroAnl S (9〜12) 
ファイアアントS; 
12 
5540 
362 : 
99X3 
3 
:46-40 ! 
1-3 


Sono BusCor 
Bono Buster 


■ 
30 
18 ? 
46X1 
1 
：94-94 I 一 
— 
— 


メーカー： シ: j・ネフケ 
ポーンバスター 
12 
1700 
69 :118X1 
1 
94-94 ■ 
________________________________________ 
TYPE : KN 
Bono Buster FM 


T 


3 
00 
35 : 
55X1 
1 
；94-94 ； 一 
» 
1 
— 
— 
一 
先 測 


o0ono Buswc(!〜12) 
ポーンバスター FM 
12 
1700 
93 ；118X-3 
1 
：94-94 I 一 
_ 


2〜11—® BontD BufHtar FM (3〜丨 2)或 遡 不 珂 
Rock Buster 
2 
50 
21；51X1 
1 
j 84-84 j 
— 
— 


1 L ° Rook 日 unior(2〜12) 
ロックバスター 
12 
1700 
93 :143X1 
1 
! 84-04 ! 
— 
— 
一 
I 
I 


4 1— 〇 Slonl Bufllwr (5^12) 
Sleel Bustor 
5 
170 
43 : 
83X1 
1 
:7ム 74 i 一 
— 
— 
— 


J 


1 ---------- 


1 


スティールバスター 
12 
1700 
121 j 173X1 
j 74-74 j — 
— 
— 
— 
______ 


i 


1— 


Soul Bustor 
Soul Buster 
1 
50 
25 ； 
64X1 
1 
:90-90 | — 
— 
— 
— 


1 


1 _____ 


1 
\ 


メーカー： シュネフケ 
ソウルバスター 
4 
230 
37 - 
84X1 
1 
:90-90 ； 
— 
— 


1 


1 


1 


TYPE : KN 
Soul Busier SD 
5 
340 
42 ； 
92X1 
1 
；90-90 : 
— ______— ______ 
; 動 作 判 眼 器 効 


〇Soul Bumor(1〜4) 
ソウルバスター SD 
12 
3390 


I 


98 ；170X1 
1:90,90 ； 
_ 
一 


I 


1 
! 


1 


4 ー 〇Soul 日 ug【u「SD (5〜12) 
Soul Busier X 
2 
_ __ 
W0 
I 26 : 72XE 
1；80-80 ! — 
— 
ー・ 


1 


1 


1 --------- 
t 


1 L ° Soul Bub'of X (2T) 
ソウルバスター X 
4 
230 
j 39 j 90X1 
80-80 j — 
— 
— 


1 


1 


J------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 


4 — ©Soul Buolor XF(5^ 12) 
Soul Buster XF 
5 
340 
45 :101X1 
:80-80 :— 
1 
i 
_ 
_ 


1 
! 光 朋 ! 


4 1— °Soul Buntor 2(5^12) 
ソウルバスターXF 
12 
3390 
H3 j 206X1 
1 
;80-80 : 
— 
— 


1 


C 
〇 
〇 


Soul Buster 2 
5 
340 
1 50 1107X1 
1 
• 60-60 > 
— 
______ 


1 


1 
--------- 


__________________ •攻 鄒 回 欲 +1 


ソウルバスター 2 
12 
3390 


I 
I 


!136 ! 
230X1 
1 
! 60-60 I 
_ 


I 


I 


I 


1 


1 
( 
_____________________ 


Dbl.NaiB 
Dbl.Nall 
1 
30 
!18 ; 
46X1 
1 
:94-94 I 一 
— 


I 
— ;(Hank 2-4) 
JOBE^ 
W'^+1 〇%x 


メーカー: レオノーラエンタープライス’ 
ダブルネイル 
12 
1700 
1 69 :118X1 
1 j 94-94 [— 
— 


1 


1 
---------- 


1 
:(Rank 5〜)JOB寢 躁 価 取 側 +20% 


TYPE : KN 
；Dbl.Fang 
2 
50 
22 ： 
53X1 
； 74,74 ； 
— 
— 


1 


1 
- 


1 
: 先 削 


〇 Dbl.Nnll( 
1 — 12) 
ダブルファング 
12 
i 7700 ;120 -171X? 
；74-74 ■ 一 


1 
1 


1 
1 


1 
0 


! 卜 〇 DbLFang (2〜12) 
DbLEIad© 
2 
5 50 :21! 
51X1 


I 
I 


1 


1 
» 84-B4 '— 
1 
1 


1 
— 


__________________ 


1 
t 
f 
---------- 
! 動 作 朋 醒 漏 対 


1 '一 ° DDL Bind 〇 (2^ 12) 
ダブルプレード 
12 
1700 ；93 :143X1 


I 


1 
! 84〜84 I 
_ 


1 
1 


1 
1 


| 
[ 


Iron Lump 
;Iron Lump 
1 
40 ;21;55X1 


I!1 
■ 92-92 ■— 
— 


1 
1 


\ 
- - - - - - 
> - - - - - - 


1 
9 


メーカー： ディアブルアビオニクス 
アイアンランプ :12 
：2540 :00 !143X1 
1:92-92 : 


1 
• 


1 
〇 


» 
---------- 1 
--------- ? 


I 
1 
1 


TYPE : KN 
；cron Lump F 
3 
j 120 
43 ； 
66X1 
1 
:92-92 I 一 


1 
< 


1 
_____ 


J----------------------------- ! 先 咐 


n Iron Lump( 
1〜12) 
アイアンランブF I12 
2540 •108 ;143X1 
1 
:92-92 J 一 


1 


1 
--------- 


1 


1 
1 


1 
1 


1 
1 


2~ロ ー( 〇 |「眼 Lump F (3〜12) 


1 
! 【「on Lump B 


1:2 
80 :24 : 
62X1 
1 
:92-82 5 一 
1 
1 


1 
1 
J 


e 
I 
1 


P 
1 
3 
---------- 


L 
f 
■ 


1 L 日 lion Lump B (2〜12) 
j アイアンランプB :12 
j 2540 {107 :175X1 


1 


1 
:82-82 : 


1 
______ 


1 


1 
_____ 


1 


〇 
) 
J________________________________________________________________________________________________________________________ 


4 L, 〇 (/On Lump DX (5〜I2) 
I Iron Lump DX 
2 5 
260 ;50 - 
99X1 
1 
:72*72 ; 


1 


1 
--------- 


1 


1 


1 
--------- 


1 


I 


1 --------- 


1 


j アイアンランプDX :12 :2540 
1 
:140 I 213X1 
1 
1 
1 
：72*72 i 一 
1 
1 


1 


1 
--------- 


i 


1 


1 
〇 
i 


"1 


1 


1 


] 


Grovo 


1 
! Gravo 
!1 :90 
；82 :15X10 
i 4 
；74-49 ! 


1 


1 
______ 
1-6 


1 


1 ______ 
I 


メ カー： センター 
グレイブ 
12 
;6460 
| 317 : 
35X11 
I 4 
:7450 ;— 
— 
— 
| 1-6 


1 


1 


1 


TYPE : MG 
Grave II 
! 5 
:640 .55 ： 
26X9 


I:4 
1 
1 7449( — [— > 1-6 • 一 


° Grnvo( 
1—12) 
グレイブH 
!12 
j 6460 :366 ； 
47X9 :4 
；74-49 i 一 


1 
! ______ 


1 
j 1-6 


1 
t 


1 


4 ー〇 Grau日 II (S〜丨 2) 
Grave SP 


i 
- 


9 
I 
3230 
322 ; 
28X11 :4 
-51-33 I 一 


1 
1 
--- 


1 
1-6 
攻 制 回 敬 +1 


6 一 ° Grave SP (9~ 12) 
グレイブSP 


1 
:12 :646〇 ! 枱 9 ； 
35X11 
! 4 
:51-33 1一 
1 
1 


T 
t 


1 
：1-6 


1 


1 


1 


Artassau^ 
；Arias蹌 5 
1 
j 60 
j 66 ；13X10 
: 時 
:78-56 j — 


1 


1 
---------- 


1 
:V5 
\ (R如 
1〈2〜)JOB臨 殷 個 狙 渦 +10% 


メーカー： トロ ー 
ァールアつ 、丿ー 
| 12 
4000 
257 : 
41X8 
4 
;78-56 一 
— 
— :1-5 


1 


! 


1 


TYPE : MQ 


1 
! Artass^iuE C 
* 2 
120 
5 76 :14X11 
4 
:70-51 
'——；1 ~6 ：— 
1 
» 
____ 1 


•-Afliwnsiul (1〜12) 
: アールアフソーC •12 
! 4000 :290 : 
30X12 :4 
；78-51 * — 


1 


1 
______ 


1 
；V6 * 


1 ' ―〇 Annnonui C (2~12) 


I 
：Artassaul SP 


H--------- 
:5 
I 
400 !131:20X11 
4 
;78-51■— 
— 
— iイC 
;1-6 
: 動 作 f111I限 席 劾 


乙 
〇 Arliifjuni/! SP (5^ 12) 
ァールアンソー SP 


1 
；12 
! 4000 ；333 : 
28X14 
4 
:78-51S 一 
L 
1 


1 


1 
---------- 


1 
； 1-6 


n 


1 


1 


1 


490 


5th 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


（ 谭1）51!】でけ「ウ3ーマ」 


（ 洋 2）5lhでは「ウォーマLCJ 


1 


1 


グループ 


• 1 


iゲーム中 の名 特 
日 本 娘 名 


i 


1 
1 
1 


Rank! 


1 
1 
1 
1 


1 


1 
価 掐 ! 


1 


1 
1 


I 
1 


1 
1 


: £> : 


1 
1 


1 
1 


1 
■ 


1 


攻 撃 力 : 


1 
a 


消 費 
・ 


AP ■ 


fl 1 


1 
1 


1 
i 


: 命 中 率 ! 
1 
1 


1 
1 


1 1 


ft-1 rn 
バーツスキル 


Chronlk 
Chronlk 
q 


60 
58 
13X9 
4 
76-54 j 


吁 
\ 


1 
---------- 1 


____________________ 1____________________ 
1-5 ; — 
— 


メ i 
力 "": トロ ー 
! 
クローニク 
12 
4000 ! 
225 : 
30X10 
4 
76-54 ； 


1 
f 
1 — ! 
1-5 ! 


TYPE : MG 
Chronlk* 10 
5 ! 
400 
99 ; 
21X8 
4 
78-56 ； 


1 
1 


— 
1 
— 
I 


i 
I 
V5 - 


〇 Ohron巾 ( 1〜12) 
クローニク10翌 
12 
4000 
250 ： 
30X10 
4 
91-65 


1 
t 
— 
1 
— 


\ 
9 
V5 I 


4〜11—〇 Chrori谀•10 (5〜12) 
Chromk-20 
2 • 
120 
70 ； 
14X11 
4 
76-50 


1 
6 
__ » --- 5 


1 
】 
1-6 ! — 
— 


1ー〇Cluon假 ー20 (2〜12) 
クローニク20理 
12 
4000 
308 ; 
51X7 
4 
76-50 


1 
--------- 1 
---------- 


1 
1 
1-6 


Fujcin 
Fu|an 
[ 
00 
彳 26 
8X22 
6 
52V6 


1 
1 
1 


--------- \ 
1 


1 
I 
1-7 5 — 
— 


メ… 力 g : バベール 
フジャン 
12 
5540 
500 
19X23 
6 
52-34 


1 
1 


— 
1 
—— 
' 


I 
I 
1-8 


TYPE : MGH-5 
FuJanM200 
2 
170 
149 : 
8X24 
6 
52-36 


1 
1 


--------- 1 
--------- 


1 
V7 
— 


° Fujon (丨 ~12) 
フジャンM200 
12 
5540 
572 : 
25X21 
6 
52-36 


1 
--------- 1 
--------- 


1 
1-7 


1 1—灯 FuJnnM200 (2 〜12) 
FuJanM500 
5 
550 
270 : 
15X18 
6 
62Y2 


1 
» 
—；—：1-7 
— 
— 


4 *—〇 FujanM500 (5~ 12) 
フジャンM500 
12 
5540 
694 : 
25X19 
6 
62-42 


» 
--------- 1 
---------- 


1 
1・7 


22sn LooQOcial 
22sn Loococlal 
1 
50 
48 ： 
12X9 
4 
80-63 
— 
： 1-4 


1 
1 
（Rank 2〜4）JO日 範 験 伽 取 御 +10%、 


メ ーカ5 : レオノ ーフェンターブライズ 
22的 レオソシアル 
12 
3230 
104 ! 
23X12 
4 
8363 


1 
_ 
1 
-- 


1 
1-4 
（Rank 6〜） JOB卸 顶伽 
仪彿 +20% 


TYPE : MG 
22sn UiOBOclal SD 
2 
100 
55 ; 
13X9 
4 
80-63 
ーー 
1 
---------- 


1 
b4 
動 作 印 I隔 黑 効 


〇 22f)n Loonoainl (1 ~12j 
22snレオソシアルSD 
12 
3230 
218 : 


1 
38X8 
4 
80-63 


1 


1 
— 
1 
---------- 


1 
「4 


I — @22叩 L009血 届 I SD (2~12) 
22sn Loosoolal L 
2 
100 
57 : 
13X9 
4 
80-57 


1 
1 
—； _ "5 | — 


1 *— 022on LooqocIdI L(2~12) 
22snレオソシアルL 
12 
3230 
250 ; 
33X10 
4 
30-57 


1 
--------- 1 
---------- 


1 
1-5 


Looslun 
Loowun 
1 
60 
112 : 


1 
7X21 
6 
56-41 
1________ ____ 


1 


1 
--------- 1 
---------- 


1 
1-6 
— 
— 


メーカ. e,: レオノ — 
ラエンターブライズ 
レオスタン 
12 
4310 
436 : 
19X19 
6 
56 V 1 


1 
______ 
1 
---------- 


1 
1-6 


TYPE : MG帽 5 
LooBlun D 
2 
130 
130 i 
8X20 
6 
65-45 


i 
— 
1 
-- 


1 
1-7 
— 
— 


° Looniun(1 — 12) 
レオスタンD 
12 
4310 
496 : 
19X19 
6 
65-45 


1 
1 
■ 


1 
1-7 


1—〇 LooWun D (2〜12) 
Leo引 un E 
2 
130 
134 : 
9X22 
6 
65-48 


1 
______ 1 
______ 


1 
V6 
— 


1 
° LqohIuh E C2—12) 
レオスタンE 
12 
4310 
595 : 
23X21 
6 
65-43 
一 i一 
" 6 


Raptor 
Raplor 
1 
50 
48 : 
12X9 
4 
80-63 


1 


$ 
g 


___ _________ ■ ____ 
1-4 
— 


メーカ5 : ディアブルアビオニクス 
ラブター 
12 
3230 
184 ； 
23X12 
4 
80-63 


1 
--------- 1 
______ 


1 
1-4 


TYPE : MG 


1 Raplor EX 
2 
100 
55 
13X9 
4 
80-63 
-- -- 
1-4 
i j 


°Rnploi(1〜[2) 
ラブター EX 
12 
3230 
208 : 
38X8 
4 
80,57 


1 
______ 


1 — ! 
1-5 


1 1~~ b R叩 |〇. EX (2〜12) 


I 
Raplor FX 
5 
320 
94 ； 
23X8 
4 
80-63 


1 
-------- - 1 
---------- 


1 
V4 
— 
— 


4^—0 R叩 iw FX (5〜I2) 
ラブター FX 
12 
3230 
236 ; 
33X10 
4 
80-63 


) 
--------- 1 
---------- 


1 
1-4 


FV-24 
"24 
c 
1 
60 
112 : 
7X21 
6 
56⑷ 


1 


1 
______ 


1 


1 
1-6 
— 


メーカー: ディアブルアビオニクス 
FV-24 
12 
4160 
436 i 
19X19 
6 
56-41 


1 
______ 1 
______ 


1 
1・6 


TYPE：MG 淺 6 
FV・24A 
5 
420 
189 
12X17 
6 
56-38 


1 
-- 1 
--- 
声 
— 
— 


° F\Z«24 (I〜12) 
FV-24A 
12 
4160 
436 : 
19X19 
6 
56-38 


1 


1 
— 
I 
— 
1-7 


4 〜11ー〇 FV・24A (5 〜12) 
FV-24B 
2 
130 
130 ' 
10X19 
6 
56-41 


1 
--------- 1 
---------- 


1 
V6 
ーー 


1—〇 FV-2^B C212) 
FV-24B 
12 
4160 
496 j 
21X21 
6 
5608 


1 
--------- 1 
---------- 


1 
声 


4 '—。FV-21C (5〜12) 
FV-24C 


■ 


5 
420 
223 : 
12X22 
6 
56 A 


1 


1 


|> 
V6 
— 


FV-24C 
12 
4160 
566 ； 
23X21 
5 
56-41 
1 
1-6 


Uhlan 
Uhlan 
70 
12〇 
8X20 
6 
京 一 37 


1 


1 
--------- i 
--------- 
1-7 
Cハ… • 


メ『カー: ディアブルアビオニクス 
ウーラン 
12 
5160 
460 ； 
18X22 
6 
5^1-37 


1 
—— 
1 
______ 


!______ 
V7 


TYPE : MG谖5 
UhlanL 
5 
510 
227 : 
12X19 
6 
54-35 


j 


1 
— 


1 
「8 
— 


oUl'InnS 〜12) 
ウーランL 
12 
5160 
510 : 
18X22 
6 
54.35 


I 
—i — 
V8 
_________________________________________ 


《〜1S —UhlonL (S—~12) 
Uhlan20 
2 
160 
152 : 
8X22 
6 
54・35 


1 


1 
______ 


1 
1 
1-8 


1 1— »Uhlon20(2—12) 
ウーラン20 
12 
5S60 
546 : 
23X19 
6 
54-33 


1 
--------- 1 
---------- 


1 
b9 


1 


4 L 〇以 血 砧 0(5〜12) 
UhlanBO 
5 
510 
250 
15X18 
6 
54-35 


1 
--------- 1 
---------- 


1 
b8 
— 


ウーラン80 
12 
6160 


1 


617 ； 
25X19 
6 
54-35 


1 
_ » — 
— 


1 
1-8 


Buroholl 
Burchell 
1 
100 
144 ; 
9X23 
6 
；50-32 


1 
--------- 1 
— 


1 
1-8 


メーカー: ディアブルアビオニクス 
バーチェル 
12 
7390 
560 j 
27X19 
6 
1 50X32 
) 


j 


1 
--------- 1 
---------- 


-------------------------------- 1 


I E — 
TYPE : MG 泱 5 
BurchollF 
5 
730 
267 : 
13X24 
6 
! 50-32 


1 


______ ] ______ 


1 


1 
V8 
_ 


°Burchon (1〜12) 
ノヾEチェ丿 レF 
12 
7390 
645 ■: 
21X26 
6 
:5〇<32 


i 


--------- 1 
---------- 


1 
j-9 


4 '— 
〇 QurohollF(5~ 12) 
BurchollFX 
9 
3700 
570 ! 
17X24 
6 
! 眼 20 


1 
--------- 1 
---------- 


--------------------------------1 
押 
攻 樂 回 数 +1 


8 し oBurchol!FX(9〜丨 2) 
バーチェルドX 
12 
7390 
780 ! 
27X19 
6 
31-20 


1 
s 
[ ---------- 


1 
1-8 


Glaux 
Glaux 
1 
50 
81: 
6X19 
6 
■ 58-42 


1 
--------- 
1 
--------- 


1 
1-6 


メーカー: ファイアバレー 
グラウクス 
12 
3310 
318 '： 
15X19 
6 
:58-42 
i 
—11-6 
1 
1 
__ 
TYPE : MG ( 粉 ) 
Glaux2 
5 
330 
：152 ； 
9X18 
6 
:58-40 


1 
1 
—；—：1-7 
— 


oGiflux ([〜12) 
グラウクス8 
12 
3310 
347 [ 
15X19 
6 
;58-40 


--------- J 
---------- 


1 
1・7 


4〜1[ー〇 QIqujiQ (5〜12)以 イ不 可 
:GlauxB 
2 
100 
94 ! 
7X18 
6 
5 67-46 
■ 
一 [ 一 ] 1-7 


1 
i 
— 


} ~ ° Qlnu>i2 (2〜12) 
グラウクス2 
12 
3310 
360 ； 
15X19 
6 
1 67/6 


1 


______ 
1 
______ 


1 
1-7 


Cemclory 
;Comolory 
i 1 
40 
34 ； 
0X11 
4 
;82-64 


1 
..— 
1 
--- 


1 
1-4 
— 


メ E・カ.E : ポールド・チャレンジ 
セメテリー 
!12 
2540 
129 : 


1 
21X10 
4 
:82-64 


1 


1 


1 
— 
1 
---------- 


1 
1-4 
1________ 
TYPE : MG 
Cemolory LW 
''3 
120 
32 ； 
8X12 
4 
； 82-64 


9 
______ 
1 
______ 
_____________________I 
1-4 
_ 


〇 Com^lory(1 ~12) 
セメテリー LW :12 
2540 :W7 : 
20X10 
4 
:62-64 


I 
» 


--------- 1 
---------- 


1 
:1 


2〜11— 
〇 Comuh)ry LW (3~ 12)な遇 不 可 


1 
； Cemelory 10 
；2 


1 
00 
! 
38 5 


1 
8X12 
4 
! 92-71 


1 


1 


1 


--------- 1 
---------- 


1 


> 1-4 


1 


1 oConiolory W(2~I2) 
セメテリ— 
10 
:12 
j 2540 :134 * 
21X10 
4 
:92-71 


1 
1 


1 
» 
---------- 


1 
1 
1"結 
1 


Press Noedlo 
Press Noedlo 
'1 
30 
■ 20 ; 
54X1 
i 1 
;88-80 


1 
1 


1 
1 
--------- 


1 
1 


I- — 
匚 


メー・力 ” 
: シュネフケ 
プレスニードル :12 :1850 
78 
141X1 


1 1 
! 88-88 
1 


( 
「 
I 


1 
1 
1 


1 ~ 1-:— 


1 


TYPE : PB 
；Proas Noodle FM 


i:3 
| 90 
I 37 ； 
64X1 


I 


1 
:88-88 


1 
1 


1 
1 
______ 


1 
1 
--- 
---------先 册 


° P/onn Noodlo(1〜72) 
プレスニードルFM ! 佗 
I 1050 :W6 ； 
141X1 


I:1 
:aa-88 


1 
--------- 丨 - - - 


• 
--- 
J 


1 


2~1 Y — ©PfGGS Noodlo FM (3〜!2)欧 溫 不 可 


»:Hol Noodle 
；2 
；60 
! ろ: 
61X1 
!1! 78-78 
I 
_ 
1_ 


1 
1 


1 
1 


9 


i 
q 


1 


1 ---------- 


1"一 B 卜 lo[ No加 后 (2〜12) 
{ 7火 フトニードル :12 
1850 :103 ： 
173X1 
1 
:78-78 


1 
« 


______ | ______ 


1 
— 


1 


J 


1 


1 


4^—〇 prono Sung (5〜12) 
" 「036 Sling 
:5 
| 190 
47 j 
97X1 
1 
： 68-68 
~r~ 
—| — 


( 
1 
--- 
______ 


1 


1 --------- 


1 


1 プレススティング 


1 
12 


1 
:1050 
__ 
:137 : 
J_ [ 
211X1 


1:1 
1 
! 68-68 
£ 


1 
1 


1 
— 
1 
— 


1 
1 


1 
1 
1 
— 


1 


1 


1 


1 
________________________ 


（ 余 3）5巾 でば「ウ外 一 マF1J 


（ 冷 4）50】では「ウォーマF2」 


（ 奈 5）5lhではGG（ ガトリングガン） タイブに分 顒 


491 


BaUI© Tusk 
: BaHl© Tusk 


バトルタスク 


1 
50 
28 ； 
75X1 
1 
:32*02 :B 


______ 1 


( 


_____ 1 
______ 


1 


—— 


メーカ 
TYPE 


〇 901110 


一 : ヴァンタム 
J 


PB 
: 


\ 
f 


「园 く( "匕 ) 
； 


4 ! 
250 
41■ 
99X1 
1 
；82-82 ■ 


1 


--------- 
1 


r 


--------- t --------- 


f 


TuskSD 
| 


バトルタスクSD ： 


5 ； 
370 
47 J 
108X1 
1 
:82-82 : 
1 
1 


1 
1 


1 


1 
i 
1 


> 
1 


» 
i 舫 仰 朋 牌 热劾 


12 ： 3700 
106 ! 
197X1 
1 
；82,82 j 


1 


--------- 
1 


1 


--------- ! 


1 


1 


--------- 1 


1 


4 ー 〇 日 。圳 〇 TuokSD (5〜12) 
Bailie TuokJ 


I 


2 I 
110 
31; 
84X1; 
1 
;72-72 : 
— 
—— 


1 


--------- 1 


1 — 
— 


1^—〇0 p)I?|0 TuakJ (2—4) 
バトルタスクJ 
4 : 
250 
43 
I 
107X1: 


1 
1 
:72-72 i 
4 
1 


1 
1 


1 


—— 


1 


1 


4 —° Bailie TuekJF (5〜12) 
Bailie TuskJF 
l 
5 


I 
370 
50 ； 
119X1: 
1 
! 72-72 : 


1 


______ 
1 


1 


1 


--------- 
1 


1 光 期 


4 一 ° Bnlllo Tuok2 (5〜12) 
バトルタスクJF 
12 
3700 
122 ! 
240X1; 
1 
;72-72 ; 


1 


--------- 
1 
1 


—— 


1 
—1 


Bailie Tusk2 
5 
370 
56 : 


1 
126X1 I 


i 
1 
! 52-52 : 
1 
1 


1 


1 
—1 


1 
—1 


1 


1 


一 
1 脱 湛 回 数 +1 


バトルタスク2 
12 
3700 
147 : 
266X1! 
1 
；52-52 


1 


______ 
1 


1 


1 
„I 
1 


1 
—1 


Heavy PH© 
Heavy Pile 
: 
1 
30 
20 
54X1; 
1 
;88-88 
- 
1 


1 


1 


--------- 
1 


1 


1 


--------- 1 


1 (Rank 2〜4) JOBい験 価 取 得 +1〇%、 


メーカ 一 : イグテ 
ヘビ~バイル 
i 
12 
1850 
78 
141X1 
1 
j 88-88 : 
\ 
1 


1 


1 


1 


1 


1 


---------- 1 


1 


1 


1 


--------- 1 


1 (Rank 5〜)JOB経 駿 個 取 
？ 昌 +20% 


TYPE 
PB 
Heavy Pile F 
2 
60 
24 
63X1 
1 
:6B-6B ! 
___ 1 


1 


______ 
11 


1 


-------- - ] 


1 先 制 


〇 Heavy P/10( 
1 — 12) 
ヘビーバイルF | 
12 
彳 850 
136 
208X1 
1 
;63-68 : 
—— 


1 


— 
1 


1 


1 


........... 1 


:—® Heavy P/le FC2~12) 
bloavy Pile SD 
: 
2 
60 
23 
61X1 
1 
:78-78 ! 
1 
1 


1 


1 
— 


1 


1 


---------- 1 


1 
— 
勵 作 耕 仙 ㈱効 


* —® Hoovy PHa SD f2~12) 
ヘビfバイルSD ■ 
12 
1850 
<03 
173X1 
g 


9 
〇 


； 78-78 ； 


______ 


1 


______ 
1 


1 
_ 


Las? Stake 


I 


Lasi Slake 
: 
1 
40 
24 
64X1 
1 
；86-86 : 


1 
— 


1 


---------- 1 


1 


I 
— 
— 
— 


メーカー: イグテ 
ラストスティク! 
12 
2770 
92 
170X1 
7 
! 96-86 ! 
1 
'] 
— 


1 


1 


--------- 1 


1 
— 


TYPE 
PB 
Las? Stake F 
3 
130 
47 
77X1 
1 
；86-86 ； 


1 


______ 1 


1 


______ 


: 先 期 


° La引 Siako (1〜12) 


1 
— 
ラストスティクF： 
12 
2770 
124 
170X1 
1 
j Q6-86 ； 
— 


1 


--------- 1 


1 


2〜ii 〇 し3SS Slako F C3-12) 3! 不 可 
Las? Slako S 
! 
2 
90 
28 
72X7 
1 
1 76-76 
t 
1 
— 


1 
— 


1 
— 
— 
— 
— 


1 l—° Las? S^aks S (2〜5 2) 


I 
ラストスティクS： 
12 
2770 
125 
206X1 
1 
:76-76 ! 


______ 


1 


______ C 
— 
— 


& — 
〇Lbgi Sloha SP (5〜12) 
Last Slake SP 
5 
280 
57 
H4X1 
1 
:66-66 
— 
--------- 1 
---------- 


1 
— 
— 


1 


1 
ラストスティクSP; 
12 
2770 
161 
251X1 
1 
i 66^66 
1 
— 
— 
— 


Ogon 


1 
1 Ogon 
50 


■ 


48 
65X1 
1 
'；77-77 
(Rank 2〜4) J〇日 経 腴 価 取 褊 +10% 、 


メーカ —： シュネノケ 
T7 ゴーニ 
12 
3390 
184 
171X1 
1 
:77-77 
— 
—...... 
(Hank 5〜)J〇日 龄験 個 取 裨 +20% 


TYPE :RD 
Ogon F 
2 
100 
60 
75X1 
1 
! 61-61 
— 
— 
— 
光 朔 


0 0gon (1〜12) 
アゴーニF 
12 
3390 
320 
250X1 
1 
:61-61 
i 


____ _ 
一 


i ー 〇 Ogon F(2~ 12) 
Ogon S 
2 
100 :57 
73X1 
1 
： 69-69 
— 
— 
— 
肋 仰 馳 岫 効 


'1— 
〇 〇gon S (2〜I2) 
アゴーニS 
12 
339〇 :250 
207X1 
j 69-69 
— 


_____________________ 


Koon Saber 
Keen Sober 
1 
y〇 


1；62 
71X1 
1 
:82-02 
1 


—— 
— 
一 
— 


メーカー： トロー 
キーンセイバー 
12 
5050 
■ 202 
187X1 
1 
! 82-82 
— 
— 


TYPE :RD 
Keen Sabor F 
3 
230 :91 
85X1 
1 
;82-82 
—— 
— 
•— 


〇 Keun Saber(1—12) 
キーンセイバー F 
12 
50B0 :256 
187X1 


1 
:82-82 
—— 
— 
— 
2〜11 
—® Koon Saber F (3〜12)四 邊 不 可 
Koon Sabor Q 
2 
150 ；62 
80X1 
:74-74 
— 
_ 
_ 


1 
—®Koon Sober G (2〜12) 


I 
_ 
, 
キーンセイバーG 
12 
5080 
276 
229X1 
1 
[74・74 
'— 
—— 
— 
— 


4 1— 〇 Koon Snbor X (5〜12) 
Keen Saber X 
5 
510 :124 
127X1 
1 
:66-66 
1 


キーンセイバー X 
12 
5080 
354 
277X1 
1 
:66-66 


______ 
______ 
_ 
________________________________________ 


Crusader 
Crusader 
1 
90 
> 56 
91X1 
:73-73 
— 
— 
— 


メーカー： バレストロ 
クルセイター 
4 
450 :82 
121X1 
1 
:73-73 


TYPE :RD 
Crusodor SD 
5 
670 ；94 
133X1 
! 
:73-73 


______ 
______ 
_ 
動 作 初 矚 辩验 


» CruBQCl&r (? ~ の 


I 
r ゝ 
クルセイダーSD 
12 
6770 
1 216 
244X1 
1 
73-73 
— 
— 
— 


乙 —°CruBJ]der SD〔5~12) 
Cruoador IS 
2 
200 
：> 65 
1 
W3X1 
1 
j 63-63 


•1 
— 


1」此 russder (2 ~ ) 
クルセイター I] 
4 
450 ；89 
532X3 
1 
；63-63 


______ 
______ 
_ 


4 一 oCruGadEir H F (5—12) 
Cruoador If F 
5 
；670 -104 
148X0 
1 
；63-63 
— 
—— 
— 
— 
! 先 助 


匕 —oCrusnder II EX (5~ 12) 
クルセイダー HF 
12 
6770 :258 
299X7 
1 
:63-63 
1 


—— 
— 
— 


Crusader H EX 
5 
670 
；115 ；158X1 
:43-43 


______ 
______ 
— 
— 
股 烟 回 叛 +1 


クルセイダー HEX 
12 
；6770 :307 ;330X1 
;43-43 
— 
— 
一 
i 


F-1 Hand Rod 
F-1 Hand Rod 
1 
J 50 :48 
65X1 
I 
:77-77 
1 
— 
— 
— ______ 
— 


I 


メーカ — 
: ボールド・チャレンン 
Fパハンドロウド 
12 :3390 :184 
171X1 


ゝ 
\ 1 
:77-77 


______ 


e 
c 
______ 


1 
_ 


I 


TYPE :RD 
F-1 Hand Rod F 
3 
!150 ;86 
78X1 :1 
;77-77 


1 


1 
— 
光 臍 


〇 F-1 Hiind Rod(1〜12) 
F-1ハンドロワドF 
12 :3390 :232 


1 
171X1 


I 
!1 
:77-77 
1 
— 


r 
\ 


1 — 
— 


2〜11 
—° F* 1 Hand Rod F (3〜12)改 溜 不 可 
F-4 Hand Rod 
2 
；100 :57 
73X1 


I 
i 1 
:69-69 


______ 


1 


______ 
_ 
— 


1 ー。ヘ4 Hand Rod (2-12) 
FWハンドロッド 
12 
! 3390 ；250 ;207X1 


1:1 
;69-69 


1 


—— 
— 


I 


d L-"5 Hand Rod (5〜丨 2) 
F-5 Hand Rod 
5 
! 340 
117 :115X1 
1 
:61-61 


1 
— 
—— 


I 
I 
--------- 
— 
— 


F・5ハンドロッド 
12 
• 3390 
! 323 :252X1 
i 1 
:61-61 
! _ 


1 


II 


Ibis 
Ibis 
1 
；70 
:110 
• 
81X1 
:6 
:72-49 


5 
— 


1 


1 


1 
— 


1 
:E 
* (Rank 4〜) 風 锄カ1 


メーカー： ジェイドメタル 
T？イビス 
12 :5000 
! 459 
'：261X1 
6 
! 72-49 


1 
--------- 


1 


| 


1 


1 
---------- 


1 
1-7 


1 


I 
- 
TYPE :RF 
Ibis P 
5 :500 :224 :126X1 


1:6 


1 


I 
；72-49 


1 
1 


1 


1 


1 
______ 


j 
1 
V7 ! 瞬 初 カ2 


° roiji(1 〜12) 
T7イビスP 
12 
；5000 ；500 :261X1 :6 
:72顼 9 


1 


1 
—— 


1 


S 
! --------- 


1 
:V7 


1 


1 


1 


2〜い —o|Dt3 PC5—T2J 改 谢不 可 
! Ibis I? 
2 
j 150 
1140 :99X1 
1 
6 


1 
:7279 


Y 


1 


1 
---------- 


____________________ 


| 


5 


1 
--------- 


J____________________ 
1 -7 
i (R"k2〜4) 
’爽 泌 カ1、 


4 —®lbis )【C2〜12) 
; 
T7イビスII 
12 
;5000 ；591 ；287X1 


1:6 


1 
；72-49 


1 


1 
____ _ 


r 


1 


I 


1 ______ 


1 
J 1-7 
! (Rank 5〜8)関 題 力 2、(Rank 9〜) 胃 通 力 3 


Winee 


I 
；Win&e 


1 :60 


1 
:110 ；74X1 


〇:6 
:74-54 


i 
i 
___ 


( 


1 


1 
--------- 


1 
i V6 


1 !--------- 


1 


メーカー： ジェイドメタル 
j 
ウイニー 
12 
4000 i 427 
) 
! 238X1 
;6 
j 74-51 


i 
t> - 


1 


v~ 


1 --------- 
1 
"7 


1 


S 


1 
TYPE :HF 


! Wlnoo R 
5 
400 :208 


1 
〇 
刃 s u 
ヽ/ < 


3 
1 fi 〇 Zヽ G 
n 


1:6 


1 
:74-48 


i 
c 
c 
p 


1 


1 
i 


1 
:1-8 


1 


1 


1 __ 


1j 


〇 U/i门DE ( 
1一 12) 
[ ウイ二 ーR 
12 
:4000 
i 
；465 
J 238X1 :6 
；7448 


c 
f 
_____ 


9 


1 


1 
■ 


1 
!1-8 


C 


$ 


> 


ん〜11 
ー〇 Wines R (5〜12) 
不 司 
；Wino© RR 
2 
j 120 
95X1 :6 
-74-54 


? 


〇 — 
f 


1 
r 
r --------- 


1 
1-6 


"1 


J!--------- 


1 


1 
ー 〇 Win0日 RR (2~ 12) 
ウィニー RR 
12 
;4000 :551 :261X1 :6 
:74-42 
1 


1 
0 
0 


1 


1 
i 


p 
i 
:M0 
1 


*1 


1 


1 


1 


Srab 
； Srab 
1 
1 50 :79 
59X1 
；6 
! 76-55 


5 
» 


1 
c 
______ 


i 
f 
! V6 


i 


1 --------- 


1 


メ ーカ 一 : ジェイドメタル 
! スラブ 
12 :3160 -309 ；190X1 
J 6 
:76.55 


1 


1 
---------- 


1 


I 


> ， 


f 
1-6 


1 


1 


1 
TYPE :RF 
| Srab DH 
5 
;320 
；149 
93X1 
i 6 
:85-62 


1 


1 


1 


1 


i 


I 


T 
I 
!1-6 


1 


1 


1 _ 


1 
J 


° S^nb ( 1 — 12) 
スラブDH 
12 
'；3160 [337 
190X1 
1 6 
；85-62 


1 


1 
______ 


1 


I 


1 
______ 


1 
!1-6 


1 


1 


1 


4〜】・ 
ー 〇 Srab DH (5〜12)改 选不 可 
Srab B 
2 
:100 ;92 
66X1 
:6 
:85-59 


1 


1 
---------- 


1 


1 


1 
---------- 


I 
: 声 


1 


1 --------- 


1 
L oSrab 日 (2〜12) 
スラブB 
i的 
;3160 :350 
i 
:190X1 
1 
:6 
:85-59 


1 


11 — 
1 


1 


1 
1一 
'1-7 


~1 


1 


1 


1 


492 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 
5th 


Glov/lusk 
Glowlusk 
： :1a 


80 jほ 


126 ! 
88X1 
6 


MRPunjiK33 


5 70-48 : 
~ i 
\ 
» 
1 
1 
1-7 5 


1 (Rank 5〜) 舞 您 カ1 


メーカー： ヴァンクム 
! 
1 
グロウタスク 
: 
12 : 6000 ! 491: 
285X1- 
6 
；70-45 : 
； 
V8 ； 


TYPE : RF 
「 
1 
J Glowtusk-AS 
;— 


2 ! 
180 : 
148 ; 
98X1 
6 
：70逐 : 一 ! 一 
； 
V7 * (RanJ< 2〜く) 動 作 卸 限 罰 、(Rank 5〜8) M岡 ?踞 剛 / 


° Gめ网 unR (!〜12) 
グロウタスクAS : 
12 ! 6000 ； 
597 : 
285X1: 
6 
! 7078 ；—：—； 
1-7 : 


白 
窗 斑 カ1ゝ(Hank 9〜) 艱 早 剽 彌 敝 
］/ 阕招 カ2 


1ー〇 GlowlunK-AS (2〜12) 
; Glov/lusk'SS 
J 


〇 


5 ； 
600 * 
264 : 
165X1； 
6 
:70-48 ；—: 


〇 
1-7 : 麴 淌 カ1 


4 — 〇 Glowluak'SS (5〜12) 
グロウタスクSS ［ 
?2 ； 6000 ； 
682 : 
342X1 
6 
；7078 ；-；-： 
1-7 : 


Firebird 
； Firebird 


I 
1! 
1 10 : 
142 ； 
103X1: 


1 
6 :68-44 I —： —： 
1 
■ 
1 
1 
L8 : (Rank 9~)處 翅 カ! 


メーカー: レオノーラエンターブライズ: 


1 
ファイアーバード・ 
12 ： 0310 ； 
S55 ； 
334X1: 
6 :68-44 :— 
1-8 ! 


TYPE : RF 
:r 
r Firebird 2 


1 


5 : 
030 ; 
273 j 
177X1 
6 
j 68-41 j 
V9 
(Rank 9—)買 通 力 1 


〇 Fiiobird(1— 
: 
ファイアーバード2 
12 ； 8310 : 
683 : 
367X1 
6 
:68.41[—]一 
1-9 j 


4 —@ Fkobkd 2 (6〜12) 
\ Firebird V 
i 
9 
4160 ' 
565 ； 
253X1: 
6 
:45-29 J — i —； 
1-8 : 攻 冊 回 族 +1 


8 L oFIroblfd V(9-I2) 
? 
ファイアーバードV 
12 
8310 
775 
334X1 
6 
45-29 1 
'； 
V8 - 


IGUCHI Typo 5 
J IGUCHI Type 5 
1 
60 ' 
110 
74X1 
: 
6 
:74-54 j 一 
: 
1-6 : (Rank 2〜4)JOB麗 跋 個 取 禅 +10% 、 


メーカー: イグチ 
! 


1 イグチ5式 
12 
4000 
427 
238X1 
6 
；74-51； 
: 
； 
V7 - (Rank 5〜)JOB経 以 倘 取 得 +20% 


TYPE : Rr 


I IGUCHI Type 502 
2 
120 
128 
83X1 
6 
:74。54 ー 
ヽ 
「6 
動 作 制 万 和 あ) 


e IGUC卜 】1 Typn 5 (1〜12) 
j 
イグチ502式 
12 
4000 
486 
208X1 
6 
:74,4日 
! — 
— 


k 
i 
1-8 : 


1—0 IGUCHI Typo 502(2〜12) 
IGUCHI Typo 503 : 
2 
120 
131 
99X1 
6 
■ 74-54 * —I—! 
1-6 
(Rank 5-)賞 洒 カ1 


1 *—0|QUGHl T/p.〇 503(2-12) 
イグチ503式 
12 
4000 
551 
285X1 
6 '74,51:—・ 一 
1-7 : 


Gal© 
Gale 
1 
40 
42 
14X8 
3 


1 
1 
1 


! 80-64 ； —： —1 
i 
i 
» 
V3 
— 
— 


メーカー： バザルト 
ゲイル 
12 
3080 
161 
28X10 
3 
；80-64 ・ 一 
・ 
— 
1-3 


TYPE : SG 
Gate LC 
3 
140 
61 
19X7 
3 
! 80-64 [ — ； 一 
； 
V3 
(Rank 3)必 中 弾 ®2、 


( [ 〜丨 2) 
ゲイルLC 
12 
3080 
175 
28XW 
3 :80-64 ： —； — 
1・3 
(Rank4~) 
必 中 弾 般 3 


2~1】ー〇GaJco LC (3~ 丨 2) 2?i田 不 可 
Gate用 
2 
90 
49 
11X11 
3 :80-64 ! — i — 
V3 
必 中 弾 歐 4 


1」GMo 11(2—12) 
ゲイルII 
12 
3080 
204 
28X10 
3 
:80-64 :— 
_ 1_______ 
1______ 
1・3 


Covet 
Covet 
1 
60 
58 
9X15 
3 
:75-55 J 
— 
牝 4 
— 


メーカー； パベール 
コべ・ント 
12 
4620 
225 
23X15 
3 


) 
J 
i 
;75-55 S 一 
J 一 


TYPE : SQ 
PeakGaza 
2 
140 
67 
12X12 
3 
:75-55 ； — ! — 


1 
站 
必 中 卯 歡 4 


oCovot ([〜12) 
ビークガザ 
12 
4620 
255 
23X15 
3 
75-55 ； — j — 


\ — 
〇 PonkQnEfl (2〜12) 
Covet V200 
5 
460 
121 
19X12 
3 
，rL LL I 
1 
;75-55 i 一 ! — 
V4 
動 作 劉 氛 锵労 


4 ー 〇 Covul V200 (5〜12) 
コべヮトV200 
12 
462〇 
313 
32X13 
3 
i 75-55 :— 
— 


1 
1 
1-4 


Kirishlma 55 
Kirishlma 55 
1 
40 
42 
14X8 
3 
； 80-64 ! 
1-3 
(Rank 2〜)J〇B程 般 佃 JR禱 +10% 


メーカー： 瓣 用 劉 エ 
霧 烏 55式 
12 
3080 
161 
28X10 
3 
;80-64 j —i 一 
「3 


TYPE : SG 
Kirishinna 55 SD 
2 
90 
48 
11X11 
3 
:00-64 « 
1 
1 
1 
動 作 制 踞 麻 賃 ) 


〇 Ki/inhimn 55 (1〜12) 
窓 皂 55式 SD 
12 
! 3080 :179 ；28X10 
3 
；80-64 ； — j — [L3 


1—® Kj/iohlmw 55 SO (2^12) 
Kjrlshima 58 
2 
90 
| 49 
[21X7 
! 3 
2 80-64 ; — I 一 
:1-3 


I — 


】' ―〇 Ki/inhlnui 50 (2^12) 
；霧 屡 
］58式 
12 
：3080 
i 
5 204 :34X10 
I 
■ 3 
i 
2 E) 〇を洛 ! 一 
1 
1 
1 
:V3 
1 


1 
1 


Gfrino 
； Girino 
1 
；50 
! 50 
j (1X11 


q:3 
• 77-56 ； — j — :M 


6 


J ______ 
] 


メーカー： ディアブルアビオニクス 
， 
ジリーノ 
72 
;3850 ;193 ;26X12 
S 3 
j 77-56 [ ーー [L4 


1 


1 


1 


TYPE : SG 
:Girino HC 
5 :380 
1 94 !16X31 :3 


1 
：77-56 ： — !— 
D 
1 
1 
'：1-4 
: 必 中 彌 觀 3 


°Glrlno (I —12) 
: 
ジリー ノ HC 
；12 :3850 ；210 :26X12 :3 
:77-56 :— 一 
j 1-4 


1 
t 


1 


4~11—〇 GIHno HC (5〜12)故 弛 不 可 
；Girino 2 
5 2 
120 :57 
；15X9 :3 
；77-56 ;— 
1-4 
［(Rank 2〜4)必 中 弾 數 3、 


1 1— oGirlno 2(2〜12) 
［ 
ジリー ノ 2 
j 12 :3850 
! 246 
26X12 
I 
'：3 
1 
:77-56 !— 
1 
t 
1 
1-4 :(Rank 5-)必 中 弾 敬 6 


Stalo 
! Sialo 
I 1 
；80 :74 
12X13 :3 
；73-53 j …- 
!1-4 


1 


1 ______ 


1 


メーカー: ディアブルアビオニクス 
スティト 
12 
| 6160 ;289 
25X16 :3 
;73-53 ; — ; ~~1 
1-4 


1 
1 
1 


TYPE : SG 
Sialo EX 
5 
：610 !136 
13X17 :3 


1 
I 73-53 j 一 
I 一 
:V4 
1 
［ 必 中 肺 散 5 
J 


° SlfilG (1〜1 2) 
スティトEX 
!12 
：6160 :332 
! 25X16 


1；3 
； 73.53 • 一 
i 
| 1。4 


1 


1 
1 


4 ー 〇 Sliilo EX (5〜12) 
； Sial© EX-AC 
:9 
;3000 
■ 294 ;20X16 
二 
:55-40 ■ 
;1-4 
攻 験 回 致 +1 


8 *— 〇 Siolo EX•八 C (9〜12) 
! スティトEX-AC :12 
；6160 :402 :25X16 :3 


1 
:55-40 :—: 
1 
1 
1 
!1-4 


1 


1 


1 


CaHsriny 
:Catsray 
i 1 
I 40 
；30 :8X11 
:3 
； 80-65 : 一 
[ 一 
；1-3 


J 
I --------- 


1 


メーカー: ファイアバレー 
キャフッレイ 
12 
;2470 ;115 
15X15 :3 
；80165 j 
"3 


1 


1 


TYPE : SG 
r Catsray L 
3 !110 :42 
! 
7X15 :3 
:80-59 ! 一 
; 


k 
1 
1 
> 1-4 ；— 


oCmwny(I 〜丨 2) 
J キャフッレイL 
I 12 
• 2470 ；125 :15X15 


〇；3 
；80-59 i 一 
i 
1-4 


i 


1 


( 


2〜11 1— oCainmy L(3~i2)改 凍 不 切 
! レ oCnmmy X X (2〜12) 


! CaEsray XX 


: キャフッレイXX 


! 2 
；12 :80 


:2470 


34 


:129 


1 
8X12 


〇 
；15X15 :3 
:3 


二 89-65 | 
； 


；89-65 !— 


；1-4 
；1-4 


1 


1 --------- 


1 
\ 
t 
f 


眉 專 用 武 器 一 Shoulder Weapon- 


1 


グルーブ 
''' 
1 
! ゲーム中 の名 ぐ 


日 本 謳 名 
! 


1 
1 


1 
1 
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FRONT MISSION ONLINE 
システ厶 &ミッション解 説 


システ厶 育 军菁 兑 


ネットワーク・タクティカル・ロ ールプレイング・アクションと銘 打 たれた 


’ フロントミッション』のまったく新 しい形 。 
革 新 的 なシステムと、戦 場 で生 き残 るための知 識 を紐 解 く 〇 


WAPのパイロットとしてオンラインの戦 場 に立 つ 


ドラマティックシミュレ5ションRPGのスト5リー性 と眦 術 性 はその 


ままに、WAPのコクピットに乗 るというプレイヤーの夢 を叶 え、ネット 


ワークの要 素 を取 り入 れたのがFMorある。とはいえバトルシステム 


は、ターン制 、コマンド選 択 型 から、一 人 称 視 点 、もしくは後 方 視 点 の 


リアルタイ厶 WAPアクシ53ンへと、大 きな変 化 を遂 げた。なお、プレイ 


ヤ『は所 属 をO.C.U,とU.S.N・から選 択 することができ、条 件 を潤 たせば 


畋 対 障 僧 に亡 命 も可 能 。両 願 営 は対 称 に設 定 されており、キャラ名 や 


WAPの外 見 など、微 々たる差 巽 があるのみである。 


WAPのコクビワト視 点 で眦 闢 來 両 
やWAPと交 爬 する。敞 WAPにはブ 
レイヤーが掘 ってることもある。 


ゲームの流 れ 


ゲS 
厶 の進 行 は、職 場 のマップとマップ間 のインターミッションを行 


き来 していた従 来 の作 品 から変 化 し、通 常 眦 關 の流 れとフェイズの流 れ 
の2つに分 かれている。械 髄 は通 當 戦 闘 以 外 に、臓 殊 任 務 やミッション 


での出 添 があり、任 務 やミッションを受 蔻する手 順 が追 加 される， 


フェイス’ の流 れ 


通 常 戦 闘 の流 れ 


プレイヤーが任 意 に発 生 させる戰 觸 とは別 に、最 大 約 2カ月 問 、O.C. 
U.とし1S.N・がハフマン烏 の覇 を競 う、フェイス’ という期 間 が設 定 されて 


いる。フェイス’ の開 始 日 と終 了 日 は毎 回 通 知 され、どちらかの障 當 が腸 


利 条 件 を瀰 たすか、フェイズ期 間 が終 了 すると次 のフェイス’ に移 行 する。 


通 常 艘 脚 は、プレイヤーが1人 〜10人 で結 成 するBG （ バトルグルー 


ブ） という単 位 で行 われる〇 WAPやパイロットのセットアップはBGに 


加 入 してなくても行 えるが、出 繫 はできない。BGは誰 でも作 ることが 


でき、加 入 も自 由 だが、Scramble Boardのコメントをよく見 て、条 件 


に合 うBGに加 入 しよう。また、抜 けるときは一 言 でも挨 拶 をすること。 


セットアフブ 


WAPのバーツ淡 芸 やバイロワトのジョブ 


變 亜 をする。瘩 とんどのセフトアフブは蓉 
明 ハンガー内 で行 う。譯 しく協 次 のページ。 


•日 Gft］ 股 
・加 入 


セ, ソトアッブが完 了 したら、賊 煽 に出 る 


BQS 0分 で作 るか、すでにあるBGから過 
んで、いずれかのBGに所 底 する。BGを削 叢 
する焜 合 は、熾 低 BGコストと泄 勰 回 懿 枝 註 
定 し、聽 成 に応 じてコメントを記 入 しょう。 


p->BBG出 撃 


出 炫 ずる阪 琨 研 覺 ぷのはBGリーダーの仕 


茶 。リーダーになった爛 分 は、MAP Selec 
torでマッブを週 択 して出 煜 する。メンパー 
の風 合 球 、出 験 設 定 を「出 魏 朋 備 〇K」に 


し、鼬 襯 膜 定 を诡誤 して後 機 となる。 


・戦 臆 


晚 勰 で爆 う脂 手 に（ SNPC （ コンピュータ 
が瘤 作 ） の独 とpc 
（ 仙 プレイヤーか’ 端 作 
） 
の伽 の2麗 燭 がいる。詳 しく WP,509容 照 
。 


•耶 舗 分 配 


どちらかか閲 剖 条 件 を満 たすか、 捌 賊 倏 
間 オーバーで厥 照 終 了 。口 ビーに戻 って繇 
斂 個 、書 献 価 、アイテムを分 配 する。 


•戦 局 変 化 


激 戦 区 での眠 剧拙 果 はセクターの例 圧 湄 に彫 
皆 し、蠶 補 されるとD eadlock （ 犯 ’ 挑 状 ㈱） に 
な・たり、刪 圧 伽 四 が変 化 したりする。経 済 郡 
市 の廁 圧 數 に差 が出 ると、德 蛤 薛 當 の紀 粗 が増 


え、劣 勢 跚 常 の论將 が激 る躺 合 もある。 


•決 器 


どちらかの伽 您 が膨 利 簇 伴 仓汹 たすか、フェ 


イス’ の旋 了 で、決 スとなる〇?郷 の塀 念 は経 洛 


都 带の期 圧 散 で勝 収 が剽 定 され、" 。い煽 合 
疝 引 ぎ分 けの決 鶴 とみなされる。停 艱 後 、次 の 


フェイズ岫 までの朋 問 をイズ即 溜 と呼 ぶ 


— 
•次 の戦 
fifflへ 


アイテム分 配 が展 われば、福 び眠 腐 に出 繫 可 即 。この問 にハンガーに柵 聊 するなら、 


BGで一 節 かけておこう。陳 散 する塩 合 や剛 腹 する埸 合 もこのタイミングとなる。 
出 た、號 栗 に応 じて、Paroonn! Officerから調酿ボーナスが支 給 される。 


・フェイス閲 始 


フェイス’ が粕 まってるゝ紐 : 測 区 
、 占 領 区 、S3 


秩 爐 の饌 臆 搦 、態 にを譬 室 与 えない。そのた 
め、占 術 区 以 下 のエリア以 レベル上 げや哭 無 醐 
器 の堀 で棘 区 が哭 跟 というすみ分 けがで谷 マ 


いる。区 の帆 
、はまさに臥 嘲 国 といえる。 


•停 戦 期 間 


停 嬰 明 問 中 は澈 彼 区 の咧 圧 郝 か瀕 紿 さ河 、临 
股 の詞 圧 酔 営 や胎 隔 なども麗 勤 しなくなる。停 
飄 謂 鬧 器 睫 日 に搦 嬲 洲 勝 に停 畑 號 驟 が支 払 われ、 
黝 麺 蘭 證 に說制 カ邙 幽 される。フェイズ05まで 


の国 利 聽 酬 m、新 たなw ap粮 休 の解 繇 でかる。 


次 のフェイスへ 
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SETUP 


セットアップ 


WAPのセットアップ 


WAPのセットアップについては今 までのシリsス‘ を明 鼬 しており、 


ボディ、腕 部 、脚 部 のパーツを組 み合 わせ、同 時 に跃歸 やバックバック 


を装 備 して、出 聚 するWAPのチューンナップをする。たたし、従 来 はレベ 


ルと黨 最 でセットアップに制 約 を受 けるシステムたったが、新 たにBG 


コストという概 念 が調 入 されている。詳 しくは右 記 參 照 のこと。 


セットアッフーの制 約 


WAPを棚 成 するパーツ 
-Body ボディ 


WAPはポディを駿 塁 されると活 動 を 


仰 止 する。このため、ボディのHPは、 


アセンブル時 の爆 羅 晏 舉 項 の1つとな 


る。また、HP以 外 にも出 力 
、懇 龍 遼 腰 
、 


加 也 性 龍 
、RD （ ローラーダフシュ） 惟 


Kなどあ用 るバーツであり、後 述 のBG 


コストの别蹈 のため、全 场で最 商 レベ 


ルのバーツをあてがうケースが多 い。 


-BackPack バックパック 


リベアやセンサーなど、賜 般 と攻 擊 


以 外 のWAPの行 励 はBRバックバック） 


で決 まるといってよく、パイロットの 


ジョブ（2498辯 ! ffl） •と冊 み合 わせて選 


択 す5〇 BPゲージを便 った行 呦 のほか、 


鴻 聽 品 を犧 缺 可 能 なB Pも存 在 する。 
BPにはHPなどが限 定 されておらず、 
歟 踹 中 に破 決 されることはない。 


WAPのパーツは無 制 限 にアセンブルして出 擊 できるわけではなく、 


シリース’ 伝 統 のポディの出 力 による靈 燉 制 限 がある〇合 計 重 暈 が出 力 を 


超 えるとRDができなくなったり、速 度 か’ 落 ちたりして、25%以 上 超 過 す 


ると出 擊 できなくなる。さらにWAPをアセンブルするとBGコストが算 


出 され、マップ每 に設 定 されるトータルBGコストで出 撃 を制 限 される。 


によるペナルティ 


Power （ ボディ） 
ローラーダつシュ、サイドステップ不 可 


鑑 量 オーバー1%につき、瑙 髙 速 度 4%ダウン 


（ 璽 量 25%オーバーで枝 儲 不 可 。下 瞑 泌 度 は2 km/h） 


Max Load （ 脚 邰 
） 


靈 量 オーバー1%につさ、加 速 度 1%ダウン 


Weapon歌 器 


狀 梱 は、両 腕 の手 と肩 に脈 佈 可 驼〇 


片 手 用 、両 手 用 、肩 用 統 火 器 のほか、 


シ8ルドや各 肺 格 關 觥 覊 が存 在 してお 


り、 如 大 4つの即 關 を技 備 で性 る。武 
史 によっては、ロワクオンやスコープ 


銃 大 などの特 殃 アクションが途 ガ! され 


ることもある。なお、両 手 用 武 器 は片 


陶 が破 微 されると使 用 不 能 となる。 


Arm腳郎 


手 と眉 に浓側 した耽 躍 で缺 兵 郴 氏 攻 


般 したり、シールドを磯 儒 して防 御 姻 


策 ） をとったりでざるバーツ。反 肋 楣 正 


や策 州 州 正 、鶏 啣 帥 間 制 正 といった能 


力 が削 り撩 られており、我 齒 也 用 侣の 


反 航 や囲 準 の维動 を割 創 する。狀 謂 を 
註 偏 するマ二 ビュレーク勉 の岡 以 外 に、 


別 覊 仓価 定 した机 界 內飆 豌 卽 がある。 


• BGコスト算 出 方 法 


•ボディ、稲 部 、脚 部 のうち 


援 も高 レベルなパーツのレベル 
=P1 


P! の3/4 （¢10切 り上 げ） 
ロ P1 


2稚 目 に高 レベルなパーツのレベル 
=P 2 


3番 目 に爲 レベルなパーツのレベル 
=P 3 


4番 目 に高 レベルなパーツのレベル 
=P4 
-B P、武 器 のうちもっとも高 レベルなバーツのレベル 
=S1 


P2、P3、P4、S1のうちP1’より数 価 が小 さいものはすべてP「に題 
き挨 える 


（P1+P2+P3+P4） ：4+Sl 
=BGR 


下 の表 を参 照 してBGRをBGコストに玆 撅 する 


BGコスト変 換 發 


BGR 
i BGコスト！! 想 定 Lv. 


1〜12 
1 
1〜7 


13—24 
2 
8〜13 


25 〜34 
3 
14 〜19 


35〜44 
4 
2〇〜24 


45~54 
5 
25 〜29 


BGR 
! BGコストi! 想 定 Lv. 


65 〜64 
6 
3〇〜34 


65 〜74 
7 
35—39 


75 〜84 
9 
4〇〜44 


85 〜94 
10 
45〜49 


95〜 
12 
50 


B Gコスト例 


胴 と脚 にType 65X （3,25）、 


腕 にはTiran II M （Lv,20）を使 用 
。 


BPはTB-2000 （Lv.20）を皆 負 い、 


武 器 にAuden M55 （3,14）と Rap 


tor FX （Lv.20）を持 つと、BGRは 
25+25+20+20；4+20 = 42.5 


で、BGコスト4となる。 


-Legs脚 邰 


避 度 や加 遐 はボディで決 まるが、魏 曉 溢 臆 回 とブレーキ 


の, 性 形 に彩 盛 齿及 ほす。通 谷 の跚 毆 ほ2歸 か彌 瑯 になるが、 


さらに紺 残 脳 盟 バーツが3タイプあり、形 状 によって後 溫 
速 度 や上 半 舞 の可 動 麓 屈 が異 なっている。なお、アサルト 


仕 椎 の2肌 ! 、鳥 腳、タイヤはRDが可 熒 で、T7サルト仕 柿 ポ 


ディと脂 み合 わせれはRDができる。その他 の2膜 ! 、鳥 惻 


と4 BW tSS （ サイドステッフ・） ガ阿 传だ。 


2脚 


通 常 のWAPの即 
］ § ？ 。 


磯 退 透 度 保 爛 髙 黑 理 の 


40%だが、スナイバー 


仕 欄 の2展 
） のみ60% 


と高 鹿 である。3:た、 


上 半 即 可 動 愉 囲 ほ200' 


可 励 怫 0Iが270‘ で、リペアしゃすくなっている。 


RD : A SS ： 〇 ____________________ 


上 半 辱 可 K8b@ : 200' 


繼 退 速 度 : 40% 安 定 性 : 中 


だカ、メカニック仕機の2本 師 は 


鳥 啣 


2風 
］ タイプの即 制 筋 
が迎 向 ざについた州 都 


で、凝 退 i姬舰が70% 
に向 上 している。腕 立 


で閥 節 をたたんだ状 佻 


RD : 〇 SS : 〇 


上 半 身 可 動 飽 囲 : 20〇, 
* 


後 
:血 
庚 :70%安 定 性 : 低 


になるので、仙 而 の物 III面 禍 がや強 広 い。その代 わり姿 勢 
が低 くなるので、正 而 と’册 面 では有 利 になる。 


4脚 


你 帅から外 に向 かつ 


て均 飾 に4木 の脚 せ生 
やしたタイブ。上 半 身 


は360'可 勵 で、腳 
と後 很 の朋 度 が同 じな 


RD : X SS : 〇 


上 半 身 可 W0H : 36〇, 


後 狙 魂 度 :40% 安 定 性 
： 商 


ホハE. 


2 M!股 やスラスター 
甄 など形 状 のバリュー 


シ日 ンが多 い伽 耶 。他 


の期 邯 タイプで母 入 す 


ると凍 蹴 が幣 ちる砂 地 


RD : X SS : X 


上 半 爵 可 SW:1604 


？ 批 處 迎 度 : 100% 安 定 性 
： 薦 


タンク/タイヤ 


車 愉 で走 符 するタイ 


ブの脚 那 で、アサルト 


仕 掀 のタイヤパーツは 


RDも可 胆 である。水 
中 での膨 勤 は皆 しく返 


RD ： △ SS : X 


上 半 身 可 動 腌 囲 : 360' 


徹 避 遼 度 :40%安 定 性 : 中 


ので、半 りこなせば斎 法 な動 きも可 能 である。2脚 より彼 
や水 中 も浊搜 を落 とさずに秽勤 でさる。上 半 痔 の臨 回 丽囲 
度 が低 下 するが、砂 弛 は观爬 を沽 とさず粽 動 可 能 。他 タイ 


如 曲 饌 は大 ぎくなるが、安 定 性 が赢く転 倒 しにくい。 
が狭 く、施 閭 惟 狀 も低 いというのが短 所 
。 
ブの啊 邯 より姿 助 が低 くなり、安 定 性 も良 好 である。 


渔RD… ロ ーラーダフシュ、SS… サイドステッブ笆 茨 す 
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パイロットのセットアップ 


セットアップはWAPたけではなく、バイロットにもある。メインジョ 


ブといくつかのサポートジョブを組み合わせ、BGの中の役割を決める. 


これにBGの編成やWAPのアセンブルを組み合わせて作戦を考えよう。 


ジョブの効 果 


P vPのBG編 成 と作 戰 


メンバーを増 やしてBGを編 成 するのは、BGのセットアップともいえ 


る畫 要 な作 業 だ。コストと人 数 を踏 まえて、ジョブと機 体 を組 み合 わせて 


いく。占 領 区 のPvP（ PC対 PCの戦 い） は下 記 のBG績 成 とその派 生 形 が多 


いが、激 戦 区 のBG綢 成 は多 彩 なのでバランス型 を一 例 として紹 介 する。 


ジョブ毎 にメインジョブとサボ 
— 
トジョブの効 果 が決 まっている 


が、それぞれ閥 連 パーツが設 定 さ 


れており、ジョブレベルが閥 遊 パ 


■— 
ツのレベル+ 5になったときに、 


その効 果 が最 大 に発 揮 される〇 


ジョブレベルと關 バーツ 


•バイロット 
・ 


サルト 


Lv.3O ______ a 


.WAP 


rMTLv,25 


H!加 剛 MAX 
" 4 
<! 
船 ジ日 プが现迦 バ- ハソレベル 


J X +6でジョブのあ! 漿 が齒 大 になる 


占 綢 区 突 撃 BG 


・スイッチアサルト 
■ ECMジャマー 


•スイッチアサルト 
• RDミサイラー 


・スイッチアサルト 
• RDミサイラー 


•スイッチアサルト 
• RDメカニック 


■ EMPジャマー 
■ RDメカニツク 


激 眦 区 パランス製 BG 


・スイッチアサルト•髙 速 レコン 


・スイッチアサルト 
•ラジオAコムス 


•EMPジャマー 
•ラジオBコムス 


* ECMジャマー 
•:fi装 甲 メカニック 


■ £。! \/! ジャマ5 
•重 駿 甲 メカニック 


□ 


Assault [as!アサルト 


主 な役 割 •前 方 で攻 擊 ・爛 撃 マーカー 


「モードシフト効 果 : 


ローラーダッシュゲージ全回復&明問延長 


冊 前 線 で敵 部 隊 と対 峙 する切 り込 み役 


アサルトの機 体 は、左 右 の腕 にMGとSGのよ 


うに廂 性 の異 なる2つの武 器 を持 つ、スイッチ 


アサルトが墓 本 。これにGRやRKを装 備 するこ 


ともある°BPは加 速 ターボかアイテムを晋 負 い、 


接 近 戦 に特 化 する。戦 堤 での役 割 は、敵 本 障 に 


突 撃 して、後 衛 の敵 WAPを媒 駆 すること。RD 


も駆 使 して帯 に呦 き回 り、相 手 を期 弄 しよう。 


なお、サポ… トジョブにメカニックは必 須 だ。 


ジョブの効 栗 


効 果 
迪 バーツ 


メイン 
移呦加繼展向上 
ボディ 


サポート 
転回纏度増加 
脚部 


數 アサルトへの対 策 


アサルト搭 整 団 火 聚 游 の手 散 と、快 说を生 かした追 撃 が降 
瓶 になるので、迎 え繫 つ端 合 は回 蛔 加 働 と▼ Weaponで対 抗 


しよう。翠 破 の備 先 限 位 は高 くはないが、EMPの▼ 
Movements VOonlrolsで逃 
（ f足 を叫 えば鄢 械 は容 烏 になる。 


推 奨 マクロ 


【回 復 要 請 ] 


/sos on 
/n/4 （儡理韻む!） 
冊 
腳】 


/rv 〇 （ありがとう! ） 
/sos off 


【敵 発 見 
】 


/sos on 
/rv 〇 （こちら< My Name〉、 


［A「ea］で［Enomy］总発見! ） 
/wait 150 
/sos off 


セットアップ例 
（ 共 通 / 〇•C.U./U.S.N.） 


日 Gコスト2 
スイッチアサルト 
BGコスト4 
題 火 弭 アサルト 


Body 
Type 65/Gusl 


Body 
Typo 65X/Vopor 
R.Arm 
Tiron II M/lgel Sechs 
L.Arm 
Gizo A2/CrabGsanl 


Legs 
Mororaid/Huslcy Mk.V 


BackPack 
TB-B2OSP 


R.Arm 
Tiron M/lgel Eins 
L.Arm 
Tiron M/lgol Eins 


Legs 
Rran/lgel Eins 


BackPack 
TB-B1O 
Hand Arlassaul 


Kirishima SG 


Hand Gole S 


Raptor FX 


Shoulder 
Shoulder 
IGUCHIType 701 ____ 


Missileer [ms]ミサイラー 
主 な役 即 」•後 方 で攻 挈 


Iモ・ドシフト効 果 : 


対敛の敬を瞬時ロックオン&ロックオン時問短縮 


ひとひねりした避 用 で援 饌 射 撃 


MSやRKといった肩 装 備 の長 肘 程 武 器 で、後 


方 からダメージを与 える後 衛 アタッカー。前衛 


によるECMカットやセンサーBPの照 射 といった 


逃 携 が必 須 となるため、単 独 での決 定 力 に欠 け 


る面 がある。RD可 能 なアセンブルやステルスBP 


による遊 擊 など、セットアップの時 点 で付 加 裝 紫 


を考 慮 したい。RDミサイラーの谒合 は、BPにM 
sのカートリッジとリペアを搭 箴 しておくこと。 


ジョブの効 果 


B0速 パーツ 


メイン 


サポート 


ミサイルロックオン畤闔短縮 


ブラストダメージ聽滅 


ミサイル 


ダメージパーツ 


敵 ミサイラー- への対 策 


ロリクオンの驚 佛 が漩 れたらすく’ BG內に勰 告 し、ECMジ 
ヤマーの効 果 廳 い内 に繼 避 する。ミサイルが机 来 する方 角 が 


わかれば、度 送 物 に爛 れたり、協 で受 け止 めることもでざる。 


加 第 の攻 繫 が臨 ければ、强切 れまでリベアで后 えるのも有 効 
。 


捕 奨 マクロ 


【回 復 要 飄 
】 


/sos on 
/rv4 （俺4臆む丨） 
冊㈱】 
/rv 〇 （ありがとう! ） 
/sos off 


【爛 馬 警 告 ] 


/rv 〇 GR便用注窟 


セットアップ例 
（ 共 通 /O.C.U./U.S.N.） 


BGコスト2 
RDミサイラー 


BGコスト4 
ステルスミサイラー 


Body 
Zora 3A/Slrogo 
R.Arm 
Tiron M/lgol Eins 
L.Arm 
Puffin II 


Body 
Gizo A2/Crabesonl 
R.Arm 
Phoasanl II S 
L.Arm 
Tiran II M/lgel Sechs 


Legs 
Zearaid/Typo 590 
BackPack 
BP-L02 


Legs 
Zedom E/Iolou X-2 


BackPack 
ST5.144 


Hand 
Gale 


Hand 
Doldrum-I 〇 


Shoulder 
Plover Ml 


Shoulder 
MGR-2 _____________ 


□ 


Mechanic [mc ] 
メカニック 


主 な役 割 •前 方 支 援 •後 方 支 援 


モードシフト効 果 
： 


リベアBPゲージ全回復&消費嚣波少 


ジョブの効 果 


効 果 
関 連 バーツ 


メイン 
リペアによる回復量增加 
リペアBP 


サボート 
リベアを受けた歸の回很量瑙加 
回復パーツ 


敵 メカニックへの対 策 


BGのぜ厥 冊 力 を決 定 づけるメカニックは、卷 僵 先 で側 ず 


ペさ存 在 だ。EMPジャマーがメカニックSXDefQnse状 妙 に 


し、アサルトの隔 力 を蟒 げて漿破するのがセオリー。相 互 回 
頌け、隔を楊えたジャマーが間 に入 って妨 害 する。 


セットアップ例 
（ 共 通 /O,C、U./U・S,N.） 


BGの回 復 と修 理 を一 手 に担 う 


リペアBPでのHP回 復 とパーツ修 理 を専 門 と 


する後 方 支 援 ジ洞 ブ。PvPでは、先 に戦 力 が減 


ったBGがそのまま押 し切 られるパターンが多 


いので、勝 利 の要 といえるジョブである。職 場 


では後 衛 、もしくは前 衛 の最 後 尾 について、岡 


囲 の味 方 を支 援 する。敵 に狙 われることも多 い 


ので、メカニック2機 はセットで行 動 し、ポデ 


イのHPが滅 ったら相 互 回 復 を呼 びかけよう。 


雑 誕 マクロ 


【修 髏 栗 驕 
】 


/sos on 
/rv 4相互回很求む 


【惑 臨 
】 


/rv 〇 （ありがとう｛ 
/sos off 


【BP跚 鬻 觀 告 
】 


/rv 〇 BPダウン中 


【BPゲージ回 復 中 
】 


/rv〇ゲ~ ジ切れ 


g移 動 報 告 
】 


/rv 〇 メカ移動 


BGコスト2 
RD メカニック 


Body 
Zora 3A/Slrogo 
R.Arm 
Wildgoaf/Valianl 
L.Arm 
Zaigau^/Vaje 


Legs 
Z©aroid/TypoS90 


BackPack 
RP42E-Harfe _ 
Hand 
Light Shield 
Shoulder 


BGコスト4 
颱 駿 甲 メカニック 


Body 
Wildgool G/Valianl Ml 
R.Arm 
Wildgoat C/Valianl M 
L.Arm 
WildgooD C/ValianJ M 


Legs 
Squillo M2 


BackPack 
RP42E«Geigo 
Hand VS-03 


Thick Shield 


Shoulder 
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Recon ［r c!レコン 
主 
な役 
劑 
•哨 
戒 
•後 方 で攻 擊 


モードシフト効 果 
： 


センサーBPゲージの全回復&満貿最波少 


BGの眼 となり戦 蜩 を監 視 する 


センサーBPを磯 んでボアサイトのレーダー 


やソナーで敵 を補 足 するのがレコンの仕 事 。ミ 


サイルがダメージ源 になるBGや饋 極 的 に敵 を 


株 して突 撃 するBGはセンサーAを使 い、ダメ 


… ジ源 か’ 多 彩 なBGや敵 を迎 え整 つBGはセンサ 


—Bを使 う。前 方 で偵 察 というよりも、後 方 か 


ら監 視 という蓬 用 になるので、MSを装 備 して、 


BGのダメ gジを上 乗 せすることで貢 献 しよう。 


ジョブの効 果 


敬 レコンへの対 策 


効 果 
W!連 パーツ 


メイン 
センサーのレンジ拡大 
センサー BP 


サポート 
移勵音の醉腐化 


レコンを伽 せぜMSの幼 戚 が半 肱 し、敵 の浸 界 も狭 まるの 


で、：Sfl?先 祭 腰 目 留 の1つとなる。EMP § 入 れるならX 


ElectronicsよりもXDofonseで、アサルトの腐 手 の涙 釜 电燃 
圖 く切 り詔 えるスイフチショウトで ‘朋 破 する。 


維 奨 マクロ 


【回 復 川 辭 
】 


/sos on 
/rv4 （俺理煽む! ） 


【感制 
/rv 〇 （ありがとう! 
/sos off 


［SATスキャン】 
/rv〇サットスキャン使用 


【敞 兄 見 
】 


/rv 〇 （こちら< MyName〉、 


［Area］で［Enemy］を発見:） 


セットアッブ例 
（ 共 逆 / 〇•C.U./U.S.N.） 


BGコスト4 
高 速 レコン 
BGコスト4 
重 火 器 レコン 


Body 
Zedom E/Tolou X-2 


Body 
Einhorn/Govial 


R.Arm 
Zodon E/Tolou X-2 


R.Arm 
Zodom E/Tolou X-2 


L.Arm 
Zodon E/Tolou X-2 


L.Arm 
Puffin II S 


Legs 
PowO Po「〇nl/Rocsys 


Legs 
Mereroid/Husky Mk、V 


BackPack 
SNOx-Dozhdovyo 


BackPack 
SEORS1 Sokslonf 


Hand 
VS-OIB 


Hand 
VS-OIB 


Shoulder 
Plover M2 


Shoulder 
Gallbados \\l 


¢1Jammer顷ジャマー 


主 な役 剛 •前 方 で攻 擊 •前 方 支 援 


モードシフト効 果 
； 


ECM/EMP日Pゲージ全回復&消贺罠池少 
臆害回復破弾畴ECM効果綱縄 


敬 眦 力 を削 ぐジャミング 


槌 体 はほぼT7サルトの流 用 で、BPとWeapon 


の差 のみ。前 方 支 樓 はアサルトなむの前 街 と一 


絲 に行 動 しつつ、BP使 用 と相 手 のECMカット、 


メカニックの回 復 妨 害 をする。後 方 支 援 では、E 


CMンヤマーは身 を隠 してECMを展 開 し、EMP 


ジャマー（よ▼ Weaponで敵 を迎 撃 しながら、味 


方 の状 態 巽 常 を無 害 なものに上 吿きしていく。 


ジョブの効 架 


敵 ジャマ・■ •への対 策 


効 果 
明 週 バーツ 


メイン 
EMP攻撃渤匕 
EMP BP 


サポート 
隴窖回彼暗岡短痛 
ボディ 


突 整 して < る孩 の时節 にEMPジやマーがいたら、攻 擊 を 


饕 中 して逃 げるところ节追 柴 し、メカニフクの位 置 セ突 さ止 
めるのは1つのセオリーである。出 た、サ水 
” 。トジ日 ブ（ こジ 


fマーを入 れておくことが、大 富 な瓣 抗 手 政 となる。 


推 奨 マクロ 


【回 復 要 刪 
】 


/sos on 
/n/4 （修4離む! ） 


【感制 
/rv 〇 （ありがとう! ） 
/sos of? 


［EMP祝 告 
】 


/rv 〇 EMP使用 
/rv 〇 （［Enemy］を破織しろI） 


［ECM報 告 
』 


/rv 〇 ECMカット 
/rv 〇 MS攻雅求む 


セットアップ例 
（ 共 ii/O.C.U./U.S.N.） 


BGコスト2 
ECMジャマー 


Body 
Typo 65/Gusl 
R.Arm 
Housin 9/Zsder 


L.Arm 
Tiron M/lgol Eins 


Legs 
Tiran/lgel Eins 


BackPack 
ECM98-Apalil® 
Hand Light Shield 


Gale 


Shoulder 


BGコスト4 
EMPジャマー 


Body 
Type 65X /Vapor 
R.Arm 
Tiron I! M/lgel Sechs 
L.Arm 
Wildgoal G/Valiant M1 


Legs / 
Type 65X/Vopor 


BackPack 
EMP201 A-Orochi 
Hand Thick Shield 
Gole S 


Shoulder 


Sniper ［s n ］ スナイパー 
主 
な役 
創 
・後 方 で攻 撃 


モ"・ドシフト効 果 : 


ステルスBPゲージ全回後&消贺如t 
少 


彼弾、肘撃畴にステルス効果網続 


見 えない位 置 から敵 を暗 殺 


レーダーと視 界 から消 えるステルスBPと、 


適 方 から狽 嚥 するRFを装 偶 し、他 の咪 方 機 と 


は別 行 動 をとるジ归ブ。乱 職 の最 中 に敵 を狙 撃 


できれは1般 況 も肋 かせるが、敵 に発 見 されると 


無 力 化 する。とくに腕 を玻 微 されると反 繫 手 段 


がなくなるので、アサルトやメカニックのバー 


ツと肩 慮 を組 み合 わせて耐 久 性 を上 げておこう。 


ジョブの効 果 


敲 スナイバーへの対 策 


効 果 
B8連 バーツ 


メイン 
集弾遡爬短綿 
弑器 


サポート 
武器反助畦滅 
武器 


片 机 を业械 してし米 えばほ｛的 爪 力 化 する。HPや届 の別 佃 
状 況 在 見 て、壊 しやすい腕 を攻 撃 しょう。と舛 いえ、攻 製 す 


る瀉 に、蔬 貝 , することが皴 大 の鼬 叩 だ。芻 撃 を受 けたり、磁 


彩 花 視 腮 したりしたら、BG內で遡 路 しあって刘 処 する。 


推奨マクロ 


【敬発見】 
/sos on 
/rv 〇 （こちらvMyName>x 


［A「ea］で［EnoEy］を究見!） 
/wait 150 
/sos off 


【計 器 監 魏 
】 


/screen off all 
/screen on largolinlo 
/screen on largelsubinlo 


【計 器 を戻 す］ 


/screen on all 


セットアッブ例 
（ 共 通 /O.C.U./U.S.N.） 


BGコスト4 
羸 拗 呦 スナイバー 
BGコスト4 
ステルススナイ八 
‘ 一 


Body 
Zora 4A/Strogo G 
R.Arm 
Typo 65 M/Guot M 
L.Arm 
Mororaid/Typo S90X 


Legs 
Tool 


Bod） 
Powd Poronl/Recsys 
R.Arm 
Type I 50/Giaour 
L.Arm 
Type 1 50/Gioour 


Leas 
Te3 


BackPack 
STOKo-Alice 


BackPcick 
STS 144 


Hand 
Srob Bl 


Hand 
IGUCHI Typ© 3 ______ 
Shoulder 
WS-12B ____________ 


Shoulder 
WS»12 _____________ 


Comms ［co］ 
主 
な役 
割 
・’的 方 支 緩 •後 方 支 搬 


モードシフト効 果 : 


ラジオBPゲージ全回襄&消織掀漩少 


强力 な支 援 でBGの戦 力 を底 上 げ 


ラジオBPにはBGを問 撲 的 に支 援 する機 能 が 


あり、タイムラグはあるものの、その効 果 は絶 


大 だ。ただし、相 応 に盧 量 がかさむので、コムス 


仕 様 ボディを使 用 して過 稠 眦 にしても、アセン 


ブルできるパーツは限 られてしまう。武 器 は肩 


にMSやGRを發 倘 するにとどまるだろう。戦 場 


ではHUDよりもシェアレーダーをメインに見 て、 


最 後 方 から支 援 の判 断 と味 方 への指 示 を行 う。 


ジョブの効 果 


敬 コムスへの対 策 


効 果 
DO連 バーツ 


メイン 
支授発動賠岡短縮 
ラジオBP 


サポート 
支援ダメージ鰻減 
ダメージバーツ 


ラジオBPによる支 醴 盘、！ 回 て飙況 をひつくり返 - すこと 


さえある。そのため、幽 のコムス球 為 僵 先 繫 馬 目 話。セン 


サーB仓験 懼 したレコンがいれは’ 、トレーサーで濕 知 する 
燧 緊 螂 の飛 来 観 が間 こえたら、爬 やか（こ遇 迪 しよう。 


推 樊 マクロ 


【修 理 要 酮】 


/sos on 
/rv4 （侮理贖む! ） 
應 謝 
］ 


/rvO （ありがとう! ） 
/sos off 


（ 支 城 狀 告 
】 


/rv〇防御コートを婆體 


【爆 撃 カウントダウン】 
/bg爆曜まで20秒 
/wah 300 
/bg娜擊まで10眇 


セットアッブ例 
（ 共 通 /O.C.U./U.S.N.） 


BGコスト4 
ラジオAコムス 


BGコスト4 
ラジオBコムス 


Body 
Gizo A2/Crabo5ant 


Body 
Einhorn/Govial 


R.Arm 
Zodam E/Tolou X-2 


R.Arm 
Wildgoot C/Volion! M 


LoArm 
Puffin II S 


L.Arm 
Zedom E/Tolou X・2 


Legs 
Foon 


Legs 
Foon 


BackPack 
RD19-Kohle 


BackPack 
DF120A-DSS 


Hand 
Hand 
Light Shield 
Shoulder 
Pholanx 


Shoulder 
IGUCHI Type 701 _ 
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Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA FMO 


REWARD 


戦 嘴 の報 酬 


経 験 値 と貢 献 値 


戦閥が終わると戰墉から帰還したパイロットに経験値や賞献価が与え 


られる。どちらもグラフが変勤するのみで数値はわからないが、効率よ 


く経験値、貢献値を入手するために、獲得のしくみを理解しよう， 


経 験 値 獲 得 のしくみ 


獲 得 経 験 値 は、i液 : 場 に存 在 するすべてのWAP、軍 両 、ヘリコプターに 


設 定 された基 本 経 験 値 を元 に計 算 される。敵 を倒 せば、その敵 の基 本 経 


験 値 
’ から攻 媒 に参 加 したメンバーに直 接 経 談 値 、参 加 したメンバーを支 


援 したメンバーに間 簇 経 験 値 が分 配 されるしくみだ。また、行 動 経 験 価 


は設 定 された行 動 をとるごとに、基 準 となる対 象 の塞 : 本 経 験 値 の0,01- 


10%を獲 得 できる。基 本 経 験 値 はPCとNPCで差 があり、PCの方 が多 い。 


獲 得 経 験 儷 舞 出 方 法 


① 
畋 
、昧 方 の幕 本 薩 験 価 を算 出 する 


基 本 経 験 値 
ニハ‘ ーツLvの合 
計 
+BPのLv+ジョブ3X2200 （ 密 2） 


② 
破 漂 した敞 の 
基 本 経 験 値 を与 えたダメージの比 率 でメンバーに分 配 して匝 撮 


経 験 僦 を算 出 し、ジョブ記 分 率 に応 じて各 ジョブに分 配 する 


自 機 の与 ダメーン 


昧 方 の与 ダメージ合 計 


③ 
サポートした昧 方 が 
墮 接 桎 験 値 を祸るたぴにサボートボイント（ 泌 4）の比 率 
に応 じて、画 接 経 験 価 と同 ・の問 接 経 験 儷 を分 配 する 


自 機 のサボートポイント（2〇〜6〇ポイント） 


行 動 経 験 俺 


•; 


ヨ ブ 
行 勤 内 啓 
! 基 準 
i! % 


アサルト 
腕 席 による防 御 
（ 盾 HPとダメージから計 算 
） 
自 機 
10 


ミサイラー 


ミサイルを敵 に当 てる 
敏 
0.3 


ミサイルのブラストを敵 に当 てる 
敵 
0.1 


ロケットのブラストを敵 に当 てる 
敵 
0.1 


グレネードのプラストを敞 に当 てる 
敵 
0.1 


メカニック 


味 方 の修 復 
味 方 
10 


味 方 のHP回 復 
味 方 
2 


味 方 の障 窖 回 復 
味 方 
0.2 


レコン 


ECMDによるジャマー探 知 
敵 
10 


レーダーサーチによる敵 探 知 
敵 
5 


サットスキャンの発 動 
（ 全 ての做 から発 生 
） 
敵 
0.01 


ジャマー 
EMPで敵 に爾 害 を起 こす 
敬 
4 


コムス 


味 方 をサルページする 
咪 方 
10 


自 機 の補 給 コンテナで昧 方 が補 給 
味 方 
2 


支 援 攻 呪 を敵 に当 てる 
触 
1 


スナイバー 


ライフルの攻 繫 を敞 に当 てる 
敵 
0.5 


バス‘ ーカの攻 繫 を敵 に当 てる 
敵 
0.5 


キャノンの攻 撃 を敵 に当 てる 
敵 
0.5 


バズーカのプラストを敬 に当 てる 
0.1 


キャノンのブラストを敵 に当 てる 
敵 
0.1 


皿 接 椎 験 値 二 龍 本 樓 唳 硕X 


間 接 畦 験 施 =灘 掇 経 験 値 X 
联方 のサポートポイント合 訐 


④ 
各 ジョブに磯 定 された行 助 
（ 湊 5）をするこ‘ とに行 助 經 聊 術 
を加 舞 する 


⑤①〜④の計 算 を緞 り返 し、戰 嘴 終 了 時 点 の味 方 生 き残 り敬 と比 率 に応 じて小 


隊 ポーナス（X1.4〜2.0）を加 算 する 


①戦 眺 終 了 時 にメカニックのみボーナスを加 算 する 


メカニック小 隊 生 存 ボーナス=（1+ （ 味 方 生 存 数 X0.3）X 行 働 晓談 価 


⑦®〜⑥を合 計 し、戦 蹣 終 了 暗 の状 囑 によって補 正 する 


1) 
勝 利 
取 
得 
経 
験 
鑑 
=如 
⑥の合 
計 X 1 


2) 
敗 北 
取 滞 窓 験 価 =①〜⑥の合 計 ※ 0.9 


3) 
戦 源 制 脱 
取 欄 綫 験 備 q①〜⑥の合 計 X 〇 


4) 
戦 瑚 外 
取 縉 経 験 億 =①〜⑥の合 計 X 〇 


5) 
回 魏 海 ち終 了 後 循 帰 
取 得 経 験 俺 =①〜⑥の合 計 X 0.7 


6) 
破 應 後 戡 魏 明 1脱 
取 彻経 験 値 " ①〜⑥の合 觥 X 0.7 


谖1非 WAPの場 
合 
は（BodyのHPX4） 
朱 2NPCの綱 合 は500 


密 3:ショブ配 分 率 喪 卷 照 
泌 4サポートポイント芸 参 踱 
球 5行 勳 経 験 倘 表 卷 照 


ジョフ配 分 準 


メインジョブのみ! 
サポートジョブ1つ！! サポートジョブ2つ 
サポートジョブ3つ 


メインショブ100% ： 


t 


[ 


メインジョブ 75%卩 インジョブ 
50% 


サポートジョブ25%！サポートジョブ 各 25% 
---------------------------- 1__________________ 
I 


« メインジョブ 
40% 


サポートジョブ各 20% 


サボートボイント 


サポート 
内 宫入 手 ポイント 


味 方 のHP回 後 


全 パーツの合 計 HPの 
10%回 復 ごとに5.9ポイント 


味 方 のパーツ総 復 
1回 につき20ポイント 


味 方 の隔 露 回 後 I 
1回 につさ2〇ポイント 


レーダーECM範 囲 に味 方 が入 る 
1回 につき1〇ポイント（1凝 につき1回 
） 


アンチロック、ティクロックに 


敵 ミサイルを入 れる 
1発 につき15ポイント 


（1発 につさ彳 回 
） 


レーダーでロックオン時 問 を短 館 する 
ロックオン攻 撃 1回 につき5ボイント 


浦 路 コンテナで味 方 が?甫 齢 する 
! 回 につき5ポイント 


防 制 コートを浴 びた味 方 が 


対 応 する攻 撃 を受 ける 
4ポイント/ 武 器 の一 斉 
对 


防 磁 コートを浴 ぴた味 方 が 


EMPを受 ける 


防 磁 コートで滅 袞 したEMPダメージ 
10%ごとに2ポイント 


支 搬 攻 擊 のターゲットになる 
1〇ポイント（ ただし自 機 以 外 
） 


パイロットレベルとジョブレベル 


経 験 値 を獲 得 して、グラフが右 端 まで到 達 するとレベルがアップする。 


経 験 値 はまず: ショブ毎 に獲 得 してジョブレベルか’ 上 がり、各 ジョブの経 


験 値 の合 計 でパイロットレベルが上 がる。パイロットレベルが上 がると、 


ショップで買 えるパーツが增 えていくほか、下 記 のような変 化 が起 こる。 


また、ジョブレベルについてもショップで買 えるジョブ専 用 パーツか’ 買 


えるようになり、ジョブ効 果 の向 上 と下 記 のような変 化 がある。どちら 


のレベルも上 限 は50となっているが、平 坦 な道 のりではない 


パイロットレベルによる测放 斐 緊 


Lv.10 
ー占 領 区 エリア1〜3、闘 技 縱 移 軸 可 能 。JM、RC選 択 可 能 。_____________________ 


Lv.15 
自 車 ・敵 囊 占 領 区 エリア8開 放 。サポートジョブ2つ遡 択 可 能 
。 


Lv.20 
激 戦 区 移 勦 可 能 。CO、SN遂 扌 


Lv.30 
サポートジョブ3つ避 択 可 能 
。 
ーー 


Lv.50 
レベル上 限 
。 


ジョブレペルによる開 放 斐 紫 


ハンガー拡 張 Lv.20に機 したジョブが2 ・ヽ• 7つでハンガー数 が4 • 6 • 6つに 


璃 加 〇 Lv.20のジョブが1つ増 えるごとに所 持 
？7イテ厶 上 限 が20 


ずつ、220まで埔 加 。__________________________________________________ 


レベル上 限 
Lv.50 


貢 献 値 獲 得 のしくみ 


貢 献 値 は出 撃 するエリアに大 きく左 右 され、統 制 区 より占 領 区 、占 領 


区 より激 戦 区 の戦 いでより多 く獲 得 できる。また、敗 戦 時 には獲 得 でき 


ず、勝 利 時 にのみ、下 記 の計 算 式 が滴 用 される。勝 利 賈 献 値 はセクター 


の最 低 BGコストと制 圧 率 で決 定 される数 値 で、制 圧 率 が均 衝 している状 
囂 
（Deadlock）で最 大 となる。セクター変 動 値 とはセクターの最 大 BG 


コストに対 しての、敵 のBGコストの比 率 で決 まり、敵 のBGコストが低 


いほど数 値 が大 きくなる。出 世 コースを歩 むなら、激 職 区 で推 おう。 


膜 備 貢 献 儷 算 出 方 法 


買献値=卷 加 貢 献 値 +勝 利 貢 献 個 X セクター変 動 価 X 終 了 状 態 帮 正 
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Chapter 4 Scenario Analysis UA メr、 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA I ' / V ■ 


レアアイテムと機 体 装 飾 


WAPのパイロットとして眦いを重ね、経験を祁｛んでいくと、その見 


返りとしてキャラクターやWAPを飾ることができるようになる。その 


出現条件は簡単なものから困雕なものまでさまざまで、条件が困輦なア 


イテ厶をつけていることは一流のパイロットの証にもなる。キャラクタ 


ーが身に付けるアクセサリとスーツ、WAPを彩る各稲カラEリングと 


部隊麗。以下にすべての出現条件と觸入価格をまとめて掲載した。 


アクセサリーー一 覧 
••・「/ 」で区 切 られた条 侔 盘どちらかセ澗 たせ【事 出 混 。Mはミッション、TBGC据 トータルBGコスト、PVPはPC対 PC氓 在 妾 す。 
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アクセサリー名 
価 格 
出 現 条 件 
（ 共 通 /O.c /U.S-N.） 


Wool Hat 


ニブト帽子 


10000 
バトルM価暇任務クリア歡50 


Worker's Cap 


作槊用キャブブ 


20000 
敞北数100敗北舉30%滋戦区出罪聽問500分 


Crew Cap 


箪用キャyブ 


30000 


出I 殷数300畋北數200散北制60% 


激噩区出現時罔1000分 


Garrison Cap 


〇・C.U.剧官用刪帽 
U.S.N.朋官用制僱 


150000 
少為セクターM聊利教8 Mオーダー数100 
Mクリア散40 


Officer's Dress Hat 


! 


0.0.U.佐官用制憾: U.S.N.佐官用制帽 
丄 


300000 
少佐セクターM勝啊敬8 Mオーダー数120 
Mクリア数40 


Square Glasses 


我珈 


100000 


… 等准蜀 セクターM勝利数8 Mオーダー四8〇/ 


… 等准耕 セクターM發利散4 Mオーダー歡160 


Round Glasses 


丸顺 


500000 
少屠エリアMクリア數5 


Square Shades 


サングラス 


100000 
反爐Mクリア數200 


Round Shades 


丸サングラス 


500000 
反撃Mクリア数.1000 


Armorbust 
er's Helmet 


T7 —マーバスター・ヘルメ y卜 


50000 
終出朋回怨300タンク孥破数1500 


Wanzerbust 
er's Helmet 


ヴァンツアーバスター• 
ヘルメ y卜 


100000 
狷出歐回散300 WAP朋駛數1000 


Rotorbuster's Helmet 


ローラーバスター・ヘルメ ・ント 


100000 
磊出膘回題300 ヘリ冊破数2000 


Destroyer's Helmed 


デストロイヤー・ヘルメノト 


200000 
誠出股回数300固定ユニフト啤履敬500 


Havoc Helmet 


ハポック・ヘルメット 


300000 
謠出覇回散500 
T日GC6〇〜89大黎暇肋兵器繫版故50 


Chaos Helmet 


カオス• 
ヘルメ y卜 


300000 
総出緊回散500 
TBGC90-120大梨機動具器紧淤敬50 


Blue BereV 


ブルー• 
ベレー 


100000 
統制区出撃時問250分統制区跡利数50 


統制区NPC擊碾數500 


Purple BereT 


バーブル・ベレー 


150000 
統制区出骡時問500分統制区勝利数100 


！統制区NPC撃竅数1000 


Red Beret 


レ,ノド・ヘレー 


200000 
占額区出懸時間1000分 占領区腸利甑200 


占鴇区NPC粧破敬2000 


バイロットスーツ一 覧 
「/ 」で区 切 られた条 件 はどちらかを満 たゼは出 現 。TBGCはトータルBGコスト、PvP IS PC対 PC雖 を我 す。 


AS••・アサルト、MS--・ミサイラー、MCメカニック、JM… ジャマー、RC… レコン、SN… スナイバー、C〇… コムス 


バイロットスーツ名 
（ 共 通 /〇、C.U./U,SJ\L） 


1 
価 格 
出 現 条 件 


Papel 
Pilot Suit 1 


パペール社 製 


バイロットスーツ1 


Hoporiso Pilot 
Suit 1 


ホーブライス’ 社 映 


バイロットスーツ1 


— 
— 
初 期 牘 用 


Velda 
Pilot Suit 1 


ヴェルダ社 製 


パイロットスーツ1 


DA Pilot 
Suii 1 


ディアブルアビオニクス社 製 


バイロットスーツ1 
30000 
三 邺典 


BasaH 
Pilot Suii 1 


バザルト社 翻 


パイロットスーツ1 


Sender Pilol 
SuiJ 1 


センダ一 社 製 


バイロットスーツ1 
60000 


TBGC4〇〜59PvP出 県 回 敖 50 PvP勝 率 60% ASLv20以 上 / 


バトル敬 1000勝 福 20% ASLV20以 上 


Basalt Pilot 


SuiO 1-Vet 


バザルト社 製 


パイロットスーツ1ベテラン 


Sender Pilol 
Suii 1-Vet 


センダ一 社 製 


バイロットスーツ1ベテラン 
70000 


TBQC60—89PVP 出 舉 回 数 
50 PvP 勝 顯 
60% ASLvS 〇 以 上 / 


バトル数 2000勝 零 20% ASLV3 〇以 上 


Basalt Pilol 


SuiD 1-Aco 


バザルト社 饌 


パイロットスーツ1エース 


Sondor Pilot 
Suif 1-Ace 


センダ一 社 醐 


バイロットスーツ1エース 
80000 
TBGC9〇〜120PVP出 擊 回 散 50 PvP腸 蚩 60% AS340以 上 / 


バトル数 3000勝 率 2〇％ ASLV40以 上 


JM 
Pilot Suit 1 


ジェイドメタル社 製 


パイロットスーツ1 


Vynce Pilol 
Suit 1 


ヴィンス社 幾 


バイロットスーツ1 
60000 
TBGC4〇〜59PvP出 脳 回 数 50 PvP勝 军60% MSLv20以 上 / 


バトル数 1000勝 率 20% MSLV20以 上 


JM Pilot 
Suii 1-Vet 


ジェイドメタル社 製 


パイロットスーツ1ベテラン 


Vynce Pilol 
Suif 1-Vol 


ヴィンス社 製 


バイロットスーツ1ベテラン 
70000 


TBGC60-89PVP 出 漿 回 敬 
50 PvP勝 率 
60% MSLv30 以 上 / 


バトル数 2000勝 率 20% MSLV30以 上 


JM Pilol 
Suh 1-Acg 


ジェイドメタル社 飄 


パイロットスーツ1エース 


Vynco Pilol 
Suit 1-Ace 


ヴィンス社 爬 


パイロットスーツ1エース 
80000 
TBGC9〇〜120PvP出 離 回 数 50 PvP勝 率 60% MSLv40以 上 / 


バトル数 3000勝 鴻 20% MSLV40以 上 


JM 
Pilot SuiS 2 


ジェイドメタル社 圈 


バイロットスーツ2 


Sokala Pilol 
Sui!1 


サカタインダストリイ社 爬 


バイロットスーツ1 
60000 
TBGC4〇〜59PVP出 撃 回 数 50 PvP勝 宗 60% MCLv20以 上 / 
バトル数 1000勝 率 20% MCLv2〇以 上 


JM Pilot 
Suit 2'Vet 


ジェイドメタル社 贓 


パイロットスーツ2ベテラン 


Sokala Pilol 
Suif 1-Vot 


サカタインダストリイ社 吸 


パイロットスーツ1ベテラン 
70000 
TBQC60~89PvP出 擊 回 数 5〇PvP腸 舉 60% MC330以 上 / 


バトル数 2000勝 舉 20% MCLV3〇以 上 


JM Pilot 
Suii 2-Aco 


ジェイドメタル社 製 


パイロットスーツ2エース 


Sokala Pilol 
Sui! 1-Aco 


サカタインダストリイ社 濃 


バイロットスーツ1エース 
80000 
TBGC9〇〜120PvP出 冊 回 数 50 PvP勝 率 60% MCLv40以 上 / 


バトル敬 3000勝 率 20% MCLV40以 上 


Kirishima 
Pilot Suit 1 


社 製 


パイロットスーツ1 


Toureou Pilot 
Suif 1 


トロ一 社 製 


パイロットスーツ1 
60000 


TBGC4〇〜59PvP出 鑿 回 散 50 PvP勝 率 60% RCLv20以 上 / 


バトル数 1000 翳 市 20% RCLV20以 上 


Kirishima 
Pilol Suit 1- 
Vet 


疇 廳 重 工 社 製 


ハ’ イロットスーツ1ベテラン 


Touroau Pilot 
Suit 1-Vel 


トロ一 社 製 


パイロットスーツ1ベテラン 
70000 
TBGC6〇〜89PVP出 撃 回 数 50 PvP勝 遍 60% RCLv30以 上 / 


バトル&2000勝 率 20% RC330以 上 


Kirishima 
Pilol Sui! 
1-A<o 


螺 剧匣 工 社 製 


ハ’ イロットスーツ1エース 


Toureou Pilot 
Suit 1-Ace 


トロ 一 社 囲 


バイロットスーツ1エース 
80000 
TBGC90-120PVP 出 戮 回 数 
50 PvP 勝 率 
60% RCLv40 以 上 / 


バトル数 3000腸 串 20% RC340以 上 


Loonora 
Pilot Sui?1 


レオノーラエンタープライズ社 朝 


ノヾイロットスーツ1 


Naxos Pilol 
Suit 1 


ナクソス社 映 


パイロットスーツ1 
60000 
TBGC40-59PVP 出 懸 回 散 
50 PvP 勝 器 
60% JMLv20 以 上 / 


バトル数 1000勝 舉 20% JMLV20以 上 


Loonoro 
Pilot SuiQ ]- 
Vel 


レオノーーラエンター' プライス’ 社 製 


パイロットスーツ1ベテラン 


Naxos Pilot 
Suit 1-Vel 


ナクソス社 製 


パイロットスーツ1ベテラン 
70000 
TBGC6〇〜89PVP出 撃 回 数 50 PvP勝 率 60% JMLv30以 上 / 


バトル数 2000勝 率 20% JMLV3〇以 上 


Loonoro 
Pilot Suit 
1-A<o 


レオノーラエンタープライズネ土 麒 


パイロットスーツ1エース 


Naxos Pilot 
Suit 1-Ace 


ナクソス社 囲 


パイロットスーツ1エース 
80000 
TBGC9〇〜120PvP出 曝 回 数 50 PvP勝 率 60% JMLv40以 上 / 


バトル数 3000勝 串 20% JMLV40以 上 


Vanlom 
Pilol Suit 1 


ヴァンタム社 取 


バイロットスーツ1 


Lininiars Pilot 
Suit 1 


リムアーズ社 製 


バイロットスーツ1 
60000 


丁 日 GC4〇〜59PvP出 冊 回 数 5〇PvPB率 60% SNLv20以 上 / 


バトル数 100〇窈 串 20% SNLV20以 上 


Vontam 
Pilot Suit 
1-Vet 


ヴァンタム社 闕 


バイロットスーツ1ベテラン 


Limmars Pilot 
Suit 1-Vel 


リムアーズ社 吸 


パイロットスーツ1ベテラン 
70000 
TBGC6〇〜89PVP出 撃 回 数 50 PvP勝 率 60% SNLv30以 上 / 


バトル数 2000算 $20% SNLV30以 上 


Vanhni 
Pilot Sui9 
1项く〇 


ヴァンタム社 頤 


バイロットスーツ1エース 


Limmars Pilot 
Suif 1-Aco 


リムアーズ社 製 


ハ’ イロットスーツ1エース 
80000 
TBGC9〇〜120PvP出 懸 回 段 50 PvP勝 串 60% SNLv40以 上 / 


バトル数 3000勝 率 20% SNLV40以 上 


Schnocko 
Pilol Suii 1 


シュネッケ社 叫 


パイロットスーツ1 


Freymon Pilot 
Suit 1 


フレイマン社 製 


パイロットスーツ1 
60000 
TBGC4〇〜59PVP出 驟 回 数 50 PvP腸 舉 60% COLv20以 上 / 


バトル数 1000腸 廃 20% COLV20以 上 


Schnecko 
Pilot Suh 
l-Ve^ 


シュネッケ社 風 


バイロットスーツ1ベテラン 


Froymon Pilol 


Sui? 1-Vel 


フレイマン社 賜 


ハ’ イロットスーツ1ベテラン 
70000 
TBGC60-89PVP 出 撃 回 数 
50 PvP 勝 率 
60% CO330 以 上 / 


バトル数 2000勝 希 20% COLV30以 上 


Schnocko 
Pilot Suii1- 
Aco 


シュネッケ社 感 


パイロットスーツ1エース 


Freymon Pilot 
Suif 1-Aco 


フレイマン社 製 


バイロットスーツ1エース 
80000 


TBGC9〇〜120PVP出 撃 回 数 50 PvP勝 率 60% COLv40以 上 / 


バトル数 3000 腸 布 20% COLV40 


Sunimor UuHorni 
O.C.U,陸 麋 夏 用 洲 服 
Sunimor Unrform 
U.S.N.陸 即 : 夏 用 制 服 
200000 
一 善 准 周 セクターM腸 利 数 8 Mクリア数 15 


Sorvko Uniform 
O.C.U,隣 軍 制 服 
Service Uniform 
U.S.N.建 軍 制 服 
200000 
少 佐 セクター M勝 利 数 16 Mクリア数 15 


Deserl B.D.U.1 
B.D.U,砂 漠 增 邸 迷 彩 
1 
60000 
激 戦 区 生 還 回 数 30生 ^率 30% 


Urban B.D.U.1 
B.D.U,都 市 迷 彩 
1 
60000 
激 戦 区 生 選 回 数 50生 遗準 60% 
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Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


癒ラインほ〇… 濾 体 力 ラーとライン共 勉 、一 … 勰 怀カラーのみを度 す。 
謨甲カラーー叛 


映 甲 カラー名 
（ 共 通 /〇•C.U./U.S一N.） 
- -. r 
価 格 
! 


1 
1 
出 現 条 件 
（ 共 通 /QC：ILk/US.N,） 
[ライン 


Old Gray 
一 
初朋媵甲カラー 
© 


Olivo Groom 
Dork Gray 
一 
初期袈甲カラー 
◎ 


Wiouvo 
Azuro Blue 
一 
特殊任務「敵部隊殲滅作岐/実厩訓練」クリア 
〇 


Mphuh 
Cyan 


BuH 
HunHor Groon 


Oyslor WhiDe 
Ivory 


Poa Groom 
Light) Brown 


Raioin 
Nile Bluo 


Rose Rod 
Plalinum 


Salvia Blue 
Sand 


Small 
Wodgwood Bluo 


10000 


] 


1 


パイロット320 
〇 


Gray 
Ash Gray 


LigM Gray 
Leaf Gray 


Pearl Gray 
Light Silver 


10000 
バイロフト320 
—— 


Murroy 
Cork 


Sunliglrl 
Lilac 


10000 
統刪区出緊回散50 NPC撃破歌500滋監区砂源出撃回數10 
—— 


Opon Green 
Sap Groon 
10000 
統制区出瑕回数50 NPC舉破數500激戦区淼林岀翠回数10 
一 


Old Bluo 
ConionD 


SloDo Blue 
Navy Blue 


— 
Sky Bluo 


10000 
統制区出撃回数50 NPC整腰彼500激脈区拙市出保回叛10 
—— 


Aquoniorm© 
Joy Bluo 


Gunniolol 
Poorl While 


一 
Ullroniarino 


10000 
統州区出聲回数100 NPC鄴破歡1000激戦区雅弛出靜回故100 
— 


Drab 
Ivory Black 


Main© 
Lead 


Old Rose 


10000 
TBQC4〇〜59PVP戦聊神数100滋職区岩飽出鰹回数50 
—— 


WisHorio 
Holiolrope 
10000 
TBGC4〇〜59PvP低腸利数100激戦区泄地出撃回数50 
— 


Coladon Groon 
LighO 恥 llow 


SAogs Gray 
Sago Green 


10000 
TBGC4〇〜59PvP眠朋利数100激概区草地出ツ回数50 
—— 


Poach 
F/lallow 


Toiigorlno 
Wloroon 


10000 
TBGC9〇〜120PVP爬腸利散100占艦区NPC県破敬2000激斂区基飽出撃回数400 
— 


Silver 
Copper 


Silver Gray 
Oystor Gray 


Silver WhiUo 
Sfool 


50000 
統州区出繫回数50 NPC辯般物500 TBGC4〇〜59PVP爬出珠散100 
— 


Chamois 
Bislro 


Ecru 
Blond 


Topa7 
Khald 


Wolnul 


50000 
統刪区出撃回敬100 NPC鞏礦敬1000激簌区砂湧出鶴回数50 
一 


Foliage Groon 
Flinl 


Loof Groon 
Verdigris 


50000 
統州区出衆回’跛100 NPC壊那数1000激職区粽林出關回数50 
— 


Coloylo 
Enomol Blue 


Corulonn 
ft/llst 


「09 


50000 
統剖区出欢回数100 NPC翠破數1000激眦区都市出媒回數50 
—— 


Brown 
Boigo 


P/limosa 
Moos Groon 


Salmon Pink 
Tan 


50000 
TBGC6〇〜89PvP胞腸利敬100激艘区岩地出曜回数100 
— 


Light Pu叩 Io 
Indigo 
50000 
TBGC6〇〜89PVP姬勝利数100激鞭区澀地出撃回故100 
— 


Mini 
Poocock Bluo 
50000 
TBGC6〇〜89PvPI収勝利数100激徵区草地出眺回敬100 
一 


Black 
Cardinal 


Bordooux 
Crimson 


(amollio 
Oxblood 


Chony 
Rooo Pink 


P/lognnda 


S叩 phlro Bluo 


50000 
TBGC9〇〜120PVP聘閲利散100占領区NPC睬狼歌2000激厩区基地出撃回散400 
一 
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迷财カラ””一覧① 
峯 通 彩 カラー名 の色 は、緑 学 が〇•C.U・、後 字 がU.S.N. 


斐 視 す。 


，Mはミラション、 TBQCI3トータルBGコスト、PvP 


云 PC対 PC戡 を浅 す。 


• F/Jで区 切 られた条 件 傑 別 後 のどちらかセ滴 た 
せば避 成 となる。 


Blue 1 
Dark Groon 1 


条 件 
： 


特 殊 任 務 


「特 殊 EMP搭 賊 棵 挽 梆 任 務 


|クリア 


条 件 
： 


特 殊 任 務 


「折 型 髙 機 動 兵 器 出 現 
」 


クリア 


Grayash Red 1 
Red 1 
Green I 
Pal© Brown 1 
Grayish Bluo 1 
Dark Blue 1 
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Dark Red 1 
1 Drab Yellow 1 Grayish Green 1 1 Drab Green 


Purple Rabbon 
Myth 


条 件 
： 


初 期 迷 彩 カラー 


条 件 
： 


パイロットLv,20 
価 格 : 30000HS 


CitrSno Band 
Rhodochrosite Band 


条 件 
： 


パイロットLv,20 
価 格 : 50000HS 
Camvon 1 
Canyon 2 
Canyon 4 


Amethyst Band 
Topaz Band 


Brush 1 
1 
Brush 2 
1 
Canyon 7 
Crevasse 
Triangle 1 


Brush 3 
Brush 4 
Brush 8 
Brush 9 
Chiastolite 1 
Chiastolite 3 
Chiastolite 4 


Woodland 1 
Woodland 2 
Woodland 3 


条 件 
： 


統 仰 ］ 区 出 整 回 数 50、 


敵 NPC撃 破 歌 500、 


激 贓 区 單 地 


出 撃 回 数 10 
価 格 : 50000HS 
Chiastolite 5 
Shred 1 


条 件 
： 


統 側 区 出 撃 回 敬 50、 


敵 NPC撃 破 数 500、 


激 眦 区 岩 地 


出 繫 回 玫 10 
価 格 : 50000HS 


Clover 
Green Flowor 
Jungle 1 
Jungle 4 
Night 1 
Night 3 


条 件 
： 


TBGC4〇〜59 


PvP賜 利 数 10〇、 


激 眠 区 萩 林 出 難 回 敬 50、 


! 価 格 : 50000HS 
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Aqua T 
Aqua 2 
Blue Flower 
Deadwood 2 
Stain 4 


条 件 
： 


統 剛 区 出 繫 回 次 50、 


敬 NPC撃 破 敬 50〇、 


激 戦 区 湿 地 


出 祭 回 故 10 
価 格 : 50000HS 


SJacn 5 
Crocodile 3 


Crocodile 4 
Mold 3 
Swamp 1 
Swamp 2 


Tricolor 1 
Rhodizite 2 
Urban 1 
Urban 2 
Urban 3 


条 件 
： 


激 戦 区 PvP腸 利 敞 20 
/ 激 裁 区 出 撃 秘 50 


価 格 : 150000HS 
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Desert 1 
Desert 2 
Desert 3 
Arctic 1 
Arctic 2 
ArcPic 3 
Polka Dot 1 


Sfeppe 
Triangle 2 
Mold 1 
Polka Do? 2 
Cross 
Grid 
Pixel 


条 件 
： 


TBGC4〇〜59 


PvP腸 利 敬 100、 


激 戦 区 砂 漠 


出 曄 回 欧 50 


! 価 格 : 50000HS 


条 件 
： 


TBGC4〇〜59 


PvP腸 利 数 100、 


激 戦 区 都 市 


出 繫 回 散 50 
価 格 : 50000HS 


Fleck 2 
Foliaqo 1 


Frame 1 
Diamond Mosaic 
Geometric 1 


Geometric 2 
1 Salamander 1 


条 件 
： 


TBGC6〇〜89 


PvP腸 利 数 200、 


激 戦 区 苗 地 


出 撃 回 跋 100 
佃 将 : 70000HS 


Pale Brown 2 
Pastel Pink 1 
Pastel Yellow 1 


Purple 1 
Salmon Pink 1 
Dark Purple 1 
Pastel Blue 1 


Pastel Green 1 
Pastel Purple 1 
Pastel Turquoise 1 


迷彩カラーー吸② 


Weill 1 
Mold 2 
Woodland 4 


条 件 
： 


統 制 区 出 鞏 回 敗 10〇、 


敞 NPC繫 N數 100〇、 


激 爬 区 擊 地 


出 難 回 歌 50 
価 格 : 250000HS 
Woodland 5 
Woodland 7 


条 件 
： 


TBGC60—89 


PVP腸 利 数 100、 


滋 戡 区 森 林 


出 撃 回 數 100 


! 価 格 
： 250000HS 
Jungle 2 
Jungle 3 
Jungle 5 


Canyon 3 
Desert 4 
Desert 5 


条 件 
： 


TBGC6〇〜89 


PvP甥 利 散 100、 


激 敏 区 砂 漠 


出 撃 回 数 100 
価 格 : 250000HS 


Green Labyrinth I Rhodizite 1 
Tricolor 2 


Shred 2 
Stain 1 
Gray Labyrinth 


TBGC6〇〜89 


PvP腸 利 故 100、 


激 戦 区 都 市 


出 繫 回 跋 100 


Urban 5 
価 格 : 250000HS 
Lattice 1 
Urban 4 


SVain 3 


Orang© Mosaic 
Cicatrix 2 
Chiasfolit© 2 


条 件 
： 


統 制 区 出 盤 回 牧 100、 


敞 NPC擊 N歌 1000、 


激 眦 区 岩 地 


出 關 回 敖 50 
価 格 : 250000HS 


Tile I 


条 件 
： 


統 制 区 出 舉 回 既 200、 


敵 NPC擊 破 敬 1000、 


激 紙 区 意 地 


出 撃 回 岐 200 
価 格 : 350000HS 
Black Labyrinth 
Geometric 3 
Salamander 2 
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Brush 5 
Brush 6 
Stoam 2 
Alligaffor *1 
Fleck 1 
Anaconda 


条 件 
： 


統 制 区 出 撃 回 敗 100、 


敬 NPC撃 破 畋 1000、 


激 賊 区 湿 地 


出 繫 回 次 50 


! 価 格 : 250000HS 
| 
Swamp 3 
1 
Swamp 4 
1 
Swamp 5 


Nighf 4 
1 
Safari 1 
1 
Safari 2 


Canyon 5 
Canyon 6 
Deadwood 1 


Foliage 2 
Frame 2 
Rough 


Crocodile 1 
1 Whifo Labyrinth 
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条 件 
： 


占 锚区 出 繫 回 数 10〇、 
敞 NFC樂 破 歌 100〇、 


激 眦 区 草 地 


出 陳 回 皺 100 
価 格 : 600000HS 


条 件 
： 


占 領 区 出 球 回 敗 100、 


敵 NPC學 破 數 1000、 


激 祂区 湿 站 


出 舉 回 數 100 
価 格 : 600000HS 


条 件 
： 


TBGC6〇〜89 


PvP腸 利 数 200、 


激 成 区 砂 漠 


出 雅 回 数 200 


条 件 
： 


TBGC4〇〜59 


PvP勝 利 数 100/ 


TBGC4〇〜59 


PvP 出 № 200 
価 格 : 360000HS 


条 件 
： 


占 領 区 出 翠 回 数 100、 


敢 NPC瑕 破 敬 1000、 


激 眦 区 岩 地 


出 跋 回 数 100 
価 格 : 600000H$ 


Allogaflor 2 
Desert 6 
Oil 1 
Oil 2 
:600000HS 


Dark Blue 3 


条 件 
： 


TBGC6〇〜89 


PvP朗 利 数 100/ 


TBGC60—89 


PvP出 整 散 300 


価 格 : 450000HS 
Dark Purple 2 


Cheedah 
Tiger Strip© 
Tilo 2 
Amoeba 
Zebra 


条 件 
： 


TBGC9〇〜120 


PvP腸 利 中 300、 


激 眼 区 基 地 


出 樂 回 数 300 
価 格 : 100000OHS 
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Gray 2 
While 2 


条 件 
： 


TBGC6〇〜89 


PvP鵬 利 融 200、 


憲 做 区 志 市 


出 驟 回 数 200 
佰 格 : 600000HS 
Arclric 4 
1 
Arid 1 
1 
Laitico 2 
1 
Urban 6 


Ccicfhus 1 
| 
Swamp 6 
1 
Swamp 7 
1 
Swamp 8 


条 件 
： 


TBGC6〇〜89 


PvP腸 利 敬 200、 


激 眼 区 寐 林 


出 撃 回 数 200 
価 格 : 600000H$ 
Jungle 6 


Night 2 
Lichen 


Arid 2 
I Jogged Red 1 
Cicatrix 1 
1 Crocodile 2 


Brush 7 
I 
Wall 2 
1 Woodland 6 
1 Woodland 8 


Black 1 
I 
Black 2 
I Dark Blue 2 
1 Dark Green 2 


Gray 1 
White 1 
Win© Red 1 
Win© Red 2 


Black 3 


部册県一聰 


O.C.D. 


o .c .u .w ap 
眼 術 研 究 刖 閱 
跡 
寮 


O.C.U蒙 第 二 次 
ハフマン粉 争 


従 策 危 


〇•C.U.弱 防 項 


fSlar BroakorsJ 


へ" 


〇・C.U、娜 
®: 


[Miry AmbersJ 


O.C.U.ffifW®： 
[Taollcal Slrlko 
WlngJ WM 


o.c.u.陸 期 正 
憫 阪 鄧 


邵 隊 童 


〇.C.U. 


糖 81防 冊 邯 脚 


y I 
(JJ 


〇.C-U•臨 訪 那 


CStakesJ 


離 隊 示 


o.c.u>ra^ 


FDinoGaur Skull] 


80® 


KM 


O.C.U.W 兵 
C隊 


FChasm Owls J 


那 隊 蔑 


〇•C.U•独 立 C羯 


槻 動 取 隊 riron 
He日 「旧 」9W紫 


。、頌 
?oe 


〇•C.U’在 随 点 


FShol Pullersj 


館 誠 童 


〇一 C.U・海 防 说 
JSea Llonsj 


〇’ C.U.悄 罪 朋 


OCLL 


烂D空 


0.C.UJ!防 里 


[Green TrianglosJ 


那 隊 蔵 


强入手条件 


① Experimental Test Pilot Unit •/3テスト参加费RK足 


② 2nd HuKman Conflict••・期問(2006.5.15 〜6.5)限定 


©Squadron Insignia 81… チュートリアルパトルクリア 


④ Ch邱m Owls… 特殊任務「敏新型兵器出貌」クリア 


⑤ Iron Hearts11^殊任務「Damien Rivers違討任務」クリア 


〇’ C.U,濁 间抓 


FSoa Jokorsj 


〇’ c,u，诚毆 


『Th「曲 TrlnnglesJ 


瀏 腺 斑 


一 


〇C.U.睡 防 預 


fForest Hunlorsj 


帥 隊 窒 


〇・C.U.沌 跚 形 


「Lady BlrdsJ 


圈 
岬 


〇，C,U,1防 或 


fDoalli SoorploncJ 
9BR»® 


O.C.U.空 防 車 


fTaclicaJ Bomber 


WlngJ §3^® 


O.C.U.M 防 施 


FWIId AposJ 


邰 隊 廉 


U.S.N.M3R 


「Bon〇 KnuoklosJ 


U.S. N・陸 更 


[War WolvosJ 


鄒 隊 術 


uanFATrv 


U,S.N,!W 


郡 隊 宠2 


DOin SHOOT V 


U.S.N.邮 
fSklppersJ 


耶 爆 泉 


U.S.NKO 


駐 留 SB酬 
盟 隊 彼 


USN•僻 務 郴 動 


耶 爆 
「僵 麗 小 隊 ZJ 
部 隊 灘 


园 


USN•箪 WAP 
旣術 
’ 期 究 風 闇 


洗 撤 琅 


USN，刑 
W 


那 敞 應 
! 


U.S,N.M 
fVospIno J 


剛 靡 


QSN AnM 


U.S.N.fffilK 


\Purple AibbonJ 


側 岫 


U.S.N•孤 
髡二 次 


ハフマン&9争 
密 車 莞 


wmj虹 姑 丄 / 
i以 リ 


U.S.N. 


中 央 ^隸 周 


VMw 


U.S.N・隨 至 


FSleel FangsJ 


U.S.N•陸 亜 


FY01107/ RlbbonJ 


八 


U.S.N. 


辭 101防 8？爵 隱 


U.S.N. 


第 17限 勲 殴 艘 
測 
蟬 


電 


□4 


U.S.N,枷 


瞰 策 


U.S.N.R4® 
[Sllonl UzardsJ 


冊 !W 


U.S,N•澄 聴 : 


FDuBk TalkorsJ 


部 隊 畑 


USMSW 


館 隊 域 
1 


I b 01 


rwr<)' 


U.S.N・跳 忝 


丨 Orang© 
SquareJ BW® 


U.S.N>3T 


「Bull's Ey© 


SSIW 


U.SN•勒 立 松 翳 


課 踊 蜜 敵 ［Proud 
EaglosJ 部 隊 ® 


U.S.N・陸 正 


「Bronze ArmsJ 


離 隊 窒 


U.SNH3I 


「BIuq TriangloJ 


那 麗 景 


U、S.N・噂 


FWar BeellesJ 


8血 "版 


彖入手桀件 


©Experimental Test Pilot Un什… /?テスト药カD習限定 


©2nd Huffman Conflict••・期問(2006.5.15 〜6.5)限定 


©Squadron Insignia110*1--・チュ— 
—トリアノレノくトノレクリア 


©17th Mobile Squadron-4$殊任務「敬新您兵器出現」クリア 


⑩Proud Eagles•••特殊任務「D avid Levine xS討任務」クリア 


USN.iW 
[BullQrllyJ 


耶 岫 


U,S,N•陸 軍 
Flee FalconJ 


USN，航 弛 


FBIuq ShloldJ 
£S» 
1 


U,S,N湖 京 


「Thousand 
Toelh]部 隊 堂 


USN・睥 S 


「Groon Tr^ponoldJ 


那 !W 


畑 即 


U.S.N・建 窺 


fBlue DiscJ 
§EBfcS 


U.S.N>B 
FShady Bullaloosj 


光 政 旎 


ULS.N. Army 


U.S,N・轻車 


FNavy Oval J 


縮 隊 技 


U.S,N・脸页 


rVVhllo LaurolJ 


邪 敵 ?t 


U.G.JkNnvy 


U.S.N.涡選 


rWhils ShleldJ 


削 隊 蒙 


リ応 ； 也 少 


U,S.N潮 軍 


「Rod LaurolJ 


鼬 !W 


U.S.N.ifSB 


「AnchorJ 


SBfW 


UdM'Wn/j 


O.C.U・間 陆茶 


fSpouod 


BoollosJ冊 敞 预 


O.C.U、パ防 羸 


FLand HoppersJ 


B5W 


O.C.U・勰 陆應 


丨 Screaming 


DovilsJ 艷 厭 ® 


O.C.U・明 防 至 


FTroeclimbersJ 


部 
瞬 


o.c,u、陸 湖 而 


: 「High Jumporsj 


2賦 


O.C.U. 觥 舫 駆 


「Slool SoarabsJ 


郡 隊 廉 


O.C.U、袞 防 車 
FMetal HornsJ 


蜀 !W 


o.c.u、離 防 渠 


[Spiral SharksJ 


離 
" 


O.C.U留 S至 
節 
嫁 
1 


OCU. 


通 
樽 
部 
隊 
章 
O.C.U，聽 防 : 1E 


「Rock HopporsJ 


辭 織 尼 


O.C.U. 離 舫 率 


FPumpkin-HeadsJ 


O.C.U・臨 防 正 


FGolden DragonGj 


器 隊 整 


O.C.U・潟 防 割 


FSoogullsJ 


盟 嫌 蒙 


O.C.U・鏡 明 ? ！ £ 


銓 锢奇 隸 


理 隱 登 


O.C.U•磚 務 枷 助 


弼 威 
『電 燈 小 隊 Z」 
§3» 


スコ—ドロン専用部隊章 


N 


S. 


通常部隊 


® 


U 


レア部隊童 
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〇•C.U. 


GDFIfl 


I 


O.C_Uー酬 
軍 


「CranesJ 


N 


s. 


レア部隊韋 



u 


ヽ 


4 


・、」 


8 
. 
^ 
4 S 


MARINES 
U08 NAVY 


.S. 


スコ—ドロン専用部隊華 


U；B»Nk Nnuv 


01CX Ari™ 
U.CS^rrn 


\FMO\ 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


AREA&MAP > 


エリアと戦 端 


P VP !リア 


敵 占 領 区 エリア8以 降 の戴 際 は、それ以 前 の戰 闔 とはがらりと樣 相 を 


変 える。それは、プレイヤーが操 作 するWAP同 士 の戦 い、いわゆるPvP 
戦 の有 無 による差 た。敵 の動 きは単 調 なNPCIIKと違 い、PCとの戦 いに 


はセットアップと戦 術 のかけ引 きがある。なお、PvP眦 はU.S.N•占 領 区 
08と激 戦 区 10に整 中 しているので、この2エリアのマップを掲 載 した。 


占 領 区 PvP 


フェイス’ の朋 敗 には形 矚 を及 ぼさないが、低 コストのPvPを楽 しめる 


のが占 領 区 PvPである。激 職 区 デビュー前 の演 禍 堤 といった趣 もあり、 


アサルトの職 術 を学 ぶのに週 している。対 戦 が盛 んなのはS01補 給 路 だ。 


U.S.N,占 S区 8マップ 


Cos°:20/2 
漁林挹帯 
Cost:20/2 
| CosS:20/2 抽結路 
| Cos｛ ：20/2 砂漠地帯 
! Cost:30/3 
罹給路 


ジオフロント | Cost:20/2 


S01のセオリー 


占 •fill区 のPvPは小 トン不 ル 
と附 ばれるS01醴 胎 路 での対 
坂がメインで、BGの編 成 とし 
ては火 槃 馳 が全 盛 だ。一 方 の 


日 Gが狭 いトンネル内 に立 て处 
もることで、茗 晶 にMSを舫 
カ化 でぎることが要 因 で初 る。 
綢 戍 はP.498に擊 けたように 


T7サルトが4〜7根 と亟 く RD 
メカニックとEMPジャマーを 
ともに1〜2饑 配 個 する〇卜 
ンネルがあるので、ECMジャ 
マーがいないBGも多 い。作 戦 
薦 メカニック以 外 のWAPli® 
の後 加 APに殺 到 し、ターゲ 
つ卜 を共 有 して、喪 训の験 玻 


枝目 璃 す。先 に曲 WAPを波 ら 
せれ膏 、敬 的 優 位 に立 てる。 


仮股J庄屯⑩地 
| Cost:20/2 


海岸 
Cos5:20/2 


SO10NPC 


S01に出 媛 しても犯 手 に想 
次 れなければNPC眠 が窕 生 し、 
PvP®でBGコストに魏 がある 
崩 合 も、NPCiCよる眼 力 の穴 
聘 のが曲る。その際 に發 遇 す 
るのは、下 紀 のような縄 カだ。 
ヘリコプターやジャマーWAP、 


ミサイラーWAPW力 である。 


•WAP 


アサルト（MG/SG） 
ミサイラ（MS/KN） 
メカニック（MG） 
ジャマ™, （MG/SG） 


レコン（MG/MS） 
スナイバー（RF） 
コムス（MG/SG） 


•爬 両 


製 軍 
（GR） 


球 
（RK） 


•ヘリコプター 


攻 擧 ヘリ（MG） 


攻 撃 ヘリ（RK） 


攻 撃 ヘリ（MS） 
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S15：パイブライン 
S22:バイブライン 
S29：バイブライン 


熊 戦 区 10フリ… ダム市 經 濟 湖 区 マップ 


S0B:燃 脾 エ埸 


激 戰 区 P VP 


セクター’ の制 圧 率 が変 働 する激 微 区 では、U.S.N.と〇, C.U.の制 圧 セク 


ターが接 するラインが最 前 線 となる。PvPも最 前 線 で激 化 するので、フ 


エイズ開 始 時 に最 前 線 が設 定 される激 眼 区 一 10が、文 字 通 りの激 戰 地 た。 


ほかにS21では格 闘 PvP、S35では少 人 敬 PvPが行 われている. 


終 マップの枠 は灰 色 が御 胎 刀 、一 色 か神 ! 帷 佃 市 、緑 が應 済 都 市 
、 


オレンシが砲 台 、ピンクが施 設 を表 す。 


セクター名 は緑 字 が初 期 O.C.U.制 圧 地 城 、青 字 が初 期 
しLS.N•制 圧 地 壊 
、 


黒 字 が初 期 デッドロック地 域 を衰 す 


S18:補 舫 路 


S19I枷 紿 路 


S25 


S26:郴 脸路 


S27Iレーダー風 地 


S04：オークヒルズ市 


施 


選 
磁 


S05I補 給 路II 


S13:砂 滇 地 帯 
" ゝ 


S11:ジ牙 フロント 


S21Iラークバレー市 路 
S35:対 空 ミサイル费地 


S32フリーダム北 西 郎 


S33:フリーダ厶 尚 函 邯 


S34 


309:砂 汛 地 海 
S1G:砂 湘 趙 帯 
S23 
S30 


索敵破壊 


索敵破臻 
戦域制圧 


施設 


S 
1 


索敞綾壊 


紫款雖壊 


索敵破壊 
ビ 


! 


コン 
戦域制圧 
案敵破壊 


ビ—コン 



施設爆破 


紫敞破頒 


案敲殖壊 


索皺碇瓚 


索派破壊 


索鼓徵塔 


紫敲磋壊 


索敬確壊 
紫敏破壊 
砲台破饅 


題敵破燻 
索敲破壊 


BS 


案敞破壊 


索鼓破験 


510 


索敵破壊 


Isllsllsl 
債 II叫 』 


S50：バイフライン 
QS7: IfMIftW 
S43：バイブライン 


S51：パイブライン 
S58:燃 料 工 場 


瓶 液 &狀 瞧 


腌股爆破 


噸大也支捆 


蕊合役爛 


腰濃洗R0衛 


帆 誠 剽 圧 


FMO 
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Chapter 4 Scenario Analysis 


案斂破様 


依 潮 脱 設 破 舐 ! 


簿 規 拖 敝 圈 齎 


廠 レーダー府 缺 服 膜 


レーダー螞 映 站 術 


宛 眼 毆 燃 


燃 瓣 個 悪 


熊 毗 け椭 


施 
搬 
選 
碳 


施 觀 甄 旅 


制叫册間10分 


髀推圈題 
M 80 Will]10 分 


謂 拥ビーコン 


政厕 


槌 佥コンテナ 
邪 
〕仅 


作戟内容アイコンの見方 


施設爆磁 
索散稚壊 
索散破壊 


S 
S 


索敵磴壊 
索敵破壊 


S 
S 


施股磁壊 


2 


縫股 


3 
3 


圧 


案敵殖壊 
衆敬皴輙 


素敞破壊 


一案畋破谶 
施設選破 
素敬破壊 
ビーコン 


S 
S 


邪敵破顒 


索畋破職 
紫敵磴壊 
索敵殖壊 
索敞瑛壊 


舞敝破壊 


邪敬破煨 
雅敲破壊 


砲台磯継 


眦域制圧 


栗敵磯鐵 


5]1 


S65：補 給 路 


son:クレインビル市 


ストーリーイベント 


ネットワーク専 用 のFM〇だが、ドラマティックシミュレーション 


RPGシリース’ に貫 かれたドラマ性 は失 われておらず、重 の特 殊 任 務 と 


いう形 で物 躇 に関 わっていく。特 殊 任 務 のイベントには、過去のシリー 


ス‘ に登 場 した組 織 、キャラクターも登 爛 し、数 々の作 品 で語 られてきた 


第 2次 ハフマン紛 争 という歴 史 上 の事 件 に厚 みを持 たせる一 助 となって 


いる。なお、1回 の出 擊 でBGリーダー1人 の任 務 遂 行 になるので、複 歡 


入 の任 務 を遂 行 したい躺 合 はリーダ… を交 代 しよう。 


特 殊 任 務 の流 れ 


特 殊 任 務 は下 記 の通 り6つのフローがあり、パイロットレベルが受 理 
3に達 している状 態 でフローの前 の任 務 を燈 成 していれば、受 理 場 所 


で任 務 を受 けられる。更 類 イベント発 生 後 、人 数 とBGコストを整 えて 


指 定 されたエリアに出 懸 すると、自 動 的 に特 殊 任 務 が発 生 。任 務 を遂 成 


して受 理 湖 所 に戻 ることで、専 後 イベントの後 に輾 酬 が支 給 される。 


稿殊任務フロー1 統割区ロビー 
Fj 


特 殊 任 務 


! （ 共 通 ノ〇, C.LL/U.SN） 
1___________________ 


1 
1 


受 理 場 所 


1 
1 


1 
! 


i 
1 


［ 受 珊 Lv : 


1 


出 职S 


(O,C.U./ .SJM.) 


I 
I 
I人 敝 
i 


I 
； 


I 
I 


j BGコスト' 


11 
t 


I 
i 


iUBmill 成 
服 酬 


供 通 /O.C.U./U.S.M.) 


( 
敵部作戦/ 


実戦!1111飜 


統開J区ロビー 
6 
統制区1S12/ 


統制区1S8など 
2以上 
出賺Sに従う 
ASX3、MSX3 
機体カラー 


Mauve/Azure Blue 


1 


特殊EMP睡眦機 


額導任務 
統制区ロビー 
9 
統制区1S8/ 


統制区1S2 など 
4以上 
出服Sに従う 
WAPX7 
400H$ゝカモフラージュ 


Blue 1/Dark Green 1 


〇 
敵1S版酬ヘリ侵入 
占領区ロビー 
13 
占領区1S23/ 


占領区1S13など 
4以上 
出脳sに従う 
觐韻ヘリ、リペアヘリ、 
ECMヘり、ASX3. S NX3 


1000H$、 


移呦阶可証 


敵新型兵器出羨 
應占領区ロビー 
16 
U.S.N,占師区8 S 8/ 


〇•C.U•占領区8S5 
1以上 
出闢Sに從う 
大3W!兵器、タンク系、 


ヘリ系 


6000H$、部隊章 
O.C.U.ffl!兵能隊 
fChasm Owls』 
U.S,N•第17槌動或敞 
舗" 


冬 ) 


サカタインダストリイ 


防衞 


激戦区ロビー 
24 
激厩区10S25 
4以上 
4/120 
ASX4、MSX2、JMX2、SNX2 
15000HS 


) 


独立精腸機動溫隊 


窟入テスト 


激跋区ロビー 
29 
_______ 


占顧区1S21/ 


占簇区1S24など 
3 
5/120 
ASX2.MSUMX2.SNX2 
20000HS 


© 
試作機报終諷整テスト 
_________________________ 


激（®区ロビー 
32 
統制区13 22/ 


統制区1S24など 


5 
5/120 
ASX8. MSX2、JNX2、RC、 
SNX2. InvisibloWAP 
40000H$ 


冬 ) 
輸送瞄銜任務 
斜! ］区ロビー 
37 
統制区1818/ 


統剤区1S17 など 
5 
6/120 
ASX2、MSX2、JMX2、CO、 
SNX2JnvisibleWAP 
70000H$ 


L 


反乱分子艘滅任務 
激戦区ロビー 
41 
占销区1S13Z 


占翎区1S22 など 


5 
7/120 
バルフォア/サリバン、ASX6、 
MSX4. JMX2. SNX2. Invisible 


220800H $ ,部隊箪 
O.C.U•独立特務機動 


部隊!'Iron Hearts］ 


盖隊舉/U、S.N参立 


特務槻動都隊『Proud 


Eagles.1部隊寮 


d 


二 


Dannlen Rlvors追討任務/ 


David Lovine迫討任存 
統判区ロビー 
41 
統制区1816/ 


統制区1S11など 
5 
7/120 
リヴァース/レヴィン、ASX5、 
MSX2.SNX2JRBMX4 


> 
新型蔼槐励兵差出现 
占領区ハンガー 
50 
激戦区10S40 
5 
9/120 


レイブン/グリフィン、MSへリ、MS、 
JM、CO、SN、旧 BMX4、Invisible 


. 
マ—I E 
ヽ" 
力一Eフフーンユ 


Purple Ribbon/Myth 


將殊任務フロー 2 
統制区ル… 厶 


| 777110.1 
特 殊 任 務 


1__________________________________________________________ 


! 
愛 艰埸 所 
［受 珊 Lv '出 擊 S (O.C.U./U1S.N.) 
人 故 : BGコスト: 
敵 部 隊 棉 成 
報 酬 


未灘課部隊強雙 
— 統制区ルーム 
3 
統制区1S6/統制区1S12など 
4以上 
出孥sに従う 
ナックルASX8 
20DHS 


敬笈存戦力藏滅任務 
— 統制区ルーム 
8 
統制区1S7/統制区1S4など 
4以上 
出擊sに従う 
MSX7 
300HS 


(D 
燭破統阪繕職權強膜 
統制区ルー厶 
27 
統制区1S15/統制区1S9など 
4以上 
5/120 
ASX4、MSX2 
20000HS 


俺殊任務フロー 3 統制区ルーム 


〇・! 


______________ I 
特 殊 任 務 


I___________________________ ___ ____________________________ 
受 理 場 所 
_______ I！ 受 理 l v ! 
1_ 
出 擊 S (O.C； ./ .S;N.) 


1 
•人 敷 
; 
BGコスト 
| 
・瑚 閲 星 
：■ 


© 
犯繫邮隊溜伏 
— 統制区ルーム 
8 
統制区1S3/統制区1S10など 
4以上 
出驟sに従う 
SNX8 
300HS 


PM〇阪帝官選箭任勝 
統制区ルいム 
22 
統制区1S4/統制区1S6など 
4以上 
4/120 
ASX6、MSX3 
10000HS 


斂新製柵捕獐作厩 
統制区ルー厶 
39 
統制区1S19/統制区1S18など 
4以上 
6/120 
AS〉〈3、MSX2、JMX2、RC.SNX2 
80DD0HS 


常殊任務フロー 4 
占韻区ルーム 


初 间 
啊 殊 任 務 
受 理 埸 所 
出 擊 S （ 〇 J./U ゝ・） 
人 散 
BGコスト 
敬 開 昧 欄 成 
・ 
報 酬 ! 
! 


敵部做迎屋任務 
占領区ル5厶 
11 
占領区1S20/占翎区1S25など 
4以上 
出環sに従う 
JMX9 
400HS 


© 
敵侵入驅腺艘退任務 
-------------- --------------- 
占領区ルー厶 
28 _______ 
占镣区1S 22/占锥区1S23 など 
5 
5/120 
ASX7.MSX2sJMX5.RCX2.SNX4 
200DDH8 


亡命者回収任務 
占楠区ルー厶 
34 
占領区1S14/占領区1S20など 
4以上 
5/120 
ASX10 （うち内沛者X3） 
50000HS 


_也 
特殊SloalthSS隊擊退作1盼 
占領区ルー厶 
38 
占翎区1S18/占領区1S3など 
5 
6/120 
SNX8 
74000H$ 


犯殊任務フ口… 5 激灘区ルe 
厶 


初 
Nq.| 
________ 1 
映 任 務 


!_________________________________________________________ 
1 
受 理 鳩 所 


i_____ 
1 
爱理 Lv 
出 擊 S( 
O.C.LI./ .S.N.) 
!i人 数 
BGコスト 
敢 邮隊 損 成 
J 報 懿 
j 


适— 
大製柵助兵器膘沸作爬 
激職区ルー厶 
23 
占領区1S 24/占韻区1S18など 
5 
4/120 
大翌機動兵器 
18000HS 


戦制櫻瓠號険 
激就区ル•ーム 
31 
占領区1S9/占領:区1S11など 
5 
5/120 
ASX8、MSX2 


88000HS 
の 
敵濫遡強瞞郭隊緊退任務 
激職区ルーム 
31 
占領区1S1/占領区1S15など 
5 
5/120 
WAPX10 


将殊任務フロー 6 統蒯区ハンガー 


No. | 
________ 1 
特 殊 任 務 


1____________________________________ 
受 理 場 所 
________________________ 1 受 珊 Lv ■ 


!_______ 
出 熟 S (O.C.U./U.S. 


I 


I 
人 歌 


1 
BGコスト 
政 郎 隊 欄 成 
! 
酬 
! 


痕 
緻寿弹逃亡阻止 
統制区ハンガー 
7 
統制区1S25/統制区1S21など 
4以上 
出眠sに従う 
JMX8 
600H$ 


薄 Sは七 クター、ASはアサルト、MSはミサイラー、MCW メカニック、JMはジャマー、RCISレコン、SN恩 スナイパー、COはコムスを奈 す。 
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特 殊 任 務 関 辿 マップ（ フロ十 ・技 マップNo・対 応 
） 


特殊任務フロー1 


❶ 統钢区1S12/統削区2 S16 
” 的区3 S18/紅制区1S 0 


統制区2 S 7/統制区3 S 5 


統削区1S 8/統割区2 S14 
統制区3 S 9/我副区1S2 
〇 


占領区1S 23/占籲区2 S14 


占領区3 S 3/占絹区1S13 
〇 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


U.S.N,占fiJiEB S 0 
O.C.U.占翎区8 S 5 


❺ 滥服区10 S 25 


FMO 


法殊任麟フローI 


統制区2 S 5/綏制区3 S 6 


❷ 


占領区2 S 3/占顕区3 S1 


0 


占鏡区1S 21/占領区2 S 21 


占做区3 S15/占锚区1S 24 


❼ 統印］区1S 22/統剽区2 S !8 ❸ 釦MJ区1S1日/統制区2 S 2 
❾ 占翎区1S13/占領区2 S10 e 統制区1S16/統制区2 S 23 
= 統M!区3 S 3/統制区1S 24 
マ"区3 S 7/統測区1S1y 
"占領区3 S1〇/占領区1S 22 
J 統｝M区3 S 21/物区1S11 


統韧区2 S 23/統訥区3 S 20 彼制区2 S19/統制区3 S15 占毎区2 S18/占漆区3 S 5 
寂削区2 S18/羅胡区3 S17 
占領区2 S 24/占鏡区3 S 24 


臆说任羅フロー1 
聽裁任務フロー2 
膊殊任瑟フロー 3 


激戦区10 S 40 
統馴区1s 6/統甜］区2 s a 


統制］区3 S17/統初区1S12 
〇 


統期区1S7/統制区2S22 
統制区3 S19/統制区1S 4 


斬殺別区1S15/統韧区2 S 9 
W統勘区3 S12/統期区1S 9 


統制］区1S 3/統蒯区2 S19 
統剖区3 S倡/統制区1S10 


貌剖区2 S 2〇/統制区3 S13 


腭殊任務フロー 3 


統割区2 S 2/統制区3 S11 


猗殊任務フロー 4 


紋倒区2 S10/統制区3 S 9 
統制区2 S 9/弑制区3 S 2 


就制区1S 4/肮醐区2 S12 
経制区3 S10/貌崩区1S 6 


占綢区】S 22/占鑼区2 S17 


占舗区3 S 25/占苗区1S 23 


占細区1S14/占線区2 S 23 


占销区3 S 23/占謡区1S 20 


統常I区2 S13/彼制区3 S 3 


糖殊任務フロー 4 


函 紀网区!S19/統剧区2 S1〇 
収統酗区3 S 5/統刮区!S18 


右!制区2 S 22/統韧区3 S18 


殊任務フロー 5 


占额区1S 20/占勰区2 S16 
占繃区3 S 2〇/占領区1S 25 
統制区2 S 25/注制区3 S 23 
占領区2 S 2〇/占領区3 S 22 
占談区2 S 23/占翎区3 S16 


期殊任勝フ口… 6 


您 


占領区1S18/占領区2 S 4 
占翎区3 S1/占禁区1S3 


占領区1S 24/占锚区2 S15 


占犧区3 S12/占仙区1S18 
函 
占翎区1S 9/占蹦区2 S13 


占翎区3 S13/占領区1S11 


占綃区1S1/占锚区2 S1 
占狷区3 S 9/占镭区1S15 
占沼区2 S1〇/占卻区3 S11 


芻統制区1S 25/統刪区2 S 25 
9 統刮区3 S16/統制区1S 21 


続沏区2 S 21/統詞区3 S 23 
占御区2 S 4/占領区3 S 3 
占篠区2 S1Z占销区3 S 7 
占億区2 S14/占用区3 S 6 
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FRONT MISSION ONLINE Data Bank 


FM〇に登 場 するWAP,特 殊 パーツ、武 器 、消 耗 品 など、1300以 上 にものぽるデータを掲 載 。それぞれ、同 系 統 の性 質 のものをシリーズと 
してまとめ、シリーズごとに表 にしている。なお、シリーズ中 の共 通 仕 様 は表 の上 部 にまとめて掲 載 した。 


WAP 


W AP 


WAPはO.C.U.とU.S.N . でほぼ対 称 に 


配 備 されており、陣 営 によって性 能 が 


共 通 となっている機 体 は、各 陣 営 での 
WAP名 を義 陀 して、色 分 けしている。 


凡 例 


•共 遇 仕 摄中 、期 卯 州 問 =篥 灘 聘 關 補 正 、旋 回 =旋 爲 性 職 、ブレーキEブレ5キ性 能 を謀 す 


•淡 中 、HP（ 胴 / 胸 / 脚 
） =ポディ、制 都 、脚 部 の財 久 力 、脚 部 耐 久 E脚 耶 刊 久 逾 麗 
（P.497）、反 助 =反 舫 捆 正 、糖 彌 U 
微 卯 袖 正 、価 格 
（ 全 身 合 
阡 ） 二 ポディ十 期 册 X2+脚 部 の合 N盆 験 
（HS ） を浅 す 


•WAP名 の・はアドバンス柵 休 を畿 す 


•アサルト仕 様 


ArcoXHusky シリーズ 


厩 性 防 側 :C齡 骚繼 度 : 50km/h加 速 性 能 
： C+ RD:〇（ 持 統 
： 8妙 、典 : 使 用 ： 40衫 、裁 廣 : 


120km/h、加 勰 : D+） 饗 荆消 間 : C 脚 眺 ： 2网 
（ 撤 遇 逆 度 
： 40%）鹿 冋 
： 日 ーブレーキ: A 


WAP名(〇,CU/ILSN) 
Lv, 
HP圖/屁/脚） 
出力/ 
岫B耐久 
M 


国/腕/側） 


反 
動 
竟 


费 


（全身合計） 


Arco / Hunky Mlclll 
1 
380/190/400 
550/700 
260/30/140 
D+ D- 
40 


Arco 17 / Husky Mk_V 
20 
760/380/800 
690/050 
320/35/170 
〇- D+ 
117100 


Quml / Husky S 
30 
960/460/1010 
775/950 
350/40/190 
C 
〇 
514000 
Air / Husky 2 Mk!】 
860/430/910 


Quin? 8 / Husky MkVI 
40 
n 60/580/1220 
845/1025 
385/40/205 
C+ C 
7274600 
^Quinl 0 AIL / Hucky 2 MkJII 
1040/520/1100 


Oulnl SP / Husky SX 
50 
1360/680/1430 
930/1125 
415/45/225 
C+ C+ 
8496000 


レ Omni SP All / Huリ対 2 fMV 
1220/610/1290 


Zom日 幻 /Typo S90シリーズ 


属 性 あ陽 : C «ffij$gg：60km/h加 地 性 能 
： C”卜 RD:〇（ 招 繞 : 9物 、謳 便 用 : 45秒 、憑 慶 
： 
120km/h、加 施 
： D 士 ） 篇 弾 神 問 
： Aー眦 部 : 2岡 
（ 徴 炬 泄 煨 
：40%）施 回 
： 日 +プレキ: A十 


WA?名(OQ,U,/lLS.N.) 
Lv. 
HP （胴/腕/脚） 
出力/ 
脚部耐久 
胴/腕/腳） 


反 
動 i 
（全身合§ + ） 


Zearaid / Type S90 
8 
490/240/520 
575/750 
260/30/150 
D+ D- 
9600 


Marorald / Typo S90X 
20 
710/350/760 
665/850 
295/35/170 
C- D+ 
117100 


Zcwald FX / Typo S96 
30 
900/450/960 
750/950 
325/40/190 
C 
C- 
514000 
b Novaraid SP / Type S99 
810/400/860 


Marorald FX / Typo S98X 
40 
1090/540/1160 
815/1025 
355/40/205 
G+ C 
1274600 
卜 Vogarald / Typo S99X 
980/490/1040 


Tiran/lgol Eins シリーズ 


陽 性 陟 ®] :C鳳 篇 選 度 ・km/h加 源 性 能 : D+ RD:〇（ 個 紐 
： 6粉 、罟 彼 用 :4〇於 、親 度 ： 120km/h、加 
避 : D）痢 伽 間 : Eー腳歌 "UM（ 冊 毎 ®削 : 70%）/2HU（ なiHJ匝 ; 40%）廟 回 : 豚 ブレ… キ： Bt， 


WA?名(O.C.U./U.S.N.) 
Lv. 
HP（旧/聰/圖） 
出力/ 
艸部耐久 


重fit 


国/期/川） 


反 
動 


编 
强 
（全身合計） 


Tiran / Igol Eins 
10 
650/350/630 
640/825 
300/25/W5 
D+ 
D 
18500 


Tiran II / Igol Sechs 
20 
880/480/060 
725/925 
330/30/185 
〇 D+ 
117100 


Tiran III / Grillo Eins 


30 
1120/610/1090 
805/1000 
365/30/200 
C 
C- 
514000 
b Korl II / Grillo Elns H 
1000/550/900 


Teran IV / Grillo Zwoi 
40 
1350/740/1320 
995/1100 
400/35/220 
C 
1274600 
» Kod li / Grillo Zwei H 
1210/660^180 


Typo 65/Gust シリーズ 


椭性 防 仙 :C知 新 蠣 
： 50knVh加 遼 性 能 : C+ RD：O（持 的 8秒 、鬼 側 用 :40眇 、源 度 ： 120km/h、 


加 速 : D+） 娴1鵬 問 : O 胴 种 : 携 側 
（ 阳 腰 度 : 70%）能 回 
： Bーブレーキ: A 3.50機 休 … 捆 蔼 
遗度 : 44knVh加 滯 性 能 
： D+ RD：O（持 腰 : : 7您 、魂 鴻 : 3晒 ） 誰 回 :Cブレーキ: B~ 


WAP名( 
QC,U>/U.S.M) Lv. 
HP偽/粮/脚） 
出力/ 
咖耶耐久 


5EH 


函/腕/剛 


反 
動 


篆 
辞 


值格 


（全身合計） 


Typo 65 / Gust 
15 
660/330/690 
655/800 
305/35/160 
〇- 
D 
49600 


Typo 65X / Vapor 
25 
860M30/900 
725/900 
335/35/180 
C D+ 
295400 


Typo 67/Vapor2 
35 
1060/530/1110 
810/975 
370/40/195 
〇 
C- 
824300 


レ Typ© 68 / Gust 100 A4 
950/470/1000 


Typo 67C / Vapor 2A 
45 
1260/630/1330 
890/1075 
400A15/215 
C 爲 2108600 
» Typo 69C / Gus【102 
1130/560/1190 


Typo 67SX / V叩 〇「2B 
50 
1430/710/1510 
1000/1200 
450/55/240 
C+ C+ 
3096000 
»Typo 69SX / Gusl102 A2 
1290/640/1360 


Zora 3A/Stroga シリーズ 


廠 性 防 佛 
： C 觞篇 遐 度 M0km/h加 谡性 能 
： D 
120kE/h、加 胡 
： D+） 痕 卯 母 間 : C+臓 都 : 2W 


RD：〇（ 捂 統 
： 6沙 、輕 使 用 :30物 、施 暖 ; 


（ 物 麗 恩 農 : 40%）加 回 : Cーブレーキ: 日 - 


WAP名 (O/C,LL/U,S.N・) 
Lv. 
HP（刷/腕/脚） 
出力/ 
脚邯耐久 


亜fit 


函/腕/脚） 


反 
動 
弾 


個格 


（金身合計） 


Zora 3A / Stroga 
15 
730/360/770 
745/925 
350/45/185 
〇- 
D 
49600 


Zora 4A / Slroga G 
25 
950/470/1000 
835/1025 
390/50/205 
C 
D& 
295400 


Ziglo / Slrega G4 
35 
1170/560/1230 
925/1125 
425/55/225 
C 
C- 
824300 


ヽ 
Z山 ah 2人 /Dloblo G 
1060/530/1110 


Ziglo 2A / Slfoga V 
45 
1400/700/1470 
1015/1225 
465/60/245 
C+ C 
2100600 


I 
» Zillah 4A / Diablo G2 
1260/630/1320 


Zoniih/Fros・ シリーズ 


矯 悟 防 艸 :C癥 霸 避 靡 : 60km/h加 避 性 能 : C+ 
120l<m/h、加 連 : C+） WW 問 : A+ 脚 冊 : 21110 


RD:〇（ 招 鄒 : 5物 、再 使 用 :20秒 、懑度 : 


： 40%）施 回 : A士 ブレ心 キ: A+ 


WAP名(O.C.UZU S.M.) 
Lv. 
HP 网/腕/Ml) 
出力/ 
脚部租久 


重量 


（啊/腕/脚） 


反 
動 
弾 


础 


（全身合計） 


Zonhh / Frosl 
30 
820/^00/850 
750/950 
325/40/190 
C 
〇- 
514000 


卜 ZonGh SP / Bliz2?aia 
740/360/760 


Zoria / Frost A2 


35 
910/440/940 
780/975 
340/40/195 
C 
C- 
824300 
bzonllh SP X2/Blizzala L 
820/390/840 


Zonilh V / Frost M 
40 
990/480/1030 
815/1025 
355/40/205 
& 
C 
1274600 
bZonilh SP X3 / BRzzaia L2 
090/400/020 


Zonilh RV / Frost A5 
45 
1080/520/1120 
860/1075 
370/45/215 
C+ C 
2100600 
bZQAllh SP X4 / Blizzaia II 
970/470/1000 


Zonilh RVX / Frosl A5G 


50 
1170/560/1200 
900/1125 
305/45/225 
C十 C+ 3096000 
>ZoniU) 
SP X5 / BrizzainllAI 
1050/510/1080 


Tendus MkJシリーズ 


矯 怪 防 佛 : A+ 臨 芯 避 度 : 50l〈E/h加 選 性 盹 : C+ RD:〇（ 孙紙 8秒 、再 便 用 :40物 、遐 度 
： 


120km/h、加 慫 : D+） 8的 I冊 關 : C+脚 郡 : 2岡 
（ 後 過 鬼 度 : 40%）焼 回 : Bーブレ・キ： A 


WAP名 
Lv, 
HP明/廁/脚） 
出力/ 
脚部耐久 
lift 


（胴/廂/脚） 


反動 


泉1 


価格 


（全身合計） 


Tondus Mkdl 
10 
310/150/310 
610/775 
285/30/155 
D+ D 
5400 


Tondus Mk.ll A 
20 
420/210/420 
690/950 
320/35/170 
C・ D+ 
35000 


Tondus MkLli S 
30 
530/260/530 
775/950 
350/40/190 
C 
C- 
154100 


> 
Tondus A1 
480/240/480 


Tondus Mklll 
40 
640/320/640 
845/1025 
365/40/205 
方 
C 
382300 
> 
Tondus A2 
580/290/580 


Tondus Mk_lli A 
50 
750/370/750 
930/1125 
415/45/225 
C十 C+ 
928600 


卜 
Tondus A4 
680/340/680 


Vyzov丨 シリーズ 


屬 悟 防 伽 :B離 陽 穗 眺 : 40km/h加 速 性 北 : D+ RD:〇爾 統 : 4秒 、再 使 用 :20妝 、纏 座 : 
QOkm/n,加 速 : D+） 擬 州 開 間 
：D觥 厕: 2啊 
（ 那 SS戻 : 40%）旋 回 :Cブレーキ： B+ 


WAP名 
Lv. 
HPIffi/隔/卿) 
出力/ 
MM久 


fit 


距!/腕/画) 


反動 


輕1 


伍格 


（全身合計） 


Vyzov I 
3 
470/240/450 
630/750 
285/35/150 
D+ D・ 
2600 


Vyzov II 
13 
700/360/670 
725/850 
320/40/170 
C- 
D 
32000 


Vyzov !U 
23 
930/470/880 
810/950 
355/40/190 
〇 D小 
224100 


Vyzov IV 
33 
1160/590/1100 
905/1050 
390/45/210 
c 
C- 
700200 


Vyzov V 
43 
1380/710/1320 
995/1125 
425/50/225 
〇^ c 
1775100 


Oborona I> リーズ 


厲 惓 跡 伽 
： 日 最 裔 巡 艘 : 40km/h加 憑 惟 能 : D+ RD:〇（ 物 田 : 4秒 、再 便 用 :20物 、湖 度 
： 


80km/h、加 速 : 眼 ） 
羅 弾 眺 問 : D 鄉冃 B： 21110（ 布 曜 速 庚 : 40%）旌 回 : C ブレーキ: 


WAP名 
Lv. 
HP頤/倒/擲） 
出力/ 
脚醐耐久 
阍膈 
） 


反 
動 i 
（全脂計） 


Oborona 1 
8 
590/300/560 
670/800 
300/35/160 
D+ D- 
招 


Oborona II 
18 
820/420/780 
765/900 
335/40/180 
C» 
D 


Oborona 111 
28 
1040/530/990 
860/1000 
370/45/200 
C 
D+ 


5/* 
«a® 
4ハ 


Oborona IV 
38 
1270/650/1210 
950/1075 
405/50/215 
〇 〇 
,い 


Oborona V 
48 
1500/770/1430 
1045/1175 
440/55/235 
C+ C 
Oft 
ハ、 


襟200722〜5の朋關隅弛イベントで入手 
•ミサイラ… 仕 様 


Wildgoal/Valian! シリーズ 


豔 性 陆加 : C 廢 漉 渊 毆 M0km/h加 逸 性 既 
： D- RD：X（SS可 ） 
狒 弾 時 間 :E-脚 耶 : 2圏 
（ 彼 
退 5眦 : 40%） ffi[0：D ブレーキ: C 


WAP為(O、C,U,/U,sXb 
Lv. 
HP 側/腕/ IWI) 
出力/ 


BJO耐久 


重量 
個/腕/師） 


反動 


寿 


侑格 


（七身合計） 


WlldgoQl / Valiant 
1 
500/340/520 
650/800 
280/20/160 
E・ 
E- 
40 


Wildgoal C / VaBani M 
15 
800/600/010 
775/925 
325/20/185 
E- 
E 
49600 


Wildgon* G / Valiant Ml 
25 
1140/780/1190 
885/1025 
360/25/205 
E- Eg 
295400 


Ralmouni / Valiant Q 
35 
1410/970/1470 
980/1 125 
395/25/225 
E- 
D- 
824300 
f Sandnwlo C / Versant G 
1270/870/1320 


Flmmounl A2 / Valianl G2 
45 1680/1150/1750 1090/1225 
430/30/245 
E・ 
D 
2108600 
^SandrnolQ G / Versanl G2 
1510/1030/1570 


514 


Chapter 4 Scenario Analysis I 匚 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA I / / V I、ノ 


Housin 9/Zodo 
「シリーズ 


•メカニック仕 様 


Giza/Crovullo シリーズ 


Jlnnl/PogaDQ シリーズ 


PaboUe/Arpoggio シリーズ 


黒 性 防 SEC 爆 曲 避 度 : GOkm/h 加 選 性 储： D+ RD：X（SS可 
） 樂 待 曲 間 ： D 制 冊 : 2四 


（ 浚 退 滙 联: 40%、上 半 步 司 境 KO： 280°）阪 回 : Dブレーキ: A/ホバー（ 後 恩 速 盅 : 20%、上 
半 身 可 MHillO］： 160’） 隹 回 
： 日 +プレーキ： A 


雖 性 防 啣 : C 〇®il＜：34km/h（3,30以 上 
［#3〇い/2 あ選 性 能 
： E・RD：X（SS可 ） 
機 從 好 
問 : Eー毗 邯 ：2脚 
（ 弛 巡 處 距 
： 40%）能 回 : E十 （Lv.30以 上 欧 E）ブレーキ： D+（Lv,3 〇以 上 战D） 


WAP名 ©C.U./ILSN) 
Lv. 
HP(fli/腕 / IPO) 
出 力 / 
mm久 


皿 


（胴 /腕 /期 


i 
1 m 


（ 全 身 含 附 
） 


Houaln 9 /Zodor 
8 
720/490/750 
750/900 
325/25/180 
E- 
E- 
9600 


Ho u g Ih 95 /Zeder T 
20 
1050/710/1090 
090/1050 
370/30/210 
E- 
E+ 
117100 


Gaihou 5 / Zeder T3 


30 


300/930/1440 


《050/1225 
435M 0/245 
E- 
D- 
514000 
> Gaihou 5 All. / Klofor T1 
1240/040/1290 


Gnihou 55 / Zedor H 


40 


1670/1120/1740 


1155/1325 
475/40/265 
E- 
D 
1274600 
^Gaihou 55 All / Kiolor T3 
1500/1010/1560 


Gaihou 5B / Zedor H2 


50 


1960/1320/2040 


1270ハ4 50 
515/45/290 
E- D+ 
3096000 
f Gaihou 50 All / Kiolor T5 
1760/1190/1830 


蓬 性 肪 勰 
： C 燧 惡 湖 證 : 40km/h 加 说恰 航 : D + 


（ 挽 憑 避 授 : 40%、上 半 爵 可 助 跪 0E：28〇. ）旋 回 


RD：X（SS可 ） 
航 张尚 間 
：D麴 能 : 2双 ! ］ 


:D ブレーキ: A 


WAP名 (O.CU./USN.) LV. 
HP网 ノ腕 /啊 
） 
出 力 / 
mm久 


S2 


（胸 /腕 /牌 
） 


反 
動 


価 格 


（ 全 身 含 阡 
） 


Giza /Crevello 
1 
書 40/280/420 
640/750 
260/20/150 
E 
E 
40 


Giza A / Croveno A2 
15 
770/490/730 
775/875 
305/20/175 
E 
E+ 
49600 


Giza A2 /CraboDfinl 
25 
1000/640/050 
880/975 
335/25/195 
E + D- 
295400 


Giza 2 / Crabesani A2 


35 


1290Z79〇/” 70 


980/1050 
370/25/210 
E、、 
D 
824300 
' Gizo 2 / Cnlmar Al 
1110/710/1060 


Gca 2A / Orabosani A3 


45 


1470/940/1400 


1085/1150 
400/30/230 
Ec D + 
2100000 


レ Grze 2B / Calmar A2 
1320/850/1260 


底 性 圈 伽 
： C 是 新 姬理 
： 34kE/h加 湛 性 盼 D- RD：X（SS可 ） 
舞 舞 淌 間 : D閥 ! 卽 ; 2蜘 


（ 街 您 懲 授 M0% 上 半 あ可 軸 胞 胚 
：280'）旋 回 : E令 ブレーキ： 头 


WAP名 (OCU./USN) 
Lv. 
HP（桐 /腕 /脚 
） 
出 力 / 
脚 邮而 久 


■* 


（舸 /碗 /啣 
） 


反 


№6 
蕾 


（ 全 身 合 附 
） 


Jinnl / Pogaao 
8 
630/400/600 
7 彳 0/850 
300/25/170 
E 
E 
9600 


Jmni 2 / Pegase Mkdl 
20 
920/590/080 
880/975 
345/30/195 
E 
D- 
117100 


Jinnl P2 / PogaGO Mk.lll 


30 


1170/740/1120 


980/1075 
380/30/215 
E + 
D 
514000 


卜 Genie XIA / Eldos MkJ! 
1050/670/1000 


Jinn) P3 / Pegaso MkJV 


40 
1410/900/1350 


1095/i 175 
415/35/235 
Eり D+ 
1274600 
卜 Gonlo X2/Eldos Mk.lll 
1270/810/1210 


Jinnl PSA / Pegaso Mk 
、V 


50 1660/1050/1580 1205/1275 
450/40/255 
D- 
〇 
3096000 
^Gsnlo X9A / Eldos Mk IV 
1490/950/1420 


WAP名 (OOUノLLS.N.) 
Lv. 
出 力 / 
脚 邮耐 久 
（舸 /网 /挪 
1 


集 
弾 


個 务 


（全 身 合 計 
） 


Pabollo / Arpoggio 
10 
650/420/620 
720/025 
285/20/165 
E 
18500 


Pabotlo A / Arpoggio G 
20 
800/570/040 
825/925 
320/20/185 
E 
D- 
117W0 


PaboKo II /Orgol 


30 
1120/720/1060 
925/1000 
350/25/200 
Eg 
D 
514000 


b Poivro II / 035501 G 
1000/640/960 


Pabollo 11 A/Oq o ) Q 
40 


1350/870/1200 


1030/1 W0 
385/25/220 
E中 
De 
1274600 
b Porvro 11 A / Kiavior 
1210/700/H 60 


Pabollo II C / Flugol 


50 


1580/102〇/? 5 W 


1 135/1200 
415/30/240 
D- 
〇 
3096000 
f Poivro IIC/Klavlor G 
1420/9 W/1360 


•レコン仕 様 


Znigaul/Vajo シリーズ 


M怪 跡 伽 
： A fl 
50 km/h 加 遡 怪 能 : C+ RD：X（SS可 ） 
冊 弹悶 聞 : E・ 


（ 後 退 谢廣 
：40%）艷 回 : B十 ブレーキ： A 


州 離 : 2圏 


WAP名 ( 〇・C・U、/ 
USN.) 
Lv. 
h p囲/聯/im 
出 力 / 
脚 邮嗣 久 
皿 
曲 /腕 / 3X1） 区 
動 


集 
弾 m 


（ 全 身 合 針 ） 


Zalgaui /Va|o 
W 
340/200/420 
595/650 
155/W/130 
E- 
E 
18500 


Zalgoul A/ Va!〇 Ml 
20 
460/270/570 
685/725 
170/10/145 
E- E+ 
117100 


Zalguul 300 /Vajo MW 


30 


580/340/720 


700/000 
190/W/160 
E- 
D- 
514000 


レ Zalgs 105 /Gaje MW 
520/310/640 


Zalgnul 302 / Va］〇 M23 


40 


700/410/870 


870/875 
205/W/175 
E- 
D 
1274600 


卜 Zoign 107 / Gajo Ml3 
630/370/790 


Znigaul 305 / Vajo MX 


50 


830/490/1020 


975/950 
225/15/190 
E- D+ 
3096000 
f Znigo 109 /Gajo M25 
740/440/9 W 


Zoclom/Taiou X シリーズ 


緩 徃 陆®3：A 最 溉選 廠 : 60knn/h 加 避 性 館 
： C+ RD：X（SS可 ） 
疵 弗 妙 間 =D 倒 朋 : 2物 


（ 畿 退 陽 也 : /10%） 
廃 回 : A ブレ・キ： A+ 


WAP名 (OQU,/U・SN) 
Lv. 
HP觸 /囲 /脚 
） 
出 力 / 
脚 郃 耐 久 


重 !K 
(HS/Ofil/UlD) 


反動 


無 
弾 m 


（ 全 身 合 叶 ） 


Zodam / Talou X 
15 
360/220/450 
620/700 
140/10/140 
E- 
E 
49600 


Zodnm E /Talou X-2 
25 
470/280/590 
710/775 
155/W/155 
E+ E・ト 
295400 


Zed am X / Talou X-3 


35 


580/350/730 


900/850 
170/W/170 
E- 
D- 
824300 


卜 Xzam E /Ta;〇u XX-2 
530/3 W/660 


Zodam RV / Talou X»4 


45 


700/420/870 


900/925 
185/^5/185 
E- 
D 
2108600 
> Xzam RV / Talou XX-3 
630/370/780 


Zndam V /Talou 


50 


750/450/940 


940/050 
190/15/190 
E- 
D十 
3096000 
| Xzam V / Talou XX・4 
680/400/850 


・ジャマー仕 様 


Slo 
「k/Cloado II シリーズ 


鳳 性 舫 伽 
： A 飛 濫 避 康 : 50kE/h 加 逸 件 能 
： D+ RD：X怎 S可 
） 猴 リDI時 問 
： 〇 !072WD 


（ 斑 团噩 
：40%）疆 回 : A ブレ。、“ キ: 如 


WAP名 ( 〇GU./U.SM) 
Lv. 
HP應 /腕 /脚 
） 
出 力 / 
脚 邵 耐 久 


1U 


鵬 /腕 /脚 
） 


i 


集 
啣 


価 格 


（ 全 身 合 町 
） 


Siork/CIcade II 
10 
560/340/5 W 
615/700 
240/40/140 
眼 
D 
18500 


VarDa/Molh VFL5 
20 
760/460/690 
710/800 
270/45/160 
〇 D+ 
117100 


Slork Mkdl/Olcada II X 


30 


900/500/080 


790/B75 
295/50/175 
C 
C- 
514000 


b VuさJ/0 Mh UUOcad杉 191VR 3 
060/520/790 


Varsa X/Molh VR.6 
40 
1160/700/1060 
800/950 
325/55/190 
C+ 
C 
1274600 


b Vuliuro Mk.IV/Cicada III VR>4 
1040/630/950 


Slo保 Mk」V/Molh VFL7 


50 


1360/530/1240 


960〃 025 
350/60/205 
3 〇＜ 
3096000 


1 Vu；wre MkV/Cicada III VR.5 
1220/74〇/" 20 


•スナイパー仕 様 


Pq w O Pnfnnl/RooDyB シリーズ 


Typo I50/Giaou「シリーズ 


載 怪 盼 伽 : A 飜 矗 亜 麋 : 30km/h 加 浊怪 陶 : D・RD：X（SS可 ） 
龍 肺 时間 
：B肌 ! 部 ： 2脚 
（ 後 
陽 迭 度 
： 60%）旋 回 
：C-ブレーキ: 日 ー 


WAP名 ( 〇CU./USN.) 
Lv. 
h p ( 膈 /ffia/vi) 
出 力 / 
脚 邪 而 久 
t 
t 


通 /胸 /脚 
） 


反 
動 


集 
辨 
（ 金 貝 合 計 
） 


PawO Pnrnn / Rocays 
20 
540/250/630 
685/700 
120/60/140 
A- 
117W0 


Pav/0 Pnrnni 2 / Rocoys II 


30 


690/320/000 
700/775 
135/66/155 
A 
A- 
514000 
4 Pawl Poio 2 /Recsys II X1 
620/280/720 


PawO Pornnl 2X / Relays III 


40 


830/3£)0/960 


865/050 
M 5/70/170 
A/ 
A 
1274600 


b 卩 州 I Pnfo 2X1 Recsys III XI 
750/340/870 


PawO Parnni 3 / Rocays V 


50 


980/450/1130 


970/925 
160/00/105 
A+ A+ 
3096000 
> 
Pn/o 3 / Recsys V X 
880/400 ハ 020 


属 性 訪 恤 : A 畑 濫 泌 隴 
： 40km/h加 憑 性 能 
： D・RD：X（SS可 
） 粉 靴 間 
： A斗 脚 邰 :2側 


（ 微 典 沒 : 60%）縫 回 : 〇＞・ブレーキ： 


WAP名 (OCU./ILS.N.) 
Lv. 
HPC! 目 /88/脚 ) 
出 力 / 
脚 部 耐 久 


■■ 


個 /腕 / 


反 
動 


集 
弾 


做 


（全 身 合 計 
） 


Typo 150/Giaour 
25 
570/260/660 
7W/725 
100/65/145 
A- 日 + 
295400 


Typo 150X /Giaour A 


35 


700/320/020 


795/800 
110/70/160 
A 
A- 
024300 
> Typo 155X / Devou! A 
630/290/740 


Type 150X2/Giaour/\2 


45 
840/380/98〇 


885/875 
120/75/175 
Aや 
A 
2108600 
bTypo 155X2/DovouB A2 
750/340/000 


Typo I 50X3 / Giaour M 


50 


900/4 W/1050 


935/925 
125/00/185 
A・ト A+ 
3096000 
>Typo 155X3 / Dovoul A4 
8W/37O/05O 


515 


願 桎 簡 彌 : A 晟 : ®遡 麗 
： 妃 km/h加 谖悝 籠 
： D- RD：X（SS可 ） 
離 弛 启 間 
： C・ 腳部 :2臓 
〇迅 選 沒 : 40%）期 圆: ふトブレーキ： 日 - 


WAP名 ( 〇，C.U./U.SN) 
Lv. 
HP ( 胴 /腕 / MU) 
出 力 / 
脚 部 醐 久 


現 畳 
側 /廁 / IM） 


反動 


1 
（全 身 合 計 
） 


Porzoa / Calm 
15 
690/420/640 
715/800 
280/50/160 
D<> 
D 
49600 


Prisomofo / Calm 200 
25 
900/540/830 
805/900 
3W/55/10O 
C 
D、卜 
295400 


Pronion /Tompeo! 


35 
H 10/670/1030 


895/075 
340/60/195 
C 
C・ 
824300 


卜 Pq f s is SP / Voriex 102 
1000/600/020 


Porzoa Mk.il/TompQiH 100 


45 
1330/800/1220 
985/1075 
370/65/215 
C+ 
C 
2108600 


^Persls MkJI / Vonox W5 
1190/720/1 W0 


Prosia/Tompes" 100S 


50 


1430/060/1320 
1035/1125 
385/70/225 
〇 瞞 
3096000 


b PerE/s 1/ik.ll SP / Vonou 105S 
1290/780/1190 


Porzeay'Culm シリーズ 


•コムス仕 様 


ZQl/Aueni「シリーズ 


期 性 防 ®） :C癩 滞 职慶 
： 24km/h加 湛 蚀能 : D- RD：X（SS可 ） 
鶏 卯 娜 冏 
： D 11111fiB： 2倒 


（ 級 !S逸 应:60%） AffiE］：D ブレーキ: C 


WAP名 (OQU/LkSN) 
Lv, 
HP圖 /腕 /脚 
） 
出 力 / 


lUOBB耐 久 


3Efi 


伽 /腕 /脚 
） 


反 
動 


驚 
弾 


価 格 


（ 金 身 合 計 
） 


Zoll / Avonlr 
20 
880/230/1260 
965/1050 
355/10/210 
D< 
117100 


Disk / Avonlr C 


30 
1120/290/1600 


109〇/“ 50 
395/10/230 
D# C- 
514000 
f 
01 A2 / Vonarl C 
1000/260/1440 


Ze)l C / Avenir II 
40 
1350/350/S 930 


1210/1250 
必 〇/10/250 
C・ 
C 
1274600 


卜 Zoll 01 M / Vonon II 
1210/310/3740 


Uisk C / Avonir II C 


50 
1590/410/2260 


1340/1350 
465/15/270 
C 
C-i- 
3096000 


卜 Zell 0101/ Vonnrl II C 
1420/370/2040 


Einhom/Qavia! シ リーズ 


飄 怪 防 號 : C 爐 醐 密 度 ： ？ 8km/h（Lv.45以 上 の槌 休 ほMkE/h）加 彼 性 冊 
： E・RD：X（SS^D 


煎 狎 哨 岡 
： D 脚 部 : 2碰 
（ 溯 郞 恩 贋 
： 40%）驍 回 : E+（3.45以 上 の机 体 以 E）ブレーキ： 眼 


（Lv,45以 上 の柵 休 はD） 


WAP名 (OQU/USN、) 
Lv. 
HP伽 /照 /脚 
） 
出 力 / 
脚 邮耐 久 
u 


側 /刷 / HI) 
筋 
弾 


価 格 


（全 身 合 St） 


Einhorn / Gavial 
25 
1050/280/1480 
1075/1150 
400/15/230 
D+ D+ 
295400 


Einhorn G / Gaety 


35 


1290/350/1020 


¥215/1275 
440/20/255 
〇- 
〇- 
824300 
bEinborn H2 / Gladys MkJI 
1160/310/16/)0 


Einhorn G2 / Gavial MkJI 


扼 
1610/450/2240 


1405/1450 
510/30/290 
〇- 
C 
2100600 
> Einhorn H3 / Gladys Mklll 
1440M 00/2010 


Einhorn Q3 / Gaely C1 


50 


1730/490/2410 


1470/1525 
530/30/305 
C 
C-i- 
3096000 
,Einhorn H4 /Qlndys Mk.IV 
156〇/心 0/2170 


Built-in Arm 


武 器 内 蔵 腕 部 


腕 バーツに圃 定 我 器 を内 蔵 した武 器 內 


蔵 腕 は、WAP本 体 とは別 にラインナッ 


ブされている。内 蔵 された武 器 の性 能 は、 


各 武 器 表 を参 照 のこと. 


•驟抽のベージ敗は、内冊找熟の槌做ベージ 
• 
樂卯瑚間袖正= レティクルが開じるスビート・の掛正、反呦他狀器の反動の甥如度合い、艦陶= 柵翠時のレティクルのサイズを表す 


• 
価格の単位UHS 


凡 m 


Type 65 • Gus! シリーズ(P,518) 


Hornesシリーズ（P,520） 


マシンガン內職 防 伽 膩 性 
：A鑑 弾 她 間 押 正 
： 巳 


ゝバーツ名 
Lv. 
反 動 
集 弾 
価 格 


Typo 65 
11 
D + 
D 
11500 


Gus! 
15 
360 
70 
〇- 
D 
24900 


Type 65X 
19 
410 
75 
C- 
D 
51800 


Vapor 
23 
450 
80 
〇- 
D+ 
112100 


Type 65X2 
27 
500 
85 
c 
D+ 
191500 


Vapor 2 
31 
540 
90 
c 
C- 
2 明 100 


Type 67 
35 
580 
100 
c 
C- 
412200 


Vapor 2A 
39 
630 
100 
C-i- 
C- 
1592300 


Type 67C 
43 
670 
110 
c+ 
c 
887600 


Vapor 2B 
47 
720 
110 
c+ 
c 
1251000 


Type 67SX 
50 
750 
120 
Cr 
c、卜 
1548000 


バズーカ內蕨 訪 御 服 性 ： A 灘 弾 詩 閲 篇 正 ： E- 


赤 加 シリーズー（P,520） _____________________ 


［ キャノン內戲 阳 伽 园 性 : A 難 脚 時 問 朝 正 : E・ 


パーツ名 
Lv. 
HP靈 量 
反 動 
桀 稗 
価 播 


Horn©! 
11 
320 
135 
B+ 
B 
11500 


Hornet S 
16 
370 
145 
B+ 
B 
31600 


Hornet H 
21 
430 
165 
A- 
76400 


Hornol II DX 
26 
480 
175 
A- 
日 。 
169600 


Home? I! S 
31 
540 
190 
A 
A- 
288100 


Horne?脫 
35 
5B0 
200 
A 
A- 
412200 


Home? HI DX 
40 
640 
210 
A十 
A 
637400 


Horn研 HI S 
48 
730 
235 
A* 
A 
1350500 


Hammer Hoad I /Typo 11 MP/A シリーズ(P,522) 


パーツ名 
Lv. 
HP ins 反勤篥 师 
価 格 


Bizant 
21 
430 
165 
A- 
B-b 
76400 


Bizanl T2 
25 
470 
175 
A- 
日 や 
147800 


Bizan? T4 
29 
520 
185 
A- 
235200 


Bizanl HI 
33 
560 
195 
A 
A- 
350100 


BizanE H2 
37 
610 
205 
A 
A- 
502300 


Btzanl 11 
41 
650 
220 
A十 
A 
720000 


Blzant II T 
45 
700 
230 
A-i- 
A 
1054400 


Bizanl II T2 
49 
740 
240 
A+ 
A 
1449200 


Partrldgs シリース(P,521) 


ParakQQtシリーズ ミサイラー荷 用 （P,521） 


水 平 ミサイル内 敬 防 馴 ド性 :A篇 卯 州 問 柵 正 
： E・ 


バーツ名 
Lv. 
HP 
反 動 
集 彌 
価 格 


Partrldgo 
12 
330 
70 
E- 
E 
13700 


Parlrldgo II 
16 
370 
75 
E- 
E 
31600 


Partridge H S 
20 
420 
80 
E- 
E< 
58600 


Parlrldgo III 
26 
前 〇 
95 
E， 
E+ 
?69600 


Panridge IH S 
31 
540 
WO 
E- 
D- 
288100 


Partridge IV 
36 
600 
W5 
E- 
D- 
457200 


Panrldgo V 
41 
650 
120 
E- 
D 
720800 


Parlrldgo VI 
47 
720 
125 
E・ 
D 
1251800 


Puffinシリーズーミサイラー暮 用 （P.521）___________ 


［ 萬 康 1Bmミサイル内 職 肪 削 属 性 : A 豔 啊 馳 問 拙 正 
： E- 


裔 鹽 9mミサイル内 廢 肪 宿 諷 性 
： A 畿 州 盼 關 州 正 
： E、 


バーツ名 
Lv. 
HP 
餾 最 
反 動 


ParakGGl 
12 
330 
70 
E- 


Parakeo? H 
16 
370 
75 
E- 
E 
31600 


ParakQGl II S 
20 
420 
80 
E- 
E-b 
58600 


Parakeet III 
26 
480 
95 
E- 
E-i- 
169600 


Parakeet III DX 
31 
540 
100 
E・ 
D- 
288100 


Parakeet IV 
36 
600 
W5 
E・ 
D- 
457200 


ParakoQt V 
41 
650 
120 
E- 
D 
720800 


Parakoot VI 
47 
720 
125 
E« 
D 
1251800 


Phoosan! シリーズ（P.621） 


パーツお 
Lv. 
HP 
重 址 
反 助 脚 
価 格 


Pullin 
12 
330 
70 
E- 
E 
13700 


Pulfin II 
16 
370 
75 
E- 
E 
31600 


Pullin II S 
20 
420 
80 
E- 
E + 
50600 


Pulfin IN 
26 
430 
95 
E- 
E + 
169600 


Pulfin HI DX 
31 
54〇 
100 
E- 
D- 
288100 


Pulfin IV 
36 
600 
<05 
E- 
D- 
457200 


Puffin V 
41 
650 
120 
E- 
D 
720800 


Pullin VI 
47 
720 
125 
E・ 
D 
1251000 


傷 痍 35e ミサイル内 厳 防 御 属 性 
： A 爲 州 畔 開 神 正 
： 


パーツ名 
Lv. 
HP 
反 動 |策 彌 


Phoaaanl 
12 
330 
70 
E- ■3 


/ PhG^SQDl fl 
佑 
370 
75 
E- 
E 
31600 / 


Pheasant II S 
20 
420 
80 
E- 
Er 
58600 


Phoasan5以 
26 
480 
95 
E- 
Ep 
169600 


Pheasant HI DX 
31 
540 
100 
E・ 
D- 
288100 


Pho砒 日 nt IV 
36 
600 
105 
E- 
D- 
457200 


Pheasant V 
41 
650 
120 
E・ 
D 
720800 


Pheasant VI 
47 
720 
125 
E- 
D 
1251800 


VamplrQ • Sylph > リーズ (P,51B • P,521) 


［ マシンガン+ミサイル內勰 防 枷 朋 世 : a iwira正 
： E・ 


Sprlggan > リーズ （P.518 - P.520） ____________________ 


［ シ问ワトガン+グレネード内 戦 舫 彌 価 役 :A鑑 弾 則 問 辭 正 : E- I 


バーツ名 
3・t 
HP 
反 動 
卿 
価 格 


Vomplro 
10 
310 
105 
D+ 
D 
9300 


Sylph 
13 
340 
110 
C- 
D 
16000 


Vamplro S 
16 
370 
120 
〇 
D 
31600 


Sylph A2 
21 
430 
135 
〇- 
D-r 
76400 


Vamplro ll 
27 
500 
140 
c 
D+ 
191500 


Sylph A3 
32 
550 
155 
c 
〇 
319100 


Vamplro II DX 
37 
610 
165 
〇 
C- 
502300 


Sylph C1 
42 
660 
180 
0+ 
c 
804200 


Vamplro 111 
48 
730 
195 
c 士 
c 
1350500 


lEpシリーズ(P.519 • R521) 


バーツ名 
Lv. 
HP 
反 動 
集 弾 
曲 


Sprlggan 
22 
440 
135 
C- 
D+ 
94200 


Sprlggan A3 
26 
480 
140 
c 
D+ 
169600 


Sprlggan B1 
31 
540 
155 
c 
〇 
28B100 


Sprlggan B2 
36 
600 
165 
c 
C- 
457200 


Sprlggan B3 
40 
640 
170 
c+ 
〇 
637400 


Spriggan X-1 
45 
700 
185 
c+ 
〇 
1054400 


Sprlggan X-2 
49 
740 
195 
c 
余 
〇 
1449200 


Sphinx シリーズ（P.518 - P.520）______________________ 


［ バス‘ ーカ+マシンガン內藏 肪 伽 腐 性 
：A即 卯 附 問 捕 正 : E- 


ショウトガン+ミサイル內蔵 跡 伽 ・惟 
：A簇 知 调間 掲 正 
： E・ 


バーツ名 
Lv. 
HP 
fiflt 反 呦 桀 弾 


Imp 
14 
350 
110 
Bi- 
B 
18200 


Imp II 
18 
400 
125 
B-{- 
B 
45100 


Imp II S 
24 
460 
135 
A- 
B+ 
129900 


Imp in 
30 
530 
150 
A 
A- 
257000 


Imp III DX 
34 
570 
155 
A 
A- 
381200 


Imp III DX2 
39 
630 
170 
A 
A- 
592300 


Imp IV 
44 
680 
WO 
A+ 
A 
971000 


Imp IV S 
50 
750 
195 
A+ 
A-(- 
1548000 


バーツ名 
Lv. 
HP M反 勤 
集 彌 
価 格 


Sphinx 
13 
340 
165 
B+ 
B 
16000 


Sp)i/nx A1 
17 1380 I 775 
& 
0 
38400 


Sphinx A2 
22 
440 
195 
A- 
B+ 
94200 


Sphinx Bi 
28 
510 
215 
A- 
眼 
213300 


Sphinx B2 
32 
550 
225 
A 
A- 
319100 


Sphinx DX 
38 
620 
245 
A 
A- 
547300 


Sphinx II 
42 
660 
260 
A+ 
A 
804200 


Sphinx II S 
48 
730 
280 
A+ 
A 
1350500 


516 


ブラスト格 闘 内 敝 陆伽 咽 栓 ： A 鑿 荆册 問 補 正 ： 巳 


| 
バーツ名 
性 


1 HP 1电曇］反勅［ 


E- 


卜 
,；席 じ": ' H<i1 0/ 
TV8 1 8 MP/0 
24 
460 
130 
E- 
E” 
129900 


Flrimmr；r H©}?d 1 D/ 
r vg 11机 P/c 
29 
520 
140 
E- 
E& 
235200 


Hdhihiw H店 dc! 1 LZ 
Typ わ11 MP/D 
34 
570 
150 
E- 
C+ 
381200 


Hijhuiwt Head 2/ 
丫 面 11 MP/G 
43 
670 
170 
E- 
D 
807600 


Hiinimnr H^^d 3/ 
Tvdq 1丨 MP丿 S 
50 
750 
185 
E- 
D+ 
1540000 


Special Legs 


特 殊 脚 部 


WAPの全 身 バーツ。式 に含 まれない、 


特 殊 な形 状 の脚 部 パーツを集 めた。形 


状 ごとに後 退 速 度 や上 半 身 可 肋 範 囲 が 


異 なっている, 詳 しくはP.503を参 照 へ 


凡 
m 


•共 透 仕 栅中 、號 避 避 度 =ポディの癌 濾 蠲 匿 に対 する寇 退 明 の最 務 魂 醴 、上 半 舟 可 勤 明 冊 は上 半 冴 が腕 回 可 冊 な角 arの左 右 合 計 攝 を談 す. 


•表 中 、別 鄒 胡 久 二 脚 叩 耐 久 卯 缺 
（P.503）、艇 冋 田 旋 回 性 诡を發 ず, 


•位 格 の机 位 はHS . 


・4脚 


Galeno ・ Squilln シリー入 
倾（舗退選停:60% 
プレ”“キ:A + 


ゝ上半帰姦回知;36〇つ RD：X（SSO 


1 1 
旋 回 
吸 
Q 


Squilla M2 
9 
850 
C 
825 
165 
E 
4200 


Squills IIA 
（4 1030 
A 
750 
150 
B 
10900 


Galono \l SP 
18 
760 
C 
825 
165 
C- 
27000 


Gfllon© Oil 
27 
ロ 50 
C 
1125 225 
E 
；14900 


Squilla H 
32 
910 
A 
900 
；80 
B 
191400 


Squilla M 
36 1200 
C 
1075 215 
E 
274300 


SquilB S 
40 960 
A 
50 
170 
D- 
302400 


GolonG \\l 
4* 1300 
C 
W75 
215 
C- 
582600 


Squilla S2 
50 1130 
A 
925 
185 
D- 
928800 


•鳥 脚 


「岳隅（側'&S翌:70%、上半舟龍回角：200’ ）RD:〇ブレー舟:A 


バーツ名 
H HP 胆 棚 
聊 久 
Sift 
旋 回 
価 格 


Teal 
20 
670 
C 
725 
145 
B- 
35100 


Teal 11 
30 
850 
c 
800 
160 
B- 
154200 


Toal IIA 
40 1030 
〇 
875 
175 
B- 
382400 


Gooooシリース’ 


「旦岡（担圜遥國:70%、上半冴踪回再：200' ） RD:〇 プレ… キ:A I 


•ホノヾー 


Redshank A1• Godwk シリーズ 


［（後遡!監む2〇％ゝ上半爲鮑回向：16〇. ） RD：X プレ… キ：E I 


パーツ名 
|叫 
HP 
I非 砌 H击网 
靈 ffl： 鮪 
価 格 


Goose 
20 
840 
C 
925 
：85 
C 
35100 


Goose f3 
30 1060 
c 
1000 200 
c 
154200 


Goods IIA 
40 1200 
〇 
1100 220 
c 
382400 


バー、: ｛ 名 
〔叫 
旋 回 
価 格 
I 


Redshank A1 
5 
725 
145 
A+ 
1700 


Gocfv/i( C4 
1i 
4G0 
A 
675 
的5 
A-i- 
6900 


Godwit A2 
17 
810 
C 
950 
190 
B- 
23000 


Redshank A2 
20 
800 
〇 
850 
170 
Av 
35100 


RedshankB1 
25 
700 
A 
825 
165 
A+ 
88600 


Godwif C2 
29 
700 
A 
800 
160 
A+ 
145100 


Gocku祖 Al 
33 H90 
C 
1100 220 
B- 
210100 


Redshank E 
38 1430 
C 
1225 245 
B- 
329400 


RecKvshank E5 
43 1550 
c 
1275 255 
B - 
532500 


Redshank B3 
48 $210 
A 
1025 205 
A+ 
010300 


•タイヤ 


Crabonanl Hシリーズ 


タイヤ（聽遗選盤:】0D%、上半冊脂回府:360' ） RD:〇 フレーキ：あ , 


バーツ名 
|叫 
HP 
黄 髄 久 
亜 量 
価 格 


Crabosanl II 
12 
500 
〇 
850 
170 
8200 


CrabosanE IIA 
25 
710 
c 
975 
195 
A+ 
80600 


Crabosant IIB 
31 
810 
c 
1025 205 
A+ 
172800 


Crabosan? Hl 
44 1030 
c 
1150 230 
A+ 
582600 


•タンク 


Renard - Ours • Faon シリーズ 


「タンク（操氓濫W；IOO%、上半切胞回130〇＜ ） RD：X プレい牝日个I 


パーツ名 
Lv. 
HP 
国 諏 ］ 楸 久 
亜 覧 
旅 回 
価 格 


Ronard 
6 
500 
C 
725 
145 
D 
2100 


Ours 
10 
660 
c 
075 
175 
E- 
5600 


Ours Dlx 
15 
730 
c 
875 
175 
E- 
14900 


Faon 
19 
550 
A 
725 
145 
C- 
31100 


Ronard Deux 
23 
680 
A 
725 
145 
E 
67200 


Ours SepQ 
28 1020 
C 
1000 200 
E- 
128000 


Ronard TfoIb 
34 
060 
A 
000 
160 
E 
228700 


Ronord Oualre 
37 1160 
C 
1000 200 
D 
301300 


Faon Dlx 
41 
880 
A 
900 
180 
〇- 
432400 


Ours Six 
48 1540 
C 
1250 250 
E- 
810300 


Weapon 


暇 器 はBGOIE面 や眦 場 の惴 狀 画 面 に使 


用 されている分 類 を中 力 テゴリとし、 


特 徴 や倾向 によって我 を分 けている。 


なお、戮 器 内 蔵 腕 の武 器 性 能 は、他 の 


武 器 との比 ||度 がしゃすいように内 職 さ 


れている武 器 の数 たけ分 割 し、パ3ッ 


のシリーズごとにまとめた。また、盾 


内 蔵 武 器 に関 しては、厲 の性 能 と我 器 


の性 能 を同 じ表 にまとめて號 裁 してい 


る。揭 綬 喂 は盾 の性 能 を優 先 した。 


•再 競 映 六 次 回 双 助 が可 能 になる魂 Mし 
攻 擊 力 エダメ… ジX 攻 訓 回 敗 、濯 朋 m蛔 宪の娜 風 によろダメージ、盟 弾 畋 片 蜀 大 判 散 を淡 す 


（ マシンガン） 目 動 照 整 二 围助 豚 桀 跳 !Wの有 冊 を談 す 


（ ライフル） スコーブ=スコープ倍 罪 、淌 溢 Eソナー捞・知 S:回 巡 する洲 話 跋 偶 の有 隅 な液 す 


（ ロケつト） 冊 囲 泅 嬲 弾 の嬲 
［fflを談 す 


（ ミサイル） 高 冊 ” ミサイル剖 出 昭 の上 界 髙 理 
、 ロフクオンUロノクオンにかかる盼 nn既 泱 す 


, 
〇〇5格 の廓 位 
｛# H S 


•マシンガンユ 


「堀性：賞通齡大財^:200e彈倡i雄:E 


パーツ名 
J |叫 宛 到 攻 擊 カ 爆 旦 |醐 嗷 |反 勤 
格 
H 


Mostro 22 
7 
50 
18X9 
—— 75 
2600 


FV-22B 
彳1 
55 
18X10 
—— 60 
Bh- 
5700 


Moslro 24 
15 
65 19X3 
—— 60 
日 f 
14900 


FV-22C 
18 
65 
19XV； 
—— 60 
茶 
23900 


Moslro 2 
21 
65 
10X12 
—— 50 
日 + 
44500 


FV-24 
24 
75 20X12 
—— 50 
日 せ 
70200 


Moctro 2-EZ 
28 
75 
(9X13 
—— 50 
B(* 
106400 


FV-24B 
34 
85 20X14 
—— 50 
175400 


Moslro 2-EX 
38 
90 20X15 
—— 50 
& 
240900 


FV-24D 
42 
90 20Xf6 
—— 50 
B-6- 
354700 


Most「〇 3 
46 
100 21X16 
—— 50 
B 
530800 


FV-24 HG 
50 110 22X16 
—— 60 
0 
646600 


底マシンガン 


濡徑:関通 裾大脚戒：200e 讖髒綢:A© （Cenwlory（i自 
Wtfflffl：〇） 


筮 母 攻 擊 カ|畑 風 |版 臓 
| 
n 


Leoslun 
3 
20 
8X10 — 
— 
100 
A令 
000 


CemolQry 2 
9 
20 10X10 — 
— 
75 
A 
3700 


Looslun B 
20 HX10 — 
— 
60 
A 
11000 


Comelery 2B 
19 
25 
12X10 — 
— 
60 
A 
30400 


Loostun C 
24 
30 
14X10 — 
— 
50 
A 
70200 


Comorory 3 
29 
30 
75X10 — 
— 
50 
A 
114600 


Looslun S 
34 
30 
16X10 
50 
A 
175400 


Comelery 3B 
39 
35 
13X10 — 
— 
50 
A 
278800 


Looslun L 
4招 
40 19X10 — 
— 
50 
A 
442800 


Comelery ! 〇 
48 
40 20X10 — 
— 
50 
A- 
597800 


廉マシンガン 
アサルト陣用 


「襯性:覧通 通大肘祝：200e 溥牒現：C+ 


パーツ名 
|叫 
髄 会 
玫 撃 カ 爆 風 
酬 敲 
反動 
I 


Arlassaul 
12 
90 
32X7 
—— 30 
C-卜 
7100 


Juri 1 
16 
105 31X8 
—— 30 
C+ 
18700 


Arlassau? B 
22 
120 31X9 
—— 25 
〇- 
52100 


Juri 2 
26 
120 30X10 
—— 25 
C+ 
88300 


Anassau-l G 
30 
135 33X10 
—— 25 
旨 
122900 


Juri 2A 
35 
135 32X11 
—— 25 
C+ 
194900 


Anassaul SP 
39 
150 31X12 
—— 25 
C+ 
270800 


Juri EX 
43 160 31X13 
—— 25 
京 
413800 


Arldeyx 
48 
160 26X16 
—— 25 
B- 
597800 
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長 脂 程 マシン万 ン 
アサルト専 用 


鳳 性 
： 巽 涌 最 大 肘 程 
：300m 再 諦 頃 : C+ 


バーツ名 
Lv. 
攻 撃 力 
爆 風 
険 募 数 反 動 


Raplor 
10 
70 
37X5 
—— 
75 
C 
4300 


Grave 
14 
70 
41X5 
—— 60 
〇- 
11000 


Raplor FX 
20 
00 
47X5 
—— 
60 
D+ 
36800 


Grave 2 
23 
90 
49X5 
—— 50 
D+ 
61200 


Raplor M 
27 
90 
53X5 
—— 
50 
D 
97300 


Grave S 
31 
100 
57X5 
—— 50 
D 
135000 


Raplor EX 
36 
no 62X5 
—— 50 
D- 
214400 


Grave S2 
40 
110 
66X5 
— 
50 
E+ 
308600 


Raplor V 
44 
120 
70X5 
—— 
50 
E七 
442000 


Grave R 
49 
120 
74X5 
—— 
50 
E+ 
623200 


パーツ名 R 
攻 撃 力 
細 風 
糊 故 岡 
価 格 


Vapor 2 
31 
——19X13 
—— 35 
288100 


Type 67 
35 
—— 19X14 
—— 35 
B+ 
412200 


Vapor 2A 
39 
——19X14 
—— 35 
B+ 
592300 


Type 670 
43 
——19X15 
—— 35 
B+ 
807600 


Vapor 2B 
47 
——19X16 
—— 35 
B+ 
1251800 


Type 67SX 
50 
—— 19X16 
—— 
35 
B+ 
1548000 


釜 肘 程 弱 マシンガン 
77サルト専 用 


同 性 
： 闔 通 最 大 射 程 : 300m異 後 珊 : 〇 


バーツ名 
Lv. 重 : 置 
攻 擊 カ 
使 風 
密 樹 I反 動 
価 格 


VGsna 1 
15 
105 
35X7 
—— 
21 
E+ 
14900 


Vesna 2 
20 
105 
34X0 
— 
21 
E+ 
36000 


Vesna 2-A 
25 
120 
33X9 
一 
18 
E、; ‘ 
79300 


Vesna 3 
30 
135 33X10 
—— 
18 
E+ 
122900 


Vesna 3-A 
35 
135 32X11 
18 
E- 
194900 


Vesna 4 
40 
150 32X12 
—— 
18 
E+ 
308600 


Vosna 4-A 
45 
160 31X13 
—— 
18 
E+ 
486800 


Vesna 5 
50 
175 31X14 
—— 
18 
E+ 
648600 


内 蕨 マシンガン（MG+MS內戯 削 
） 


塚 性 : 雳通 卷 大 狷 程 :200m海 渓 墳 : A 


パーツ名 
Lv,車 量 
攻 繫 カ 
彈 風 
滔 ! 哉 |反 動 
価 格 


Vampire 
10 
— 
— 
18X9 
— 
— 
38 
B+ 
9300 


Sylph 
13 
— 
— 
18X9 
— 
— 
38 
B+ 
16000 


Vampire S 
16 
— 
— 
18X10 
— 
— 
30 
B+ 
31600 


Sylph A2 
21 
— 
— 
19X11 
— 
30 
B+ 
76400 


Vampire H 
27 — 
19X12 
— 
— 
25 
B-i' 
191500 


Sylph A3 
32 
— 
— 
19X13 
— 
— 
25 
B+ 
319100 


Vampiru II DX 37 — 
— 
19X14 
—— 25 
Bh- 
502300 


Sylph 01 
42 
— 
— 
19X15 
— 
— 
25 
& 
804200 


Vampire IH 
48 
— 
— 
19X16 
— 
25 
B+ 
1350500 


魏 ショフトガン 
アサルト衆 用 


属 性 
： 術 撃 愚 大 肘 程 : 150m 襪 蘇 現 : C 


バーツ名 
|Lv. 重 量 攻撃力 
繡 風 
反 動 
価 格 


Audon M55 
14 
90 
34X6 
—— 150 
D 
11000 


Glrino 
18 
105 
37X6 
—— 150 
D 
23900 


Auden M55X 23 
120 
41 X6 
—— 150 
D 
61200 


Glrino 2 
28 
120 
45X6 
—— 150 
D- 
106400 


Auden M10 32 
¢35 
48X6 
一 
150 
D- 
148800 


Girlno 2A 
36 
150 
52X6 
—— 150 
D- 
214400 


Auden M75 40 
150 
55X6 
— 150 
D- 
308600 


Girino 2B 
44 
160 
58X6 
—— 150 
D- 
442800 


Audon M88 48 
160 
61 X6 
—— 150 
E+ 
597800 


オートターゲット港 恥 マシンガン 
アサルト妻 用 


隔 性 
： 费通 蹤 大 时程 
： 200m 再 装 珊 
： 日 十 自 動 照 巾 」： 〇 


パーツ名 
Lv.|軻 
攻撃力 
爆 風 
药亂 M反 動 
価 格 


22srL&08odal 
1 
50 
11X8 
—— 100 
A- 
10 


22srLsosaoeJ B 
9 
55 
13X9 
—— 75 
A- 
3700 


22s/Loo3Qoal C 
13 
55 
13X10 
—— 60 
A- 
9100 


22srteosocial S 
17 
65 
13X1 i 
—— 60 
A- 
21300 


24 引 Grayoyo 32 
85 
13X14 
—— 
50 
A- 
148800 


2佃 G%ア日 B 
37 90 
13X15 
—— 
50 
A- 
231700 


246( Grs/oys C 
41 
90 
13X16 
—— 50 
A- 
346600 


256( GrayB'/e D 
50 
110 15X16 
—— 
50 
A- 
648600 


内 蔵 マシンガン（MG+BZ内 威 腕 
） 


理 性 : 関 通 嚴 大 附 fg: 200m 再 皺 珮 : B+ 


パーツ名 R・量 
攻 撃 力 
個 阻 
裂 强科 反 呦 
価 格 


Sphinx 
13 
— 
— 
18X9 
— 
— 
38 
日 + 
16000 


Sphinx A1 
17 
— 
— 
18X10 
— 
— 
30 
B> 
38400 


Sphinx A2 
22 
— 
— 
19X11 
— 
— 
30 
B丑 
94200 


Sphinx B1 
28 
— 
— 
19X12 
— 
— 
25 
B+ 
213300 


Sphinx B2 
32 
— 
— 
19X13 
— 
— 
25 
D- 
319100 


Sphinx DX 
38 
— 
— 
19X14 
— 
— 
25 
D- 
547300 


Sphinx II 
42 
— 
— 
19X15 
— 
25 
D- 
804200 


Sphinx II S 
48 
— 
19X16 
— 
— 
25 
B+ 
.350500 


通 肘 ショットガン 
アサルト®用 


罵 性 :瀕驟 愚 大 財 程 : 150m 再 技 蜩 ： A 


バーツ名 
Lv•亜 量 
攻 擊 カ 
畑 風 
装 專 故 反 動 


Slate 
16 
80 
15X6 
—— 150 
〇 
18700 


Black Slone 20 
80 
16X6 
一 
150 
C- 
36800 


Slat© 2 
24 
90 
17X6 
—— 150 
〇・ 
70200 


Block Slone 2 
29 
100 
19X6 
—— 150 
C- 
114600 


Slate 10 
33 
100 
20X6 
—— 150 
D+ 
162100 


Blsok Stone 2X 
37 110 
22X6 
—— 150 
D卜 
231700 


Sialo 18 
43 
120 
24X6 
—— 150 
D+ 
413800 


0Ibo < Stone SGA 48 
120 
25X6 
—— 150 
D+ 
597000 


•ショットガン 


惻 灑 ショフトカン 


単 発 騒 マシンガン 


烈 性 : KSS 曷 大 肘 程 ： 150m 両 哉 増 : A十 


バーツ名 
Lv.皱 攻撃力 
！〇 
觀 叫 反 動 I 
価 格 


PAP-33 
13 
20 
89X1 
— 
— 60 
B 
9100 


PAP-33A 
18 
25 
100X1 
— 
— 60 
B- 
23900 


PAP-55 
23 
30 
110X1 
— 
— 
50 
B- 
61200 


PAP-55A 
28 
30 
121X1 
— 
— 
50 
C+ 
106400 


PAP-55G 
33 
30 
132X1 
— 
— 
50 
C+ 
162100 


PAP-66 
38 
35 
142X1 
— 
— 
50 
C 
246900 


PAP-66B 
43 
40 
753X1 
— 
— 
50 
C 
413800 


PAP-66VA 
48 
40 
164X1 
— 
— 
50 
C- 
597800 


属 性 題 撃 
最 大 射 程 ： 150m 
苦 腰 蜩 
： C令 


バーツ名 
Lv,亜 置 
攻 繫 カ 
俱 風 
制 科 反 動 
做 


Calsray 
5 
50 
20X6 
—— 100 
D+ 
1600 


Kirishirna SG 
9 
55 
22X6 
—— 75 
Do 
3700 


Catsray V 
14 
55 
25X6 
—— 60 
D+ 
11000 


K/flshlma SG2 
19 
65 
28X6 
—— 
60 
D+ 
30400 


Catsray X 
22 
75 
30X6 
—— 
50 
D 
52100 


Klrishima 50 26 
75 
33X6 
—— 50 
D 
88300 


Catsray XR 30 
85 
35X6 
—— 50 
D 
122900 


Kirlshlma 51 
34 
85 
37X6 
—— 
50 
D 
175400 


Catsray X2 
38 
90 
40X6 
一 
50 
D 
246900 


Kirishima 55 
42 
90 
42X6 
—— 
50 
D 
384700 


Catsray XO 46 
100 
45X6 
一 
50 
D- 
530800 


Kirishima 90 
50 
110 
47X6 
—— 
50 
D- 
648600 


長 射 根 亜 ショフト万 ン 
アサルト専 用 


属 健 
： 新 撃 扇 大 明 視 
： 220m 群 巍 缠： C 


バーツ名 
Lv. 
攻 撃 力 
歯 風 
麴 敏 I反 動 
価 格 


Cove' V 100 
17 105 
36X6 
—— 
21 
D 
21300 


Covel V 200 
22 
105 
40X6 
—— 
18 
D 
44500 


Covel V 250 
25 
120 
43X6 
—— 
18 
D 
79300 


Covel V 300 30 
135 
47X6 
—— 
18 
D 
122900 


Covel V 350 
35 
135 
51X6 
—— 
18 
D 
194900 


Covet V 400 
40 
150 
55X6 
一 
18 
D 
308600 


Covet V 450 
45 
160 
59X6 
—— 
18 
D 
486800 


Covol V 500 
50 
175 
63X6 
一 
16 
D 
648000 


長 討 ^讽肘 ショフトガン 
アサルト専 用 


閥 性 : 激 擊 
诲大 肘 程 :220m 
再 胰 珊 : A 


バーツ名 
Lv. ■3t|攻 撃 力 
損 風 
翘敏 I反 動 


Blood Stone 18 
80 
15X6 
—— 
57 
C- 
23900 


Blood Slono 2 22 
90 
17X6 
—— 
48 
C- 
52100 


Blood Stone 2X 27 90 
18X6 
—— 
48 
C- 
97300 


Blood Slone 3 
31 
100 
20X6 
—— 48 
D+ 
135800 


Blood Stona 3X 
35 
100 
21X6 
—— 
48 
D+ 
194900 


Slood Slone 4 
40 
110 
23X6 
—— 48 
D+ 
308600 


Blood Slono 4X 
46 
120 
25X6 
—— 48 
D+ 
530800 


両 手 マシンガン 


属 性 : 戮 通 昴 大 时褐 : 500m 苒 会 増 
： A 


パーツ名 
Lv. 亜 量 攻 繫 カ 
爆 風 
戋濾 I反 動 
価 格 


FV・M245 SAW 
17 
65 
8X20 
—— 100 
A 士 
21300 


FV・M250 SAW 23 
75 
9X20 
—— 150 
A 士 
61200 


FV小 ］245B SAW 29 
85 
10X20 
—— 150 
A 
卩 4600 


FV-M250B SAW 34 
85 ”X20 
—— 150 
A 
175400 


FV-M249 SAW 39 
90 
12X20 
—— 150 
A 
270800 


FV小 1255 SAW 45 
100 13X20 
—— 150 
A 
486800 


FV-M249B SAW 50 
110 14X20 
—— 150 
A 
640600 


内 敖 マシンガン（MG内 蕨 翔 
） 


題 性 
： 踌 通 愚 大 射 程 : 200e 
再 股 塢 
： A 


パーツ名 
Lv. 車 毋 
攻 撃 力 
爆 風 
赫 叫 反 動 
価 格 


Type 65 
11 
— 
— 
18X9 
—— 53 
B+ 
11500 


Guse 
15 
— 
WX10 
—— 42 
B+ 
24900 


Type 65X 
19 
— 
— 
18X10 
—— 
42 
B+ 
51800 


Vapor 
23 
— 
— 
19X11 
—— 42 
B-I- 
112100 


Type 65X2 
27 — 
— 
19X12 
—— 35 
B+ 
191500 


瞪 ショットガン 


属 性 : 萄 暇 最 大 时穏 
： 150e 
再 菠 珊 
： B 


バーツ名 
Lv. 更 ・ 攻 撃 力 
装 溜 
反 動 


Averia 
5 
20 
15X6 
—— 100 
〇 
1600 


Gale 
11 
20 
18X6 
—— 60 
〇 
5700 


Averia 1A 
15 
25 
20X6 
—— 60 
C- 
14900 


Gale S 
19 
25 
22X6 
—— 
60 
D+ 
30400 


Averia 1B 
23 
30 
24X6 
—— 50 
D+ 
61200 


Gal© S2 
27 30 
26X6 
—— 50 
D+ 
97300 


Averia 2A 
31 
30 
28X6 
—— 50 
D+ 
135800 


Gal© SG 
35 
30 
29X6 
—— 
50 
D+ 
194900 


Averia 2B 
40 
35 
32X6 
—— 
50 
D 
308600 


G0I0 SG-JI 
45 
40 
34X6 
—— 
50 
D 
486800 


Avorla 2B-A 49 
40 
36X6 
— 
50 
D 
623200 


內藏 ショフトガン（SG+GR內煎 腕 
） 


腐 性 
： 術 盟 齡 大 府 程 :150m 憲 族 堵 ： 日 


パーツ名 
Lv. 
攻 撃 力 
胡 風 
朝 
1反 動 


Spriggan 
22 
—— 29X6 
—— 
30 
D+ 
94200 


Sprlggan A3 
26 
—— 32X6 
—— 25 
D 
169600 


Spriggan B1 
31 
—— 35X6 
—— 25 
D 
288100 


Spriggan B2 
36 
—— 38X6 
—— 25 
D 
457200 


Spriggan B3 
40 
—— 41 X6 
—— 
25 
D 
637400 


Spriggan X-1 
45 
—— 44X6 
—— 25 
D 
1054400 


Spriggan X・2 49 
—— 44X6 
—— 
25 
D 
1449200 
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內厥 シ宙 ワトガン（SG+MS內献 綻 
） 


露 性 : 術 裝 細 大 6^1： 150m 
德 筱 蜩 : 日 


バーツ名 
Lv. aEB攻 眼 力 
働 風 反 勤 |反 動 
伽 格 


Imp 
14 
—— 23X6 
—— 37 
D十 
18200 


Imp H 
18 
—— 26X6 
—— 30 
D、七 
45100 


Imp II S 
24 
—— 29X6 
一 
30 
D+ 
.29900 


Imp III 
30 
—— 35X6 
—— 25 
D 
257000 


Imp III DX 
34 — 35X6 
— 25 
D 
381200 


Imp III DX2 39 
一 
38X6 
—— 25 
D 
592300 


Imp IV 
44 
—— 41 X6 
—— 
25 
D 
971000 


Imp IV S 
50 — 44X6 
—— 25 
D 
1548000 


醴 濶 スナイバーライフル 


屈 性 : 岡 価 洗大时祖 
： 600m再 航 必 
：Cスコープ: X2/4/8浦 冊 : 〇 


バーツ名 
l v . |as|攻 瓏 カ 
漏 風 |辭 珥 反 動 


IGUCHS Typo 3 20 
¢60 2^5X1 
—— 30 
E十 
55300 


ibis 
24 
100 205X1 
—— 25 
Eg 
105400 


IGUCHITypo5 
28 
100 285X1 
—— 25 
E+ 
159600 


Ibis R 
32 
200 305X1 
—— 25 
Eイ、 
223200 


IGUCH川 忡 醐 
36 
225 325X1 
—— 25 
E冬 
321600 


Ibis RR 
40 
225 345X1 
—— 25 
E 
462900 


IGUCHIT 測 502 44 
245 365X1 
一 
25 
E 
664300 


Ibis II 
48 
245 395X1 
—— 25 
E 
096700 


畦 バズーカ 


風 惟 
： 曲 繫 ・炎 aA 
価 大 时棍 
： 300m 祷 陵 項 : B- 


バーツ名 
Lv. 


•而 
攻整力 
觸風 
箱 詞 反 動 | 
価 格 


M201A 
19 
W5 
125X1 
64 
30 
C 
39500 


M203A 
23 
120 135X1 
69 
25 
C 
79500 


M203B 
20 
120 150X1 
76 
25 
C 
138300 


M301A 
32 
7 35 160X1 
81 
25 
C 
193400 


M303A 
36 
150 170X1 
86 
25 
C 
278700 


M401A 
40 
150 
180X1 
92 
25 
C- 
401200 


M403A 
45 
160 195X1 
96 
25 
〇- 
632900 


M405A 
50 
175 2WX1 
105 
25 
〇- 
843100 


•ライフル〇 


爛 準 アサルトライフル_____ アサルト羿 用 


朧 性 ; 貫 通 顚 大 时福 : 4Q0m 禹 談 瑚 
： 日 - スコープ：X2 


バーツ名 
Lv. SB品 ： 攻 撃 力 
畑 風 
勰 哉 反 奶 
蹄 


Empire 
4 
60 
49X3 
—— 100 
B 
1600 


Srab 
9 
70 
57X3 
—— 
75 
B 
5600 


Cobra 
13 
70 
63X3 
—— 60 
日 - 
13600 


Srab Al 
16 
80 
67X3 
—— 
60 
28100 


Alllgalor 
20 
80 
73X3 
—— 
60 
B- 
55300 


Srab B1 
24 
90 
79X3 
—— 
50 
B- 
105400 


Cobra 2 
29 
100 
87X3 
—— 
50 
B- 
171900 


Srab C1 
34 
wo 94X3 
—— 
50 
B- 
263100 


Cobra VS 
38 
110 W0X3 
50 
B- 
373400 


Srab D1 
42 
110 
W6X3 
—— 
50 
B- 
577000 


Dragon 
46 
120 112X3 
—— 
50 
B- 
796200 


Srab D2 
50 
?30 
118X3 
—— 
50 
B- 
972900 


編 アサルトライフル 
T7サルト裂 用 


属 性 
： 實 通 
戲 大 財 程 
： 400e 
再 跚 瓒： Cスコ“ …ブ：X2 


バーツ名 
Lv. ㈣攻 擊 カ 
伽 
岫 反 動 m 


Wino© 
22 
WO 
102X3 
— 
25 
日 ・ 
78200 


Wince R 
27 180 
112X3 
— 
— 
25 
0- 
146000 


Wlnoe RR 
31 
200 120X3 
— 
25 
C+ 
176600 


Winoo RG 
35 
200 128X3 
— 
— 
25 
- 
292300 


Wlnoe L 
40 
225 
138X3 
— 
— 
25 
C+ 
462900 


Wlnoe LG 
45 
245 
148X3 
一 
25 
C+ 
730200 


WlnQQ J 
50 
265 158X3 
— 
— 25 
Cー卜 
972900 


爛 翳 アサルトライフル 
アサルト尊 用 


届 性 ： 麗 撕 搬 大 肘 經 : 400e 粥 膜 琐： A。スコープ：X2 


バーツ名 
Lv. ffi® 攻 緊 カ 
伽 
持 取 1反 動 
価 格 


Glov/tusk 21 
W5 
50X3 
— 
— 
70 
B 
66700 


Glov/lusk EE 25 
120 
54X3 
— 
70 
B 
118900 


Glowlusk FV 
29 
135 
68X3 
— 
70 
B 
171900 


QlowlUGk GV 33 
135 
62X3 
一 
70 
B- 
243100 


Glowlusk GE 37 150 
66X3 
— 
— 
70 
B- 
347500 


Glwlusk SE 41 
150 
70X3 
— 
— 
70 
B - 
520000 


Gl 叫 / 【uskTE 44 
160 
73X3 
— 
70 
0- 
664300 


Glov/lusk ME 48 
160 
77X3 
— 
70 
B- 
896700 


長 射 農 靈 アサルトライフル 
アサルト專 用 


鳳 性 
： 貫 通 蝦 大 时祝 : 500m 再 賊 彌 
：Cスコー ZX2/4 


パーツ名 
Lv•冤 : St 攻 整 カ 
I砌 
|反 動 
価 格 


Wino© Plus 20 
160 
90X3 
— 
— 
20 
B- 
55300 


Win的 Plus A 
24 
180 106X3 
— 
— 
17 
B- 
105400 


Winoo PIm E 
28 
100 
114X3 
•— 
17 
B- 
159000 


Vllnoo Plus R 
32 
180 
122X3 
一 
17 
B- 
223200 


Wlnae Plus RV 36 
WO 130X3 
— 
— 
17 
〇 
321600 


WI/WQ Pll/5 S 
42 
225 
142X3 
— 
— 
17 
C+j 577000 


V伽 
。Plus SV 47 245 
152X3 
— 
— 
彳 7 
8 
846400 


スナイパー理 用 
嬲 スナイバーライフル 


間 性 ： 鬭 適 歯 大 时思 : 60Dm阳 段 划 ：Dスコeプ：X2/4/8個 苗 : 〇 


パーツ名 
Lv. 壅 蜒 
攻 験 力 
提 風 
矚 H反 動 
価 格 


Anaconda 
21 
200 333 X -3 
—— 
15 
E 
66700 


Blsolooa 
25 
225 360X1 
—— 
15 
E 
110900 


Congle 
29 
255 386X1 
—— 
15 
E 
171900 


Anaconda2 33 
255 413X1 
—— 
15 
E 
243100 


Grayboar 37 280 视0X? 
—— 
15 
E- 
347500 


Congl© 200 
41 
280 466X1 
- - - 
15 
E- 
520000 


Qonglo 400 45 
305 493X1 
一 
15 
E- 
730200 


Graybor 2 
49 
305 520X1 
—— 
15 
E- 
904800 


遞 肘 スナイバーライフル 
スナイバi 
恭 用 


將 件 : 関 漸 鄭 大 &ti^ 
：600m百 親 血 : Bロスコープ:X2Z们8酒 代 
： 〇 


バーツ名 


ノ 
、 
Lv. 恤 覺 
| 攻 瑕 カ 
蝎 風 
獄 微 反 動 
価 措 


Hexafiro 
22 
195 170X1 
—— 35 
D- 
78200 


Hexafiro S 
26 
195 
183X1 
一 
35 
E+ 
132500 


HexallfQ RG 
30 
220 
196X1 
—— 35 
E-I- 
164300 


Hoxafko SE 34 
220 210X1 
—— 35 
E+ 
263100 


Hexafife \Ck2 
38 
240 223X1 
— 
35 
E令 
373400 


Hexallr© LH 42 
240 236X1 
—— 
35 
E<- 
577000 


Hexafiro MK3 
46 
265 250X1 
—2 
35 
E+ 
796200 


Hoxaliro G3 50 
285 263X1 
—— 35 
E个 
972900 


スナイバー専 用 
畏 騁 概 廳 スナイパ3ライフル 


毆 怪 ： 願 逸 鰹 大 砒 脾 
： BOOm耨 偎 密 :Dスコーブ: X2M/8搭 滔 : 〇 


バーツ名 
叫 
|姬筮 
攻 苹 カ 
煽 風 
測 数 
反 動 
価 格 


Rzhanka I 
23 
225 346X1 
— 
10 
E 
91800 


Rzhanka H 
27 225 373X1 
— 
10 
E 
146000 


Rzhanka Sil 31 
255 400X1 
—— 
10 
E 
203600 


Rzhanka IV 35 
255 426X1 
— 
10 
E 
292300 


Rzhanka V 
39 
280 噸 X； 
—— 
10 
E 
418200 


Rzhanka VI 43 
305 400X1 
一 
10 
E 
620700 


Rzhanka VII 47 305 506X1 
— 
10 
E 
846400 


•バスーカ 


脚 準 バズーカ 


屈 燧 : 衢 恥 炎 湘 瑜 大 时^: 300m 再 姗用 : B・ 


バーツ名 
Lv. 重 最 攻 琳 カ 
傷 風 
瀬我反 動 
価 格 


Boa 30 
W 
140 
彳 30X9 
78 
37 
D- 
5700 


Bonlsh 
14 
140 
140X1 
86 
30 
D- 
14400 


Boa 36 
10 
160 155X1 
94 
30 
D- 
31100 


Banloh 1B 
22 
180 170X1 
102 
25 
D- 
67000 


Boa 38 
27 180 
185X1 
712 
25 
E+ 
126600 


Banish 2 
31 
200 200X1 
120 
25 
E+ 
176600 


Boa 39 
35 
200 210X1 
128 
25 
Es 
253300 


Banish 2B 
38 
225 220X1 
134 
25 
E> 
323600 


Boa 40 
42 
225 235X1 
142 
25 
E+ 
500100 


Banish 2C 
46 
245 250X1 
150 
25 
E+ 
690000 


0oa 42 
50 | 265 260X1 
756 
25 
E- 
043100 


駆 バズーカ 
スナイパー摩 用 _____________ 


「閥 性 
： 溯 撃 •炎 跡 激 大 
300m 再 兢 珊 : D+ 


バーツ名 
Lv. 亜 !it 攻 繫 カ 
館 
顎 哉 反 動 
価 格 


Be-5 
23 
240 205X1 
138 
15 
E・ト 
79500 


Heavy Bone 28 
240 225X1 
152 
15 
E+ 
138300 


B0-6 
34 
270 250X1 
168 
15 
E+ 
228000 


Heavy Eorre 101 
39 
300 270X1 
181 
15 
E令 
362400 


B©-7 
43 
325 285X1 
192 
15 
E个 
537900 


Hooiy Bonm03 
48 
325 305X1 
205 
15 
E+ 
777100 


辿 肘 バズーカ 
スナイパ〜廊 用 


濡 性 : 浦 骚・炎 飽 
饌 大 肘 裸 : 3 0 0 e 
袴 妾 畑 
： A - 


バーツ名 
Lv. 重 址 攻 撃 力 
iSBL 
芸 疊 懿 反 動 
価 格 


Gnaulz 
12 
150 
80X1 
54 
42 
D 
9200 


Rungo 
16 
175 
90X1 
60 
42 
D- 
24300 


Gnaulz 10 
21 
175 100X1 
66 
35 
D- 
57800 


Runge G 
25 
195 105X1 
72 
35 
A 
103100 


Qnaulz 10B 29 
220 
115X1 
77 
35 
D- 
149000 


Rung© Zwoi 33 
220 120X1 
82 
35 
D- 
210700 


Gnoir 
37 240 
130X1 
0B 
35 
A 
301200 


Rungs Zw g I G 
41 
240 
140X1 
93 
35 
D- 
450600 


Gnoir 2 
45 
265 
1W5X1 
98 
35 
D- 
632900 


Runge Drel 49 
265 155X1 
104 
35 
D- 
810100 


畏 曬 彿 驪 バズーカ 
スナイパー算 用 


腐 性 ; 術 撃 ・炎 熱 
冊 大 府 程 
： 400m 洱 談 璜 
： D+ 


バーツ名 
Lv. 蠻 量 攻 繫 カ 
痼 腕 |謐 网 反 動 
価 裕 


Rock Jack 22 
240 200 X^ 
136 
10 
E冬 
67800 


Hock J 把 〈102 26 
240 220X1 
146 
10 
D+ 
114300 


Rook Jack 106 30 
270 235X1 
157 
10 
Dd' 
159700 


Rod< Jnok110 34 
270 250X? 
168 
10 
D+ 
228000 


Flock 如 ・ 1将 
38 
300 265X1 
178 
10 
D+ 
323600 


Rock Jお〈 118 42 
300 280X1 
189 
10 
D-i- 
500100 


Rook Jock 122 47 325 300X1 
202 
10 
D十 
733600 


Rock Jack 127 50 
325 315X1 
210 
10 
D+ 
8心 
00 


3勰 蔬 バズーカ_____ スナイパー建 用 


屈 性 : 溯 緊 
， 炎 価 也 大 紺 里 : 300m蓿 观潮 : B・ 


バーツ名 
Lv•亜 嵬 
攻 撃 力 
・風 
|蹒 反 動 
価 格 


Iskra I 
30 
200 
45X3 
29 
25 
D 
159700 


Iskra M 
39 
225 
55X3 
34 
25 
D 
362400 


Iskra HI 
44 
245 
60X3 
36 
25 
D 
575700 


Iskra IV 
50 
265 
66X3 
39 
25 
D 
846100 


519 


內眦バズーカ（BZ內喉 脚 
） 


生 ： 冊 撃 •炎 然 頰 大 好 程 
： 300e 再 裟 爛 ; 日 


バーツ名 
Lv. |m|攻 撃 力 
嫌 風 
滴 敖 
反 動 
価 格 


Hornet 
11 
— 
— 
90X1 
65 
27 
D- 
11500 


Hornet S 
16 
— 
— 
100X1 
73 
20 
D- 
31600 


Hom如 H 
21 
— 
— 
110X1 
81 
21 
D- 
76400 


Hornot 11 DX 
26 
— 
— 
125X1 
90 
10 
D- 
169600 


Hornet H S 
31 
— 
135X1 
90 
18 
D- 
288100 


Hornes m 
35 
— 
— 
145X1 
106 
18 
D- 
412200 


Hornel 111 DX 40 
— 
— 
160X1 
115 
18 
D- 
637400 


Hornet III S 
48 
S 
175X1 
123 
18 
D- 
1350500 


内 殿 バズーカ（MG土 BZ内 缺 翳 
） 


屬 性 : 布 撃 ・炎 飴 搬 大 射 ^: 300m 再 妾 疑 : 日 ー 


バTツ名 
|l v,| 
攻 擊 カ 
臓 
反 動 
価 格 


Sphinx 
13 
—— 90X1 
65 
19 
D- 
16000 


Sphinx A1 
17 
——100X1 
73 
15 
D- 
38400 


Sphinx A2 
22 
——110X1 
81 
15 
D- 
94200 


Sphinx B1 
28 
125X1 
90 
13 
D- 
213300 


Sphinx B2 
32 
——335X1 
98 
13 
D- 
319100 


Sphinx DX 
38 
——145X1 
106 
13 
D- 
547300 


Sphinx II 
42 
—— 160X1 
115 
13 
D- 
804200 


Sphinx 11 S 
48 
——370X1 
123 
13 
D- 
1350500 


•キャノンE3G 


唱 樂 キャノン 


製 性 : 衝 繋 
・炎 輸 骸 大 时棉 M00m 狩 競 瑙 
： C+ 


バーツ名 |l v . 
攻 攣 カ 
妬 風 |酬 散 |反 勤 
価 格 


Delia 60 
23 
135 208X1 
34 
25 
C- 
79500 


Delta 74 
27 135 224X1 
37 
25 
C- 
126600 


Doha 80 
31 
150 240X1 
40 
25 
D+ 
176600 


Delta 92 
35 
150 256X1 
42 
25 
Dや 
253300 


Dolla 99 
39 
765 272X3 
45 
25 
D十 
362400 


Delia 100 
43 
180 288X1 
48 
25 
D+ 
537900 


Doha 110 
48 
180 308X1 
51 
25 
D 
777100 


內臧 キャノン（CA內戯 貌 
） 


艦 性 : 憲 戰 ・炎 飽 愁 大 射 程 
： 400e 
再 続 鐺 
： 日 ー 


バーツ名 
Lv. 重 景 |攻 參 カ 
1®鳳 |新 故 |反 動 
価 遍 


Blzant 
21 
—— 163X1 
24 
24 
C 
76400 


Bizant T2 
25 
——100X1 
27 
20 
〇 
147800 


Blzan? T4 
29 
——180X1 
27 
20 
C- 
235200 


Blzanl Hl 
33 
f _ 
196X1 
29 
20 
C- 
350100 


Blzant H2 
37 
一 
213X1 
32 
20 
C- 
502300 


Blzanl H 
41 
——230X1 
34 
20 
C- 
720800 


Bizant II T 
45 
——246X1 
37 
20 
D+ 
1054400 


Blzanl II T2 
49 
Eg 
246X1 
37 
20 
D+ 
1419200 


にグレネード 


H 
攻 撃 力 
J0風 
潮 鼠 |反 動 


Skua 
7 
50 
0X1 
72 
9 
i'0 
3200 


№•2 
11 
55 
0X1 
80 
7 
—— 
6900 


Skua G 
14 
55 
0X1 
86 
7 
13300 


RIM-3 
18 
65 
0X1 
94 
7 
—— 
20700 


Skua GF 
21 
65 
0X1 
100 
6 
—— 
53400 


RIM-4 
26 
75 
ox彳 
110 
6 
— 
106000 


Skua GF2 
31 
85 
0X1 
120 
6 
—— 
163000 


FIIM/R 
35 
05 
0X1 
120 
6 
233900 


Skua R 
39 
90 
0X1 
136 
6 
—— 
334500 


I NT-1200 
43 
100 
0X1 
144 
6 
—— 
496500 


Skua RO 
48 
100 
0X1 
164 
6 
— 
717300 


靈 グレネード 
ミサイラー專 用 


飜 性 
： 炎 般 愚 大 制 魂 : 300m 
為 離 環 
： E・ 


バーツ名 
Lv・ 
攻 撃 力 
端 風 岡 州 反 働 


Thunderbolt14 
150 
0X1 
200 
2 
— 
— 
13300 


GL-200M1 
19 
175 
0X1 
224 
2 
— 
— 
36500 


Fir© Arrov/ 
24 
195 
0X1 
247 
2 
— 
84300 


GL-200M2 
29 
220 
0X1 
270 
2 
137500 


Thundorboh 2 34 
220 
0X1 
294 
2 
—• 
210400 


GL・20Oh ⑵U 
39 
240 
0X1 
317 
2 
334500 


Thundortx)ll3 
43 
265 
0X1 
336 
2 
— 
496500 


GL-200M2A2 
48 
205 
0X1 
359 
2 
— 
717300 


瞬 套 グレネード 
メカニフク諏 I用 


爛 烛： 炎 湖 最 大 MIS： 150m 轟 演 璃 : E- 


パーツ名 
Lv. ®Jft 攻 瑕 カ 
爛 M反 動 
価 格 


Wlldboak 
16 
30 
0X1 
150 
1 
一 
22400 


Wlldb&ak B 23 
35 
0X1 
173 
1 
一 
73400 


Wlldbouk C 28 
35 
0X1 
190 
1 
— 
127600 


V/1ldbooJ< G2 
33 
40 
ox? 
206 
1 
—— 194500 


Wlldbook G4 
37 45 
0X1 
220 
1 
—— 278000 


Wlldboak R 
41 
45 
0X1 
233 
1 
— 
• 
416000 


Wlldbook R4 
46 
50 
0X1 
250 
1 
—— 636900 


Wldboalc VX 
50 
55 
0X1 
263 
1 
—— 778300 


内 蔵 グレネード（SO+GR内 勰 腕 
） 


屬 蚀： 炎 船 魁 大 肘 聰 : 200m 
薄 賊 珊 : C+ 


ラヾーツ名 
Lv. M 攻 撃 力 
州 冊 03反 動 
価 格 


Spriggan 
22 
— 
— 
0X1 
122 
2 
— 
— 
94200 


Sprlggan A3 
26 
— 
— 
0X1 
135 
2 
f Q 
169600 


Sprlggon Bi 
31 
— 
— 
0X1 
147 
2 
— 
288100 


Spreggon B2 36 
— 
— 
0X1 
160 
2 
— 
— 
457200 


Sprlggnn B3 
40 
0X1 
172 
2 
— 
— 
637400 


Spriggan X・1 45 
— 
0X1 
105 
2 
— 
— 
1054400 


Spriggan X-2 49 
— 
— 
0X1 
185 
2 
— 
— 
1449200 


駁 ロケ, ; Z卜 


虜 性 : 炎 鵬 鬚 大 M?S： 1000m 爾 冊 項 : D+節 屈 : 30m 


バーツ名 
Lv华到 
攻 撃 力 
細 風 
期 故 
反 動 
価 格 


Galbados 
35 
0X4 
40 
7 
—— 
6900 


Wildg 0060 
仏 
35 
0X4 
43 
7 
—— 
13300 


Gafbados III 17 40 
0X4 
46 
7 
—— 
25600 


Wild90000 2 
21 
40 
0X4 
50 
6 
一 
53400 


Galbados IV 24 
45 
0X4 
53 
6 
—— 
04300 


W)ldgoo90 3 
28 
45 
0X4 
57 
6 
—— 127600 


Ragosu 204 31 
50 
0X4 
60 
6 
—— 163000 


Klngfloher 36 
55 
0X4 
65 
6 
—— 257300 


Ragosu 205 
y 
55 
0X4 
70 
6 
—— 416000 


Klngfishor 2 45 
60 
0X4 
74 
6 
—— 504200 


Ragosu 206 49 
60 
0X4 
70 
6 
—— 747800 


要 ロケブトミサイラー巍 用 


爐 怪 
： 炎 勲 懇 大 射 袒 
：1000e 
肄 踏 爛 : D+館 
［S］：30m 


バーヅ名 
l v . 
攻 骇カ’ m 网 时反 呦 


Egrol 
19 
225 
0X4 
144 
3 
—— 
36600 


Egrot F 
23 
255 
0X4 
156 
3 
—— 
73400 


Egrol XR 
28 
255 
0X4 
171 
3 
—— 127600 


Egrol R 
34 
205 
0X4 
189 
3 
—— 210400 


Eg re? 2X 
39 
315 
0X4 
204 
3 
—— 334500 


Egret 2 
44 
345 
0X4 
219 
3 
—— 531400 


Egret 3X 
48 
345 
0X4 
231 
3 
—— 717300 


期 距 酗 ロケフトミサイラー専 用 


務 燧 
： 炎 船 最 大 時 裡 : 750e 
慮 雑 圳 
： D+讒 囲 : 30m 


バーツ名 
Lv. 亟 虽 攻 驟 カ 
細 風 
顔 科 反 動 
価 格 


Proboton I 
13 
115 
0X3 
04 
7 
—— 
10000 


Probalon M 
18 
135 
0X3 
94 
7 
—— 
28700 


Probalon III 
22 
150 
0X3 
102 
6 
—— 
62500 


Probalon IV 27 150 
0X3 
112 
6 
—— 110000 


Probaton V 32 
7 70 
0X3 
122 
6 
—— 178600 


Probalon VI 38 
105 
0X3 
134 
6 
—— 298700 


Probalon VII 
42 
105 
0X3 
142 
6 
—— 461600 


Probalon WIVI 43 
205 
0X3 
152 
6 
—— 717300 


通 距 照 騎 ロケフト 


鴻 性 : 炎 熱 纖 大 射 B：750m 再 僚 項 
：D+貌 
［ffl：3Qm 


バーツ名 
|Lv. M 攻 撃 力 
婀 
捌 科 反 動 
価 格 


Phoenix 
16 
40 
0X3 
45 
7 
—— 
22400 


Phoenix 2 
21 
40 
0X3 
40 
6 
—— 
53400 


Phoonix 4 
26 
45 
0X3 
45 
6 
—— 106000 


Phoenix 5 
30 
50 
0X3 
50 
6 
—— 147400 


Phoonlx 5x 35 
50 
0X3 
64 
6 
—— 233900 


Phoenix 6 
40 
55 
0X3 
69 
6 
—— 370300 


Phoonlx 6x 45 
60 
0X3 
74 
6 
—— 684200 


Phoenix 8 
50 
65 
0X3 
79 
6 
—— 778300 


・グレネード 


柵 增 グレネード 


SMま： 炎 鴻 
鳳 大 附 程 
： 200m 
再 験 瑣 ! : D+ 


パーツ名 
Lvj瓯 曾 攻 撃 力 
SM g网 
做 


Croos Horn 
7 
100 
0X1 
120 
D+ 
— 
3200 


IGUCHI T/pe 7 10 
115 
0X1 
130 
D+ 
—— 
5200 


G地 on Horn 
13 
115 
0X1 
140 
D+ 
—— 
?0900 


MUOHI Type 701 17 
ろ35 
0X1 
153 
D+ 
25600 


Sharp Hom 
22 
150 
0X1 
170 
D+ 
— 
62500 


:GUCHITy飾 702 25 
150 
0X1 
180 
D+ 
—— 
95100 


Grand Hom 30 
170 
0X1 
196 
D・卜 
— 
147400 


IGUCHI Typo BO 33 
170 
0X1 
206 
D* 
一 
I 
194500 


Fin® Horn 
38 
185 
0X1 
223 
D+ 
—— 298700 


IGUCHI Ty" 42 
185 
0X1 
236 
D+ 
— 
461600 


Lazy Horn 
46 
205 
0X1 
250 
D+ 
一 
636900 


IGUCHI Type 02 50 
220 
0X1 
263 
D + 
—— 778300 


• ロケットn 


聘 瀕 ロケワトミサイラー尊 用 


鄙 空 : 炎 飴 懸 大 翔 E：1000m 再 张珊 : D+ ffi［ffl：30nn 
パーツ名 
Lv. ®JIl攻 後 カ 
劇 故 |反 動 
価 措 


Albatross 
7 
100 
0X4 
72 
9 
—— 
3200 


Quail 1 
10 
115 
0X4 
78 
9 
一 
5200 


Albatross 2 
j3 
115 
0X4 
84 
7 
—— 
10900 


Qu q II H 
16 
135 
0X4 
90 
7 
— 
22400 


Albatroas 4 
20 
135 
0X4 
98 
7 
—— 
44200 


Quan 111 
25 
750 
0X4 
W0 
6 
—— 
95100 


Albatross 5X 
31 
170 
0X4 
120 
6 
— 
163000 


Quail IV 
36 
105 
0X4 
130 
6 
—— 257300 


Albatross 5 幻 
185 
0X4 
140 
6 
—— 416000 


Quoll V 
46 
205 
0X4 
150 
6 
—— 636900 


Albotrooa 6X 50 
220 
0X4 
158 
6 
—— 770300 


•ミサイル ji 


水 平 ミサイル 


腐 ・炎 瓣 般 肘 覗 : 50D「n禹 股 弱 :L 鄒 如 : Oe 
ロカクオン: A 


バーツ名 
Lv. 1BJ11攻 曜 力 
個 風 
反 叫 ms 


Donkey 
1 
100 
60X2 
14 
30 
—— 
10 


Magi〇 Box-1 
8 
115 
74X2 
17 
22 
—— 
3800 


Donkey L 
12 
115 
82X2 
19 
10 
—— 
0600 


0l0d<ponlhorl 16 
135 
90X2 
21 
18 
—— 
22400 


Donkey EX 20 
135 
98X2 
22 
18 
—— 
44200 


Magic Box-2 
24 
150 
106X2 
24 
15 
—— 
04300 


Donkey RX 28 
150 114X2 
26 
15 
—— 127000 


0lackpanlhor2 32 
170 
122X2 
20 
15 
—— 170600 


Donkey DX 37 185 
132X2 
30 
15 
—— 278000 


Magic Box，3 
41 
185 
140X2 
32 
15 
—— 416000 


Donkey DXII 
45 
205 148X2 
34 
15 
—— 584200 


Bteckpanlher3 49 
205 
156X2 
36 
15 
—— 747800 


520 


■ 
Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA I / ! V I 


府 度 9mミサイル_____ミサイラー髀 用 


閥 
1S:炎 輸 齢 大 
（？透 
：500m翌 淑 
）E|：S 商 度 : 9m ロワクオン: B 


バーツ名 
Lv. 亜 蝦 
攻 擊 カ 
爾 菽 反 動 
価格 


Bizon 
4 
100 
66X2 
15 
30 
—— 
1300 


Parroi 
8 
115 
74X2 
17 
22 
—— 
3800 


Bizon 2 
12 
115 
82X2 
19 
18 
—— 
8500 


Parro! L 
16 
135 
90X2 
21 
18 
—— 
22400 


Bizon 2B 
20 
135 
90X2 
22 
18 
—— 
44200 


Parros EX 
24 
135 
106X2 
24 
15 
—— 
84G00 


Bizon 3 
28 
150 114X2 
26 
15 
—— 
127600 


Parro! RX 
32 
150 
122X2 
28 
15 
—— 
178600 


Bizon 3A 
36 
105 
的 0X2 
30 
15 
—— 257300 


Parrot DX 
40 
185 
138X2 
32 
15 
_ - 
370300 


Bizon 4 
44 
205 146X2 
34 
15 
—— 531400 


ParroC DXls 48 
205 
154X2 
35 
15 
—— 717300 


高 度 18mミサイル____ ミサイラー算 用 


醫 性 ： 炎 ㈱ 嫌 大 珊 裡 : 500m甬 裝 帰 ： D+ 
SS?：18m ロワクオン: C 


バーツ名 
Lv. |攻 撃 力 
甥 風 
5^8反 動 
価 格 


MGR-1 
3 
100 
69X2 
fi7 
30 
—— 
900 


Sunov/I 
7 
100 
78X2 
19 
22 
—— 
3200 


MGR-1 B 
11 
115 
86X2 
21 
18 
—— 
6900 


Sunburs! 
16 
135 
97X2 
24 
18 
— 
22400 


MGR-2 
20 
135 106X2 
26 
18 
—— 
44200 


Sundog 
24 
150 1UX2 
28 
15 
—— 
%eoo 


MGR»2B 
29 
170 125X2 
30 
15 
—4 
137500 


Sunglow 
33 
彳 70 
134X2 
33 
15 
—— 
194500 


MGR-2C 
38 
195 
145X2 
35 
15 
—— 
296700 


Slayer 
42 
185 
153X2 
37 
<5 
461600 


MGR-3 
46 
205 
162X2 
40 
15 
—— 
636900 


Slasher 
50 
220 
171X2 
42 
ほ 
— 
778300 


福 腰 35mミサイル 


鳳 修 : 災 船 髭 大 踞 理 ： 500E為 溪 劉 : Dぐ姦 度 : 35m ロワクオン: E 


バーツ名 
Lv. W攻 撃 力 
畑 風 喩 反 動 
№3 


Plz 
6 
100 
87X2 
21 
22 
— 
— 
2500 


Goldlos 
10 
115 
97X2 
23 
22 
— 
— 
5200 


Piz 2 
14 
115 
107X2 
25 
18 
— 
— 
13300 


Gold而 L 
18 
135 
117X2 
28 
18 
— 
— 
28700 


Plz 3 
22 
150 
127X2 
30 
15 
— 
— 
62500 


Goldins M 
26 
150 
137X2 
33 
15 
— 
— 
106000 


Plz 3S 
31 
170 
150X2 
36 
15 
— 
— 
163000 


Goldlos P 
36 
185 162X2 
39 
15 
— 
— 
257300 


Piz 4 
40 
185 
172X2 
41 
15 
— 
370300 


C01000 
43 
205 
180X2 
43 
15 
一 
496500 


Piz4S 
47 205 190X2 
45 
15 
— 
— 
677100 


Paralna 
50 
220 
197X2 
47 
15 
— 
— 
778300 


水 平 紆 ミサイル 


郭 銘 炎 輸 殺 大 踞 暇 ：500m禹 將 明 : C M：0m ロワクオン: A° 


バーツ名 
Lv. 
攻 撃 力 
爆 風 
反 動 
価 格 


Flavor Ml 
9 
35 
76X1 
17 
22 
—— 
4500 


Magpie 
13 
35 
84X1 
19 
18 
—— 
10900 


Plaver M1B 
17 40 
92X1 
21 
18 
—— 
25600 


Magpie W' 
22 
45 
102X1 
23 
15 
— 
62500 


Plaver M1C 29 
50 ”6X1 
27 
（5 
—— 
137500 


Magpie W2 33 
50 
124X1 
20 
15 
—— 
994500 


Plavor M1D 37 
55 
132X1 
30 
15 
—— 278000 


Magpie WPS 42 
55 
142X1 
33 
15 
—— 461600 


Plavor M3 
46 
60 
150X1 
35 
15 
—— 636900 


Magpl© LIM 50 
65 
158X1 
36 
15 
—— 778300 


裔 腹 35e聘 ミサイル 


厠 性 ： 炎 3$照 大 册 脱 : 500m脚 崩 : C ®ffi：35m ロフクオン： 


バーツ名 
Lv. 蚕 蜀 
攻 ・カ 輙 
Oft 反 動 


Murrolet 
9 
35 
95X1 
22 
22 
—— 
4500 


Flavor M2 
13 
35 
105X1 
25 
18 
—— 
10900 


Murrolo? W1 F 
40 
1Y 5X 1 
27 
18 
—— 
25600 


Plaver M2B 22 
45 
127X1 
30 
丨 5 
—— 
62500 


Mu四 血 WPS 
29 
50 
145X1 
34 
15 
—— 
137500 


Plavor M2C 33 
50 
155X? 
37 
15 
—— 194500 


Thrush 
37 
55 
165X1 
39 
15 
—— 278000 


Flavor M2D 42 
55 
177X1 
42 
15 
—— 461600 


Thrush LIM 46 
60 
187X1 
45 
15 
—— 636900 


Flavor M4 
50 
65 
197X1 
47 
15 
—— 778300 


墨 ミサイル 
ミサイラー算 用 


昴 骸 : 炎 翻 骰 脱 幅 
：50DE商 羅 爾 ：D+濫 限 : 35m ロフクオン: E 


Lv. 亜 豈 
攻 眼 力 
缠風 
阿 散 
反 動 
価 格 


Phalanx 
19 
185 
88X3 
32 
9 
—— 
36500 


Spine 
25 
210 
99X3 
36 
8 
—— 
95100 


Fang 
30 
235 108X3 
39 
8 
—— M7400 


Skull 
35 
235 117X3 
42 
8 
—— 233900 


Radius 
39 
260 124X3 
45 
8 
—— 334500 


Crane 
44 
285 133X3 
48 
8 
—— 531400 


Claw 
48 
285 
141X3 
51 
S 
—— 717300 


ブラストミサイル 
ミサイラー魂 用 


就 
： 炎 魅 知 大 件 股 : 500m析 厝 塘 : 喚 嬴 德 : 35m ロフクオン: E 


バーツ名 
Lv. 亟 量 
攻 瞼 カ 
爆 風 
反 動 
価 格 


Wild I-S 
i5 
735 
10X2 
61 
18 
—— 
17900 


Wild ll-S 
21 
135 
11X2 
70 
15 
—— 
53400 


Wild Ill-S 
26 
150 
12X2 
77 
15 
—— 
106000 


Wulger I-S 
34 
170 
2X2 
88 
15 
—— 210400 


Wulgor ll-S 
42 
185 
16X2 
99 
15 
—— 461600 


Wulger Hl-S 50 
220 
18X2 
110 
15 
—— 778300 


内 歟 水 平 ミサイル（MS内 熙 館 


期 愷 ; 炎 筋 嚴 大 肘 脂 ： 50师 崗 的 啤 : 〇 ®l?i：0m ロ ノクオン: A 


バーツ名 
Lv. 
攻 撃 力 
爆 風 岫 
反 動 


Parlridge 
12 
—— 79X2 
W 
15 
—— 
13700 


Partrldgo II 
16 
—— 86X2 
20 
12 
—— 
31600 


PaHrldge H S 20 
—— 98X2 
22 
12 
—— 
5舞 00 


Partridge H! 26 
——100X2 
25 
10 
—— 169600 


PnrlrldgQ Ilf S 
31 
—— 110X2 
27 
10 
—— 208100 


Partridge IV 36 
——928X2 
29 
10 
—— 457200 


Partridge V 4! 
——138X2 
32 
10 
—— 720800 


Partridge VI 47 
一 
148X2 
34 
10 
—— 1251800 


内 师度 9mミサイル（MS內眦 陸 
） 
ミサイラー算 用 


爾 役 
： 炎 黝 歸 大 
｛! 徳 : 500m冊 衆 璃 : 〇 M：9m □ ワクオン: A 


バーツ名 
Lv. 
攻 撃 力 
煜 風 
舰散 反 動 
岫 


Parakeet 
12 
— 78X2 
18 
15 
—— 
13700 


Parakeet II 
16 
—— 88X2 
20 
12 
—— 
31600 


ParakQQl 11 S 20 
一 
98X2 
22 
12 
一 
50600 


Parakoet HI 
26 
——W8X2 
25 
10 
—— 169600 


Purokael III DX 3： 
——118X2 
27 
丨 〇 
—— 288100 


Parakeet IV 36 
一 
128X2 
29 
10 
— 457200 


Parakeet V 
41 
——130X2 
32 
10 
—— 720800 


Porakooi! VI 47 
——148X2 
35 
10 
—— 1251800 


內鼬 鳶 度 他 ①ミサイル（MS内 蛾 ㈱） 
ミサイラー敬 用 


思 性 : 炎 ㈱ 最 大 Wig： 500m群 殺 圳 : C・ffil：18m ロ: /クオン: B 


バーツ名 
Lv. 重 通 攻 撃 力 
知 JKL 
荼 胃 盐反 動 
価 格 


Puiiin 
12 
— 
— 
04X2 
20 
15 
— 
— 
13700 


Pullin II 
16 
— 
— 
95X2 
23 
12 
— 
— 
31600 


Puffin II S 
20 
— 
— 
106X2 
26 
12 
— 
— 
58600 


Puffin 111 
26 
— 
— 
117X2 
28 
10 
— 
— 
169600 


Pullin III DX 31 
— 
127X2 
31 
10 
— 
288100 


Puffin IV 
36 
— 
— 
130X2 
34 
10 
— 
— 
457200 


Putlin V 
41 
— 
— 
149X2 
36 
10 
— 
— 
720000 


Puffin VI 
47 
— 
158X2 
38 
10 
_ — 
1251800 


內酸 :B暖 35mミサイル（MS内 蔵 圖 
） 


姻 浅 ： 炎 貽 /B大 SttS：500m面 瓮 璃 : 〇 ®ffi：35m ロ; クオン： D， 


パーツ名 
Lv. |典 
|攻 筆 力 
|翻 囲 |反 動 
砲 


Phsasan? 
12 
—— 97X2 
23 
15 
—— 
13700 


Pheasant II 
16 
——110X2 
26 
12 
—— 
31600 


Pheasani li S 
20 
——122X2 
29 
12 
—— 
58600 


Pheasanl III 26 
——135X2 
32 
10 
—— 169600 


Pheastini III DX 31 
—— 147X2 
35 
10 
—— 288100 


Phoasanl IV 36 
—— 160X2 
38 
10 
—— 457200 


Pheasant V 京 
——172X2 
41 
10 
—— 720000 


Pheasant VI 47 
—— 185X2 
10 
—— 1251800 


内 戴 窩 搜 05mミサイル（MG^MS內蹶 腕 
） 


廳 卷 : 炎 儡 最 大 咒 
’ 卷 ： 500m舂 溫 邪 : 〇 !g：35m ロフクオン: D- 


バーツ名 
Lv. 堕 屋 攻 瓏 カ 
謨 數 网 
価 格 


Vamplro 
10 
—— 97X2 
23 
10 
—— 
9300 


Sylph 
;3 
—— 97X2 
23 
W 
—— 
16000 


Vamplro S 
16 
—— 110X2 
26 
8 
— 
31600 


Sylph A2 
21 
——122X2 
29 
8 
—— 
76400 


Vampire 倡 
27 —— 135X2 
32 
7 
一 
191500 


Sylph A3 
32 
—— 147X2 
35 
7 
—— 319100 


Vamplro II DX 37 —— 160X2 
38 
7 
— 502300 


Sylph Cl 
厶 2 
——172X2 
估 § 
7 
—— 004200 


Vamplro III 
48 
—— 185X2 
44 
7 
—— 1350500 


內嚴 离 般 35mミサイル（SG+MS内 眦 蹦） 


届 竺 ： 爽 嬲 鑑 大 將 團 : 500m常 裕 ㈱；S 
稿 饌 : 35巾 口 財 クオ＞：D- 


バーツ名 
Lv・|觐|攻 撃 力 
郷 刖 W瞬 I反 動 
価 格 


Imp 
14 
—— 97X2 
23 
10 
—— 
18200 


Imp 11 
18 
——110X2 
26 
8 
一 
45100 


Imp II S 
24 
—— >22X2 
29 
8 
— 
129900 


Imp lii 
30 
——147X2 
35 
7 
—— 257000 


Imp Hi DX 
34 
—— 147X2 
35 
7 
一 
381200 


Imp III DX2 
39 
—— 160X2 
38 
7 
—— 592300 


Imp IV 
44 
——172X2 
41 
7 
—— 971000 


Imp IV S 
50 
—— 105X2 
44 
7 
—— 1548000 


•ナックル・ 


穗 雅 ナフクル 


篇 性 : 曲 繫 曲 大 肘 !ii! ：7m再 淡 瑣 : B・卜 


バーツ名 
Lv. 垂 量 攻 撃 力 
觀 M反 勵 


Bor© Buslor 10 
10 
100X1 
— 
— 
8 
—— 
2100 


Skull Buoler 14 
10 
110X1 
— 
— 
〇〇 
—— 
5500 


Argry Fisl 
17 
10 
120X1 
— 
— 
〇〇 
—— 
10600 


SkoH Buster A 
25 
10 
130X1 
— 
— 
8 
—— 
22200 


Ughi Buolor 26 
15 
140X1 
— 
— 
8 
一 
44100 


SkuD Suslor Al 31 
15 
160X1 
— 
— 
〇〇 
—— 
67900 


Gian FIs? 
36 
15 
170X1 
— 
— 
CO 
—— 
107200 


Skull Busier A3 41 
15 
185X1 
— 
co 
173300 


Hugo Buolor 45 
20 
195X1 
— 
— 
00 
—— 243400 


Swfl Bus［ 郎 B 
49 
20 
205X1 
— 
— 
00 
—— 311600 
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艦 ナフクル 


腮 性 : 衝 緊 瑜 大 肘 程 
： 7e両 航 葡 
： ％ 


パーツ名 
Lv・网 
| 攻 撃 力 
爆 風 
酬 ! 反 I助 
価 格 


Hard Blow 
19 
5 
60X1 
— 
— 
8 
ms 
15200 


Hard Blov/ 2 29 
5 
75X1 
一 
00 
— 
— 
57300 


Hard Blow 3 38 
5 
85X1 
— 
— 
CO 
—- 
12心 
00 


Hard Blow 4 50 
5 
105X1 
— 
— 
CO 
— 
— 
324300 


鼬 ナフクル 
アサルト卵 用 


勵 空 : 衙 漿 
端 大 §Sjl§：7m謳 競 飛 
： D+ 


バーツ名 
Lv. |塑 到 攻 撃 力 
煽 風 网 叫 反 動 | 
価 格 


Granile Slrtior 10 
35 
140X1 
— 
— 
00 
一 ・»- 
A IC / 
« * • 


Bod rock Sinter 20 
40 
175X1 
— 
— 
co 
— 
— 
；®® 


Soul Busier 23 
矣 
190X1 
— 
— 
〇〇 
— 
30600 


8oul Slrikor 27 
45 
205X1 
-— 
co 
— 
— 
48600 


Soul Busier 2 
31 
50 
220X1 
— 
— 
8 
— 
67900 


SlofQ 
35 
50 
230X1 
— 
— 
co 
— 
— 
97400 


Soul Busier 3 
&〇 
55 
250X1 
一 
co 
— 
— 
154300 


Rock Slrlkor 44 
60 
265X1 
— 
— 
00 
一つ 
221400 


Soul Busier 4 
48 
60 
200X1 
— 
— 
co 
一 
298900 


遗對 ナフクル 


愿 性 : 的 聽 尴大 射 椅 : 7m满嘏 圳 
： A十 


パーツ名 
Lv,號 毋 
攻 駅 カ 
畑 風 
反 叫 価 格 


Iron Lump 
《6 
＜ 〇 
75X1 
—— 
00 
•— 
9300 


Iron Lump Al 20 
10 
80X1 
—— 
CXD 
—— 
7 8400 


Iron Lump B1 
24 
15 
85X1 
—— 
〇〇 
—— 
35100 


iron Lump B2 
28 
15 
95X1 
—— 
00 
—— 
53200 


Iron Lump E 
33 
15 
100X1 
—— 
〇〇 
—— 
81000 


Iron Lump E4 
37 
：5 
110X1 
—— 
00 
—— 
115000 


Iron Lump G 42 
15 ”5X1 
—— 
co 
—— 
192300 


Iron Lump GG 
47 
20 
125X1 
—— 
〇〇 
282100 


•ロッド・ 


辭 出 口 フド 


■ □ V ド 
アサルト葬 用 


展 怪 : 術 繫 
卷 大 肘 程 : 12m 再 技 瑞 : C+ 


バーツ名 
Lv. |蛔 攻 撃 力 
接 風 |滴 州 反 動 
硬 


Hard Rod 
2 
25 
100X1 
—— 
8 
—— 
200 


Crusader 1 
9 
25 
125X1 
— 
〇〇 
—— 
2200 


Light Rod 
13 
25 
化 0X1 
—— 
8 
5400 


Crusader M 
17 
30 
150X1 
一 
8 
—— 
7 2800 


Bealer 
21 
30 
165X1 
一 
8 
22200 


Crusader Hl 27 
35 
185X1 
—— 
CO 
—— 
58400 


Mad Club 
32 
40 
200X1 
—— 
〇〇 
—— 
89300 


Drusador IV 37 
45 
220X1 
—— 
00 
—— 
139000 


Boater G 
41 
45 
230X1 
—— 
co 
— 208000 


Crusader V 45 
50 
245X1 
—— 
〇〇 
一 
292100 


Wild Club 
50 
55 
260X1 
—— 
00 
— 389100 


海 2006パ2,2〇〜28の册 間 眼 屋 イベントで入 甲 


鹰性 : 術 紫 旅 大 f^S：12m 両 恭 质： E卜 


パーツ名 
Lv・ 靈 刨 
攻 撃 力 
炯 風 
反 動 1価 格 


Ogon 
10 
65 
180X1 
—— 
co — 
— 


* «〇»' 
i» e ♦ 


Ogon B 
20 
100 225X1 
—— 
〇〇 — 
— 
« s « 
4 sヽ 


F*l Hand Rod 24 
110 245X1 
—— 
〇〇 
—— 
42100 


F-2 Hand Rod 29 
125 270X1 
—— 
00 
— 
68700 


F-3 Hand Rod 34 
125 290X1 
一 
co — 
— 
105200 


7 Hand Rod 38 
140 310X1 
—— 
00 — 
— 
149300 


F-5 Hand Rod 42 
140 330X1 
—— 
CQ 
— 
230000 


F-6 Hand Rod 46 
〔50 350X1 
—— 
8 
— 
310400 


F-7 Hand Rod 50 
165 365X1 
—— 
8 — 
— 
389100 


高 威 力 冊 ロウド 
アザルト専 用 


黑悟:俪繫 


Venus 


服 


20 


u| 


：12e 1 


260X1 


辱球甥: 


22100 


Venus A 
25 
no285X1 
— 
— 
〇〇 
—— 
47500 


Venus B2 
30 
125 310X1 
— 
— 
co 
—— 
73700 


Venus B4 
35 
125 340X1 
— 
— 
co 
—— 116900 


Venus C1 
40 
140 365X1 
— 
— 
00 
—— 185100 


Venus C3 
45 
150 390X1 
— 
— 
00 
—— 292100 


Venus E 
50 
165 420X1 
— 
— 
00 
一 
309100 


選 射 ロッド 


爛 牲 : 舫 甥 
晶 大 別 酬 : 12m 再 浅 堪 
： A 


パーツ名 
Lv. 垂 曜 |攻 整 カ 
甥 圈 网 斜 反 動 
球 


Rodder Q1 
14 
25 
86X1 
— 
— 
〇〇 
— 
6600 


Rodder G2 
18 
30 
90X1 
— 
— 
00 
— 
— 
14300 


Rodder G3 
22 
35 
100X1 
— 
— 
〇〇 
— 
— 
31200 


Rodder G4 
26 
35 
110X1 
— 
— 
co 
— 
— 
53000 


Rodder G5 
31 
40 
120X1 
―■ 
00 
— 
— 
81500 


Rodder Q6 
36 
45 
130X1 
— 
— 
00 
— 
— 
120600 


Roddor G7 43 
50 
140X1 
— 
— 
00 
— 
— 
248200 


Hodder GB 
4-8 
50 
150X1 
— 
— 
00 
— 
— 
350600 


長 府 程 ロッド 


属 性 : 觸 擦 
咼 大 硏 裡 :20m 衿 強 甥 
： C- 


パーツ名 
Lv. 
攻 環 カ 
翎 国 楠 鼓 反 動 


Koon Saber 15 
30 
145X1 
— 
— 
00 
— 
— 
8900 


Keen Snbor C 
19 
30 
160X1 
— 
— 
〇〇 
— 
— 
18200 


Keen Saber E 
24 
35 
175X1 
— 
— 
00 
— 
— 
42100 


K關 
n Saber F 
29 
40 
190X1 
— 
00 
— 
— 
68700 


Keen SaborG 34 
40 
210X1 
— 
— 
S 
— 
105200 


Keen Snbor R 
39 
45 
225X i 
— 
— 
00 
— 
— 
167200 


Keen Saber V 44 
50 
240X1 
— 
— 
00 
— 
— 
265700 


Kaon Sober X 
¢9 
50 
260X1 
— 
— 
00 
— 
— 
373900 


•ブラスト格 矚 


內蔵 ブラスト格 麗 
（ 〇7ド/ナフクル） 


属 性 : 獨 緊 
摘 大 
MfS：15m ?尊 験 蜩 : C+ 


バーツ名 
Lv. fits 攻 繫 カ 
傷 風 
期 »妝 反 動 
m 
:?)rd 1/ 


?倒 
】1mm 
20 
—— 0X1 
98 
00 
—— 
58600 


气 "l卜 、利 / 
Two肝 」兩 
24 
—— 0X1 
98 
〇〇 
—— 129900 


ホ" ‘ ゝ5:如 
。/ 


[ 忡 H I/P 7C 
29 
— 
0X1 
108 
〇〇 
—— 235200 


hsMnu \E/ 
34 
—— 0X1 
118 
00 
—— 381200 


、了 Hl捐 2/ 


7pg 11 WJ1 Q 
43 
—— 0X1 
138 
〇〇 
—— 867600 


相 ; 
I I _ J j/ 


7|[>q 11 yi^s 
50 
—— 0X1 
148 
〇〇 
—— 1548000 


・パイルパンカー Q 


属 性 
： 册 撃 帰 大 射 秘 : 9m 鬲 妾 湖 : D十 


遇 準 バイルバンカー 


パーツ名 


25 
— 
2600 


Sharp Filo 12 
25 
160X1 
—— 
00 
— 
— 
4900 


Fie 閃 No 制 
〇 2 
15 
30 
170X1 
—— 
00 
— 
— 
10400 


Sharp Pile S 
19 
30 
190X1 
—— 
co 
— 
— 
21200 


Pi 鼬 
Nopd 艳 3 
22 
35 
200X1 
—— 
〇〇 
— 
— 
30500 


Sharp Pllo SS 
28 
35 
220X1 
—— 
〇〇 
一 
74400 


卩 网 Noudo 4 
33 
40 
240X1 
—— 
00 
— 
— 
113400 


Heavy Pile 
39 
45 
270X1 
—— 
co 
— 
— 
195100 


V05pW風 轮引 邑 
43 
50 
280X1 
—— 
co 
— 
— 
299600 


Heavy Pile 91 
47 50 
300X1 
—— 
00 
— 
— 
395000 


Iror Noodle 50 
55 
316X1 
—— 
co 
— 
— 
454000 


賤 バイルバンカー 


と栓:彌撃 


SpilZG 1 
14 


：9m勇 


85X1 
7700 


SplLzo 2 
19 
20 
90X1 
— 
— 
co 
—— 
16700 


Spitz© 3 
23 
20 
100X1 
— 
— 
〇〇 
—— 
42800 


Spitz© 4 
27 
20 
110X1 
— 
00 
—— 
68100 


Spllzo 5 
31 
25 
120X1 
— 
CXD 
—— 
95100 


Spitz© 6 
35 
25 
§25X1 
— 
— 
8 
—— 的 
6400 


Spllzo 7 
40 
25 
135X1 
— 
〇〇 
— 216000 


Spllzo 8 
44 
30 
145X1 
一… 
co 
—— 210000 


璽 バイルバンカー 
T7サルト鼻 用 


灑 憎 
： 
’逝 撃 觀 大 朗 襯 
：9e WK^ 
：E- 


パーツ名 
Lv. 
攻 撃 力 
m. 哪 
反 動 
価 格 - 


Mk70 Spike 19 
100 270X1 
—— 
co 
—— 
21200 


Mk72 Spike 25 
110 300X1 
一 
8 
—— 
55500 


Mk74 Splk© 30 
125 330Xf 
—— 
8 
—— 
86000 


Mk82 Spike 36 
140 365X1 
—— 
8 
—— 150100 


Mk06 Spike 41 
140 395X1 
一 
8 
—— 242600 


MkBB Splk© 45 
150 415X1 
一 
8 
一 
340800 


Mk90 Spike 50 
150 440X? 
—— 
8 
—— 454000 


噩 眦 カ胆 パイルバンカー 
アサルト苒 用 


廁 樫 : 伽 飄 姉 大 肘 网 : 9e 
詢 膜 泅 : 巳 


バーツ名 
Lv. fi* 攻 撃 力 姗|芸 御 反 勤 
価 絡 


Lasi Slake 72 
22 
110 320X1 — 
— 8 
—— 
36500 


Lq o ! Slake 76 
26 
110 345X1 
一…ハ 
8 
—— 
61800 


Lasl Slake 00 
30 
125 370X1 — 
— 
〇〇 
—— 
96000 


Stahe 舞 
34 
125 395X1 — 
— 
〇〇 
—— 122700 


L聽 1 Slake 
38 
140 420X1 — 
— 8 
一 
174200 


Lq q I Slake 92 
42 
140 445X1 
— 8 
—— 269200 


Last Stake 96 亞 
150 475X1 
一 
8 
—— 371500 


Lon? Stales 99 
50 
165 600X3 — 
— 8 
—— 454000 


想 肘 パイルバンカー 


鳳 性 : 衛 繫 
廠大的 視 : 9m 詞 験 瑠 : 日 ， 


バーツ名 
Lv. |«|攻 撃 力 
爆 風 |頰 髭 |反 動 
価 格 


Shorp Noocfe 
（3 
25 
95X1 
—— 
00 
—— 
6300 


Banlelusk 17 
30 
105X1 
―- 
8 
—— 
14900 


Sharp Noedle2 21 
30 
115X1 
— 
00 
—— 
31100 


Ba?*lelu6k B 25 
35 
125X1? 
—— 
8 
— 
55500 


Sharp Noodles 29 
40 
135X1 
—— 
〇〇 
—— 
00200 


BaHlolusk J 33 
40 
140X1 
— 
00 
— 
113400 


Shtirp No0cfle4 37 
45 
150X1 
—— 
8 
—— 162100 


Balllolusk JF 41 
45 
160X1 
—— 
00 
—— 242600 


Sharp N^eoleS 45 
50 
170X1 
一 
CO 
―• 
340800 


Bolllolusk Sd 
49 
50 
180X1 
一 
00 
—— 436200 


•シールド 


樽 果 胸 シールド 


サイズ： A+ 


バーツ名 
Lv. |M 
HP 


I , 
録 註 I反 動 I 


VS-01 
5 30 
900 
—— —— —— 
1100 


Flrov/all 
9 35 
W10 
—— — —— 
2600 


Sand VeH 
10 35 
1040 
—— —— —— 
5 く 
ぜ灵 


VS-01 B 
13 35 
1120 
—— —— —— 
6300 


Firov/all S 
17 40 
1220 
一 
—— —— 
14000 


Sand Veil B 20 40 
1300 
- - « 
- - 
JS! 


VS-03 
21 40 
1330 
—— —— —— 
31100 


Firewall L 
25 45 
1440 
—— —— —— 
55500 


VS-04 
30 50 
1570 
—— 
一 —— 
86000 


Firewall G 
35 30 
1700 
—— —— —— 136400 


VS-04B 
40 55 
1840 
—— —— —— 216000 


Firewall EE 44 60 
1940 
—— 
- - -310000 


VS-10 
48 60 
2050 
- - . 
—— —— 418400 


间2005.12.2〇〜28の朔 問 或 Eイベントで入 手 


522 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA \FMO\ 


冊 臆 シールド 


I!腕 シfルド 


サイズ: A& 


パーツ名 
Lv. 弗 髭 
HP 
绍風 |翘款 |反 動 
価格 


SN-10 
6 
20 
640 
—— — 
ー〜 
1400 


Llghl Shield 10 
20 
710 
一 
—— 
—— 
3000 


SN-20 
14 
20 
780 
—— 
『 
一 
一 
7700 


Thick Shield 18 
25 
860 
—— — 
—— 
16700 


SN-30 
23 
30 
950 
— 
—— 
—— 
42800 


Fonlher Shlold 28 
30 
1040 
—— 
— 
— 
厶 
74400 


SN-40 
33 
30 
M30 
—— 
—— 
—— 
*N3400 


Mofoury Shlold 37 
35 
1210 
—— 
—— 
—— 
162100 


SN-50 
42 
35 
1300 
—— 
—— 
—— 269200 


Jupfilor Shield 46 
40 
1370 
—— 
- - - 
—— 371500 


SN-60 
50 
40 
1440 
—— 
—— 
—— 454000 


マシンガン內巌 レールド 


サイズ; 日 讖 性 
： 興 適 森 大 財 裡 
： 200m爲 關 绸: A 


サイズ: A+ 


バーツ名 
Lv. g HP 
〇!网 
反 呦 
価 掐 


Sonicwall S 
19 
105 
1600 
— 
— 
— 
— 
— 
21200 


Sonicwall L 24 
120 
1760 
— 
— — 
— 
— 
— 
49200 


Sonlcv/a)l G 29 
135 
1930 
— 
— — 
— 
— 
80200 


Sonicwall EE 34 
135 
2100 
— 
— — 
— 
— 
— 
122700 


Sonicwall PG 39 
150 
2260 
— 
— — 
— 
—— 
195100 


Sonlcv/all GR 4ヨ 
160 
2430 
— 
— — 
— 
— 
— 
310000 


Sonloi/c/all UT 49 
160 
2600 
— 
— — 
— 
— 
— 
436200 


バーツ忘 
|w||亜 州 
HP 
攻 反 動 
側 悟 


Doldrum-10 22 
45 
760 
wxn 30 
36500 


Doldrum-12 27 45 
840 
19X12 
25 
日 卡 
68100 


Doldrum-*14 32 
50 
910 
19X13 
25 
B-(- 
104100 


Doldrunv^B 39 
55 
1020 
19X14 
25 
& 
195100 


Doldrum，20 44 
60 
1090 
19X15 
25 
B十 
310000 


Doldrum-22 48 
60 
1150 
19X16 
25 
B<- 
418400 


ナフクル內贓 シールド 


「サイス’ : B 鴻 性 : 衢 繫 敝 大 朗 福 : 7m 再 装 珊 
： D+ 


磚 準 扃 シールド 


バーツ名 
Lv” 
HP 
|攻 擊 ・|wa!反 動 
| 
価 格 


Squall-10 
19 
40 
720 
160X1 
00 
一 
21200 


Squall-12 
26 
诺5 
820 
190X1 
oo 
— 
— 
61000 


Squall-14 
31 
50 
900 
210X1 
oo 
— 
95100 


Squall-16 
36 
55 
970 
260X1 
00 
— 
— 
150100 


Squall-20 
43 
60 
1080 
250X1 
00 
— 
— 
289600 


Squall-24 
50 
65 
1180 
270X1 
8 
— 
454000 


ISMシ呻ルド 


サイズ: A+ 


パーツ名 
Lv. 网 
HP 
iSffi |岫 |反 動 


WS-10 
4 
30 
600 
—— 
—— —— 
700 


EWS-01 
9 
35 
690 
—— 
—— —— 
2600 


WS-12 
12 
35 
750 
—— 
—— — 
4900 


EWS-01B 
16 
40 
820 
—— 
—— —— 
■ 3100 


WS-12B 
20 
40 
890 
—— 
■— —— 
25800 


EWS-02 
24 
45 
970 
— 
— 
- 
—— 
49200 


WS-14 
29 
50 
W60 
—— 
—— —— 
80200 


EWS-02A 
34 
50 
1150 
— 
- 
—— —— 122700 


WS-^B 
38 
55 
1220 
—— 
—— —— 
174200 


EWS-02B 
41 
55 
1280 
—— 
-— —— 242600 


WS-16 
砧 
60 
5 350 
—— 
—— — 3 釦 
800 


EWS-03 
49 
60 
"130 
—— 
— —— 436200 


サイス’ ： A" 


EWS-101 
610 
16700 


EWS-100B 
22 
30 
660 
—— 
—— 一 
36500 


EWS-102 
27 
30 
720 
—— 
- - - 
—— 
68100 


EWS-102A 
32 
30 
790 
—— 
—— 一 
104100 


EWS-W2B 36 
35 
840 
—— 
—— —— 
150100 


EWS-103 
40 
35 
890 
—— 
—— —— 216000 


EWS-103B 
払 
40 
940 
—— 
—— —— 310000 


EWS-103E 
48 
40 
1000 
—— — —— 418400 


興 屑 シールド 


ミサイル內蘇 間 シールド 


サイズ； A+ 


バーツ名 
Lv. 
HP 
j ib® |m! 反 動 
m 


AWS-10 
19 105 
1310 
— 
— 
— — 
21200 


AWS-12 
23 120 
1420 
— 
— 
— 
— — 
— 
42000 


AWS-128 
28 120 
1550 
— 
— 
*-- —- 
74400 


AWS-U 
33 135 
9690 
— 
— 
--- -- 113/100 


AWS-14E 
37 150 
1800 
— 
— 
-- -- 162100 


AWS-16 
41150 
1910 
— 
— 
-- ---242600 


AWS-16C 
45 160 
2020 
— 
-- -- 340000 


AWS-16E 
50 775 
2150 
— 
— 
— 
— — 
— 
454000 


芦 暖 35mミ寸 イル内 谖爲 シールド_ 
_ 


サイス’ :B耕 件 激 飴 蜀 大 肿职：500m 〇^: 〇 ®S：35m ロリクオン: E 


サイズ： 日 個 性 : 炎 附 用 大 耕 覗 : 500m用 敍 川 
：O高 应:师ロフクオン: B 


バーツ名 
Lv. 
HP 
攻 整 カ爆 風 网 敏 


WSM-101 
19 
40 
400 
88X2 
20 
7 
21200 


WSMd02 
26 
45 
45〇 
108X2 
25 
6 
61000 


WSM-102A 31 
50 
500 
H8X2 
27 
6 
95100 


WSM-103 
36 
55 
540 
126X2 
29 
6 
150100 


WSM-103A 43 
60 
600 
1明 乂 2 
32 
6 
209600 


WSM-103B 
50 
65 
650 
148X2 
34 
6 
454000 


バーツ名 
Lv. 


40 


HP 
攻 攀 カ爐 阻 |娜 寫 
価 格 


WSM-01 
19 
400 
110X2 
26 
7 
21200 


WSM-02 
26 
45 
450 
135X2 
32 
6 
61000 


WSMP2A 
31 
50 
500 
M7X2 
35 
6 
95100 


WSM-03 
36 
55 
540 
160X2 
38 
6 
150100 


WSM-03A 
43 
60 
600 
£72X2 
41 
6 
289600 


WSM^03B 
50 
65 
650 
阳 5X2 
44 
6 
454000 


Backpack 


バックパック 


飢 器 と同 じく BGQH面 や戦 場 の惴 報 皿 


面 にアイコンで表 示 される分 類 を中 力 


テゴリとし、特 徴 や傾 向 ごとに表 をま 


とめた， 共 通 仕 樣 や表 の項 目 は、カテ 


ゴリごとに大 きく巽 なっている， 


•共 血 仕 櫟 中 、リチャ蜘 ジ（ リベア）=BPチャ5ジ网 間 、憐 刑 咫 問 
（ リベア） A惨 观完 了 時 間 、願 齋 回 恒 （ リペア） =ステータス网 掘 回 烦を液 す. 


•淡 申 ・扬廠 也 消 翱アイテムの挠服 可 股 スペース、猗 緩 
（ ジェット） "瑜 大 仪用 畛 問 、服 回 
（ ジェブト） =健 回 性 能 、出 力 
（ 夕 3ポ） ） =制 加 
出 力 、加 速 
（ ター式 此 増 加 加 速 盥 、r d 
（ ターホけ=ロ5ラーダッシュ拙 助 礙 冊 、惨 遅 回 教 
（ リベア） 日 バーツ修 理 可 醞 回 敵 
、 ECMD （ セン 
サー A/B） =ECM湍 敵 冊 カ, SAT （ センサ・A） エサテライトスキャンコスト、ソナー?0I別 
（ センサー B） 
別 曲 囈 、缺 將 性 能 
（ ステル 


ス） =ステルス禮 離 飆 帶 性 能 レベル（P.53H）、サルベージ（ ラジオB） =サルベージ性 聽 、アンチ诡鳳 
（ECM） =アンチロック有 効 ! ^皿 、テ 
イク0G囲 
（ ECM） 由 ティクロック布 効 的 皿 ECMIB0® （ ECIWEMP） 皿 レ心 ダー ECM有 ガ帽 囲 を波 す， 


•価 格 の蝉 位 はHS , 


・アイテムBP 


i!1200012.22-20の仙 間 昭 定 イベントで入 手 


關 翠 アイテムBP 
胴 アイテ厶 BP 


バーツ名 
Lv. 重 
擢 
価 格 
バーツ名 
Lv. 距 


ma 
搭 


量 
熾 
裁 


BP-C01 
1 
40 
2 
10 
BPM02 
3 
60 
4 
800 


BP-S00 
8 
45 
4 
4100 
BP-L02 
9 
70 
6 
4800 


BP-E02 
8 
45 
4 
1 ® r 
f»> 
BP-W04 
16 80 
8 
22400 


BP-D02 
14 45 
5 
15100 
BP-L04 
23 
90 
9 
78600 


BP-C02 
ia 50 
6 
30400 
BP-W06 
29 100 11 
153200 


BP-E04 
18 
50 
6 
fti 
* 1« 
BP-L06 
37 110 侷 
313000 


BP-300B 
22 60 
7 
67800 
BP-W08 
43 
120 14 
566000 


BP* D04 
26 60 
8 
115000 
BP-L08 
50 mo 76 
929200 


BP-C03 
33 65 
10 
213800 


BP-S01 
39 75 
Z1 
362400 


BP-D06 
46 80 
13 
714900 


BP-C04 
50 
05 
14 
929200 


・ジェットBP 


爛 翠 ジェフトBP 


パーツ名 
Si 迎 度 
拷 統 
网 
価 格 


JP1A 
乙 
50 20X「nfh 
8眇 
D 
1 
1400 


JP1C 
17 65 26km 用 
8秒 
C 
2 
26400 


JP2'Plov0f 31 
85 32km/?) 9眇 
B 
3 
193200 


JP2D 
42 90 42km/h 
10検 
A。 
5 
519200 


滞 空 ジェワSBP 


バーツ名 
速 度 
抽 続 
婀 馴 
価 裕 


JP4 
8 
55 
j ORiwh 
12秒 
E 
1 
4100 


JP4B 
22 75 
14km/h 
13秒 
E-b 
2 
67800 


JP4D 
35 85 
1 
仏 秘 
D- 
5 
265100 


JPdE'MIlan 46 100 22)<nVh 
15纱 
D 
5 
714900 


濾 逹 ジェフト日 P 


バーツ名 
浊度 
拘 続 
］〇| 
価 格 


JPM 
13 55 3伽 
】浙 
6秒 
C- 
1 
11900 


JP22 
27 75 4dkrwh 
5秒 
B- 
3 
129100 


dP44 
40 90 
6阳 
Be 
5 
414700 


JP56^Rdler 50 110 QBkm/Ti 
6杪 
A 
5 
929200 


523 


EK1 


・ターポBP 
•センサーBP 


驟 翠 センサーA BP 
密 カ堕 瞬 ターボBP 


BglfWIE 出 力 加 速 |r d | ,価 格 


TB-20 
4 
40 
93 
巳 
E- 
1400 


TB-0O 
12 
45 
108 
E- 
巳 
8600 


TB-101 
16 
50 
118 
E- 
E・ 
22400 


TB-20SP 
21 
50 
125 
E- 
E- 
56900 


丁 日 ー88 
25 
60 
140 
E- 
E- 
102700 


TEM01HG 
32 
65 
153 
巳 
E- 
201000 


TB-3OVR 
34 
75 
168 
E- 
E- 
288300 


TS-91 
们 
75 
175 
E- 
E- 
466900 


TB-105 
47 
00 
187 
E- 
E- 
767900 


加 州 別 択 ターボ日 P アサルト巫 用 
バーツ名 
Lv. 車 最 
出 力 
加 制 H 
価 格 


TB-1000 
6 
40 
56 
D 
D， 
2500 


TB-B! 〇 
10 
45 
63 
D+ 
D- 
6100 


TB-DA ci 〇 
15 
50 
70 
〇- 
D- 
18400 


TB-2000 
20 
50 
72 
C- 
D 
49100 


TB-B30 
2盾 
60 
03 
C 
D 
89500 


TBDA20DX 
31 
65 
91 
c 
イ、 
D 
183200 


TB*3000 
34 
65 
92 
C+ 
D+ 
242000 


TB-B40 
38 
75 
103 
C + 
D+ 
337700 


TB-DA40 
42 
75 
105 
B- 
D + 
519200 


TB-4000 
4S 
80 
112 
B 
D + 
620900 


r~レーダー〃、アサラト•60/30/15 


バーツ名 
Lv. u 
ECMD 


レーダー 


SAT 搭 報 
m 
顺 


SE3OA-Mo u bs0 
10 
195 
E‘〉 
220m 
E- 
E- 
— 
— 
6100 


SE6G-Squlrr0l 
14 
195 
D- 
2りOm 
E- 
E- 
— 
— 
15100 


SE33-Art 
）r© 
17 
225 
D伊 
260m 
E- 
E- 
— 
— 
26400 


SE30B-Algue 
27 
225 
C- 
200m 
E- 
E- 
— 
— 
56900 


SE7G-Rabbrt 
26 
255 
c 
ー卜 
300m 
E- 
E- 
— 
— 
1啓 5900 


SE33-Brancho 
31 
285 
B 
320m 
E - 
E- 
— 
— 
103200 


SE30G-Qui 
36 
315 
A- 
3G0m 
E- 
E- 
— 
— 
285300 


SE0G-Raoooon 
41 
315 
A小 
3flOm 
E- 
E- 
— 
— 
466900 


SE33-Pg Io u B0 
46 
345 
A+ 
400m 
E- 
E- 
一 
7M900 


［ レーダーボアサイト： 一 /— 
/一 


既 ・センサーA BP 


バーツ名 
LV. 
重 量 
ECMD 
レーダー 


lSATlm 


WECM 


SE31 A«Avanl 
11 
140 
E+ 
180m 
E- 
E- 
1 
7300 


SE2S-Jackal 
16 
160 
D 
200m 
E- 
E- 
2 
22400 


SE31 B-Ordr© 
22 
180 
〇 
240m 
巳 
E- 
2 
67000 


SE2DS-Gray Wolf 27 
180 
〇 
260m 
E- 
E- 
3 
729100 


SE3 か MMnwnanl 
32 
2Q0 
B 
280m 
E- 
巳 
3 
201000 


SE^ID-Puma 
37 
225 
A- 
300m 
E- 
E- 
5 
313000 


SE31 HG-Dernisr 42 
225 
A+ 
320m 
E- 
E- 
5 
519200 


SE4DS-Lynx 
47 
245 
A十 
340m 
E- 
E- 
5 
767900 


逐 センサーA BP 
レコン: ®用 


レーダーポアサイト: 60な0/15 


パーツ名 
Lv. 
重 信 
ECMD 


レーダー 


SAT 搭 熾 
A54S 
瓢 函 
那 印 


SE0x<3 Obzor 
H 
290 
Et200m 
C 
C- 
—— 
7300 


SE0RS1 Sel^slanl 
16 
335 
D 
300m 
C+ 
C. 
—— 
22400 


SE0X-3B Prorok 22 
380 
C- 
340m 
B- 
c- 
—— 
67800 


SEORS2-Gofook 
op 
27 
380 
C+ 
380m 
B 
〇- 
一 
129100 


SNOx^D Dogadka 
32 
425 
B 
40Dm 
日 + 
c- 
—— 
201000 


SE0RS3-Vershlna 
37 
465 
A- 
细Om 
A* 
c- 
—— 313000 


SEOa-4 Prognoz 
42 
465 
A, 
^60m 
A 
〇 
—— 
519200 


SE0RS4 Apogo 
） 
47 
510 
A七 
500m 
A 4- 
Co 
—— 767900 


•リペア" 


疇 垩 リペアBP 


厂 リチャージ:3眇 修 部 腭 間 : 5物 
回 慢 
： 日 ーI 


バーツ名 
Lv. 重畳 m 


性 能 


俺 现 
回 欧 
播 制 
価 格 


弘 興 
1 
170 
D 
6 
— 
— 
10 


RP2D-100 
6 
7 70 
□ <- 
6 
— 
— 
2500 


萍 2Cレ％ 尚 
10 
<95 
Dへ 
8 
— 
— 
6100 


RP2/9E）知 
195 
C- 
0 
— 
— 
17 900 


RP20-1006 
16 225 
C- 
0 
一 
22400 


RPOF0301D 
20 
225 
C- 
10 
48100 


RP2A3Povaji 
24 
255 
C 
10 
— 
— 
89500 


HP2D-100V 
29 
285 
C 
12 
— 
— 
153200 


思 "网 
34 
285 
C+ 
12 
— 
— 
242000 


HP2M 瞄 
39 
315 
C+ 
14 
— 
— 
362400 


眇 20、105 
43 
345 
B- 
16 
— 
566800 


RP20kHymn 49 
345 
B- 
16 
一 
875100 


WWElfS ffi &リベア 


リナ・ ・卩 （1FD ジ：2ゆ依 理 畤 關 : 一 
娜 爾 冋 也 : A， 


バーツ名 
Lv. 重 量 
回 復 
性 能 


條 现 
回 数 
搭 眦 
価 格 


nP2ElR Flo 10 
£05 
E- 
—— •I 
6100 


碎 妃 疝 炭 Z 
■ 9 
泛 〇 
E- 
—— 一 
39200 


號 EWi桩斷 
25 
?35 
E- 
—— —— 102700 


囲 剛 例 
30 
150 
E、 
—— —— 165300 


诚淅 
、VR 
35 
150 
E 
一 
—— 265100 


即 俄 卿 /刷 艮 
40 
165 
E 
— —• 
414700 


时削 岫 用 
44 
180 
E 
—— 一 
614100 


FBUE侗 いい切 
48 
180 
E 
—— —— 820900 


•センサーBP 


慌 細 センサーB BP 
レコン専 用 


［ ソナ“ 水 アサイト: 60/30/15 トレーサ『水 ?7サイト: 15/T 


バーツ名 
Lv. M ECI/D 
ソナー 


卜 k•サー 
搭 tt 
耕 啊 做 回 
対 ECM 


SN30、Mo 
【 
12 
195 
D- 
1 QOm 
E+ 
ホノ〈ー 
280m 
—— 
6600 


SNOG-Mol© 
18 
225 
Dh- 
200m 
Ea 
タンク 
320m 
f 
一 
30400 


SNOOB-Parolo 
23 
255 
c 240m 
Eg 
ホバー 
340m 
—— 
48600 


SN^I-Sablo 
28 
255 
B* 
260m 
E + 
タンク 
360m 
—— 
141100 


SN3OC*RlpOBl0 
33 
285 
B+ 
200m 
E-i- 
ホバj 
300m 
—— 
216800 


SN5-Wlld Cavy 
38 
315 
A- 
300m 
E+ 
タンク 
400m 
一 
337700 


SN30D'Maxlmo 
43 
350 Aか 
320m 
E- 
ホバー 
440m 
一 
566000 


SN60-Bodger 
48 
345 A° 
340m 
Eo 
タンク 
460m 
一 
820900 


團 後 施 規 リべT7 ____ 大力 ニック専 用 _______ 


［ リチャージ:6眇 係 悉 剖 郡 : 5少 
fffl雷 回 况 B-］ 


バーツ名 
Lv. 即 
回 復 
性 能 


條 珊 
回 欧 楓 
価 格 


RP5VI-V^ 
5 
170 
C+ 
8 
—— 
1900 


RP42E-1434E 
9 
195 
B- 
10 
—— 
4800 


RP23Mu 脂 
14 
195 
B 
12 
—— 15100 


花 5V2、血 お 
18 
225 
12 
—— 30400 


FW2E、Go 伊 
22 
255 
队 
14 
—— 67800 


RfWCh洵 
27 
255 
A- 
16 
—— 129100 


仲 50R血 R 
32 
285 
A 
16 
一 
201000 


FWEHam 
37 
315 
A 士 
18 
—— 313000 


AP2旳则b欧 
41 
315 
A、卜 
20 
—— 466900 


辭 5VJ或 殴 
46 
345 
22 
—— 714900 


R?62E~K15vi=r 50 
375 
22 
—— 929200 


楚 センサーB BP 
______________________________ 


［ ソナーポアサイト:T-ー 
トレーサ5ボアサイト: ？ 5/—/- 


バーツ名 
Lv. 
ECMD 
ソナー 


トレ— 
サー 
摧 暇 
価 格 


有 幼 丽|有 ㈱田 
対 ECM 


SNOx-AkuslIka 
13 
140 
D- 
200m 
E」ー 
— 
— 
280m 
1 
11900 


SN3bMonlo 
19 
160 
D+ 
240m 
Eg 
— 
— 
320m 
2 
39200 


SNOx-Fonolika 
24 
180 
C 
260m 
E + 
— 
— 
340m 
2 
99500 


SN32-Aboillo 
29 
200 
B- 
200m 
E + 
— 
— 
360m 
3 
153200 


SNOx-S?atll<a 
34 
200 
景 
300m 
E* 
— 
— 
380m 
3 
242000 


SN3a-Grillon 
39 
225 
A 
320m 
E+ 
— 
420m 
5 
362400 


SNOx*Analitlka 
44 
245 A令 
340m 
E + 
— 
— 
440m 
5 
614400 


SN34“Luclole 
49 
245 
A令 
360m 
E» 
— 
— 
460m 
5 
875100 


経 リペア 
|リチ" 。ジ: 3秒 倫 理 牌 間 : ー 瀕 常 回 ’復 
：一 
I 


バーツ名 
Lv. 
回 復 
性 距 


脩 珊 
m 挑 IM 
価 格 


叩 左 
1 •布 唯 
4 
90 
E 
— 
— 
1 
1400 


洪 匠 瑚 M 
13 
105 
E* 
— 
— 
1 
11900 


即 ?E2和 酬 調 
21 
120 
D- 
— 
2 
56900 


濯 餓 段 种 ゆ 
26 
135 
D- 
— 
— 
3 
115900 


RP2E3'Viifl 
31 
150 
D 
— 
— 
3 
183200 


RPME3-UW 
36 
165 
D 
— 
— 
5 
288300 


呼 泓 呦 儷 
41 
165 
D <r 
— 
5 
466900 


ト剛 ん験 寸 
45 
iao D+ 
一 ・*"* 
5 
661900 


靈 センサーBBP レコン専 用 ______ 
________ 


［ ソナ… ボアサイト: 60/30/15 トレーサーボアサイト: 15/—/— 


バーツ名 
Lv. M ECOI/ 
ソナー 


トレー兮 ー 
搭 載 
価 格 
布 効 航 田 |有 弁 荷 国 
対 ECM 


SN^-Mongooso 
13 
290 
D- 
400m 
D 
彼 
200m 
— 
— 
11900 


SNOx^Dozhdovyo 
19 
335 
D+ 
440m 
D 
2瞬 
320m 
— 
— 
39200 


SN4B-Wq 51s q I 
24 
300 
C 
480m 
D 
2臓 
340m 
— 
— 
89500 


SNOxfo 血 
［yo 
29 
425 
B- 
540m 
D 
2測 
360m 
―■ 
153200 


SN6-Mlnk 
34 
425 
Bイ・ 
580m 
D 
2脚 
380m 
―• 
242000 


SN0）（»Kuo 
）wvye 
39 
465 
A 
620m 
D 
2脚 
420m 
— 
— 
362400 


SN6C-Oce）ol 
g 510 
A© 
660m 
D 
2臓 
440m 
— 
— 
614400 


SNOx-Slolotone 
49 
510 
A$ 
700m 
D 
2強 
460m 
— 
— 
075100 


524 


Chapter 4 Scenario Analysis I 匚 イ ノく"、I 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA I / /矿11^ I 


•ステルスBP 


騰 席 ステルス日 p 


「レーターあ） 黑 : 励 的 ソナー前 果 : ! mn勺 光 半 効 果 
： n仰 勺 


バーツ名 
Lv・ 
蝕 
レ_ダ_ 
ソナー 
狩 
ffiiie 
価 格 
㈱護 捌 !蠅 , 曄 
姻 盼 同 


STOKa-AIioo 
22 
105 
6 
1408? 
6 
140衫 
4 
25粉 
2 
67900 


STBVTak! 
28 
105 
6 
150秒 
6 
150秒 
4 
30秒 
3 
141100 


STOKd-Chloo 
33 
115 
7 
160秒 
7 
?60衿 
4 
30险 
3 
218800 


ST82-Klang 
39 
130 
7 
175秒 
7 
17渺 
4 
3 5沙 
5 
362400 


STOKe-Ev© 
140 
8 
185秒 
8 
185秒 
4 
3519 
5 
614400 


ST03-Dur 
48 
M0 
8 
190物 
8 
190抄 
4 
35秒 
5 
820900 


オブティカル爾 視 スラルスBP 
スナイハ’ 一 専 用 


「レ… ダー効 個 : 肺 的 
‘丿ナー効 果 : 助 的 光 學 劾 栗 : 肺 的 


バーツ名 
Lv. 
重 量 


レーダー 
ソナー 
播 ・! 
価 格 


Hi隴 能 瀾 騙 
K(験 
欄 肅 
知 曜 〇3RI 


ST5-144 
20 
90 
5 
559 
5 
55秒 
9 
65秒 
2 
48100 


ST1a-AI?hoa 
24 
105 
5 
55秒 
5 
55険 
9 
70险 
2 
89500 


ST5-144HG 
30 
：15 
6 
60秒 
6 
55秒 
9 
75秒 
3 
165300 


ST1c-Bianca 
34 
115 
6 
66秒 
6 
55秒 
9 
80む 
3 
242000 


ST5-1480 
33 
130 
7 
65秒 
7 
55助 
9 
8贓 
5 
337700 


ST1d-Clara 
42 
130 
7 
70粉 
7 
55衿 
9 
90衫 
5 
519200 


ST5-U9HG 
49 
140 
8 
75杪 
8 
55秒 
9 
95秒 
5 
875100 


色器抽性鸵比2•••しゃかんで上半後阪［ffl职で、3… 立って上や密脏回まで、4… 下牢昌哉閥ま‘ で、5… 


20km/h把で、6… 30km/hまで、7… 40km/h次で、8… 50km/h「で、9… 60hrw弗でステルス日P/） 「融匪 
することを嵌す。 


•ラジオB BP 


肪 眦 濾 襯 ラジオB BP コムス誕 用 


サルベージ囲 散 : 2 舫 削 支 援 3性 能 : 室 离 
： 日 + 判 刑 刪 問 … サルベージ:30眇 、朋 伽 安 （1: 
40/208）、訪 衝 宅 擴 2：60妙 、游 痼 变操 3：20眇 


パーツ名 
Lv； 
曜 
サルベージ 
支 援 
［ 


アーマー 


支 报2 
アーマー m 
俑 格 


310 
炎 熱 ： D+ 
閃 通 : A+ 
— 
56900 


DF4B^SduH 
25 
350 
〇- 
風 通 ： Da 
衝 繫 : A+ 
—— 
115900 


DF120B-DSS 
31 
390 
C 
W 通 : D+ 
術 擊 
： Aレ 
—— 
183200 


DF5B-Prolall 
36 
430 
C 
衝 繫 : 眼 
炎 伯 
： A+ 
—— 
200300 


DF120C-DSS 
41 
430 
Cl- 
衝 撃 ：D、卜 
炎 彫 : M 
一 
466900 


DF6B-VoIq! 
46 
470 
C-) 
炎 紬 ： D+ 
對 通 : A+ 
—— 
714900 


DE20D-DFF 
50 
510 
日ー 
炎 瓣 
： D+ 
舞 通 : A+ 
—— 
929200 


サルベージ叡 ラジオB BP コムス即 用 


サルベージ回 皺 :4陆境 支 羅 3性 既 
： 一 券 爛 時 聞 … サルベージ:30井 、随 削 支 豎 3：B0核 、筋 
徘 支 况 2：—、防 
・B岐 ?03：— 


バーツ名 
Lv. 
重 量 
サルベージ 
支 
アー 


援 
］ 


. マー 
支 援 2 
アーマー 


DF13-LDA0! 
醜 榮 :D+ 
— 
— 


DFM-LDR01 
28 
350 
C- 
衡 繫 ; D+ 
— 
— 
—— 
141100 


DF13A-LDR02 
33 
390 
C 
炎 爐 ：Dん 
— 
— 
一 
218800 


DF1個 
LDR02 
38 
430 
C 
炎 熟 ： D+ 
— 
— 
—— 
337700 


DF13B-LDR03 
43 
470 
6 
實 通 : D厶 
— 
— 
— 
566800 


DFMB-LDR03 
48 
470 
C卜 
認 荷 ： D巾 
— 
— 
—— 
820900 


•ラジオA BP 


ラジオA BP 


補 齢 支 發 回 故 :2变攬 攻 培 3性 能 
： 斓愿 性 : E一到 姬岡 間 … 册 贈 支 榴 
： 20衫 、受 援 攻 甥 i：60/10 
妙 、支 J攻 媒 2：100/50秒 、支 撮 攻 期 3：30秒 


パーツ名 
Lv. 
H ■mi 
支 擢 1性 能 
支 抿 酒 隴 
播 縦 
做 


RD1-Array 
20 
310 
c 
g : D・ 
炎 期 : C 
一 
48100 


RDGLuno 
25 
350 
京 
炎 怕 ： D+ 
観 通 : C 
—— 
102700 


RD 18-Nod日 
29 
390 
c+ 
炎 附 : D+ 
風 通 : C+ 
— 
153200 


RD5~Etollo 
34 
390 
B- 
貫 通 : C 
街 撃 : B- 
—— 
242000 


RDIOCBEiondo 
39 
430 
B 
烦： C 
湖 繫 ：B 
—— 
262400 


RD6-Ciel 
44 
470 
B+ 
函 繫 
： C- 
炎 鶏 : E 
—— 
614400 


RD2-ConnGClor 
49 
470 
A- 
面 制 
： B- 
炎 組 : A， 
—~■ 
075100 


攝 密 圖 貌 ラジオA 0P 
コムス専 用 


補 船 支 援 風 駐 : 日 支 援 攻 覩 3性 龍 : 伽 底 性 : ー 珊 胸 問 … 伽 支 麴 : 20秒 、支 ?限 攻 験 1：12〇!I少 
、 
支 貓 攻 殷 2：ー、支 掘 攻 粟 3： — 


パーツ名 
Lv, 
重 置 
補觀^ 
支 援 1性 匪 
支 揺 泄 腿 
搭 縦 
価 格 


RD220A-WSS 
22 
350 
〇 
IJffi : D 
—— 
—— 
67800 


AD4A-Luno 
27 
350 
C& 
炎 册 ： D十 
—— 
—— 
129100 


RD220B-WSS 
32 
390 
B- 
術 廉 ： C- 
—— 
— 
201000 


RD5A-E10110 
37 
430 
B 
賈 通 : C 
—— 
—— 
313000 


RD220C-WSS 
42 
430 
B-f- 
炎 儡 ：C+ 
—— 
—— 
519200 


R D6R-CI0I 
47 
470 
A- 
衛 舞 : B- 
—— 
—— 
767900 


縫 ラジオ日 BP 


サルベージ回 敝 :2防 御 支 掘 3性 能 : 一 我 確 時 間 … サルベ… ジ:30'抄 、胡 I同 支 樓 1：80衫 、肪 
洲 支 撮 2：—、跡 削 臾 现3： — 


バーツ名 
Lv. 
更 量 
サルベージ 
支 援 1 


アーマー 


支 茂 2 
アーマー 
搖 就 
価 格 


DF122A-DSS 
23 
165 
〇 
炎 無 : D- 
— 
— 
2 
73600 


DF4C-Seull 
27 
165 
c・ 
賀 適 ; D+ 
一 
3 
129100 


DF122B-DSS 
32 
布 5 
c 
買 通 : D <• 
— 
— 
3 
201000 


DFSC-Podall 
37 
205 
c 
衝 撃 : D + 
— 
— 
5 
313000 


DF1220DSS 
42 
205 
面 離 : D + 
— 
— 
〇 
519200 


DF6C・Volol 
47 
225 
C-i- 
炎 無 ： D-i- 
— 
— 
5 
767900 


-ECM BP 


「劾 黑 蹌 間 … アンチロ・ノク：20检） 、ティクロック: ー、レーターECM：200妙 


アンチロフクECM BP 


バーツ名 
Lv. 
アンチ節 回 
ティク跪 回 
ECI顺囲 
価 格 


ECM01-HazQl 
11 
90 
110m 
— 
— 
110m 
7300 


ECM21-Schl!f 
16 
105 
115 m 
— 
115m 
22400 


ECMx1S-Pol0 
20 
105 
120m 
— 
— 
120m 
48100 


ECMO2-H0mp 
24 
120 
125m 
一 
125m 
89500 


ECM22-Moos 
29 
135 
130m 
— 
— 
130m 
153200 


ECMx2S-Slop 
34 
135 
135m 
— 
— 
135m 
242000 


ECMOa-Wlioa? 
40 
150 
145m 
— 
— 
145m 
414700 


ECM23・BlaH. 
44 
160 
150m 
— 
— 
150m 
614400 


ECMx4S-H0ka 
48 
160 
155m 
— 
— 
155m 
020900 


鰻 ラジオA BP 


補 診 夷 挽 団 艶 : 2 支 寧 攻 驟 3性 荒 ・腐 悸 : 一 虱 灌 ％ 關 … 補 膾 支 痢 : 20妙 、支 淀 攻 眺 7：72〇物 
、 
支 抑 攻 剽 2：ーゝ支 痛 攻 塑 3：— 


パーツ名 
Lv. 
重 量 
支 撮 1性 能 
支 援 2tt能 
摧 灘 
确 


RD19-Kohlo 
2厂 
165 
C 
W : D 
— 
— 
2 
70600 


RD30-Kopf 
28 
165 
〇 
擬 適 : D+ 
— 
— 
3 
147100 


RD21-Vulkan 
33 
185 
B- 
炎 働 : 〇- 
— 
— 
3 
218800 


RD31-DampfG-38 
205 
B 
W : C 
— 
— 
5 
337700 


RD21B-Hi!zo 
43 
225 
Bh- 
Wifi : 0 
— 
— 
5 
566800 


RD32*Zlmb0l 
46 
225 
A- 
炎 ・: B- 
— 
— 
5 
820900 


ティクロックECM BP 
ジャマー我 : 用 


「外 細 紗 圖 … アンチロフク: ー、ティクロフク:20秒 、レーター ECM：200也 


バーツ名 
Lv・| 
垂 量 
T7ンチ鄒 回 
ティク範 回 ! ECMMIS 
価 格 
| 


ECM9B-ApaiilG 
12 
90 
— 
— 
100m 
110m 
8600 


ECMxLKuW 
18 
105 
— 
— 
190m 
120m 
30400 


ECM100*Smal|j|o 
22 
120 
— 
— 
200m 
110m 
67800 


ECMx2-Kiparls 
28 
120 
— 
— 
210m 
120m 
141100 


ECMlObSidorlio 
33 
135 
— 
— 
220 m 
135m 
218600 


ECMx3-Lqs 
38 
150 
— 
230m 
140m 
337700 


ECM102B-Rulilo 
43 
160 
— 
240m 
145m 
566800 


ECMxq-Trava 
47 
160 
— 
— 
250m 
150m 
767900 


オールマイティECM BP 


「处） 冊 飴 圖 … アンチロクク: 2〇莎 、ティクロフク: 20眇 、レーダーECM ： 200眇 


バーツ名 
Lv, 
靈 最 
アンチリ回 
ティク節 SI 
ECMIlOffi 
13G1& 


ECM99*XQrolimQ 
13 
90 
90 m 
135m 
110m 
い900 


ECM01 A-Hazol 
17 
105 
95m 
140m 
115m 
26400 


ECM99B-Varulil0 
26 
120 
100m 
155m 
125m 
115900 


ECM02A-Homp 
32 
135 
105m 
165m 
135m 
201000 


ECMIOO-Porldo! 
37 
150 
1Wm 
170m 
140m 
313000 


ECMO3A-Whoa? 
42 
150 
115m 
180m 
145m 
519200 


ECMI02-Calon© 
46 
160 
120m 
185m 
150m 
714900 


ECM04R-Holiy 
50 
175 
125m 
190m 
155m 
929200 


525 


- EMP BP 


擊 勦 果 EMPBP 
ジ十 マー専 用 


電 5S 液 翔 度 
： Aー 
電 碣 芯 
： ▼ 
Weapons、XWeapons ▼ 
MovemonL ▼ Con［ 「〇Is、XMovomonL XDolonse レー 


ダfECM効 果 結 問 
： 100秒 


バーツ名 
Lv； 
am 
EMP 


効 果 鈴 周 


ECM 
MIS 


EMP100-Gonbu 
10 
90 
C 
120e 
6100 


EMPxOVEliket 
14 
90 
B 
120m 
15100 


EMP1 OOB-Qonbu 
18 
105 
A 
120m 
30400 


EMPWVSuzaku 
22 
120 
A+ 
130m 
67800 


EMPx3-Vera 
27 
120 
A+ 
130m 
129100 


EMP1O2-Suzaku 
31 
135 
A 士 
145m 
193200 


EMP103«Solryu 
35 
135 
A 0 
145m 
265100 


EMPxOB-Kus? 
39 
150 
A*!- 
145m 
362400 


EMPIOSB-Soiryu 
43 
160 
A+ 
155m 
566800 


EMP104一 日 yokko 
47 
160 
A+ 
155m 
767900 


Bp^EMP BP 


笹 躅 滤鴛 度 : Aー覽 閔 波 : ▼ 
Wwpons、XWeapons. X 


Eloolronlcs. XDoImgo、XBackPnck レーダーECM効 果 


溯 問 :100劭 


バーツ名 
Lv. 
EMP 


姻 !I蜩 


ECM 
能 回 


EMP201-Orochi 
11 
90 
〇 
120m 
7300 


EMPXA1-PN 
16 
105 
B-b 
120m 
18400 


EMP201A-Orochi 
19 
105 
A+ 
120m 
39200 


EMP2O2>NU0 
23 
120 
A令 
130m 
78600 


EMPxABS 眨 
27 
120 
A* 
130nn 
129100 


EMP202A-NU© 
31 
135 
A立 
145m 
5832QO 


EMP2O2B-NU0 
35 
135 
A+ 
145m 
265100 


EMPxB2~Muoha 
39 
150 
A+ 
145m 
362400 


EMP204-lnugami 
44 
160 
A个 
155m 
614400 


EMP205-Oboro 
珍 8 
160 
A十 
E55e 
820900 


オールマイフ・イEMP BP 


需 期 恁 殘 度 : B、»霰 密 浪 : ▼ 
Weapons、XWoapons. ▼ 
Movement ▼ Controls、XMovomonL XEIoc【「〇nics、X 
Dofonso. XBackPack レーダーECM効 果 网 問 : 100衫 


パーツ名 
Lv. u 
EMP 


効 果 路 間 


ECM 
聽 囲 


EMPxA2-Gryaz 
26 
120 
A<- 
130m 
115900 


EMP S11 Don廣 
32 
135 
A-i- 
145m 
201000 


EMPxB VChorv 
36 
150 
A心 
145m 
208300 


EMP S22-Doklrln 
42 
150 
A+ 
155m 
519200 


EMPxB3-Mol 
46 
160 
A+ 
E55m 
714900 


EMP S33-Llebo 
50 
175 
A+ 
155m 
929200 


Supply 


消 耗 品 


- BZ 


消 耗 品 は格 納 スベースがあるBPに搭 載 して、戦 闘 中 に使 用 する。リペア 


は1パーツのHP回 復 、カートリッジは戳 器 1つの装 壊 弾 数 増 加 となる。 


使 用 する際 は、Battle Map Menuを開 いて選 択 するか、コマンドを入 力 して 


実 行 する。コマンドは、HP回 復 は「/item repair回 パーツ(body/arm/legs) J. 


弾 薬 補 給 は「/item reload武 器 ( m g/sg/rf/bz/g r/rk/m s/ca)」となる。これは 


マクロでの対 応 も可 能 である。 


アイテム名 
効 果 


BZ Cartridge 1 
10 
バスへ一 カ用 の弾 囉 を磯 糸 すろ。Lv.1なら全 妾 璘 


BZ Canrldgo 2 
50 
バ%- 力 用 の狒 •栗 セ牋 顼する。3,2以 下 なら全 牍质 


BZ Carirldgo 3 
100 
バスーカ用 の挪 暴 を麟 涸 する。3,6以 下 なら全 牋 環 


BZ Cartridge 4 
200 
バス’ ~カ用 の啊 麴 %読 果 する。Lv,B以 下 なら全 脇 鍋 


BZ CarCddgo 5 
450 
バスーカ用 の強 鄒 卷 浚 現 する。Lv」5以 下 なら全 渓 朋 


BZ Ca「Mldgo 6 
1050 
バズーカ用 の翎 蔑 弓 渓 墙する。3.25以 下 ・なら全 爆 躺 


BZ Carirldg© 7 
1700 
バズーカ用 の弾 邦 を膜 项する。Lv.30以 下 なら全 録 増 


BZ Carirldgo 8 
6150 
バス一 カ用 の強 凝 を协飛 ］ する。3,44以 下 なら全 牋 増 


・リペア 
-GR 


アイテム名 
価 格 
効 果 


Ropolr I 
10 
パーツのHPを回 復 する。Lv.1なら会 回 趙 


Repair H 
50 
バーツのHPを回 彼 する。Lv 一 2以 下 なら会 回 成 


Ropair 福 
100 
バーツのHPを回 浚 すろ。Lv.6以 下 なら全 冏 後 


Repair IV 
200 
バーツのHP&回 馈する。Lv.B以 下 なら全 回 ! ！ 


Repair V 
450 
パーツのHPセ回 復 する。Lv.15以 下 なら企 
［0很 


Repair VI 
1050 
バーツのHPを回 復 する。3,25以 下 なら企 回 復 


Repair VII 
1700 
バーツのHPを回 彳 變 する。Lv30以 下 なら全 回 復 


Repair EX 
6150 
バーツのHPせ回 淒 する。Lv•陽 以 下 なら金 回 後 


アイテム名 
做 
効 果 


GR Carirldgo 1 
10 
グレネード用 の弾 叩 を就 璘 ずる。Lv,1なら全 展 瑙 


GR Cartridge 2 
50 
グレネード用 の卵 刪 巻 後 顷する。3,2以 下 なら全 淡 爛 


GR Cartridge 3 
WO 
グレネード用 の彌 湖 を隸 項 する。3,6以 下 なら金 践 爛 


GR CarLridg@ 乙 
200 
グレネード用 の彌 藥 せ験 境 する。Lv用 以 下 なら全 訟 缆 


GR Carlndgo 5 
450 
グレネード用 の強 膜 安 謨 瑣 する。以 下 なら金 始 堀 


GR Cartridge 6 
1050 
グレネード用 の州 嘛 企 賤 須 する。3,25以 下 なら企 洗 
现 


GR Cartridge 7 
1700 
グレネード用 の卿 離 を鼓 項 する。Lv.30以 下 なら金 眺 現 


GR Cartridge 8 
6150 
グレネード用 の弾 憐 ほ圖 來 する。Lv’陽 以 下 なら企 胰 頂 


- MG 
-RK 


アイテム名 
効 果 


MG Cartridge 1 
10 
マシンガン用 の弾 舞 愛 嬲 甥 する。Lv.1なら全 囲 
’ •鴨 


MQ CarIridgQ 2 
50 
マシン方 ン用 の糞 薬 を展 壊 する。Lv.2以 下 なら全 裟 
缎 


MG Cartridge 3 
100 
マシンガン用 の强雖 8麟 填 ずる。Lv.6以 下 なら全 誤 境 


MG Carlrldge 4 
200 
マシンガン用 の卯 薬 を披 別 する。Lv.8以 下 なら全 熒 領 


MG Conrldge 5 
450 
マシンガン用 の娜 諜 を県 珊 する。Lv」3以 下 なら全 摂 増 


MG Cartridge 6 
1050 
マシンガン用 の弾 發 を强瑚 する。325以 下 なら全 膜 増 


MG Cartridge 7 
1700 
マシンガン用 の弾 羨 を拨纳ずる。K /,3〇以 下 なら全 嬲 域 


MG Cartridge 8 
6150 
マシンガン用 の弾 
［ 薬 E皤 顶ずる。3.44以 下 なら全 験 增 


アイテム名 
価 格 
効 果 


RK Cartridge 1 
10 
ロケット用 の舞 來 花 展 東 する。3.1なら全 瓣 現 


RK Cartridge 2 
50 
ロケつト用 の瓣 衆 を羨 韻 する。Lv一2以 下 なら金 瓠 須 


RK Cartridge 3 
100 
ロケット用 の弾 栗 む緩 第 すろ。Lv.6以 下 なら全 胺 璃 


RK Carirldgo 4 
200 
ロケワト用 のW卵 E験 墻 する。Lvt以 下 なら金 狀 衆 
1 


RK Carirldgo 5 
450 
ロケワト用 の強 嬲 をS5燃 する。Lv.15以 下 なら全 展 
纳 


RK Carlrldge 6 
1050 
ロケット用 の卵 聽 を滿 須 する。3,25以 下 なら全 懿 
纸 


RK Cartridge 7 
1700 
ロケット用 の強 
’ 衆 を淡 衆 する。Lv.30以 下 なら全 盗 備 


RK Carlrldge 8 
6150 
ロケク卜 用 の弾 測 定 謨 壊 する。Lv.W以 下 なら企 偲 爛 


- SG 
- MS 


アイテム名 
価 格 
淚 


SG Cartridge 1 
10 
ショフトガン用 の強 襲 を擬 壊 する。Lv.1なら全 牒 
线 


SG Cartridge 2 
50 
ショワトガン用 の弭 栗 们憐 堀 する。3,2以 下 なら全 牋 圳 


SG Cartridge 3 
100 
ショットガン用 の弗 粼 を憤 躺 する。Lv.6以 下 なら全 胰 醐 


SG Cartridge 4 
200 
ショワトカン用 の彌 噩 冷 帰 魏 する。3,6以 下 なら全 緩 鐫 


SG Cartridge 5 
450 
ショットガン用 の弾 糖 を牍鑽 する。335以 下 なら全 接 頌 


SG Cartridge 6 
1050 
ショットガン用 の弾 薬 を牋 璃 する。LV.25以 下 なら全 龄環 


SG Cartridge 7 
1700 
ショットガン用 の兆 盜 快 渓 蜩 する。3.30以 下 なら全 あ俱 


SG Carlridge 8 
6150 
ショットガン用 の弾 凝 簡 跚 姬する。3.44以 下 なら全 撅 崩 


アイテム名 
効 果 


MS Cartridge 1 
10 
ミサイル用 の弾 魂 と候 狷 すろ。Lv.1なら全 験 堀 


MS Cartridge 2 
50 
ミサイル用 の彌 漑 筈 睚 珮 する。Lv,2以 下 なら金 胰 州 


MS Carirldgo 3 
100 
ミサイル用 の弾 録 ?・當 濒する。Lv,6以 下 なら金 城 
侦 


MS Carirldgo 4 
200 
ミサイル用 の弾 聽 を膜 演 する。Lv, 8以 下 なら全 験 芻 


MS CarUldgo 5 
*50 
ミサイル用 の瘫徳 を裟 琥 ぎる。Lv.15以 下 なら全 険 衆 


MS Cartridge 6 
1050 
ミサイル用 の彌 録 を委 珮 する。3,25以 下 なら金 腹 堀 


MS CarIridgQ 7 
1700 
ミサイル用 の抑 凝 な跃壊 する。3,00以 下 なら金 豚 
观 


MS Carlrldge 8 
6150 
ミサイル用 の弾 鄰 阳 硃 増 する。3,44以 下 なら金 缺 蜩 


-RF 
-CA 


アイテム名 
仙 格 
効 果 


RF Conrldge 1 
10 
ライフル用 の弾 驟 を础爛 する。Lv」なら企 胰 増 


RF Cartridge 2 
50 
ライフル用 の弾 築 を薮 躺 する。Lv.2以 下 なら全 淺 瓚 


RF Cartridge 3 
100 
ライフル用 の娜 擬 を獄 甥 ' Tる。3,6以 下 なら全 线単 


RF Cartridge 4 
200 
ライフル用 の弾 癖 を疲 増 する。Lv.B以 下 なら全 箇 繩 


RF CarLrldg© 5 
450 
ライフル用 の弾 舞 を皺 築 する。Lv,15以 下 なら全 統 
调 


RF Cartridge 6 
1050 
ライフル用 の弾 離 を成 爛 ずる〇 Lv.25以 下 なら全 後 
编 


RF Canridge 7 
1700 
ライフル用 の彌 荣 そ錄 爛 する。3.30以 下 なら全 技 搦 


RF Carirldg© 9 
6150 
ライフル用 の弾 顎 を碳 淡 する。3.44以 下 なら全 斐 園 


アイテム名 
m 
効 果 


CA Carirldgo 1 
10 
キヤノン用 の弾 狐 们健 増 する。Lv,1なら全 院 駅 


CA Cartridge 2 
50 
キャノン用 の斓拙 在 験 婿 する。3.2以 下 なら全 胰 
缅 


CA Carurldge 3 
100 
キャノン用 の舞 嬲 •を装 第 する。3,6以 下 なら全 淡 
颈 


CA Cartridge 4 
200 
キャ丿ン用 の郷 麴 セ展 壊 する。3E以 下 なら全 體 缆 


CA Cartridge 5 
450 
キャノン用 の弾 架 を院 増 する。W15以 下 なら金 您 埃 


CA Carirldgo 6 
1050 
キャノン用 の弾 嬲 を験 鴻 する, ) 3,25以 下 なら全 伎 餾 


CA Cadridgo 7 
7 700 
キャノン用 の弾 屬 を殻 栄 する。Lv,0O以 下 なら全 殻 
瓒 


CA Carirldgo 8 
6150 
キハ，丿ン用 のれ葛 
’ を凶 琰 する。Lv.44以 下 なら金 袋 
缆 
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Toshiro Tsuchida 


■ I Direction 


Hideo Iwasaki 


Planning 


Hiroaki Kusano 


Mechanic Dosian 


Yusuke Naord 


lllushrahoh 


Yoshilako Amano 


Concept Art 


Special Interview & Comment 


for FRONT MISSION WORLD H I S T O R I C A 


Jun Suemi 
from 2nd 


Akihiro yamoda 
from 3rd 


Ryuichiro Kulsuzawa 
from Alternative 


人 間 ドラマを表 現 する 
ロボットゲームを作 れ 


ディレクターとして常 に制 作 チー厶 を引 つ張 ってきた土 田 氏 
。 
シリーズ誕 生 秘 話 から制 作 作 法 、各 タ仆 ルへの思 い入 れまで、 


氏 の作 品 にかける思 いを語 ってもらった〇 


ドラマチックSRPG 
誕 生 までの経 緯 


ーシリース’ の湍 想 はどのような 


澎 で生 まれたんですか。 


土 
田 
: 仲 
問 
內で、開 発 会 社 を作 ろ 


うよって話 をしてたんです。それ 


で「ジークラフト」を興 したんで 


すが、会 社 を作 ったからには、ち 


やんと商 売 になることをしなきゃ 


いけないな、と。ゲー厶 ソフトを 


クライアントさんに売 り込 んで。 


じゃあ、どんな企 画 書 を出 そうか、 


ってやりとりから生 まれたんです 


よ。何 よりもやりたいと考 えてい 


たのは、ロボットをカスタマイズ 


すること。そしてそれを、きちん 


とグラフィックに反 映 させること。 


当 畴 はS FCでしたから、性 能 的 に 


どこまでやれるのかっていう問 題 


か’ あって、そのあたりを試 行 韻 餌 


していたのが始 まりですね。 


- : 当 時 は何 人 くらいで作 って 


いたんですか。 


土 
田 
: プログラマーが2人 
で、デ 


ザイナーが2人 
、プランナーが1 


人 … 6人 くらいですね。会 社 を立 


ち上 げる少 し前 に、1人 の家 に集 


まって、みんなで話 し合 って。 


トキワ荘 みたいな（ 笑 
） 。 


土 
田 
: はは、ほんとにそんな感 じ 


ですね。近 いかもしれない。 


- ： 発 
喪 
当 
初 のタイトルは『キ 


ャニオンクロウ』でしたよね。 


土 田 : 踵 初 企 画 需 を持 って会 社 を 


回 ってた頃 は、「ハンドレット・ミ 


ッション」っていうタイトルだっ 


たんですよ〇, 「ハンドレット~がボ 


ッになったのは、「100伽 のミッシ 


ョンっていう名 前 じゃ商 標 になら 


ない』という話 を圖 いたからなん 


です。汎 用 的 すぎたというか。そ 


れで、数 字 を基 準 としたタイトル 


はちょっと避 けようか、という流 


れになってその後 いくつか候 補 が 


生 まれたんです。 


- : 企 画 を持 ち込 んだ際 の反 応 


はいかがでしたか。 


土 
田 
： プレゼンした企 画 がわりと 


気 に入 ってもらえたみたいで、早 


いタイミングで坂 口 さんとお会 い 


する機 会 を顶けたんですよ。その 


席 
で、スト"•■■■リーをもっと強 化 し 


ていかないか、って待 ちかけられ 


たんです。システム面 だけでなく、 


ストーリー… 部 分 でもユーザーを引 


きつけて澗 足 させていかないと、 


本 当 に大 きい商 品 にはならないよ、 


と。もちろん、シナリオを用 意 し 


て、それに沿 ってゲームが進 んで 


し、 くという発 想 はあったんです〇 


ただ、そこにどれくらし' フォーカ 


スするかか’ 大 事 なんだ、というこ 


とを坂 口 さんはとても強 舖 されて 


いましたね。 


- : 意 
只 
を伺 
ったとき、迷 いが 


生 じたりほしませんでしたか。 


土 
田 
: うーん、そうですねえ。口 


ポットだけでどうこうではなく、 


「ロボットの向 こう側 にいる人 問 


膜 様 が見 えてこないとダメ」とい 


う話 だったんです。まあ、確 かに 


器 しいなとは感 じましたね。しょ 


せん、ゲーム画 面 に出 てるのは口 


ポットぱっかりなわけですから〇 


今 でも一 番 苦 しんでいる部 分 です。 


例 えば、5 thでは人 間 をポリゴン 


で動 かせるようにして、アドベン 


チャーバートを盛 り込 んでみたり 


もしました。ロボットを額 材 にし 


たゲームのなかで、その向 こう側 


の人 間 ドラマをどうやったら够じ 


てもらえるのか。どういう表 現 な 


らプレイヤーにそれが伝 わるんだ 


ろうっていう試 行 縛 誤 ですね。こ 


れはずっとチャレンジを統 けてし' 


くペき、離 しいテーマです。 


シリーズコンセプトと 
制 作 作 法 のこだわり 


- ： シリーズ共 通 のコンセプト 


を一 言 で幾 すとしたら、どういっ 


たものになりますか。 


土 
田 
: うーん、そうですね… スト 


ーリー的 には、勧 善 懲 悪 にならな 


いように、って憲 眦 を強 く持 って 


います。職 争 っていうのは、争 う 


ふたつの勢 力 双 方 に古 い分 がある 


わけじゃないですか〇さらにそれ 


を個 人 のレベルでとらえたときに、 


土 田 俊 郎 


Toshiro Tsuchida / DirecHon 


Profile 


日 木 コンピュータシステ厶 を韻 珂 代 に「更 將 做 共 ヴァルケン」や「題 兄 胃 」といった舔 肮のタイトルを號 作 し、刿光 せ浴 びる。的 94球 に独 立 してゲーム瞒玮金 壮 ジークラフトす譲 立 。当 牌 のスクウェアの下 で 


［FRONT MISSIONJを關 発 し、その後 、間 牡 に稿 入 された。以 隊 
『FRONT M1SSIONJシリーズのほとんどに間 わり、制 雁 の精 那 をとっている。また、［FINAL FANTASY X』や［FINAL FANTASY X 


Uの即 兌 にもお加 した。ジークラフト時 代 には、「アークザララド」（ ソニー ・コンピュータエンタテインメント） シリーズも手 がけており、システマチフクなケームデザインを襖 鷹 : としている。 
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Interview 


なぜその兵 士 には戦 う理 由 がある 


のかっていう話 まで落 としていく 


わけですよね。職 いたくないにも 


かかわらず、武 器 を取 らないとい 


けない状 況 であるとか、いろんな 


シチュエ・シ学 ンがあると思 うん 


ですよ。職 争 ・によって大 きな意 思 


が動 き始 めてしまったなかで、個 


人 の意 思 
、がそこにどう関 わってい 


くのかがストーリーのキモになる 


ようにしていますね。 


- : 制 作 
プロセスとしては、投 


入 したいシステムのアイデアがま 


ずあって、ストーリーはそれに合 


わせて考 えているんでしょうか。 


土 
田 
； 形 としてはストーリーの方 


が先 行 しがちです。まあこれは、 


あくまでウチのプロジェクトの埸 


合 ですが〇システムというのは、 


だいたい1つ大 きなやりたいこと 


があって、それを肉 付 けしながら 


徐 々に固 まっていく感 じで。あと 


はストーリーがこうだから、この 


方 がいいよね、という風 に弱 整 し 


ていくんです。たとえば4出 の場 


合 だと、柱 としてあったのは「た 


くさんのヴァンツァーで戦 いたい 


ね」という1点 なんですよ。あと 


は、2人 の主 人 公 がいて、2つのス 


トーリーが並 行 してるのがいい、 


というくらい。こんなモヤっとし 


たのが出 発 点 なんですね。 


-： 3 rdでは、2人 のヒロイン 


でストーリーが分 岐 していくとい 


う仕 掛 けでしたが、4出 では完 全 


に2つの別 のストーリーでやりた 


かったと。 


土 
田 
； 3rdの発 展 とかではなく、 


毎 回 
、お話 に何 かしら仕 掛 けを入 


れたいと思 っているんです。それ 


が3「dでは分 岐 するストーリーで、 
4出 では並 行 する2つの物 語 。5? 
hでは、ひとりの長 い人 生 をゲー 


厶 のなかにいれて、それで「大 き 


なもの」を表 現 したいという思 い 


がありました。漠 然 としています 


が、毎 
回 
描 
き方 
に「ネタ」みたい 


なものをまず入 れたいって思 って 


るんです。 


—: 各 タイトルについて、思 い 


出 のエビソードはありますか。 


土 田 : 一 卷 大 変 だったのは、そり 


噸 もう1STですねえ。携 わった人 


敷 も少 ないですし。当 時 は小 さい 


製 作 会 社 でスクウェアの社 員 でも 


なかったわけですが、宣 伝 的 に強 


くバックアップしてもらえたんで 


すよ。でも、いざ雑 誌 にで紹 介 し 


ていただく機 会 があっても、なに 


しろゲームが全 然 できてなくて 


（ 笑 
） 。その後 も、ROMが予 定 よ 


リ選 れたりで惨 状 になっちゃいま 


してね。そういう意 味 では、開 発 


者 
（としての経 験 値 の問 題 がありま 


したねえ。発 喪 会 に出 すROMにバ 


グが残 っちゃったこともあって 


（ 笑 
） 。ずっと泊 まりこんでたんで 


すよ。そういう思 い出 ばかりで、 


とにかく一 耕 しんどかった〇 


シリーズを重 ねて 
厚 みのある作 品 世 界 へ 


—— :2 ndはPS初 期 のタイトルに 


も関 わらず、槪 闘 シーンがフルポ 


リコンで隴 きました。 


土 
田 
：1STが終 わってから、プロ 


グラマーはすぐに3Dに手 を着 け 


てたんですよ。もともとデザイナ 


— 
にも、ヴァンツァgを立 体 的 に 


喪 現 したいっていう思 いがありま 


して。だから絵 的 に、儘 職 で見 せ 


ることを髭 初 からやっていたわけ 


です。操 作 感 を僑 先 すれば、やっ 


ぱりマス目 のゲー厶 は夏 上 から見 


るのが絶 対 にやりやすいんですね。 


でも、僕 らはそこをもっとグラフ 


イカルにしょうよ、という（ところ 


から立 ち上 がってますから、マッ 


プも俯 眦 で見 せる手 法 を採 りまし 


た。だから、じゃあ3 Dで表 現 で 


きるマシンが用 意 されたらどうす 


るカ' という基 木 のビジョンはす 


でにあって、2ndのときもそうい 


った意 味 の迷 いはなかったんです。 


悬初 からやりたい形 が決 まってた 


わけですね。 


:3站 は、天 網 の圧 倒 的 な情 


雑 量 が印 敵 的 でしたね。 


土 
田 
: 2ndで少 しやった、ヴァン 


ツァ… をデ--夕 べースで見 せよう 


（という賦 みの発 展 形 ですね。3 rd 


は徹 底 してボリュー厶 感 を出 そう 


という狙 いがあって、ネットワー 


クも徹 底 的 にやろうよということ 


で、天 刑 : W用 の開 発 藻 境 を作 って 


もらったんですよ。これがよくで 


きてまして、冠 初 のうちは僕 がこ 


れでいろいろ作 ってたんで•す。タ・ 


’務 省 のベージとか。それをベース 


に、若 い人 に追 加 で入 ってもらっ 


て離 らませていきました。ここか 


ら文 化 祭 ネタとかが生 まれて、「ア 


リサの学 校 で投 票 したら鑒 紙 が落 


とせるイベントどうでしょう」な 


んて勢 いでどんどん蠅 えていった 


感 じです。 


- - - - - - - - - ： 4 thと5比 は、ちょっと間 


隔 が空 きましたが、どんな理 由 か 


らなんですか。 


土 
田 
: 3「dが終 わったあとに、ー 


旦 チー厶 がバラバラになったんで 


す。3rdで非 僧 , に大 ボリュームな 


ものを作 ったから、巷 え尽 きたっ 


ていうのかな（ 笑 
） 。ただ、PS2 


というハードを見 ちゃうと、「また 


やりたいね」なんて話 になってね。 


当 時 は、オンラインの企 画 も立 ち 


上 がっていて、まずはオンライン 


チームを作 るところから始 めたん 


です。それで、オンライン用 にリ 


ソースを作 ってるうちに、これだ 


け用 憑 しておけばここから従 来 の 


シリース’ もいけるよね、じゃあ先 


に1本 作 ろうか、ということにな 


ったんです。この時 機 はいろんな 


計 画 が［舫 いていて、4thを出 す前 


に1STを出 して、シリーズの原 点 


を見 てもらおうという試 みもやっ 


ていますね。 


- : ご自 身 で一 備 思 い入 れの強 


いタイトルはありますか。 


土 田 : それぞれに思 う（ところはあ 


るので… そうですねえ、オンライ 


ンは格 別 ですかね。ゲームデザイ 


ンに対 しての戀 讖 が一 番 強 く出 て 


ると思 いますので。あと、製 作 期 


間 がすごく長 かったので、その分 


愛 着 があるかな。 


—— 
： リアルタイムシミュレーシ 


ョンなどでなく、あえてシューテ 


インクを選 択 したのは? 


土 
田 
: 1人 のパイロットとして、 


ヴァンツァに漿 り込 んでほしか 


ったんです〇これが一 番 、ゲーム 


にのめりこんでもらえるんじゃな 


いかと思 いまして。で、それを選 


んじ皿 ったものだから、ノウハウ 


がなくて大 変 でした。アクション 


ゲー厶 は、地 形 であったり、キャ 


ラクターであったり、いろんな物 


の「当 たり」を判 定 しなきゃいけ 


ない。銃 を繫 って命 中 するか外 れ 


るかとか、そういった当 たりの設 


定 がすこ‘ く重 要 なんです。その部 


分 が仕 様 として不 +分 な時 期 があ 


って、社 内 ですごくもまれて何 度 


も何 度 も改 良 しました。 


- : モバイル進 出 に対 して狙 い 


とか、抱 いている期 待 などは。 


土 田 : 各 タイトルはそれぞれどこ 


かの時 期 を掘 り下 げて描 いてます。 


そうすることで、髙 品 が増 えてい 


くほど、作 品 世 界 が厚 みを獲 得 し 


ていくと考 えているんです。そん 


なわけで2089は1STの少 し前 を 


舞 台 にしています。まあ、「厚 み」が 


増 すにつれて、把 握 できてないと 


ころが出 ちゃったりもするんです 


が（ 笑 
） 。だから、モバイルという 


入 り口 から、ほかのシリーズにも 


興 味 を持 ってもらえれば婚 しいで 


すね。 


- : 最 
後 
に、ユーザーへ向 けて 


メッセ… ジをお願 いします。 


土 田 : これからもオンラインとモ 


バイルは統 いていきますし、当 然 


シリース’ も締 けていきたいと思 っ 


ています。今 後 は、ナンバリング 


タイトルはもちろんですが、それ 


以 外 にいろんなアプローチで作 品 


世 界 に厚 みを持 たせるようなこと 


もやっていきたいです。現 在 は、 


コミックが始 まってまして、大 田 


埴 先 生 がすごく前 のめりにやって 


＜ ださってるんですね。それが、 


僕 らがやってることをいい意 味 で 


機 して、再 構 成 してくれてるんで 


す〇この刪 子 で、もっともっと分 


厚 くしていきたいと思 っています 


ので、こ’ 期 待 ください。 


毎回、お話に何かしら仕掛けを入れたいと思っているんです 


Iniorvlew イ、Toxl:Haruwo Solo 


Record 〇! Modlo Wofkoyon July 29lhノ2006 


Office 


土 田 さんのプfスは社 内 に2つあり、これはメインで便 
用 してい嗇 方 の仰 。モノは多 いが整 然 とした印 依 だ“ バ 
ーテションに貼 られたデザインはいずれも［ フロント 


ミッション」シリーズのもの。绷に瞼 せられたぬいぐる 
みはインテリアなのか枕 なのか… … 〇 
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ゲームに最 適 な 
世 界 観 の構 築 とは何 か 


プランナーとして、トータル的 な世 界 観 の權 築 や 
設 定 
。シナリオの作 成 に携 わってきた岩 崎 氏 
。 


シリース’、を重 ねるごとに増 大 したというその苦 労 について伺 った。 


プランナーとしての 
ゲームへの関 わりかた 


—— 
: シリース‘ との関 わりの出 発 


点 はとのあたりだったんですか。 


岩 
崎 
： 土 田 が代 襄 として殽 立 した 


ジークラフトに、初 期 メンバーと 


して加 わっていたというのが始 ま 


りです。どういうゲームを作 ろう 


か、ってみんなで話 し合 っていた 


段 階 ですね。で、話 し合 いのなか 


から育 ってきたものを、土 田 がい 


ろいろ営 樂 に回 っていました。 


— 
: その嗔 は、精 に業 務 担 当 は 


決 まっていなかったんですか。 


岩 
崎 
： そうですね。もちろんプ口 


グラマーとかデザイナーとか、そ 


れぞれ専 門 分 野 はありましたけど。 


そういう意 味 では、プランナーっ 


ていうのは僕 しかいなかったもの 


で、みんなが出 したアイディアを 


まとめて、僕 がシナリオの形 に構 


成 したという感 じです。ただ、僕 


は単 にまとめ係 みたいな立 ち位 避 


で、僕 自 身 があの世 界 観 に特 別 思 
、 


い入 れがあったとか、瓣 きたかっ 


たということはないです（ 笑 
） 。 


- ： プランナーの仕 事 というの 


は、主 にどんな所 から作 業 をスタ 


— 
卜 されるんですか。 


岩 
崎 
： タイトルによってまちまち 


ですね。2ndのときは、龈初 あま 


り人 がいなかったこともあって、 


シナリオから動 き始 めてたんです 


けれと〇本 当 は、ゲー厶 の開 発 と 


並 行 してシナリオを詰 めていく方 


が、効 率 がよかったりするんです。 


だから、3rdでも4 thでも、ゲー 


厶 のプランナーってのがいて、そ 


れに付 随 するようにシナリオのブ 


ランナーがいるんです。俟 として 


は、シナリオを先 行 で作 って、シ 


ナリオありきでゲームの方 を合 わ 


せていくというやり方 は危 険 だと 


思 ってるんですよ〇 
— 
： シリーズが進 むごとに世 界 


誤 を追 加 する作 葉 と、1からの播 


築 ではどちらが大 変 ですか。 


岩 崎 : どうでしょうね。2 nd以 降 


は1STを下 敷 きにするという、大 


前 提 があるじゃないですか。號 し 


いのは、改 良 や変 化 をさせていき 


たいけれど、どれは変 えちゃいけ 


ないのか、どこを変 えたらプレイ 


ヤーが「こんなの『フロントミッ 


ション」じゃないよ」と思 っちゃ 


うのか。この判 断 については、您 


分 讓 齢 しましたよ。バランス膨 覚 


が難 しくて、設 定 をひとつ褥 くに 


しても非 常 に悩 む部 分 なんです。 


- : やっぱりシリース’ が濾 むほ 


ど大 変 になりますか。 


岩 
崎 
: いやあ、それはつきもので 


すよね。あとはまあ、人 問 って、 


忘 れるじゃないですか（ 笑 
） 。前 は 


こういうこと露 いてたんだけど、 


忘 れて別 のことを概 いちゃったこ 


ともありますね。以 前 の攻 略 本 を 


読 んでたら、あれ、違うこと襟い 


てるな、とか（ 笑 
） 
。 


: その鄒 雎 必 盤 な部 分 だけを 


調 整 するという感 じですか。 


岩 崎 : そうですねえ、2nd以 降 は、 


ある程 度 は先 に股 定 を用 憲 したり 


もしたんですけれど、あくまでゲ 


ー厶 全 体 で仕 梆 を者 えて作 るもの 


ですから。ここは絶 対 るろう、と 


いうのは決 めるんですけれど、ゲ 


— 
厶 を楽 しむために股 定 の方 を斃 


えた方 がいいとなればそうします。 


例 えば、4 thは1STの後 という世 


界 觀 でしたけれど、2ndには4出 


の話 は一 切 出 てきていないわけで 


す。そこの舖 問 というのはややこ 


しくなっちゃいますけれど、それ 


も4 thの目 的 の1つなので、後 付 


けでも変 えるところは変 えるとい 


う感 じで。ダメなところがあった 


らその堤 で変 えるんです、般 定 と 


か世 界 観 っていうものは。そのた 


めの意 見 は、画 面 を見 てる人 間 み 


んなが出 しますし。僕 としては、 


やっぱり設 定 側 がゲー厶 に合 わせ 


るものだって思 っているんですよ。 


守 るべきこだわりと 
捨 てるべきこだわり 


- : 制 作 上 でー卷 大 事 にするコ 


ンセプトなどはありますか。 


岩 
崎 
： 土 田 ともずいぶん譌 論 した 


プランナー/世界観、シナリオ担当 
岩 崎 
秀 
雄 
Hideo Iwasaki / Planning 


Profile 


有 價 会 牡 ジークラフトのプランナーとして、CFRONT MISSION] セ伽 発 。スクウェア綿 入 後 に 
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んですけれど、敵 の存 在 をどうす 


るかですね。敵 が絶 対 悪 であるべ 


きっていうのは、ゲームとして、 


クリアを目 的 として進 める上 での 


お約 束 のひとつだと思 うんです。 


だから、その部 分 にユーザ""が同 


意 してくれるようなお話 じゃない 


とダメだと思 うんですよ。でも、 


職 争 をテーマにしてしまうと、敵 


は魔 王 じゃないですから、相 手 に 


なる人 問 にも生 活 があるわけです 


よ。そこを、どこまで人 ㈱で描 く 


のか、どこからは魔 王 として扱 う 


のか。このあたりは、シナリオ作 


成 で最 も綱 詮 の対 象 になる蹬 しい 


部 分 ですね。 


- : シリーズとしては避 けて通 


れない兼 寧 方 面 についてですが、 


岩 崎 さんはお好 きなんですか。 


岩 
崎 
; 好 きですよ。ただ、陛 軍 は 


サッパリなんです（ 笑 
） 。傑 は飛 行 


機 が大 好 きなんですよ。デザイナ 


- に好 きな人 間 がいましたから、 


足 りない部 分 は闔 いたり訓 ペたり 


で。あとまあ、厳 密 にはこうじゃ 


ないんだけど… という設 定 でも入 


れたものはあります。本 当 に好 き 


な人 が見 ればおかしい、という部 


分 はたくさんありますね。擬 りた 


すと、キツくなってきちゃうんで 


すよ。般 定 を説 明 するために、シ 


ナリオ内 で長 大 な解 脱 テキストが 


必 要 になったり。たから、ある程 


度 
は「ゲームだから」ということ 


で目 をつむってもらおうと思 って 


います。お金 の概 念 なんかもそう 


なんですが、実 際 にはあんな風 に 


はならないじゃないですカ、でも、 


それを解 説 するような経 済 の設 定 


を作 ったところで、はたしてそれ 


が面 白 いかとうかっていうことで 


すよね（ 笑 
） 
〇 


- : もっと細 かく突 つ込 みたか 


った設 定 とか、お麒 入 りしたもの 


はありますか。 


岩 
嬌 
: いやあ、終 わっちゃうと気 


にしないんですよね、僕 
（ 笑 
） 。 


坂 
本 
： 4 thのときに、あとからキ 


ャラクターの細 かい部 分 の設 定 を 


作 ってもらったりしましたね。 


岩 
崎 
: ああ、デュランダルとかや 


りましたね。そう、デュランダル 


はしんどかったんですよ（ 笑 
） 〇あ 


あいう絕織 の設 定 はすごく大 変 な 


んで、作 れば作 るほどリアルに寄 


ってきちゃうんですね。それこそ、 


基 地 のトイレの数 まで決 めること 


になっちゃう（ 笑 
） 。何 人 住 んでる 


かとか考 えてね。そこまでやるの 


は、大 茲 なのはもちろんだけれど、 


やればやるほど矛 眉 か’ 出 てくるわ 


けですよ。キャラクタ・は人 間 な 


ので、いろんな意 味 で自 由 がきく 


んですけれと。 


- : ディープなファンは、想 像 


を膨 らませたい一 方 でそういう細 


部 にも公 式 な設 定 を求 めるのかも 


知 れませんか。 


岩 
峻 
： それはあるんでしょうね〇 


そういう矛 盾 っていうのは、たぷ 


ん應 じてる人 もいるんじゃないで 


しょうか。設 定 はオフィシャルで 


あってほしい、決 まったものがほ 


しいって思 うんだけれど、実 は読 


んだら興 ざめしてしまうというか 


ね（ 笑 
） 。でも、「偷が考 えてた設 


定 の方 が面 白 いよ」なんて人 もき 


っといらっしゃるでしょう。それ 


はそれで、本 当 に結 柵 なことなん 


ですよ。よく、小 説 の統 きをファ 


ンか' 書 くっていうの、あるじゃな 


いですか。僕 はそういうのが断 然 


蠟 しいてすねえ。ゲームをプレイ 


してそういう意 欲 を持 ってもらえ 


たんだなって。むしろ、面 白 し' こ 


とをいっぱい思 いついた人 は、ウ 


チの会 社 に入 ってくれればいいん 


じゃないかな。作 りましょうよ、 


「フロントミッション」（ 笑 
） 。 


シリーズを振 り返 って 
今 だから言 えること 


_ : 各 作 品 
ごとに、何 か逾 った 


狙 いなどはありますか。 


岩 
崎 
： 2 ndなんかは局 地 匯 をやろ 


うという狙 いがあって、人 問 関 係 


に原 みを持 たせようというのも大 


驅 にしてましたね。1STの頃 もそ 


ういった狙 いはあるにはあったけ 


れど、設 定 としては濃 然 とした部 


分 か' 多 かったと思 います。だから 


2ndではキャラ全 員 にそれぞれ行 


勳 原 理 を持 たせるということを意 


熾 しましたね。 


- :3" ではどういう方 
向 
性 だ 


ったんでしょうか。 


岩 
崎 
: 大 
きなテーマとしては「ワ 


— 
ルドワイド匚 いこう」というこ 


とでしたね。でも、あちこち行 か 


せると、話 を繫 ぐのが大 変 なんで 


すよ。なんでフィリピンに行 くん 


だ、なんで今 度 は中 国 なんだ、と。 


だから、和 漏 がどんな動 機 を持 つ 


て行 幡 するかというところを、し 


っかり作 ろうと意 識 しました。 


-:4 thについては? 


岩 
崎 
: 時 
代 
を「遡 って」描 くとい 


うことですね。あとはあまり軍 人 


ぽくない方 がいいんじゃないか、 


という意 識 もありました。『フロン 


トミッション』の世 界 用 皿 を、ミリ 


タリ- 的 イメージで固 めすざたく 


なかったんですね。前 
作 の3rdは 


すごく突 き抜 けたシナリオで、評 


価 は賛 否 両 謠 
だったんですよ。で 


も、僕 は和 輝 を否 定 する気 は毛 頭 


ないんです。軍 人 は上 官 の命 令 に 


は絶 対 服 従 が基 本 ですが、そこを 


変 にこだわってしまうと、やっぱ 


り透 和 感 が出 てきてしまう。それ 


に、自 分 のアイデンティティーで 


行 Oliする方 が親 しみを扌 寺 てると思 


うんです。だから、4 thの主 人 公 


も］ ! 人 らしくない人 ですよね。 


------ :5 thではいったん手 が瑟 れ 


ましたが、ご覧 になっていかがで 


したか。 


岩 
崎 
： いやあ、新 鮮 てしたねえ。 


実 はまだ最 後 までやってないんで 


すけど（ 笑 
） 。膜 がウォルターを蕾 


いたら、あんな風 には絶 対 になら 


ないんですよ。深 い悩 みを持 って 


いるキャラクターを作 っても、あ 


あいう妾 現 にはならないんですね。 


すごく新 鮮 でした。ああ今 までと 


ずいぷんティストが遍 うな、こう 


いうのもいいね、新 慕 袖 はいいよ 


ね、って感 じましたね。 


一 ： 制 作 上 で陥 った痛 恨 の事 亜 


などはありますか。 


岩 崎 : 痛 恨 … うーん、僕 はどうだ 


ろうな、ジャンプの件 ですかねえ。 


かってヴァンツァ・•••■ "はジャンプで 


ぎない設 定 だったんです。ところ 


が、3「dでは高 いところから敵 を 


緊 っといったように、高 低 差 を利 


用 するシステムになりまして。階 


段 を上 るだけじゃなくジャンプで 


きた方 がいいね、ということで設 


定 を変 えざるを得 なかったんです。 


?亥 当 簡 所 を全 部 階 段 にするのもお 


かしいですし。でも、制 
か1STあ 


たりのインタビューで、「ヴァンツ 


ァ- ™は飛 ばない」ってEっちゃっ 


たんですよ（ 笑 
） 。そんなわけで3 


「dでは悩 
みましたね（ 笑 
） 。あと、 


戸 
贼いを感 じたのは4 thですね。 


なにしろ話 が前 になっちゃったわ 


けですから。以 前 の話 なんて考 え 


てないよ、って（ 笑 
） 。それまでに 


どこかで一 言 でも触 れてあったり、 


いい伏 繰 にできるような舞 材 があ 


ればよかったんですけれど。あん 


なにも大 きな事 件 か’ 起 きてるのに、 


年 丧には何 一 つ袖 ってないわけで 


すよ（ 笑 
） 
。 


- - - - - - - - - : 屈 
後 
に、ユーザーーへ向 けて 


メッセージをお廊 いします。 


岩 
崎 
： うーん、ゲーム楽 しんでま 


すか、って聞 いてみたいですね。 


饌 たちも、いろいろ考 えてもちろ 


ん作 っているわけですか‘ 、翔 待 と 


か噌 好 に応 えられてるのかなって 


不 安 に思 うんですよ。買 ってくれ 


ることと遊 んでくれることが、も 


し必 ずしもイコールでなかったら、 


と考 えることがあるんです。だか 


ら、もっともっと、ダイレクトな 


寤 只 
を寄 せてほしいです。1ステ 


—ジ20分 くらいか’ 埋 想 だとか、1 


日 みっちりやりたいとか、いやや 


つばり長 いよとか（ 笑 
） 。オールド 


スタイルを守 ってほしいのか、と 


いうバランス感 覚 についても気 に 


なりますね。ゲームですから、コ 


ントローラに触 って、楽 しめるも 


のにしたいんです。僕 らもがんば 


リますので、皆 さんもぜひ、そう 


いう率 直 な声 を聞 かせてください。 


「ヴァンツァーは飛ばない」って言っちゃったんですよ 


( 


笑 


) 
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「存 在 」に納 得 できる 
ロボット兵 器 を造 る 


作 品 全 体 の世 界 観 を大 きく左 右 する、メカニックデザインを 
担 当 する草 野 氏 。現 代 からさほど遠 くない未 来 に 


架 空 の兵 器 を登 場 させる苦 労 やこだわりについて伺 った。 


好 きなものを描 き続 けて 
いっしかたどり着 いた道 


- ： まず、これまでのお仕 事 の 


役 略 などを教 えてください。 


華 野 : 俟 が初 めてシリーズに參 加 


したのは2ndになります。で、そ 


の頃 から戰 車 
、飛 行 機 
、鵬 甲 車 な 


んかの一 般 兵 科 か’ メインなんです 


ね。次 
の3 rdからはしだいに仕 術 


が増 えまして、ヴァンツァFを何 


台 かと、あとボスを作 りました。 


4 thと5 thでは、マップコンセブ 


卜 とか、コンセブト77ー卜 もやら 


せてもらって。5由 のあたりは、 


ほぽ全 体 に目 を通 しましたという 


慝 じですね。 


: 岩 崎 さんなとから灘 野 さん 


とし、えはチームの陸 肇 担 当 である、 


とお名 前 が泰 がっていました。 


學 
野 
: それ、毎 回 言 われますねえ 


（ 笑 
） 。自 分 では、兵 器 よりも惟 史 


とかそういうもののほうが好 きな 


んですよ。用 兵 思 想 とか牡 い方 と 


いったものを好 んで勉 強 してまし 


て。どういう性 能 のものをどう配 


置 してどう使 ったかとか、そうい 


うことをかっこいいと感 じるんで 


す。僕 は百 われるほど靈 綁 通 とか 


兵 器 通 じゃないんですよ。まあ、 


戦 車 のなかではこのタイブが好 き 


とか、そういう趣 味 はもちろんあ 


リますが（ 笑 
） 〇 


-: やはりメカデザインに惹 か 


れてこの道 に進 んだんですか。 


草 野 : そうですねえ… 僕 ね、子 供 


の頃 から、ごちゃごち, やと込 み入 


ったモノがかっこいいなと思 って 


いたんです。持 に柵 械 に限 定 する 


わけじゃなくて、いろんな形 のも 


のの集 合 体 が好 きだったんですね。 


それが、いつの問 にか柵 械 の絵 を 


描 くようになった感 じで。欄 械 を 


書 いてメシ食 えたらいいなと考 え 


たのは、ある程 度 就 職 を憲 職 する 


ようになってからですかね。 


- : メカが好 きになるきっかけ 


になった作 品 などはありますか。 


尊 雲 : すごく影 瓣 されたのは、SF 


ですけどディス‘ ニーの「トロン」 


です。あれを小 学 生 の頃 に映 顾館 


で見 て、「あ、これだ。これ好 き 


だ」って思 ったんですよ。やベえ、 


光 歳 子 バイクだ、レーザータンク 


だ！ 
なんて〇 


- ： 小 さい頃 受 けた衝 撃 って、 


强烈 ですよね。 


京 
野 
： いやあ、すごく美 化 されて 


ますよ。キングダムハーツ2で出 


たの見 て、もうすごく悔 しくって。 


やってみたいな、どう動 くのかな 


って… あ、でもうちテレビなし' や、 


と（ 笑 
） 。 


実 際 には存 在 しないものを 


登 場 させる難 しさ 


- ： 盖 修 的 なこともされるとの 


ことですか’ 、好 みもありますか。 


篥 
野 
: 仕 事 には、大 雑 把 にアート 


とガジェットという2つの分 類 が 


あります。たとえばイメージボー 


ドなんかで、この部 屋 を描 こうっ 


ていうのはアートなんです。で、 


部 屋 が描 いてあるから、その設 定 


を作 りこむ、たとえばこの灰 皿 と 


かテーブルとかですね。それか‘ ガ 


ジェットです。仕 寿 では両 方 やり 


ますが、僕 はガジェットの方 が好 


きなんですよ。 


- : ヴァンツァーでいうと、関 


節 とか足 の形 を作 りこむ方 面 で。 


策 
野 
： たとえばですけと、そうい 


うことですね。足 首 から下 の関 節 


をどう繙 成 して、どの順 福 で地 面 


に接 地 していく作 りにしょうかな、 


とか。そういうことを考 えるのが 


好 きなんです。 


-:1人 のメカ好 きとして、ロ 


ポットを仕 事 で扱 うというのは、 


どんな印 象 でしたか。 


懿 
黔 
： ： 和 感 はありましたね。た 


って、平 原 を走 り回 って接 近 して 


バキューンって撃 つなんて、リス 


クの方 が髙 いじゃないですか（ 笑 
） 。 


でもまあそこはゲー厶 だし、「ロボ 
7卜 がこうたったらかっこいい 


! Jという思 考 を踏 まえた上 で、 


ヴァンツァーで戦 うということを 


興 面 目 
【こ考 えていけば、戯 車 に横 


から撃 たれててもおかしくない口 


デザイナー/メカニックデザイン担 当 
草 野 裕 朗 


Hiroaki Kusano / Mechanic Design 
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ポットにできるだろうと。使 い方 


としてヴァンツァーをとらえたと 


でもいいますかね。 


- ： そういう考 え方 はデザイン 


にも很 れるものですか。 


鱸 野 : コンセプトになるようなも 


のは、バーツによっては結 搦 考 え 


ますね。やり過 ぎると、アメリカ 


の実 験 兵 器 というか、コンセプト 


だけに措 化 した形 になったりして 


ちょっとイヤな感 じになるんです 


が。そういうデザインとして面 白 


くないものはイヤなので、そのへ 


んはパランスをとりつつやってま 


す。ヴァンツァーだと、攻 懸 の衡 


煜 をまともに受 けないように、ボ 


ディの正 面 に画 角 のデザインはな 


るべく釐 かないとカ、。〇, C.U・とけ 


S.N. Tは別 のコンセプトがあっ 


て、O.C.U’は正 面 の鉄 の曲 線 具 


合 で跳 ね返 す、ということを意 聽 


してるんです。一 方 U. S. N.は、 


貌 角 的 な被 弾 ケージでなんとかし 


ようという考 え方 です。 


: 「こういう使 い方 をする柵 体 


を」と耍 求 される場 合 と、デザイ 


ン先 行 で後 から使 い方 を考 える埸 


合 と、どちらが多 いですか。 


草 
對 
： 開 発 初 期 段 睹 は後 者 が多 い 


です。いろいろ番 いてみて、どう 


ですかっていう感 じで。中 莪 以 降 


仕 様 が固 まっていくにつれて、必 


娶 に応 じたデザインを足 していく 


ようになりますね。仕 様 会 讓 に混 


ざって、こういうの考 えたんだけ 


どどう、っていうアプロ 5チもし 


ますよ。ああそうだ、俟 
ね、器 か 


らいつもボツにされてるのがある 


んですよ。4本 
足 W 
馬 型 の槌 体 
。 


これを出 したい出 したいって毎 回 


言 ってるんだけれど、なぜか通 ら 


ないんですよね（ 笑 
） 。 


: 過 去 のデザインて晴 に気 に 


入 ってるものはありますか。 


草 
野 
: うーん、薊 もMったことが 


あるかもしれませんが、バジェと 


か。逆 関 筋 の機 体 がいいですね。 


あと、108式 強 營 。あれなんか好 


きな滋 です。ポリゴンか’ やさしい 


のが好 
きなんです（ 笑 
） 。 


-: ビジュアルT7プロ… チの面 


で、作 品 の進 化 や変 化 に対 するス 


タンスはどう考 えていますか。 


雖 
野 
： いやあ、飜 しいですねえ。 


いっか、ヴァンツァーに代 わるよ 


うな存 在 が必 要 になるのかもしれ 


ません。そういうことを考 えるこ 


ともあるんですよ。どういうデザ 


インなら斷 鮮 に感 じてもらえるん 


だろう、どこを残 しておけばヴァ 


ンツァーでいられるんだろうって。 


やっぱり避 いてみたいんですよ、 


新 しいと思 うものを。だから、51 
hで出 したリンの2人 乗 リヴァン 


ツァーなんかは、そうとう実 験 的 


なんです。あれのコンセプトは帶 


の馬 上 の崎 士 をイメ ーージしていて、 


試 しにそのまんまやってみたもの 


なんですね。 


苦 労 の絶 えない開 発 現 場 
その中 に見 出 す喜 び 


- ： タイトルごとの思 い出 を圖 


かせてください。 


嚴 
野 
：2 ndは、初 めて本 格 的 に任 


された仕 毒 なので、もういっばい 


し' っぱいで必 死 だった紀 憶 しかな 


いですね。単 純 な作 業 星 の多 さも 


そうですけど、ポリゴンを勤 かす 


前 の設 計 にすごく暗 間 がかかりま 


した。ハードのバレットが16色 だ 


ったので、その色 を決 めるのもす 


ごく時 間 か’ かかるんですよ。開 発 


ツールが、アンドウ1•発 で作 柔 履 


歴 が消 えちゃうっていう仕 様 で、 


それにも泣 かされました（ 笑 
） 。今 


じゃ考 えられないですよね。それ 


と、デバッグに一 祥 溜 く関 わった 


のも2 ndでした。 


- : デザイナーもデバッグで徼 


夜 ですか。 


單 肝 : え、そりやしますよ。「フ□ 


ントミッション」チー厶 って小 さ 


いですから、総 力 儼 ですよ。デバ 


ッグ始 めてから7周 はしましたね。 


ひどいときは4遊 続 で徹 夜 とか。 


もうできませんね（ 笑 
） 。 


-： 3 rdはいかがでしたか。 


肇 野 : 思 い出 といえば大 漢 中 です 


ね。実 作 舞 開 始 までにちょっと時 


間 があって、德 日 紐 にいろいろ搆 


いてたんです。こんなの面 白 いか 


な、今 度 は出 せるかなって。大 漢 


中 では遊 んでいいと言 われていた 


ので、何 十 個 と描 いてました。そ 


ういうのがほとんど卷 用 されちゃ 


ったんですけど（ 笑 
） 。 


: ボリュー厶 がすごかったで 


すね3 rdは。 


羣 
’ 野 : そうなんですよね。だから 


1つのキャラに対 する情 罪 最 を抑 


える必 要 か’ あって。少 ないポリゴ 


ンでどう個 性 を出 すか、というの 


がデザインの大 きな比 重 を占 めて 


ました。たとえば、四 角 を表 現 す 


るにも、1カ所 折 るだけでちょっ 


と未 来 風 に見 えたりするとカ、。貧 


乏 くさいやりくりですね（ 笑 
） 。 


- ： ストーリーは早 い時 期 から 


伝 わってたんですか。 


館 
野 
: いえ、作 りながら少 しずつ 


見 えてくる感 じですよ。いやあ、 


心 配 でしたね。今 にもヴァンツァ 


ーが勢 揃 いして「行 くぞ一 
・ Jと 
かいって「ご變 統 ありがとうござ 


いました」なんてなっちゃいそう 


で（ 笑 
） 。でも僕 
は3「dみたいな 


の好 きですよ。「肩 の力 抜 いていき 


ましょうよ」って感 じで。 


：4 thについては〇 


圍 野 : とにかく時 問 ですよもう、 


時 間 ですね。 


: 怖 さん口 を揃 えておっしゃ 


いますね。登 埸 鼎 ! #は多 かったと 


您 うんですが。 


華 
野 
: FM〇のデータに味 付 けする 


感 じで、なんとか用 意 してたんで 


しょうね。完 全 新 規 はゲパルトノ 


インとか、あんまり多 くないと思 


います。楽 しい思 い出 は… … ボス 


キャラを担 当 できたことですかね。 


4本 
足 
と6本 足 で。「ボスといえぼ 


多 脚 」みたいなパターンのイメー 


ジは持 たれた く なかったので、5 t 
hではラスポスをヴァンツァーに 


したんですけれど。 


- : タイトスケジュールで成 功 


例 を出 すと、「なんだできるじゃ 


ん」ってことになりませんか。 


京 ! ]H : いやあ、でも1回 できたか 


ら次 もなんてこと言 "われたら、「ち 


よっとあとで体 育 鼬 哀 に来 いよ」 


って感 じですよ（ 笑 
） 。 


- : 長 期 開 発 になったオンライ 


ンについては。 


草 
野 
： 仕 様 が変 わったりとか、そ 


れによって悩 む時 問 が長 かった印 


象 ですね。割 り切 った仕 様 のなか 


でいかに見 せるかということで、 


テクスチャの素 材 探 しに一 番 時 問 


を使 った気 がします。面 倒 だった 


のはタイプですかね。ヴァンツァ 
-1種 煩 に対 して、軽 
量 
•中 
厳 
• 
SS 
・麗 S!量 
の4タイプずつデザ 


インを用 憑 しなきゃいけなかった 


んですよ。これを考 えるのが大 変 


で。供 はサカタと、ワイルドゴー 


卜 とか、 フロストとか作 ってたん 


ですが。めんどうくさくて、もう 


（ 笑 
） 。そうそう、ちょっと残 念 だ 


ったのが、いっぱい作 った戦 單 や 


ヘリがほとんど見 えないことなん 


ですよね。離 れた距 
I難 から倒 され 


ちゃうから（ 笑 
） 。なるべく近 くで 


倒 して欲 しいですね。 


- : 昴 
後 
に、ユーザーへ向 けて 


メッセージをお就 いします。 


暈 
野 
： シリーズはまだ続 くと思 い 


ますが、今 後 新 作 を出 していくと 


きに、進 化 しなきゃいけない部 分 


があると思 うんです。長 年 遊 んで 


きた人 が懐 かしむような、同 窓 会 


みたいな部 分 もいいと思 うんです 


けと、ゲー厶 は同 窓 会 であっちゃ 


いけないと思 っています。霎 され 


るマンネリがあってもいいけれど、 


もっと、白 紙 から考 えてみたい部 


分 もいつばいあるんです。それこ 


そ、ジャンル自 体 SLG以 外 でもい 


いなあなんて思 ったりもするんで 


すよ。ヴァンツァーがいる、とい 


うことを最 大 唯 一 の記 号 として、 


ヴァンツァーがいる世 界 でいろん 


なことをやってみたいですね。あ 


と、傾 人 的 にはオブジェクトの可 


陇性 を追 求 してみたいですね。オ 


ブジェクトって、ただの晋 號 と思 


われがちだけど、簡 景 にも主 役 に 


もなれる存 在 だと思 うんですよ。 


たとえば船 みたいに。 


どこを残せばヴァンツアーでいられるんだろうって、考えるんです 


Irdurvicw <• ToxIrHoruwo Solo 


Record al Media Wofkn^on Auguni 3 llhノ2006 


Office 


ミリクリーフィギュアがディスブレイさハたデスク。写 


以 の外 、デスク左 側 には第 厢・兵 卵 間 俑 の） 屈 ・PHUHが並 
んでおり、そちらにもフィギユアの姿 が见えた。モニタ 
に映 っている血 典 もしゃ間 発 中 タイトルの… … ? 
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ドラマを感 じさせる 
イラストレーション 


『4比 
』および最 近 作 
「5 th』のイラストレーションを担 当 した直 良 氏 
。 
作 品 イメージを決 める大 看 板 の1つを手 がける難 しさ、 
それが故 の面 白 さについて伺 った。 


フロントミッションは 
1から続 く長 い付 き合 い 


- : シリーズとの関 わりはメイ 


ンキャラクターを担 当 された4 th 


からになりますか。 


直 良 : 実 は最 初 の1STから関 わっ 


てはいたんです。晋 景 を描 いたり、 


キャラのフェイス画 面 なんかもや 


リましたよ。2ndでは、ムービー 


のチームに混 ざって、ちょっとヴ 


アンツァーのテクスチャを手 伝 っ 


たりもしました〇ポスターのヴァ 


ンツァーの色 にちょっと手 を出 し 


たりとか。別 にキャラクターがメ 


インってことはなく、頼 まれれば 


何 でも描 いてましたね。 


-：1STというともう10年 以 上 


前 になるわけですが、当 時 は他 に 


どんなタイトルを？ 


直 良 : 僥 の初 仕 事 はFff vi』な 


んですよ。それが終 わって、帰 省 


しようと思 ってたんですけど、坂 


ロさんから「ちょっと2ヶ月 延 ば 
せない"って振 られまして（ 笑 ） 。 


そこから先 はエンドレスで、「クロ 


ノトリガー」からまたすぐにTff 
Vlljに入 ってましたね。 


- : キャラの描 き手 として前 面 


に出 てきたのはどのあたりから。 


直 良 ： 一 番 最 初 は… サテラビュー 


ですね。特 に名 前 は出 てないんで 


すけと、人 を描 くのが面 白 くって、 


志 願 してやらせてもらったのがあ 


るんです。きちんとユーザーに見 


える形 の作 品 は、「アンリミテッド 


サガ」が最 初 ですね。 


- : 元 々専 門 的 に絵 をやってら 


したんですか。 


直 良 : 專 門 学 校 で絵 はやってまし 


たけど、広 く浅 くですね。それよ 


リ、当 時 は音 楽 ばかりやってて… 


（ 笑 ） 。友 達 と楽 器 をいじってるの 


が好 きだったんですよ。1度 ゲー 


厶 会 社 に就 職 したんですけど、そ 


こも1年 くらいで飛 び出 して。曲 


作 って、録 音 したテープを送 った 


リなんかもしてましたね。今 思 う 


と營 臭 いですよね（ 笑 
） 。 


- ： わりと異 色 の経 歴 じゃない 


んですか。 
直 良 ： いや、けっこういますよ。 


ウチの会 社 、音 楽 やってて関 係 な 


いパートにいる人 いますよね（ 広 


報 に向 かって） 〇The Black Mage 
sなんて、いろんな人 が参 加 して 


ますよ。 


- ： ちなみに担 当 バートは。 


直 良 ： ベース弾 いて、作 曲 してつ 


て感 じですね。夜 はライヴハウス 


でバイトして、音 楽 ばっかり間 い 


てました。でまあ、なんだかんだ 


とやってたんですか‘ 、やっぱり働 


かないとなって思 うようになって。 


イヤなことでお金 稼 ぐのは気 か‘ 進 


まなくて、今 の仕 事 に。 


- : 学 生 時 代 に絵 の部 分 で學 ん 


だことは実 際 に役 に立 ちましたか。 


直 良 : うーん… サボってましたか 


ら（ 笑 ） 。まあ、アニメーションぽ 


いものをやったりとか、油 彩 にし 


ても水 彩 にしても彫 刻 にしても広 


く浅 くやれたので、それはよかつ 


たですよ。いろんなものを吸 収 す 


る術 というか姿 势みたいなものは、 


その頃 に身 に付 いたのかなって思 


います。 


- : 鳶 楽 と絵 の間 で摧 れたこと 


はなかったんですか。 


直 良 : 音 楽 は音 楽 で、好 きなまま 


でいいと思 ったんですよ。仕 事 に 


しなくてもいいや、と。 


- : それじゃ絵 より音 楽 の方 が 


上 みたいな（ 笑 ） 。 


画 良 ： プライベートでは今 でもそ 


んな感 じですよ。家 では絵 は描 か 


ないですしね。もちろん音 楽 に夢 


中 の頃 は「続 けていくうちにいっ 


か食 えるようになるといいね」と 


いう思 いはありましたけど、絵 の 


方 は結 構 早 いうちから仕 事 として 


とらえられていたので。 


キャラクター作 りにおける 
試 行 錯 誤 の面 白 さ 


- ： 作 業 スタイルとしては、C 
Gと築 どちらが多 いんですか。 


直 良 
： ああ、僵 はですね、3Dソフ 


卜 は使 わないんですよ。使 えない 


というか（ 笑 
） 。なので、紙 と鉛 篷 


デザイナー/イラストレーション担当 
直 良 有 祐 


Yusuke Naora / llluslrafion 


Profile 


ゲームソフト［FINAL FANTASY VH」、「FINAL FANTASY VlllJ»「FINAL FANTASY X 」、「FINAL FANTASY VII ADVENT CH1LDRENJ なとでアートディレクション頒 担 盗 
。 
コード・エイジプロジェクトでは、プロデューサー/ コンセプトデザインを移 めた。 


フロントミッションシリース’ にほ、さまざまな形 で問 わっている。 
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n 
e r v i e w 


です。それをデジタルに持 ってい 


って仕 上 げるという流 れがほとん 


どですね。デジタルのメリットは 


スビードなので、レスポンスをよ 


くするために使 うというイメージ 


です。現 場 にデザイナーがいるこ 


とのメリットを活 かしたくて、4 t 
hでは、線 画 の段 階 は特 にとにか 


くやりとりを多 くして、ニュアン 


スがどれだけ出 せるかを憑 熾 的 に 


追 求 していました。 


-： 4 t 
hと5 t 
hで、デザインの 


コンセプトの遼 いや、憲 聽 的 に変 


えた部 分 などは。 


直 良 : 4?hのチー厶 は、新 しい 


「フロントミッション』をやろう、 


って気 持 ちがすごく強 い人 たちで。 


土 田 などから、世 界 觀 のなかでも 


「人 禰 」にこたわっていこうよ、 


ってし' う声 があったんです〇対 立 


やドラマを描 いていくときのポイ 


ントとして。キャラクタ"' - を切 り 


出 したときに、そういう努 景 が見 


えるようにできたらいいなと。そ 


れで、人 種 についていろんな角 度 


から’調 べましたね。 


5 t 
hはある裡 度 作 業 が進 んでか 


らの费加 で、その時 点 でディテー 


ルがかなりハッキリしてました。 


たとえばリンなら「かわいい女 の 


子 」「眼 飜 」「女 上 官 」みたいに、 


ストレートなイメージを伝 えられ 


ていたので、供 はそれをどんな肉 


付 けで表 現 しょうかな、という風 


に進 めていきました〇デザインも 


そこそこに、3Dスタッフと密 にゃ 


りとりして、销の位 置 をもっと上 


げてみようとか、画 面 での動 きを 


意 識 してみたりとか、そういう立 


ち位 麗 でしたね。 


- - - - : それは原 画 を画 面 に落 とし 


ていく課 程 でのやりとりですか。 


直 良 : それももちろんありました 


けど、5由 のときは、デ5タから 


どんどん起 こしていこうって流 れ 


でしたね。だから、そこでどうキ 


ャラとして成 立 させようか、どう 


色 気 を出 すか、なんてのをやって 


る感 じで。4出 と5t 
hの… 播 の違 い 


はキャラがポリゴンになったこと 


で、スタッフにもそれを明 確 に意 


讖 して作 ろうっていう狙 いがあっ 


たので、模 索 の仕 方 が明 らかに違 


いましたね。 


- ： どちらの方 がやりやすかっ 


たというようなことは。 


直 良 : 余 裕 もってやれたっていう 


意 味 では5 t 
hですかね。キャラ全 


体 のバランスを見 やすかったとい 


うか。4出 では、ますだ5つと描 


いて、並 ペてみて、とうバランス 


をとっていこうかなんてやってた 


んです。骨 格 とか人 種 的 なものの 


強 調 をどこまでやっていいのか、 


なんて部 分 も手 探 りで。どこまで 


は日 本 のユーザーに受 け入 れても 


らえるんだろう、という怖 さもあ 


リましたしね。 


- : リアリティを追 求 しすぎち 


やダメだろう、といったような？ 


直 良 : そうですね。4由 での経 験 


を活 かして、5 t 
hではいろいろと 


気 を付 けました。 


- : バランスを?梁 る上 で、やは 


りリアルの経 験 は大 事 ですか。 


直 良 : それはありますね。社 内 の 


ローカライス’ を担 当 するセクショ 


ンの、勸 駅 などのスタッフにいろ 


んな国 の人 がいるんです。そこで、 


骨 格 の勉 強 も兼 ねて話 を聞 いたり、 


写 具 を撮 らせてもらったりして。 


そういった蓄 推 もずいぷん活 きた 


んじゃないかと思 います。 


-； 仕 事 の内 でこれが柵 意 だと 


か好 きというものはありますか。 


直 良 ： う一 ん… 立 ち上 げるときに、 


作 品 のキーをどこにしようとカ、 


どう叫 品 としてパッケージされる 


といいかとか、どうユーザーに伝 


えていこうかっていう、麻 品 の卜 


ータルな見 え方 っていうのにすご 


く興 味 があるんですよね。 


- : 絵 をトリガ… にしたプロデ 


ユース的 なものが面 白 いと〇 


直 良 : わりと現 埸 ではそんな感 じ 


ですね。プロデューサーに挑 戦 し 


てみたりとか。 


—— 
： バブリシティ面 のお仕 事 も 


ある思 うんですが、絵 を起 こすと 


きにー器 気 をつけることは。 


瀨 良 : 5t 
hのときに、ようやく形 


になり始 めたかなというくらいな 


んですけど、こう、絵 の方 でドラ 


マを表 現 したいなと。ドラマが伝 


わるように、意 識 してやるように 


なりましたね。PFFJで長 くやっ 


てきた絵 作 りっていうのは、物 語 


が前 面 に出 てきたもので、ポイン 


卜 がはっきりしてたんですね。で 


も5?hでは、何 を象 徴 してそれを 


どう表 現 するかというのを、土 田 


や玉 井 とかと話 しながら樸 索 して 


いったんです。實 伝 の意 見 も閭 い 


て、こうした方 がユーザーに伝 わ 


るんじ冲 ないかって〇そういう作 


藥 が非 常 に楽 しくて。 


- : それは構 図 であったり、ス 


ナップのティストであったり？ 


直 良 : そうです。この間 携 膳 をい 


じってたら、ラフを黒 板 に瓣 いた 


ときの両 做 が残 ってまして。ここ 


でこんな感 じで立 ってたらどうだ 


ろう、なんて話 し合 いながら書 い 


たもので、すごくへたくそな絵 な 


んですよ。よくこんなんでみんな、 


腹 括 ってくれたな％ と（ 笑 ） 。 


継 続 の内 で培 われる進 化 
そこを楽 しんで欲 しい 


- - - - ： 辭 段 は、僵 ］ 人 的 にはゲー厶 


はやる方 ですか？ 


直 良 ： けっこうやりますよ。この 


間 のワールドカップのときなんか 


は、ウチの社 内 でもワールドカッ 


プか‘ 開 かれてました（ 笑 ） 。 


-:rフロントミッション」は。 


直 良 : 1ST、2 nd、4 t 
hとやって 


ますね。5t 
hはけっこう楽 しみに 


してたんですけど、いろいろあっ 


てエンディングを事 前 に見 ちゃっ 


たんですよ（ 笑 ） 。これでくじけち 


やし' ましたね。 


- ; 絵 描 きの视点 で、絵でゲー 


厶 に興 味 を拮 つことは。 


直 良 
： 参 考 になるかも、と思 って 


触 ってみることはあります。でも、 


スタンスとしては映 画 を観 る感 覚 


と同 じなんですよね。お、こうい 


うのをCGでやってるんだ、ちょ 


っと艱 てみようとか。これはなん 


にも考 えずに観 にいこう、とか。 


- : 映 画 はお好 きな方 ですか。 


盧 良 : 好 きですけど、とりとめの 


ない感 じですね。興 味 を持 ったら 


何 でも。この間 、出 張 で行 ったサ 


ンディエゴで「ス・■ ■ "パーマン」を 


観 てきたんです。あれくらいベタ 


ベタ直 球 でおバカなことやってる 


と、いいなって思 いますね（ 笑 ） 。 


- : キャラデザインという仕 事 


を通 じて、良 かったことやイヤだ 


ったことを伺 わせてください。 


直 良 : えーっと… そうですねえ… 


イヤってことはとりあえず思 い当 


たらないですね。自 分 の描 いたも 


のを使 ってもらったり、ユーザー 


が触 ってくれるというのは剛 純 に 


蟠 しいことなので。そんなに変 な 


ことは思 わないものです。それよ 


りも意 熾 するのは、しっかり考 え 


てそれを形 にして、ユーザーの反 


応 を受 けとめて「どう次 につなげ 


るか」ということですね。土 田 が 


よく言 うんですけど、これにすご 


く共 感 するんですよ。物 作 りって 


継 続 じゃ7よいですか。なんかこう、 


流 れを通 して関 わっていくことが、 


会 社 のなかで絵 を描 いていくこと 


の面 白 みなんですよね。 


- : 最 後 に、ユーザーへ向 けて 


メッセージをお願 いします。 


直 良 : どうしょうかな。どういつ 


たらいいんだろう（ 笑 ） 。そうです 
ね、これまで僕 なりに長 くシリー 


ス’ に関 わってきて、 先 ほど継 統 と 


いう言 棄 を使 いましたけれど、「フ 


ロントミッション」の面 白 さも、 


シリース貫 ・した世 界 観 の繫 がり 


をこれだけ長 く維 持 しながら、毎 


回 避 いを出 していこうっていう部 


分 だと思 ってるんですよ。作 る側 


の意 識 としてもそうですし、ユー 


ザーさんにもそういう部 分 を、面 


白 がってもらえるんじゃないかと 


思 うんです。「次 はどんな球 を投 げ 


て来 るんだろう、変 化 球 ? 
むし 


ろ直 球 ?」みたいに想 像 して、期 


待 してもらえると嬌 しいですね。 


僕 もそういう意 味 では、楽 しみに 


している! 人 なんですよ。 


流れを通して関わっていくことが、会社の中で絵を描く面白みなんです 


Inlervlov/ 中 rexkHoruwo Solo 


Record ol Media Wofks.on July 28lhノ2006 


Office 
3つのキーボードが並 ぷ直 良 さんのプース。デザイナー 
らしく、 もっとも使 いやすい位 混 にタブレットが配 匿 さ 
れている。ちなみに背 面 伽 は大 8な圈 になっており、ブ 
ラインドの手 前 には桶 々な口 ボットの小 型 フィギユアが。 
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作 品 にフフスaの 
イメージを提 供 する魔 法 


『フロントミッション』第 一 作 のイメージイラストとキャラクターデ 


ザインを担 当 し、作 品 世 界 を決 定 づけた天 野 氏 
。 


氏 は、当 時 作 品 に何 を思 い、何 を表 現 しようとしたのか? 


自 由 にイメージを広 げた 


フロントミッション 


- - - - - - - - - : フロントミッションのオフ 


アーが届 いたときの印 象 は? 


天 野 : 打 ち合 わせの内 容 はほとん 


ど覚 えてないんですが、この頃 は 


ファンタジーティストの依 賴 が多 


かったんですよね。だから、すご 


く誹 笄 に感 じました。あまり制 約 


がない仕 事 で、好 きにやらせても 


らったのも嬉 しくてね。 


-: 作 品 イメージはどのような 


形 で伝 えられていたんですか？ 


天 
野 
: 塚 
初 
は、キャラクター般 定 


と晋 景 のストーリーだけでした。 


初 期 は大 枠 しか決 まってなくて、 


話 のなかで世 界 韻 を膏 てていった 


感 じです。舞 台 設 定 にジャングル 


と兵 士 という組 み合 わせがあって、 


惹 かれるものを感 じました。 


—— 
: 「フロントミッション，1のあ 


たりから、鮮 やかな彩 色 の作 風 に 


なってきた印 象 を受 けました。 


天 
野 
: ああ、この時 朋 はバリ烏 に 


污ってた顷で。だから、ちょっと 


バリ風 になってるんです。まだ世 


界 親 も完 全 に固 まってなかったか 


ら、自 分 のイメージに任 せて頼 ま 


れてないのもたくさん描 いてる 


（ 笑 
） 。ジャングルと人 間 の共 存 と 


いったイメージが広 がったので、 


思 いつくままにずいぷん描 きまし 


たね。騎 にゲームを葱 識 したわけ 


じゃない絵 も多 いんですよ。川 で 


こんなのに遭. ったら/ 佈 いだろうな、 


ってし、うイメージの発 展 だけで描 


いたりね。「巨 大 な国 家 同 士 の激 


突 」っていうモチーフだけは聞 い 


ていたので、それなら川 中 烏 のイ 


メージなんてどうだろう、と思 っ 


て描 いたのもあります。いや、実 


際 そんなゲームなのかよくわかっ 


てなかったんですけどね（ 笑 
） 。 


-Iヴァンツァーのデザインは 


いつ頃 に猥 供 されたんですか？ 


天 野 : 初 期 から多 少 はあったと思 


うんですが、自 分 なりの解 釈 で描 


いてましたね。有 機 的 なのか’ 面 白 


いと思 って。ポリゴンモデルの資 


料 ももらいましたが、あんまり見 


ないで描 いてましたね。 


- - - - - - - - - : 「ゲームは子 供 もの」という 


当 時 の風 潮 にあって、先 生 のイラ 


ストは低 年 齢 層 の背 伸 びしたい意 


離 にマッチしたと思 うんですが。 


天 
野 
： 僕としては、ファッション 


をかっこよくしたいと思 ってたん 


ですね。鄒 台 が近 未 来 なら、現 代 


のファッションを取 り込 んだって 


おかしくないですし。たとえば当 


皓 
、ヴェルサーチを気 に入 ってた 


んですが、今 だったらまったく別 


のイメージで描 いたでしょうね。 


そういう、「今 いいと思 えるもの」 


っていう膨 覚 は、たとえばファン 


タジーだと出 しにくい。それがこ 


の作 品 は自 由 にできましたから、 


そんなところから思 い切 った色 影 


が生 まれたんだと思 いますよ。 


創 作 に刺 激 を与 える経 験 
本 質 の発 露 としての創 作 


- : 先 生 ご本 人 としては、ファ 


ンタジーを得 意 とする、という意 


識 を持 たれていますか。 


天 
舒 
： どうでしょう。現 実 にない 


ものを、イメージのままに描 ける 


のがいいんでしょうね。束 縛 され 


てないのがいい。そして僂 の場 合 
、 


たまたまファンタジーの仕 事 が多 


かったので、得 意 なように見 られ 


ているんで1 しょうね〇 


—: 『フロントミッション』で現 


実 的 な世 界 からイメージを広 げる 


關 
、現 実 の影 纓 は受 けましたか。 


天 野 
: ありますね。この当 時 は、 


湾 岸 戰 争 の影 響 をかなり受 けてい 


たと思 います。クウエート侵 攻 の 


項 はニューーヨークにいて、戦 争 が 


すごく身 近 な存 在 だったんです。 


新 聞 でもテレビでも連 日 そういう 


シーンに触 れて、「現 実 だ」って思 


い知 るわけです。すごく身 近 にね。 


変 な話 だけど、迷 彩 はこうなって 


るんだとか、最 新 の軍 服 はこんな 


感 じなんだ、というのも情 飄 とし 


て入 ってくる。惴スがリアルタイ 


厶 で入 ってくるのは、ファンタジ 


ーじゃありえないことです。 


コンセプトアート/キャラクターデザイン担当 
天 野 喜 孝 


Yoshitaka Amano / Concept Art 
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1952年 、龍 岡 生 ま註 。アニメーション緊 作 会 社 憶 の子 プロダクシ斗 ンに入 社 し、歌 多 くのキャラクター快 定 を?旦 当 。気 立 険 は、捲 蒔 や絵 本 群 にフ7ンタジー百 、联阚溜 在 発 履 する。「FRONT MISSIONJシリ 
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n t e r v i e w 


- : 現 代 の徳 長 綜 上 ある作 品 


だからこそ、イメー”。ジしゃす過 ぎ 


て縛 りを感 じたりしませんか。 


天 野 : いや、それはないですね。 


むしろ、ひっかかるものができた 


ときに、資 料 があって楽 なんじゃ 


ないかな。イメージだけを描 くな 


らデタラメでもいいわけですが、 


知 りたいものが生 まれることもあ 


りますから。昨 日 までね、サンデ 


イエゴに行 ってたんですけど、そ 


こにエンタープライズ（ 编注 
： ア 


メリカ海 里 の空 母 ） がいたんです 


よ。どうしても見 たくて、時 問 を 


作 って行 ったんですが、すごく面 


白 い体 験 でしたよ。結 柵 ツギハギ 
があったりするのに、触 るとつる 


つるしてるんです。駐 らないとわ 


からない。こういう経 験 が、戦 争 


やSFを題 材 にするときにすごく 


活 きるんです。経 験 が貴 料 になる。 


一 先 生 の77トリエは、独 特 の雰 


囲 気 がありますね。 


天 野 : はは、柱 時 計 なんかちょっ 


と異 質 でしょ。これ、資 料 なんで 


すよ。供 の、本 質 の世 界 なんです。 


メルヘンチックなの。今 やってる 


オリジナルの作 品 で、少 女 が主 人 


公 で、時 計 がひとつの象 徵 になつ 


てるファンタジーなんです。 


: え、先 生 の本 貢 はメルヘン 


なんですか? 


天 野 : ハードなものとメルヘンな 


ものば、表 裹 一 体 だと思 うんです 


よ。僕 ね、藥 中 するのが苦 手 なん 


です。飽 きちゃう。そうすると、 


睡 いものが冇効 なんです。そっち 


を描 いてるうちに、ひと呼 吸 置 い 


てまたガッと堅 いものがやれる。 


: なるほど。FFでも、シック 


な作 風 の中 にくだけたモーグリが 


いたりしましたね〇 


天 野 : やりましたね。好 きですね。 


「何 か描 いて」っていう言 われか 


たをすると、そっちを描 いてまし 


たね。制 約 がなければ、ゆるめに 


描 くのが楽 しくてね。 


- : たまにこういうタッチを見 


ると、「これが天 野 先 生 だJなんて 


思 うこともあります。 


天 盼 ： たまに、受 け入 れてくれな 


い人 もいるんですよね。僕 がこう 


いうの描 くとね。でもまあ、描 い 


ちゃうんですけど（ 笑 ） 。自 分 の世 


界 ㈱の中 には、混 在 してあって、 


どこをクローズアッブするのかつ 


ていう遍 いだけなんですよ。 


無 意 識 に顔 を出 す 
日 本 人 のDNA 


-： 先 生 にはいろんなオーダー 


が来 ると思 いますが、嚮 葱 な題 材 


や作 風 へのボリシーはありますか。 


天 野 : この問 ね、コンベンション 


で映 画 畑 の人 と話 をしたんですけ 


ど、僕 のデザインには西 洋 と東 洋 


の両 方 が入 ってるって' E、われたん 


ですよ。そのときのデザインは、 


西 洋 を强く憊 識 してたんですよね° 


それが向 こうで紹 介 されたときに、 


西 洋 と嚥 洋 の間 に位 選 するって評 


価 をされてね。それが面 白 くって。 


- ： 作 品 を手 がけるときに、営 


にそういう戀 識 はあるんですか。 


天 野 : ものによりますが、西 洋 の 


ものは憲 識 してますよ。「エルリッ 


ク」（ 奈 1）なんかはそうですね。 


マイケル・ムアコックの世 界 を僕 


が文 章 を読 んでイメージして描 い 


たわけだから、そこに東 洋 のティ 


ストはいらないんですよ。そこに 


広 がっていくのが西 洋 のイメージ 


だったんです。でもこれがたとえ 


ば、剣 士 の描 写 だとしたら、バ・ソ 


と思 いつくのが眠 狂 四 郎 だったり 


することもありますよ。 


- : え、眠 狂 四 郎 ですか。 


天 野 : はは、あくまでイメージで 


すけどね。こういうのがたふん、 


日 本 人 のDNAなんですよ。刀 を振 


リかざして佇 むイメージで、バッ 


と思 いついちゃうみたいな。蔽 後 


西 洋 文 化 か’ 入 ってきて、今 は着 物 


なんかも牆 ないですよね。僕 もよ 


くわかんないですよ、着 物 の作 り 


とカ、。これが中 国 だと、トラディ 


ショナルなものがしっかり残 って 


る所 があるけど、日 本 ってアメリ 


カナイス’ されてるから、西 洋 とそ 


れほど変 わらない。そういう意 味 


で、いろんなものが渥 在 した堤 所 


ですよね。僕 は下 妝 もはかないし 


稔 物 も精 ないけと、そういう背 景 


を持 って絵 を描 いてると、自 然 と 


そう見 えてくるんでしょうね。 


- : そうでしょうね。我 々が見 


ると、すごく幻 想 的 で西 洋 的 なイ 


メージを感 じたりしますが。 


天 野 : うん、漢 もそう思 って描 い 


てるんですよ。日 本 的 に描 こうと 


意 豔 しするとクサくなっちゃう。 


蟠 しかったのが、ムアコックさん 


か‘ 、僕 が頭 に描 いていた「エルリ 


ック」はこれだって言 ってくれた 


んです。「エルリック」だけでなく、 


厶 T/コック作 品 は金 郭 僕 の絵 なん 


ですよ、本 国 の方 では。 


- ： ここ数 年 は、ゲームでは先 


生 の作 品 に嬾 れる機 会 がなくなっ 


てしまって寂 しいです。 


天 野 : オファーはいただくんです 


けどね〇過 去 作 品 のイメ ージが強 


退 きて、器 しい面 があるのかもし 


れません。また、ドットで義 現 し 


ていた時 代 は、ゲー厶 
（ ことって絵 


が必 耍 だったけど、今 はCGの濫 


化 で、クリエイターの意 思 を形 に 


しやすくなった側 面 もあると思 う 


んです。そういう衆 塊 では、イラ 


ストで世 界 を提 供 する必 要 はない 


と思 うんですよ。そういう隸 味 で、 


「フロントミッション」のときみ 


たいな「ひと味 はしい」って仕 事 


はいいですね。プラス。になれる。 


儷 は絵 描 きだから、イメージを提 


供 する側 でいたいですね。ゲー厶 


の仕 草 は、本 質 的 にはRPGだから 


憲 味 があるんです。テトリスや頭 


の体 操 だったら、僕 が絵 を描 く必 


要 ないわけですし（ 笑 ） 。僕 のゲ— 


厶 との関 わり方 は、すごく狭 い世 


界 だと思 うんです。でもそれで十 


分 。それ以 上 はやる必 要 がない。 


たぷん、ゲー厶 と逃 う方 がいい 


っていう面 もあるんでしょうね。 


たとえば文 章 と絵 があったとして、 


文 章 にない部 分 を絵 にすることで、 


行 關 を蟬 めるというカ、、辍がすこ’ 


く広 がると思 うんですよ。それが 


自 分 の役 割 なのかなって思 うんで 


すね。給 槻 戰 解 を生 んじゃうこと 


もありますよ。ムチを持 ったらか 


っこいいって思 いついて、込 みで 


デザインしたら「この人 がムチ持 


ってたら困 る」って言 われたりと 
かね（ 笑 ） 。腸 手 に馬 に乗 せたら、 


「馬 に槩 っちゃ困 る」ってことも 


ありました（ 笑 ） 。イメージでやっ 


てるからそういうこともあります 


けど、でもその方 が楽 しいですよc 


絵 描 きとしてね。 


-：1STではそういったご苦 労 


はなかったんですか。 


天 晉 : ああ、1つあったんですよ、 


オーダーで描 いたやつが。これが 


もう、すごく苦 労 してね。パーテ 


イの風 景 なんですけど、うまくイ 


メージか‘ 広 がらなくてね。 


- ： キャンプの風 景 ですか。傭 


兵 たちが車 座 になっている。 


天 野 : ああそうそう。こういうの 


か’ 意 外 と難 しかったりするんです 


よ。日 常 っていうのかな、こんな 


服 じのか’ 欲 しいっていうオーダ~ 


があって、仕 上 がるまでつらかっ 


たのを覚 えてますね。 


—:1STのリメイクで9年 ぶり 


に同 作 のイラストを描 かれました 


が、自 分 の中 でイメージの変 化 な 


どはありましたか。 


天 野 : とうだろう。う一 ん、けっ 


こう描 けたから、そういう怒 味 じ 


や進 歩 してないのかなあ（ 笑 ） 。そ 


んなに変 わったMがしてないんで 


すよね。その問 に自 分 が経 験 した 


ことが入 ったりとか、そういうの 


はあるんでしょうけれと。この時 


は、パリて描 いてたんですよ。ア 


トリエの近 くに、そこでルソーが 


スケ・ソチしたっていう植 物 園 があ 


って。ルソーはフランスを出 たこ 


とがない面 家 でね、その植 物 園 で 


描 いたらしいんですよ。そこで偎 


も描 いてみたんです。そしたら、 


色 は統 罷 なんだけど桶 物 に今 いち 


元 気 がないんですよ〇描 いてから 


思 ったんだけどね。1STはバリで 


描 いてたから、もっとジャングル 


の感 じが出 てた。絵 ってね、そう 


いうの出 ちゃうんですよ。 


僕は絵描きだから、イメージを提供する側でいたいですね 


Inlorviow 寸 Ts U;Hc h u w o 5〇! 〇 


Record 〇1 Medio Work5,on July 27ih,2006 


Office 
Tトリエ2用 にあろ削 作 スペース。広 々としたフロアだ 


が、ヨの一 而 任 兩 材 が职め、その手 mに大 0なデスクが 
嚮 かれているのみだ。イメージ之 邪 佐 するものが川 除 さ 
れた、 シンプルで同 A如 ?な空 侑 1となっていろ。 


（ 疽 ! ） — 
■・イギリス出 房 ・の作 凉 、マイケル・ムアコフク膏 によるファンタジー小 貌 シリース’ 。 


仞 の代 揆 作 
「エターナル・チャンビオン」シリース’ にも册 埸 する、エルリックが主 人 公 し 
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当 時 の思 い出 


表 情 を彫 り込 む作 業 の量 が、最 


初 に思 っていたより大 変 だった印 


象 があります。お引 き受 けしたと 


きに想 定 していたよりも、数 段 聘 


緻 な表 現 が可 院 になっていて、そ 


れに伴 ってデザイン作 業 も細 かい 


ところまでの描 き込 みが必 要 にな 


ってしまった・… •・という感 じでし 


た。その当 時 
（ 栄 1）、コンシュー 


マー 繞 
のグラフィ 、ンク性 能 が格 段 


に上 がってきていたのが廩 因 なの 


ですが。 


でも、結 果 的 に細 かい表 現 がで 


きたことは、それぞれのキャラク 


ター表 現 の幅 が膨 らみましたので、 


とても良 かったです。 


手 がけたことで変 化 したもの 


自 分 がコンシューマーゲー厶 の 
キャラクタ『やモンスターデザイ 


ンをする際 、I’フロントミッショ 


ンーに参 加 する以 前 は薔 通 紙 にマ 


ーカーによる彩 色 方 法 で作 品 を猫 


いていました。 


「フロントミッション•1以 降 は、 


本 格 的 にコンビューターを使 って 


絵 を描 く作 猥 を取 り入 れました。 


はじめのうちは試 行 錯 誤 しながら 


の部 分 もありましたが、CGを導 


入 しつつ、大 虽の作 品 を描 くこと 


になったため、一 気 , にCG技 法 を 


駅 得 した記 憶 があります。 


CGはデータさえ飛 は’ さなけれ 


は’ 、色 あせたりしないし、活 用 す 


るにも楽 ですね。 


あと、普 段 の仕 事 では! 人 の人 


物 について喜 怒 哀 楽 などの沢 山 の 


襄 惓 を彫 り込 むことはあまりあり 


ませんでした。通 常 は描 く機 会 の 


少 ない、表 情 等 をつきつめてゆく 


ことになったのは、とてもよい勉 


強 になりました。 


お気 に入 りのキャラクター 


苦 労 したので、思 し、入 れのある 


のは主 人 公 かな。でも、みんなそ 


れぞれに愛 游 があります。僭 に癖 


の强い脇 役 や、アクの強 いおじさ 


ん返 中 などを描 くのは楽 しかった 


です。 


使 用 画 材 
（ 機 材 
） 


通 常 のイラストはカラーだと油 


彩 、モノクロは陽 に策 描 きですが、 


今 回 のデザイン作 業 はCGでPhot 
shopとPaint 
erを活 用 します。 


アッシュ物 磚 


フロントミッションセカンドキャラクターデザイン担当 
末 弥 
純 
Jun Suemi From 
FRONT MISSION 2 


Profile 


1959哗5月 2 〇日 生 sno 
哉 殻 辨 城 舜 大 學 法 陀 孚 臨 油 彫 郷 卒 黒 磯 、郷 し灌 编さの逍 へ。「醜 界 / 陪 」シリーズ（ 筮 絶 弗 行 君 /褪 伝 程 ） 、「グイン・サーガ」シリーズ（ 漉 本 避 將 /早 川 編 飼 ） の酒 院 などで旖 い髀 俑 


せ彿 る。ケームファンには「ウィザードリイ」シリーズ（ アスキー） などでもお剧據 み。面 須 には「玄 」「暁 」「烈 獄 月 」（ 鞘 日 ソノラマ） 、「グイン・サーガ菖 靈 」（ 諷 川 號 居 ） 、］ ウィザードリイ矗 鵬 」（ 新 紀 元 


社 ） などがある。2006年 にLS^^ySgofaにて個 展 を曬 思 、既 功 させ、律 在 胳 を示 した。［FRONT MISSION 2Jでは、キャラの胎 大 な挺 の眼 湖 グラフィフクを措 く。 


（ 癒 1）… 「FRONT MISSION 2J 3ノリース’ 初 のCD —ROMタイトル。SFC盼 代 とは 


比 敗 にならない餞 捅セ捞っため、赛大 な風 のグラフィックデークが収 鼬 された。 
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Comment 


ロス’ ウェル談 情 


Message 


『フロントミッション』ファンヘー言 


刪 ! 脈 で個 性 的 なメカや帼略 と、丹 念 に靴 り込 まれた人 物 抽 うと 


バックストーリーが単 なるシミュレーションゲームを超 えて、 


ゲームそのものに深 みのある魅 力 をう•えていると思 います。 


イラストレーターを目 指 す人 ヘー言 


ひとつひとつの作 品 は自 分 の分 期 でもあるので、愛 を込 めて絵 


を描 き続 けてください。 
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リラ表 借 


リーザ襄 斌 


制 作 時 の思 い出 


シリーズも・’閲 な前 例 があり、 


かなり開 発 の進 んだ段 階 でお話 を 


いただきましたのて、相 当 鸞 の股 


定 資 料 をいただけたのは助 かりま 


した。残 念 だったのは、当 時 
、並 


行 して鰻 つもの仕 事 を抱 えており、 


本 来 僕 が担 当 すペきキャラクタ- 


の中 から、人 数 を絞 り込 まざるを 


彳 号 なかったゆです。異 なるジャン 


ルの仕 鶴 をしていたので、なかな 


か上 手 く规か’ 切 り警 わらず、1ST、 
2ndのサントラ盤 をいただいて、 


それを聽 きながらイメージトレー 


ニングに励 んだ琳 を憶 えています。 


今 だから言 える打 ち明 け話 


別 に、当 時 から秘 密 はないんで 


すが… 
（ 笑 
） 。 


資 料 用 にいただいた設 定 画 があ求 


リに上 手 かったのに落 ち込 んで、 


しばらく箋 が進 みませんでした。 


遅 れた原 因 のひとつです。 


ユーザーからのレスポンス 


直 搂は耳 に入 って来 ないので、 


よくわからないのですが、僕 のキ 


ャラ絵 がゲームの妨 げになってい 


なければと願 うばかりです。シリ 


ース‘ を手 がけられたイラストレー 


ター の皆 さんは、 どなたも凄 い方 


ばかりなので、批 判 は覽 悟 してい 


ます。 


手 がけたことで変 化 したもの 


これといって省 意 なジャンルは 


ないのですが、殊 に僕 か’ 近 未 来 SF 


を苦 手 としていたのは、誰 の目 に 


も明 らかだと思 います。フロント 


ミッション・シリーズの一 作 を手 


がけさせていただいて以 来 
、不 思 


認 とそのジャンルのお仕 事 もいた 


だくようになりました。苦 手 意 
： 識 


は相 変 わらずですが。 


お気 に入 りのキャラクター 


映 画 ならアクの强いバイブレイ 


ヤーが演 りそうなキャラは、どれ 


も描 いていて楽 しかったですね。 


使 用 画 材 
（ 機 材 
） 


一 定 はしていませんが、3「dに 


ついては、水 影 紙 に透 明 水 彩 でシ 


ヤドウをつけてコビックで彩 色 し 


和輝スケッチ画 


フロントミッションサード 
キャラクターデザイン担 当 
山 田 章 
博 
Akihiro Yamada 


from FRONT MISSION 3 


Profile 


1957年 2月 1〇日 生 衆 れ。髙 知 盟 出 身 。渓 在 協 京 都 用 在 住 。大 叛 綫 涝大学せ 6年 で中 迴 。大 我 宓 学 中 、!901にみのり誓 明 
「アラン」謎 で漫 爾 彼 デビュー。その徒 樣 マンガ‘察 、イラストレーターの二 足 のワラ 


ジで活 動 。コミフクで2「ロードス烏 日 紀 〜ファリスの盥 女 」（ 簡 川 湄 店 ） 。絵 法 舫 に「お按 ろ藻 価 站 」（ 日 木 工 ディターR や「豈 界 穽 箱 」（ 宥 心 牡 ） など。小 脫の揮 脫やアニメ化 作 三 に以 
「+二 回 肥 」（ 小 野 不 


曲 美 醫 /讀 涂 牡 ） 、「ドリームバスター」（ 窟 朋 みゆざ薔 /刪 問 謳 唐 ） など、酒 勦 の過 は多 験 に遮 る。最 近 の活 動 として、高 勒 既 の鴨 山 圈 一 記 念 まんが瓣 で丽ゆ廁 日 制 他 
’ 。 
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亮五スケッチ画 


アリサスケッチ画 


エマスケッチ画 


Message 


『フロントミッション』ファンヘー言 


ごめんなさい。 
イラストレーターを目 指 す人 ヘー言 


供 以 外 の人 を目 指 してください。 
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制 作 時 の思 い出 


主 人 公 側 のキャラクターはいろ 


いろと決 まり事 か’ あったので、求 


められる印 象 どおりにいかず、: 苦 


労 しました。 


今 だから言 える打 ち明 け話 


いろいろ原 稿 避 くなってすみま 


せんでした〇 


ユーサーからのレスポンス 


雑 誌 に蔽 った絵 を、知 人 がパキ 


スタンの安 宿 で見 たという話 を關 


いて感 動 しました。 


手 がけたことで変 化 したもの 


麗 後 に軍 串 ものの依 頼 がいくっ 


かありました。 


お気 に入 りのキャラクター 


敵 方 のキャラクターはわりと自 


由 にやらせてもらったので好 きで 


すね。 


使 用 画 材 
（ 機 材 
） 


论雑 で下 擢 きして、Macで蕭 彩 


する、ごくオーソドックスな方 法 


です。 


Comment 


『フロントミッション」ファンヘー言 


これからもかっこいロボットアクションCGをJU!侍 しています。 
イラストレーターを目 指 す人 へー5 


毎 日 描 き視 けてください、甫 眼 は力 なりです。 


デザイン画 


フロントミッションオルタナティブ キャラクターデザイン担当 
沓 澤 龍 一 郎 


Profile 


生 年 月 日 不 律 。大 学 卒 搬 
？ 如 セガに入 社 。その硬 独 し、涅 在 に至 る。 


「Team PlayerJ （ 那 馬 新 壮 JAPON）などで件 品 を建 美 しているほか、 
卷 近 では窺 痛 渾 函 を孚 かけたり、硬 面 劉 佝 にも益 加 
。 


Ryuichiro Kutsuzawa 


From FRONT MISSION ALTERNATIVE 
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設 定 資 料 Historica 


f 〇 r FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


Characler 
WAP 
Combal Vehicles 
Military Aircrafts 


Character設 定 資 料 


登 場 人 物 の善 怒 哀 楽 だけでなく、一 般 的 に愉 略 化 されかちな服 装 やアクセサリーといった 


アイテムまで、多 数 のバリエーションが描 き起 こされている。 


FRONT MISSION 3 


02 


07 


10 


544 


03 


01 
04 
05 


06 
08 
09 


12 
11 
13 


キャラクター 


15 


16 
17 
18 


22 


23 


02 


1 


J 


J: 03 
以 
15 


—s co ro 


1 
-c c-- 
r C ---- 


01 
OJ 
；05 
1 


16 
)7 
IB 


06 
08 


J 


3 


* 09 
県 
20 


T~ 


21 
22 


10 


… ・コ 


<2 
13 
23 
Vlov/ 


〇】… 彩問竟五 


02… 欽粗伊佐夫 


03… 黑井優二 


〇ヨ… 勲濁蝎 


〇5…繇nw（サングラス） 


06•••マーカス・アレン 


07… ホセ・アストラーダ 


0B… リニー• 
バリラー 


09… リニー ・バリラー（席憫渦） 


】〇… 籠残擺 
H… 学占椅 


12… 丿レドルフ・カイザー 


13… バール・ゴル求フスキイ 
M… エミール・クラムスコイ（芯り｝） 


仍… エミール・クラムスコイ（胎り2） 


16… エミール・クラムスコイ（怨り3） 


17… エミール•クラムスコイ（联しみ） 
此… エミール・クラムスコイ（笑川］） 


将… 航条皴穂 


2〇… ファム・ルイス 


21… ユン• 
ライファ 


心・•・ユン・ライファ（耶偽洲） 


23… メイヤー・エドワード 
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。•デュランダル割 服 
（ 柵 槊 
） 


•・デュランダル例 照 
（ 女 性 用 シ叩 ッ） 


いデュランダル例 
］ 阪 
（ 男 性 用 シ“ 
） 


いデュランダル防 啣 ジャケット 


- デュランダル溫 抽 涝寵 顎 
（ 女 #用 
） 


•・デ空 ランダル傍 瀾 
（ 曷 性 用 パンツ） 


••U.S.N.3KWAPバイロット制 服 


， ・ベネズエラ州 ）RWAPバイロつト伽 IH 


•・コフクビウト用 旭 加 兵 牍 


1〇… USN舗 火 器 丑 劉 リポートバイザー 
11-E.C.＜ 
火 器 統 制 サポートバイザー 


12… 巳 C』旳挪 工 作 用 昏 伽 ! ! バイザー 


汗 
… デュランダル追 加 兵 験 1 


亿… デュランダル迫 加 兵 跚 2 


佑 
… デュランダル適 ー加 兵 燄 3 
16… イワノヴナ（ 果 
飾 
） 
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01… US.N.纏 戦 明 篡（男 性 ） 


02… US.N應 華 将 須 （女 性 ） 


03… USN•剛 佐 常 （男 性 ） 


04… US.N應 霰 佐 官 （女 惟 ） 
〇5… U.S.N•漏 飛 佐 官 （男 性 ） 


06… U,S,N・湖 卯 佐 窗 （女 性 ） 


07… USN一為 麻 閲 事 （舅 性 ） 
08… USN.胸 扉 将 軍 （女 悝 ） 


09… USN•正 WAPバイロつト割 艇 （一 成 ） 


1〇… U.S.N・蕖 頰 ㈱謂 躁 用 刪 脂 


11…轴殊 邵 豚 用 刪 服 色 讹いバ-ン 
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WAP設 定 資 料 


シリーズの讓 である歩 行 ロボット。饗 かなモチーフもさることながら、かつてのボリゴン 
ではとうてい表 現 できない部 分 にまで至 る詳 細 な設 定 が目 を見 張 る。 
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陸 上 部 隊 に攻 艘 を行 う新 時 代 の車 輛 を紹 介 する。3「dのころはコンセプチュアルなデザイ 
ンの車 輛 が見 られるが、時 代 が下 がるにつれリアル化 が進 んでいる。 


戦 闘 車 両 


FRONT MISSION 3 


ん枷 
研 占 、ビ小 工 “ 


（" 、くいへバm 


08 
09 


肋 
I囲 ユンM二 •? 


a 


也 任 ％ へ 


10 


n 
R哄 
我 レ 


rdlE'To 
何 
111 Mう衍 Ez： U、心 D林 
レ値 时C 


mm如 佐 ・ 


/<iy） iへ祈 いw） 


P ゝ(L»IU|1LTレ 


T-loaQ 


13 


Mm 


14 


〇） 
02 


08 
09 


］〇 
3 1 


06 


)2 
13 


03 
/ 


07 
0』 
05 
以 
V7ov/ 


01… デスマフッ（ 曜 備 播 
） 


02… WAPホパ宀 歸 
（ 的 粗 
’ 寄 ） 


〇。… グラシリス竹 面 


04… グラシリスコフクビつト 


〇5… グラシリス痢 
’ 而 


06… 爲 削 WAP （ 學 濶 盛 
） 


07… USN•更 WAP曄 憚 爬 
） 


08’° °賤 寧 寧 


09… 日 朋 頂 掐 挪 車 価 


1〇… 大 瀰 中 凜 朧 甲 里 


11… 上 龍 用 ホバークラフト 


12… 大 潮 中 題 麒 軍 「1009（细悔 网 
） 


13… 大 づ中 亚觥 づV・57（沼 佛 脚 
） 


14,， ・〇・C.U顶用 ジープ 


553 


A\G 


奶 MI、、甲 


就 
E 


r 
nvf 


11 


rifiCHls已 的 
「1 


V 皿 
wuErV 


m 
N 


邛ノ 



oo T 


心 


12 


M 


術 


1 


LCACuni 


&触 


戦 闘 車 両 


FRONT MISSION 4 


02 


FRONT MISSION 5 Scars of the War 


中 史 のリナキ! ! 分 にヘリが 
収 步 6て1、るらしいで丁 ・ 


FRONT MISSION ONLINE 


06 


01 


03 


02 
07 


10 


08 ___ 


CM 
05 
09 


06 
VI ow 
1 1 


01… USN•釦 /VAPトレーラー 
02•••ベネズエラ州 胴 戦 車 
03… 大 陞 機 動 兵 將 
（ 华疆 艦 
） 


04• °•1E用 瞋 衙 
（ 幌 なし） 


05… 策 用 渠 両 
（ 暇 付 さ） 


06 •， •〇CU顼M日 T（ 車 ぶ鮮 
） 


07… 戰 盟 機 


0B… 大 浪 中 革 個 づ隅 


〇9 •， ・ザーフトラ］ KVTOLステルス邮送 网 


1〇… USNJEWAPJ®送 用 ヘリコプター 


11… O.C.U.3Tスリングヘリ 


554 


01 


火 月 K1H1B広 右 一 外 ） 


カノンぜ 
SealBBonn 
鞭 単 形 鹃 


カノンiai2凡 年 日 の・! ンヤグ化 口 止 の 
ろに terattlflTlftdKeTT. 


ngR?必 


04 
05 
03 


Military Aircrafts 設 定 資 料 


脇役ではあるが航空機の意匠も多彩だ。とくに戦地へのWAP輸送はヘリが担っていると 
いう設定のため、持殊な恵輸送ヘリが決まって登場している。 
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FRONT MISSION WORLD HISTORICA 
REPORT OF CONFLICTS 1970-2121 
フロントミッションワーノレドヒストリカ 


?5] Earlier today, an earthen bulge broke the surface of the Pacific Ocean al approximately 12 degrees S latitude, 91 degrees W longitude. The area in question has recently been experiencing a surge in unde volcanic ( 


has grown large enough Io be recognized as an island, and has been officially tilled "Huffman Island." The Uniled Nations has been granted authority over the island's proprietary rights. - UN release/ [201 O.C.U.- / 


nee to the Oceania Cooperative Union (O.C.U.). This new name reflects the intention of the nations to work towards establishing a union framework For the coalition, originally formed in 2005. - DCN / -U.S.N United Sial 


cent years in hopes of establish economic alliance to rival the European Community (E.C.). However, now another Former U S. ally has Followed in the Footsteps of Japan in joining the O.C,U,-a move fhoJ vf see as c 
jed the birth of a new nation:. 
Conti nentril States (U.S.N.). The new nation will work toward eliminating the wealth gap between its people, while guaranteeing basic human rights for each of ils cite rhe U.S.N 


m to the UN, the E.C., and t’ 
'ffman Island be treated as U.S.N. territory. The creation of the U.S.N. is expected to accelerate the O.C.U.'s previously announced plan Io organize ibelfia union c 


M.: "We have great cone- ■ 
U.S.N. will lead to the birth of a powerful, Americenfric military state, and it may be necessary for the O.C.U. to solidify its own national structure in lhe/ near Full 


old research of Dr. Landon 
k jgjyLany's Wallenstein National University. Dr. Landoldt collaborated with Schnecke to develop the actuator. The company held a press conference, slating i would m 


jF a prototype e capaoi^. 
S'" 
xion. The machine, dubbe** lerwagen" (WAW), was five years in lhe making and utilizes the company's latest actuator technology Accordin jchnecke, 


reduction *s Ik be th 
'esearchers. — ,Dk *' 
2J? Following a majority vote of its Central Parliament, the Oceania Cooperative Union (Formerly lhe Bonglcconomic’ 


ices and oc | Je*< 
X ever, th 
I mplement the 2003 Union Defense Strategy may be a sign that anxieties related to the birth of lhe U.S.N. sd Io haster 


ice in the PH 
H and with that union now amassing arms at a rate above and beyond that prior Io its unification, we ore novwely cone 


dr.nfiV^ 
M 1 on. Since relations with Japan have become all but unthinkable at this point, we would like Io pursue cooporc ties with r 


'I., has oj| 
lhe integration of interchangeable body, arm, leg, and computer components. A number of companies havedged supf 


, MULS-cl 
^e*a*'s have surfaced regarding the development of the recently announced MUIS WAW standard. Wihs E.C.'s 


id that tjB 
HV own comPan'0S be permitted to join the project, Schnecke and Diable Avionics agreed Io the request, and tho J natal Cop 


i 
Ta key member of the robotics Faculty at Germany's Wallenstein National University, was found murdered imide bfioe this ft 


'W 
Research. Pivotal to the WAW's development and an instrumental force in the adaptation oF actuators for practical, Dr. Lane 


n ind 
BBBBBBOBBBB 
■> professor's son, Mikhail Landoldt, the professor had sorely amented how the products of his research were ig used tc 


icreech^H 
goffering substantial improvements over previous combat vehicles in terms of maneuverability and versatility, hoecome I1* 


.C., emplq^ 
p'l such claims. — JBNN / [2040] Anticipating a sharp rise in demand For combat WAWs in the aflormoth e M 


loming many W j 
l^j^ial 40-50% increase in power output while still retaining legacy support For the previous MULS standard. Foo.) 


and operate I 
( z JB 
jHH 
48 
or "WAP" for short) in order to differentiate them From existing WAWs. Several UN member * 


5] -O.C.U.-A 
^^^PB^uncr 
hQS decided to launch a major survey oF the island and establish an outpost. The primary 


) the U.S.N. 
BR.C.U. 
ina that none of the parties responded to the U.S.N. at that lime, lhe decision to settle frBB 


□I stability, tljSOfi Wernmen 
Parliament, lhe E.C., and lhe UN. The governmenl staled lhat a lack of response l||| 


m, and with JeJS ergrour^^/HB 
' 
x. 
rhe island at any cost Unconfirmed rumors indicate that the O.C.U. plans to estoblis 


ce on Huffm J v an e:3j 1 / Bl 
>y 
^^^W?on for open warfare Wilh both nations' sights ser on the island’s resources, tensions nc 


resulted in 
. weapclW/ 
he ~1 
93HH > opposition to tne O.C.U.'s presence on the s.and, continue. / celying O.C.~ requests for dialogue o 


Tgrettable situation, but the U.S.N, was the First to assert any kind of clairr^p j 


vever, the spokesman then adopted a more confrontational stance 


Z.U.-The O.C.U. government has managed Io seal a wartime 


les in the spiril of the global push for nuclear disarmc- 


gn the agreement. — DCN / -U.S.N.-The presid' 


lling to agree to a compromise. The presid 


sign for peace As with Iasi year's H’' 
.mann mu v.u. and 


r U.S.N. during the war. It see^ 
on lhe 0.CA larms, am 


ssualties was lhe jusiifico*’ 
usized the U.S I' slounchj 


Bijciy, u.xj.i i. ciiij-ynij j<aeim iu uc m iu h juppuii v j i iiiu piujiuuim j ucuiaub u v h v iij . —j u i si s /—c j mv .« ^ 'Ine war, Huffman ls! 
B 
-rion Doom The v/onzei c< notion fin 


oand the Tony's franchise across Huffman, making it the island's definitive restaurant chain. Additionally, large hotel chains have been r 
. 
-(irnate, Huffman has been give e affectioi 


is to a timely U.S.N. military rescue operation, no fatalities were reported in yesterday's O.C.U. passenger liner accident. Some lir' 
uno 
coasl °f Rupidis City, and is now ojij sd to arri 


, Adapted From lhe bestselling novel, the film is a love story about an O.C.U. man and a U.S.N. woman divided by fate durr^ .<iar ' 
gained popularity wilh young and old oh selling ox 


Iwide release shortly following the Japanese premiere.—The Daily Freedom / [2086] -U.S.N. At today's press corr - Jire' 
me’ apartment of Defense made the following slate Due to n 


eaponry of our border patrols." The director also added, "Acknowledging the potential danger Io U’S.N. citizens on - | 
oeo* fl .riplaling measures to strengthen our million/ presence the islanc 


ration by the U.S.N. Department oF Defense: "Since the end of the Huffman Conflict in 2072, the O.C.U. has made 
ws to peacefully with the U^S.N. However, there have been sevoi scent repi 


If these offenses are not ceased immediately, we are prepared Io go to lhe PMO wilh proof of these actions." In a te/k -W a^ , the foreign minister denied that this indicated another v/or °N-'er the UJ 


8] -U.S.N.- An investigation by the U.S.N. Public Safety Commission discovered that 30% of U.S.N. funds earmarf 
inw' BB ,/v0re instead being diverted to an organization developing now v/cop- A gove 


than a community of scientists, best compared to the Santa Fe Institute. Due to the sensitive nature of the res? 
eshon, f B f trails will remain classified until concrete advances prove worthy of report BNN / - 


Bl. Many parliamentarians expressed wariness of the U.S.N.'s intentions, with specific concerns regardi^j‘ 
>my secretive nature. Most stressed lhat potential arms development was someth; not coula 


omorrow. — DCN / [2089] -O.C.U.- At today's press conference, the O.C.U. prime minister revet is x. 
, militar/ exercises in the Pacific Ocean. The O.C.U. naval fleet stationed near Aurtrol will perfoi 


ot been seen since lhe end of the Huffman Conflict. Protesters have suggested that this action is little more than a thinly veiled demonstration of the O.C.U.'s military might, and will only escalate tensions that hove en contim 


I. A battalion's worth of soldiers is Io be stationed on lhe island by lhe end of the month. Additionally, the U.S.N, is moving the majority of its armed forces from North to South America in lhe interests of selldei®. Most c 


d a factory in the U.S.N.-held Larcus District earlier today, the director general of the U.S.N. Department of Defense indicated that O.C.U. Forces might bear the responsibility. Following lhe incident's official contortion, the 


rtment of Defense, Brigadje^aeneral Winger, commanding officer of the expedition^ Force in Fort Monus, officially proclaimed the,start of the Second Huffman Conflict. Shortly afterwards, U.S.N. troops bsgon ding ope 


rocily that cost sixty-lwa^^cen^^^le their lives. Despite the preponderanc^f diHet e^snee, the O.C.U. stubbornly continues Io deny and hide the truth. This is clearly an act of aggression. Our duty ob solors is Io pre 


Dree. "Go forward v^wout Fear, anaanswer lhe call q£your nation. We will show tH enemy the extent oF our power." — JBNN O.C.U. The defense minister made lhe Following statement at today's press confer ira: "Repo 


IBS brought to light, j e U.S.F^^^ng 
jus ' 
& .^IniliiHistic Bges, 'e hoH^Bkchoice bul Io take appropriate measures. Still, lhe O.C.U. will continue to pursue a peaceful solution Io this oblem." — 


□tion Freedom has oHm steadiiy^nS .ng ;sults,wd todaWreHlom City surHndeHd as e ma^^rdered all remaining O.C.U. troops to lay down their arms. The operation involved several high-altitude airf^e wanze 


icnled, "The success c. fiperatior^iredoHnas g’wi us a AniHjmt str^egi<HidvcHageHVitl^reeWm as our base, we will continue Io push the O.C.U. off of Huffman, and quickly bring on end to lhe h'ghtir An inter 


ly neutralized O.C.U. raacMniWnti-aircrBI defensCTHBnl2Bons,^Hin^Drov(B to tWinvcWableWW^U.S.N. airborne offensive. Lark Valley is being considered as the next target, and the Fighting there will likanlensify ir 


office released an official condemnation of the U.S.N. government, staling that the U.S.N. attack on Freedom was in blatant violation of accepted rules of engagement, showing absolutely no consideration for ci ion lives, i 


ivacuee - During the U.S.N. advance on Freedom, I saw somelhing worth mentioning. When the fighting started, my neighbors and I were evaced to a shelter. Once the gunshots and wanzer noises hod quieted cwn, we cr 
ty. Now that I think of it, up until a Few years ago, it wasn't a matter of "us and themn-everyone was friendly like that; I guess the soldiers are feeling the same way as me-wondering just what we are fighting for DCN / 


o be an important countermeasure after the recent loss of Freedom City. The detachment is comprised of 80% of the wanzer Forces previously stationed with the land, sea, and air forces at Australia General Hea&iarters. V\ 


» will tell the tale. — DCN / -U.S.N.- (Army Recruitment Notice) The Department of Defense press secretary has announced an emergency wanzer pilot recruiting drive For all U.S.N. military branches. Qualified&sons inc 
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